
 

 

 
 
 

மநல்஥ில஬ முத஬ாம் ஆண்டு 

கணி஦ி ஧னன்஧ளடுகள் 
1 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள் 

 
2023 - 24 

 
 
 

J. KAVITHA, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., 

Computer Instructor Gr - I 
GHSS, S.S.KULAM 

Coimbatore – 641107. 

 
 

Kavikalvi.freeweb.co.in 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 2 

 

஧ாடம் 1 . கணி஦ி அ஫ிமுகம் 
சரினா஦ யிலடலனமதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ப௃தல் தல஬ப௃ல஫ கணிப்ப஧ள஫ழக஭ில் ஧னன்஧டுத்தப்஧ட்ட ஧குதழப்ப஧ளருள்  
(அ) பயற்஫ிடக் குமல்   (ஆ) தழரிதலடனகம்  
(இ) ஒருங்கழலணந்தச் சுற்றுகள்  (ஈ) நுண்பென஬ழகள் 

2. தற்கள஬ழக ஥ழல஦யகம் ஋து?  
(அ) ROM  (ஆ) PROM  (இ) RAM  (ஈ) EPROM 

3. பய஭ினடீ்டு ெளத஦த்லத அலடனள஭ம் களண்க.  
(அ) யிலெப்஧஬லக  (ஆ) ஥ழல஦யகம்  (இ) திலபனகம்  (ஈ) சுட்டி 

4. உள்஭டீ்டு ெளத஦த்லத அலடனள஭ம் களண்க 
(அ) அச்சுப்ப஧ள஫ழ  (ஆ) சுட்டி   (இ) யலபயி   (ஈ) ஧டயழீ்த்தழ  

5. கட்டிட யலப஧டத் தழட்டம், ஧ி஭க்ஸ் அட்லட ப஧ளன்஫யற்ல஫ அச்ெழடப் ஧னன்஧டும் 
பய஭ினடீ்டு ெளத஦ம் ஋து?  
(அ) பயப்஧அச்சுப்ப஧ள஫ழ   (ஆ) யலபயி  
(இ) புள்஭ி அச்சுப்ப஧ள஫ழ   (ஈ) லந஧சீ்சு அச்சுப்ப஧ள஫ழ  

6. ஌.டி.஋ம் இனந்தழபங்க஭ில், கவழ்க்கண்டயற்றுள் ஋து ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து?  
(அ) பதாடுதிலப  (ஆ) தழலபனகம்  (இ) ஒ஬ழ ப஧ருக்கழ  (ஈ) அச்சுப்ப஧ள஫ழ 

7. ஒரு கணிப்ப஧ள஫ழ நீண்டும் பதளடங்கும் ப஧ளது ஋ந்த யலகனள஦ 
பதளடங்குதல஬ப் ஧னன்஧டுத்துகழ஫து.  
அ) உடன் பதாடக்கம்   (ஆ) தண் பதளடக்கம்  
(இ) பதளடு பதளடக்கம்   (ஈ) பநய் பதளடக்கம் 

8. POST – ன் யிரியளக்கம்.  
(அ) Post on self Test   (ஆ) Power on Software Test  
(இ) Power on Self Test  (ஈ) Power on Self Text 

9. கவழ்யருய஦யற்றுள் ஋து ஒரு ப௃தன்லந ஥ழல஦யகநளகும்?  
(அ) ROM   (ஆ) RAM  (இ) Flash drive  (ஈ) Hard disk 

10. ஋ந்த கணிப்ப஧ள஫ழ தல஬ப௃ல஫னில் ஒருங்கழலணந்தசுற்றுகள் 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது?  
(அ) ப௃த஬ளம்  (ஆ) இபண்டளம் (இ) மூன்஫ாம் (ஈ) ஥ளன்களம் 
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஧ாடம் 2. எண் முல஫கள் 
சரினா஦ யிலடலனமதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. கணிப்ப஧ள஫ழனின் லநனச் பென஬கத்தழல் ஧ிட்டுக஭ின் ஋ண்ணிக்லக ஋வ்யளறு 
கு஫ழப்஧ிடப்஧டுகழ஫து?  
(அ) ல஧ட்  (ஆ) ஥ழ஧ில்   (இ) மயர்டு ஥ீ஭ம்   (ஈ) ஧ிட் 

2. ஒரு கழப஬ள ல஧ட் ஋ன்஧து ஋த்தல஦ ல஧ட்டுகல஭க் பகளண்டது?  
(அ) 1000  (ஆ) 8  (இ) 4   (ஈ) 1024 

3. ASCII ஋ன்஧தன் யிரியளக்கம்:  
(அ) American School Code for Information Interchange  
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange  
(இ) All Standard Code for Information Interchange  
(ஈ) American Society Code of Information Interchange 

4. 2^50 ஋ன்஧து ஋லத கு஫ழக்கும்?  
(அ) கழப஬ள (Kilo)  (ஆ) படபள(Tera)  (இ) ஧ீட்டா(Peta)  (ஈ) ஜடீ்டள(Zetta) 

5. Binary Coded Decimal ப௃ல஫னில் ஋த்தல஦ ஋ழுத்துருக்கல஭க் லகனள஭ ப௃டிப௅ம்?  
(அ) 64  (ஆ) 255  (இ) 256  (ஈ) 128 

6. 11012-க்கு ஥ழகபள஦ ஧தழ஦ளறு஥ழல஬ நதழப்பு ஋து?  
(அ) F   (ஆ) E  (இ) D   (ஈ) B 

7. 00100110 க்கள஦ 1-ன் ஥ழபப்஧ி ஋து?  
(அ) 00100110   (ஆ) 11011001   (இ) 11010001   (ஈ) 00101001 

8. கவழ்க்கண்டயற்஫ழல் ஋து ஋ண்ணில஬ ஋ண் அல்஬?  
(அ) 645  (ஆ) 234  (இ) 876  (ஈ) 123 
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஧ாடம் 3. கணி஦ி அலநப்பு 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து கணிப஧ள஫ழனின் ப௄ல஭ ஋஦ அலமக்கப்டுகழி்஫து?  
(அ) உள்஭டீ்டுச் ெளத஦ஙகள் (ஆ) பய஭ினடீ்டுச் ெளத஦ஙகள்  
(இ) ஥ில஦யக சாத஦ஙகள் (ஈ) நுண்பென஬ழ 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து நுண்பென஬ழனின் ஧ளகம் அ஬஬?  
(அ) கணித ஌பணச்பென஬கம்  (ஆ) கட்டுப்஧ளட்டகம்      
(இ) மகச் ஥ில஦யகம்   (ஈ) ஧தழபயடு  

3. ஋த்தல஦ ஧ிட்டுகள் ஒரு பயர்லட கட்டலநக்கும்?  
(அ) 8     (ஆ) 16     (இ) 32  (ஈ) ஧னன்஧டுத்தும் பசன஬ிலன ப஧ாருத்தது  

4. ஧ின்யரும் ஋ந்த ெளத஦ம், ஥ழல஦யக ப௃கயரி ஧தழபயட்டில் ப௃கயரிலனக் 
கு஫ழக்கும் ப஧ளது அதன் இருப்஧ிடத்லத அலடனள஭ம் களட்டும் ?  
(அ) ப஬ளபகட்டர்(Locator) (ஆ) ஋ன்பகளடர்(Encoder)  
(இ) டிமகாடர்(Decoder)  (ஈ) நல்டி ஃ஧ி஭க்ெர்(Multiplexer) 

5. ஧ின்யருய஦ற்றுள் ஋து ஒரு CISC பென஬ழ ஆகும்?  
(அ) Intel P6   (ஆ) AMD K6   (இ) Pentium III  (ஈ) Pentium IV 

6. ஋து பயகநளக பெனல்஧டும் ஥ழல஦யகம் ஆகும்?  
(அ) யன் யட்டு  (ஆ) ப௃தன்லந ஥ழல஦யகம்  
(இ) மகச் ஥ில஦யகம்  (ஈ) புளு- பப ஥ழல஦யகம் 

7. ஒரு 8 – ஧ிட் ஥ழல஦யக ஧ளட்லட உள்஭ பென஬ழ ஋த்தல஦ ஥ழல஦யக இடங்கல஭ 
அலடனள஭ம் களணும்?  
(அ) 28  (ஆ) 1024  (இ) 256  (ஈ) 8000 

8. ஒற்ல஫ ஧க்க நற்றும் ஒற்ல஫ அடுக்கு 12 பெ.நீ யிட்டம் உள்஭ DVD-னின் பநளத்த 
பகளள்஭஭வு ஋வ்ய஭வு?  
(அ) 4.7 GB  (ஆ) 5.5 GB  (இ) 7.8GB  (ஈ) 2.2 GB  

9. CD னின் குல஫ந்த அ஭யி஬ள஦ தபயின் அ஭வு னளது ?  
(அ) பதளகுதழ  (ஆ) ஧குதழ  (இ) ஧ிட்ஸ்   (ஈ) தடங்கள் 

10. கணிப்ப஧ள஫ழனின் தழலபச்ெளத஦த்லத இலணக்க உதவும் பதளடர்பு ெளத஦ம் ஋து?  
(அ) USB  (ஆ) Ps/2   (இ) SCSI   (ஈ) VGA 
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஧ாடம் 4. இனக்க அலநப்஧ின் மகாட்஧ாட்டுக் கருத்துக்கள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. இனக்க அலநப்஧ள஦து ------------------  
அ) ஧னன்஧ளட்டு பநன்ப஧ளருள்  ஆ) யன்ப஧ளருள்  
இ) அலநப்பு பநன்ப஧ாருள்  ஈ) உ஧கபணம்  

2. இனக்க அலநப்புக஭ின் ஧னன்஧ளட்லட கண்ட஫ழனவும்  
அ) ந஦ித நற்றும் கணி஦ி இலடபன ஋஭ிதளக பதளடர்பு  
ஆ) உள்஭டீு நற்றும் பய஭ினடீு ெளத஦ங்கள் கட்டுப்஧டுத்தும்  
இ) ப௃தன்லந ஥ழல஦யகத்லத பந஬ளண்லந பெய்ன  
ஈ) இலய அல஦த்தும்  

3. ஧ின்யரும் ஋து, இனக்க அலநப்பு பெனல்஧ளடு அல்஬?  
அ) பெனல்ப௃ல஫ பந஬ளண்லந  ஆ) ஥ழல஦யக பந஬ளண்லந  
இ) ஧ளதுகளப்பு பந஬ளண்லந  ஈ) ஥ிபல் ப஧னர்ப்஧ி சூமல்  

4. ஧ின்யரும் ஋ந்த இனக்க அலநப்பு யணிக ரீதழனளக உரிநம் ப஧ற்஫ இனக்க 
அலநப்பு ஆகும்?  
அ) யிண்மடாஸ்  ஆ) உபுண்டு   இ) ப஧படளபபள  ஈ) பபட்பலட்  

5. ஧ின்யரும் இனக்க அலநப்புக஭ில் பநளல஧ல் ெளத஦ங்கல஭ ஆதரிப்஧து ஋து?  
அ) யிண்படளஸ் 7   ஆ) ஬ழ஦க்ஸ்  இ) ஧ளஸ்  ஈ) iOS  

6. பகளப்பு பந஬ளண்லந ஋யற்ல஫ ஥ழர்யகழக்கழ஫து ?  
அ) பகளப்புகள்ஆ) பகளப்புல஫கள் இ) அலடவு அலநப்புகள் ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

7. ஊடளடு இனக்க அலநப்பு யமங்கும் யெதழ.  
அ) யலபகல஬ ஧ன஦ர் இலடமுகம் (GUI) ஆ) தபவு யி஥ழபனளகம்  
இ) ஧ளதுகளப்பு பந஬ளண்லந  ஈ) உண்லநனள஦ ப஥பம் பென஬ளக்க 

8. ஒற்ல஫ ஧ன஦ர் இனக்க அலநப்஧ிற்கு ஋டுத்துக்களட்டு  
அ) ஬ழ஦க்ஸ்  ஆ) யிண்படளஸ்  இ) MS DOS   ஈ) ப௅஦ிக்ஸ் 

9. ஬ழ஦க்ஸ் ஋ந்தயலக பகளப்பு பந஬ளண்லநலன ஧னன்஧டுத்துகழ஫து  
அ) ext2  ஆ) NTFS  இ) FAT  ஈ) NFTS 
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஧ாடம் 5 . யிண்மடாஸ் - ல் மயல஬ பசய்தல் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. கவபம பகளடுக்கப்஧ட்டுள்஭யற்றுள் இனக்கஅலநப்பு ஥ழர்யகழக்கும் பெனல்கல஭த் 
பதர்வு பெய்னவும்  
(அ) ஥ழல஦யகம் (ஆ) பென஬ழ (இ) I/O ெளத஦ங்கள் (ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

2. யிண்படளஸ் ஧னன்஧ளட்டில் பகளப்புகள் பகளடள஥ழல஬னளக ஋ந்த பகளப்புல஫னில் 
பெநழக்கப்஧டும்?  
(அ) My document (ஆ) My Picture (இ) Document and settings  (ஈ) My Computer 

3. ஋ந்த இனக்கலநப்஧ில் shift + delete ஋ன்஫ பதர்வு பகளப்பு நற்றும் பகளப்புல஫லன 
஥ழபந்தபநளக ஥ீக்கும்?  
(அ) windows 7 (ஆ) windows 8 (இ) windows 10 (ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

4. Windows XP/Windows 7 ல் “லல஧ர்ப஦ட்”஋ன்஧தன் ப஧ளருள் ஋ன்஦?  
அ) Safe mode ல் கணி஦ிலன நறுபதளடக்கம் பெய்தல்.  
ஆ) hibernate mode ல் கணி஦ிலன ஥ழறுத்துதல்.  
இ) இனக்கத்தழல் இருக்கும் ஧னன்஧ளடுகல஭ ஥ழறுத்தழன ஧ி஫கு கணி஦ிலன 
஥ழறுத்துதல்.  
ஈ) இனக்கத்தில் இருக்கும் ஧னன்஧ாடுகல஭ ஥ிறுத்தாநல் கணி஦ிலன 
஥ிறுத்துதல். 

5. ெள஭பங்க஭ில் ஒரு பகளப்஧ின் நறுப஧னரிட ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் குறுக்குயமழ யிலெ 
(அ) F2  (ஆ) F4  (இ) F5  (ஈ) F6 
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஧ாடம் 6. பசாற்பசன஬ி 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஓ஧ன் ஆஃ஧றீழன் யபபயற்புத் தழலப ஋து? 
அ) ஸ்டளர் படக்ஸ்டளப்   ஆ) ஸ்டார் பசன்டர்  
இ) ஸ்டளர் தழலப    ஈ) ஸ்டளர் யிண்படள 

2. இயற்றுள் ஋ந்த யிருப்஧ம் ஧ன஦பளல் ெளயி அல்஬து ெளயி பெர்நள஦ம் ப௄஬ம் 
உலப, அட்டயலணகள் நற்றும் யலப஧டங்கள் (graphics) ப஧ளன்஫யற்ல஫ 
இலணக்க ப௃டிப௅ம்? 
அ) Autoformat   ஆ) Automatic   இ) Auto text   ஈ) Autographics 

3. ஋ண் யரிலெனிடும் யிருப்஧த்லத பகளண்ட ஧ட்டிப்஧ட்லட ஋து? 
அ) File   ஆ) Edit   இ) Tools   ஈ) Format 

4. இயற்றுள் ஋து தழலபனின் பநல் ஧குதழனில் பதளன்றும்? 
அ) ஧ட்டிப்஧ட்லட  ஆ) கருயிப்஧ட்லட 
இ) தல஬ப்புப் ஧ட்லட ஈ) யடிவூட்டல் ஧ட்லட 

5. இயற்றுள் ஋து உலபனின் பகளடள ஥ழல஬ பதளற்஫ம் ? 
அ) உலப யடிவூட்டம்  ஆ) ஧க்க யடிவூட்டம்  
இ) ெழ஫ப்பு யடிவூட்டம்  ஈ) ஧த்தழ யடிவூட்டம் 

6. Find & Replace அம்ெம் ஋ந்த ஧ட்டிப்஧ட்லடனில் உள்஭து? 
அ) File  ஆ) Edit  இ) Tools  ஈ) Format 

7. ஆயணத்தழல் உள்஭ பதடப்஧டும் யளர்த்லத பதளன்றும் ஋ல்஬ள இடங்கல஭ப௅ம் 
பதர்வு பெய்ப௅ம் ப஧ளத்தளன் ஋து? 
அ) Find  ஆ) Find All  இ) Replace  ஈ) Replace All 

8. ஆயணத்தழன் பதளடக்கத்தழற்கு பெல்஬ குறுக்கு யமழ ெளயி ஋து ? 
அ) Ctrl + Home  ஆ) Ctrl + End  இ) Home  ஈ) End 

9. ஒரு ஆயணத்தழல் பதடல் நற்றும் நளற்஫ழனலநத்தலுக்கள஦ குறுக்குயமழ ெளயி 
஋து? 
அ) Ctrl + F1   ஆ) Ctrl + F4   இ) Ctrl + F5   ஈ) Ctrl +F 

10. ஌ற்க஦பய பெய்த பெனல஬ தயிர்க்க உதவும் குறுக்கு யமழ ெளயி பெர்நள஦ம் 
னளது? 
அ) Ctrl +E   ஆ) Ctrl + U   இ) Ctrl + Z   ஈ) Ctrl + n 
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஧ாடம் 7. ஓ஧ன் ஆஃ஧ீஸ் கால்க்-ல் மயல஬ பசய்தல் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ப௃தல் அட்டயலண பென஬ழ ஋து? 
(அ) ஋க்பறல் (Excel)  (ஆ) ப஬ளட்டஸ் 1-2-3 (Lotus 1-2-3) 
(இ) யிசிகால்க் (Visicalc)  (ஈ) ஓ஧ன் ஆஃ஧ஸீ் களல்க் (OpenOffice Calc) 

2. ஓ஧ன் ஆஃ஧ஸீ் களல்க்-ன் ப௄஬ப்஧னன்஧ளடு ஋து? 
(அ) யிெழ களல்க் (Visicalc)   (ஆ) ஬ழப்பப களல்க் (LibreCalc) 
(இ) ப஬ளட்டஸ் 1-2-3 (Lotus 123)  (ஈ) ஸ்டார் ஆஃ஧ீஸ் கால்க் (StarOffice Calc) 

3. கட்டங்களுடன் கூடின ஥ழப஬ளக்கப்஧ட கணிப்஧ளன்: 
(அ) அட்டயலணச் பசன஬ி  (ஆ) தபவுத்த஭ம் 
(இ) பெளற்பென஬ழ    (ஈ) ஬ழ஦க்ஸ் 

4. களல்க்-ல் ஒரு ப஥டுயரிலெனின் தல஬ப்பு ஋ன்஧து: 
(அ) ஋ண்  (ஆ) கு஫ழனடீு  (இ) பததழ  (ஈ) எழுத்து 

5. அட்டயலணத்தள஭ிற்குள் நுண்ணல஫ சுட்டிலன ப௃ன்ப஦ளக்கழ ஥கர்த்தும் 
ப஧ளத்தளன் ஋து? 
(அ) Enter  (ஆ) Tab   (இ) Shift + Tab  (ஈ) Delete 

6. ஒரு யளய்஧ளடு இயற்றுள் ஋தழல் பதளடங்க஬ளம்? 
(அ) =   (ஆ) +   (இ) -    (ஈ) இலயனல஦த்தும் 

7. + A1^B2 ஋ன்஫ யளய்஧ளட்டுகள஦ பய஭ினடீ்டு நதழப்பு ஋து? (A1=5, B2=2 ஋ன்க) 
(அ) 7   (ஆ) 25   (இ) 10   (ஈ) 52 

8. = H1<>H2 ஋ன்஫ கூற்றுக்கள஦ பய஭ினடீ்டு நதழப்பு ஋ன்஦? (H1=12, H2=12 ஋ன்க) 
(அ) True  (ஆ) False   (இ) 24   (ஈ) 1212 

9. த஦ித்த நுண்ணல஫ப் ஧ளர்லயனிடலுக்கு ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் கு஫ழனடீு ஋து? 
(அ) +   (ஆ) %   (இ) &    (ஈ) $ 

10. அட்டயலணத்தள஭ில் யடிகட்டல் ஋த்தல஦ யலகப்஧டும்? 
(அ) 3   (ஆ) 2   (இ) 4    (ஈ) 5 
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஧ாடம் 8. ஥ிகழ்த்துதல் (Basics) 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஒரு ெழல்லுயி஬ழருந்து பயப஫ளரு ெழல்லுயிற்கு யிலபயளக ஥கர்த்துயதற்கு இதழல் 
஋து ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து? 
அ) தழலெகளட்டி  ஆ) ம஥யிமகட்டர்  இ) Fill Color   ஈ) Page Border 

2. ஸ்ல஬டு பரளலயக் களணும் குறுக்கு யமழ யிலெ ஋து? 
அ) F6   ஆ) F9   இ) F5    ஈ) F10 

3. பதளற்஫த்தழல் பதளற்஫ந஭ிக்கும் அல஦த்து ஸ்ல஬டுக஭ின் ெழறு ஧தழப்புகள் 
கழலடநட்ட யரிலெனில் அலநக்கப்஧ட்டிருக்கும். 
அ) Notes   ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 

4. Impress-ல் பகளடள஥ழல஬ ஧ளர்லய அலடனள஭ம் களணவும்? 
அ) Normal   ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 

5. ஋ந்த ஧ட்டின஬ழல் ஸ்ல஬டு நளற்஫ யிருப்஧த்லதக் பகளண்டுள்஭து? 
அ) Slide Show   ஆ) View   இ) Tools   ஈ) Format 

6. Impress-ல் யி஭க்கக் களட்ெழனின் ஥ீட்டிப்ல஧ (extension) அலடனள஭ம் களணவும்? 
அ) .odp   ஆ) .ppt   இ) .odb   ஈ) .ood 

7. யி஭க்கக் களட்ெழக் கருயிக஭ில், ஒரு ஸ்ல஬ட்டின் நுலமவு யில஭வு நற்ப஫ளரு 
ஸ்ல஬லட ஸ்ல஬டு பரளயில் நளற்றுகழ஫து.  
அ) Animation   ஆ) Slide Transition இ)Custom Animation  ஈ) Rehearse Timing 

8. யன்஦ினள "உ஬க பயப்஧ நனம்" ஋ன்஫ ஒரு யி஭க்கக் களட்ெழலன பெய்துள்஭ளர். 
அயர் யகுப்஧ில் தல஬ப்பு ப஧சும்ப஧ளது தள஦ளகபய த஦து ஸ்ல஬டுபரள 
ப௃ன்ப஦ற்஫ம் பயண்டும். இம்ப்பறழன் ஋ந்த அம்ெம் அயள் ஧னன்஧டுத்த 
பயண்டும்? 
அ) Custom Animation  ஆ) Rehearse Timing இ) Slide Transition  ஈ) Either (a)or (b) 
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஧ாடம் 9. இலணன த஭ம் நற்றும் நின்஦ஞ்சல் - ஓர் அ஫ிமுகம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. WLAN - ஋ன்஧தன் யிரியளக்கம். 
a) Wireless Local Area Network  b) Wired local Area Network 
c) Wireless Local Area Netware  d) Wireless Area Netbande 

2. ய஭ளக யல஬னலநப்஧ிற்கள஦ யபம்பு. 
a) 10 கழ.நீ  b) 5 கி.நீ c) 25 கழ.நீ  d) 20 கழ.நீ 

3. யல஬னில் உள்஭ ஒவ்பயளரு கணிப்ப஧ள஫ழப௅ம் ______________ கருதப்஧டுயது. 
a) புபய஬ர் (host)   b) பெலய னகம் (server)  
c) ஧ணி஥ழல஬னம் (workstation) d) ப௃ல஦ னம் 

4. இலணனம்______________ ஆல் ஥ழர்யகழக்கப்஧டுகழ஫து? 
a) ICANM  b) ICANN c) ICMA  d) ICNNA 

5. W3C ஋ன்஧தன் யிரியளக்கம் 
a) World Wide Web Consortium  b) Wide World Web Consortium 
c) World Web Wide Consortium  d) World Wide Web Consortum 

6. W3C 1994 ஆம் ஆண்டில் ______________ ஋ன்஧யபளல் பதளற்றுயிக்கப்஧ட்டது. 
a) டிம் – ப஧ர்஦ர்ஸ் லீ b) டிம் –஧ர்஦ளர்டு லீ 
c) கழம் – ப஧ர்஦ர்ஸ்  d) கழம் – ஧ர்஦ளர்டு 

7. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஧கபல஬ (hotspot) ஋ந்த யல஬னலநப்ல஧ப் 
஧னன்஧டுத்துகழ஫து? 
a) LAN  b) PAN  c) WLAN   d) CAN 

8. ப௅஋ஸ்஧ி, லயஃல஧ அடளப்டர்ஸ் ஋வ்யளறு அலமக்கப்஧டும்? 
a) Data Card  b) Pen Drive c) Dongles   d) Memory Card 

9. இலணனத்தழல் தகயல஬ பதடுதல் ஋வ்யளறு அலமக்கப்஧டுகழ஫து? 
a) உ஬ளவுதல் (Surfing) b) மதடுதல் (Searching) 
c) கண்ட஫ழதல் (Finding) d) கண்பணளட்டநழடல் (glancing) 

10. Safari - யல஬ உ஬ளயினள஦து னளபளல் உருயளக்கப்஧ட்டது? 
a) கூகுள் (Google)   b) ஆப்஧ிள் (Apple) 
c) லநக்பபளெளப்ட் (Microsoft)  d) ஬ழ஦க்ஸ் களர்ப்஧பபென் (Linux Corpn) 

11. ஋த்தல஦ யலகனள஦ யல஬த்த஭ங்கள் உள்஭஦? 
a) 3   b) 2  c) 4   d) 6 
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஧ாடம் 10. HTML - கட்டலநப்பு ஒட்டுகள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. HTML ஋ன்஧தன் யிரியளக்கம் 
(a) Hyper Transfer Markup Language   (b) Hyper Text Markup Language 
(c) Hyper Transfer Makeup Language   (d) Hyper Text Makeup Language 

2. HTML ஥ழப஬ழல் இலணன உ஬ளயினள஦து யல஬ப்஧க்கத்தழன் ப஧ளரு஭டக்கத்தழல஦ 
஋வ்யளறு யடியலநத்து தழலபனில் பய஭ிப்஧டுத்த பயண்டும் ஋ன்஧லதக் கு஫ழப்஧து 
(a) ஒட்டுக்கள் (Tags)  (b) ஧ண்புக்கூறுகள் (c) தல஬ப்புகள்  (d) உடற்஧குதழ 

3. ஧ின்யரு஧லயக஭ில் ஋து ஒட்டுக஭ின் உள்ப஭ கு஫ழக்கப்஧ட்டு அலய ஧ற்஫ழன 
கூடுதல் தகயல்கல஭ கு஫ழக்க உதவுகழ஫து? 
(a) ஒட்டுக்கள் (Tags)  (b) ஧ண்புக்கூறுகள் (c) தல஬ப்புகள்  (d) உடற்஧குதழ 

4. HTML ஒட்டுக஭ள஦து …………………………….கு஫ழகளுக்குள் கு஫ழக்கப்஧டுதல் பயண்டும்: 
(a) [ ]   (b) { }   (c) ( )   (d) < > 

5. HTML ஆயணநள஦து …………இலண ஒட்டுகளுக்குள் அலநக்கப்஧டுதல் பயண்டும். 
(a) <body> ……. </body>   (b) <title> ……. </title>  
(c) <html> ……. </html>   (d) <head> …… </head> 

6. ஧ின்யரு஧லயக஭ில் ஋து ப௃டிவு ஒட்டில஦ கு஫ழக்க ஧னன்஧டுகழ஫து? 
(a) < >   (b) %   (c) /   (d) \ 

7. இலணன உ஬ளயி ஜன்஦ல் தழலபனில் ஋ந்த ஧குதழனள஦து ஆயணத்தழன் ஧ிபதள஦ 
உள்஭டக்கத்லத களட்டும்? 
(a) Head   (b) Body  (c) Title   (d) Heading 

8. ஧ின்யரு஧லயக஭ில் ஋து கட்டலநப்பு ஒட்டு ஆகும்? 
(a) <html>   (b) <h1>   (c) <br>   (d) <p> 

9. HTML ல் யண்ணங்கள் ……………………….ப௄஬ம் கு஫ழக்கப்஧டுகழன்஫஦. 
(a) இரு஥ழல஬ ஋ண்கள்   (b) ஋ண்ந ஋ண்கள் 
(c) ஧தழன்ந ஋ண்கள்   (d) ஧தி஦ாறுந எண்கள் 

10. ஧ின்யரு஧லயக஭ில் ஋ந்த கு஫ழனடீள஦து யண்ணங்கல஭க் கு஫ழக்கும் ஧தழ஦ளறுந 
஋ண் நதழப்புகளுக்கு ப௃ன்ப஦ளட்டளக கு஫ழப்஧ிடப்஧டுகழன்஫஦? 
(a) %   (b) #   (c) @   (d) & 

11. உடற்஧குதழ ஒட்டினுள் உலபனின் யண்ணத்லதக் கு஫ழப்஧ிட கவழ்யரும் ஋ந்த 
஧ண்புக்கூறு ஧னன்஧டுகழ஫து? 
(a) bgcolor  (c) background   (c) text  (d) color 

12. உடற்஧குதழனினுள் பநல்஧க்க ஓபத்லத கு஫ழப்஧ிட ஧ின்யரும் ஋ந்த ஧ண்புக்கூறு 
஧னன்஧டுகழ஫து? 
(a) margin  (b) top   (c) topmargin   (d) leftmargin 

13. ஋த்தல஦ யலகனளக தல஬ப்பு ஒட்டுகள் HTML ல் உள்஭஦ ? 
(a) 6   (b) 4   (c) 8   (d) 3 

14. யரி ப௃஫ழலய ஌ற்஧டுத்துயதற்கு ……………………ஒட்டு ஧னன்஧டுகழ஫து. 
(a) <h1>  (b) <br>  (c) <html>  (d) <p> 

15. HTML ல் ஧த்தழகல஭ யலபனறுக்க ………………ஒட்டு ஧னன்஧டுகழ஫து 
(a) <para>  (b) <p>  (c) <q>  (d) <br> 
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஧ாடம் 11. HTML உலப யடிவூட்டல், அட்டயலண உருயாக்குதல், ஧ட்டினல்கள் 
நற்றும் இலணப்புகள் 

சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 
1. கவழ்கண்ட ஒட்டுகள் ஋து PHYSICAL STYLE ஒட்டுகள் ஋஦ அலமக்கப்஧டும்? 

(அ) <html>, <b>, <br>   (ஆ) <b>, <br>, <u> 
(இ) <A>, <b>, <i>   (ஈ) <b>, <i>, <u> 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋ந்தப் ஧ண்பு ஧டிப்஧யரின் கய஦த்லத ஈர்க்க ஧னன்஧டுகழ஫து? 
(அ) உனர்த்திக்காட்டுதல்  (ஆ) தடித்த  (இ) ெளய்ந்த  (ஈ) அடிக்பகளடிட்ட 

3. <sub> நற்றும் <sup> ஒட்டுக஭ில் ஧னன்஧ளடள஦து: 
(அ) Subject and Super   (ஆ) Subscript and Super 
(இ) Subject and Superscript   (ஈ) Subscript and Superscript 

4. கு஫ழப்஧ிட்ட ஋ழுத்து நற்றும் ஋ண்க஭ின் யலகனில஦ பகளண்ட பதளகுதழனள஦து 
(அ) Style  (ஆ) Character  (இ) Font  (ஈ) List 

5. ஧ட்டின஬ழல் இருந்து பயறு஧ட்ட ஒன்ல஫ பதர்ந்பதடு. 
(அ) <tr>   (ஆ) <th>  (இ) <dh>   (ஈ) <td> 

6. ப஧ளருத்துக: 
(a) tfoot -  (1) Order list 
(b) start -  (2) Hyperlink 
(c) href -  (3) Highlight 
(d) mark -  (4) Table 
(அ) 4 1 2 3  (ஆ) 1 4 3 2  (இ) 4 3 2 1  (ஈ) 1 2 4 3 

7. யலபனறுக்கப்஧ட்ட ஧ட்டின஬ள஦து ஋த்தல஦ ஧குதழகல஭ பகளண்டுள்஭து? 
(அ) 5   (ஆ) 4   (இ) 3   (ஈ) 2 

8. ஒரு ஧ட்டினல் பதளகுதழனள஦து நற்ப஫ளரு ஧ட்டினல் பதளகுதழக்குள் 
யலபனறுக்கப்஧ட்டளல் அது : 
(அ) Inner List   (ஆ) Nested List (இ) Outer List   (ஈ) Listing List 

9. ஧ின்யரும் கூற்றுகல஭ தடித்த அயற்஫ழல் ெரினள஦ல஫ பதர்ந்பதடு: 
(I) HTML –ல் நீத்பதளடுப்புகல஭ உருயளக்க இலணப்஧ள஦து ஧னன்஧டுகழ஫து. 
(II) HREF ஋ன்஧து Hypertext Markup File 
(அ) I is correct   (ஆ) II is correct  
(இ) I and II is correct     (ஈ) Both are wrong 

10. உள் இலணப்புகல஭ உருயளக்க ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋ந்த ஧ண்புக்கூறு 
஧னன்஧டுகழ஫து? 
(அ) link   (ஆ) name  (இ) local   (ஈ) Inter 
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஧ாடம் 12. HTML – ஧ல்லூடகக்கூறுகள் நற்றும் ஧டியங்கள் இலணத்தல் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஋ந்த ஥ழமற்஧ட யடியம் W3C அலநப்஧ி஦ளல் அங்கவகரிக்கப்஧ட்டது? 
(A) JPEG   (B) SVG   (C) GIF   (D) PNG 

2. HTML ஆயணத்தழல் ஒரு ஥ழமற்஧டத்லத பெருக ஧னன்஧டும் ஒட்டு: 
(A) Image   (B) Picture   (C) Img   (D) Pic 

3. ஒரு HTML ஆயணத்தழல் ஒரு உலபப்஧குதழலன அல்஬து ஥ழமற்஧டத்லத 
பெங்குத்தளகபயள அல்஬து கழலடநட்டநளகபயள ஥கர்த்த ஧னன்஧டும் ஒட்டு: 
(A) <marquee>   (B) <img>   (C) <embed>   (D) <text> 

4. ஧ின்யரும் ஋ந்த ஒட்டில஦ ஧னன்஧டுத்தழ உள் ஒ஬ழ HTML ஆயணத்தழல் 
இலணக்க஬ளம்? 
(A) <inline>   (B) <backgroundsound>   (C) <bgsound>   (D) <sound> 

5. ஒரு யல஬ப்஧க்கத்லத ஧ளர்லயனிடும் யலப ஒரு ஒ஬ழக்பகளப்ல஧ இனங்க பெய்ன 
஋ந்த நதழப்ல஧ப் ஧னன்஧டுத்த பயண்டும் ? 
(A) Stop   (B) Never Stop   (C) Continue   (D) Infinite 

6. <form> ஒட்டுடன் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் ப௃க்கழனப் ஧ண்புகூறுக஭ளய஦ 
(A) method and action   (B) name and size  
(C) post and get   (D) type and name 

7. ஒரு HTML ஆயணத்தழல், கவழ்யிரிப் ஧ட்டினல் ப஧ட்டிலன உருயளக்கப் ஧னன்஧டும் 
ஒட்டு 
(A) <dropdown>   (B) <select>   (C) <listbox>   (D) <input> 

8. ப஧ளருத்துக: 
(a) <textarea> -  (1) inline (உள்஭ிலணந்த) 
(b) <input> -   (2) Video (அலெவுப்஧டம்) 
(c) <bgsound> -  (3) Multiline input (஧ல்யரி உள்஭டீு) 
(d) <embed> -   (4) Password (கடவுச்பெளல்) 
(A) 3 1 4 2  (B) 3 4 1 2  (C) 2 3 4 1  (D) 2 1 3 4 
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஧ாடம் 13. CSS – பதாடரும் ஧ணி தாள்கள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. CSS ன் யிரியளக்கம் 
(அ) Cascading Style Schools   (ஆ) Cascading Style Scheme 
(இ) Cascading Style Sheets   (ஈ) Cascading Style Shares 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து ஧க்க஥ழல஬ ஧ளணி? 
(அ) <Page>   (ஆ) <Style>   (இ) <Link>   (ஈ) <H> 

3. CSS –லன ஧ின்யருநளறு அலமக்க஬ளம்: 
(அ) Sitewide Style Sheets   (ஆ) Internal Style Sheets 
(இ) Inline Style Sheets   (ஈ) Internal Inline Sheets 

4. CSS பகளப்஧ின் ஥ீட்டிப்பு னளது? 
(அ) .ssc   ஆ) .css   (இ) .csc   (ஈ) .htm 

5. பதர்யி ஋ன்஫ளல் ஋ன்஦? 
(அ) ஧ண்பு   (ஆ) நதழப்பு   (இ) HTML ஒட்டு   (ஈ) ப஧னர் 

6. CSS – ன் அ஫ழயிப்பு பதளகுதழ ஋ந்த கு஫ழனளல் சூமப்஧ட்டுள்஭து? 
(அ) ( )   (ஆ) [ ]   (இ) { }   (ஈ) <> 

7. அ஫ழயிப்பு இந்த புள்஭ினளல் ப௃டிக்கப்஧டுகழ஫து. 
(அ) :    ஆ) ;    (இ) .    (ஈ) , 

8. உலபலன தடிப்஧ளக அலநக்க ஧னன்஧டும் ஧ண்பு ஋து? 
(அ) Font-Style   (ஆ) Font-Weight  (இ) Font-Property   (ஈ) Font-Bold 

9. பெர்க்கப்஧ட்ட உலபலன கு஫ழப்புலப ஋ன்று ஋து உணர்த்துகழ஫து? 
(அ) /* */   (ஆ) !* *!   (இ) <* *>   (ஈ) \* *\ 

10. கவழ்கண்டயற்றுள் ஋தழல் CSS ெரினளக ஋ழுதப்஧ட்டுள்஭து? 
(அ) p{color:red; text-align:center};   (ஆ) p {color:red; text-align:center} 
(இ) p {color:red; text-align:center;}   (ஈ) p (color:red;text-align:center;) 
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஧ாடம் 14. ஛ாயாஸ்கிரிப்ட்டின் அ஫ிமுகம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. யல஬ அலநப்ல஧ உருயளக்கு஧யர்கள் அலத யடியலநக்க, ெரி஧ளர்க்க நற்றும் 
இலணன பெனல்஧ளடுகல஭ பெனல்஧டுத்த உதவும் ப஧ளதுயள஦ scripting? 
அ) C   ஆ) C++   இ) Java   ஈ) JavaScript 

2. CGI –ன் யிரியளக்கம் 
அ) common Gateway Interface   ஆ) Complex Gateway Information 
இ) Common Gateway Information   ஈ) Complex Gateway Interface 

3. ஜளயளஸ்கழரிப்ட் ஥ழப஬ளக்க பநளமழ ஧னன்஧டுத்தழ இலத உருயளக்க஬ளம் 
அ) நாறும் யல஬ப்஧க்கம்   ஆ) ெளப஭ம் 
இ) யல஬ப்஧க்கம்    ஈ) ப௃தல் ஧க்கம் 

4. நளறும் யல஬ப்஧க்கம் பெலயனகத்தழல் ஋லத பெநழக்க உதவும் 
அ) மயல஬  ஆ) யமழத்தடம்  இ) ப஧ளக்குயபத்து   ஈ) ஧ளலத 

5. ஧ன஦ர் உள்஭டீு பெய்த தபவு பெலயனகத்தழற்கு அனுப்பும் ப௃ன் 
ெரி஧ளர்க்கப்஧டுயலத இவ்யளறு அலமப்஧ர் 
அ) மசலயனக ம஧ாக்குயபத்து   ஆ) நளறும் யல஬ப்஧க்கம் 
இ) பெலயனக யமழத்தடம்   ஈ) யல஬ பெலயனகம் 

6. ஋ந்த கூற்ல஫ ஧னன்஧டுத்தழ ஜளயளஸ்கழரிப்ட் - லன பெனல்஧டுத்த஬ளம்? 
அ) <head>   ஆ) <Java>   இ) <Script>   ஈ) <text> 

7. யிரியளக்கம் (DHTML) 
அ) Distance Hyper Text Markup language  ஆ) Dynamic Hyper Text Markup language 
இ) Distance High Text Markup language  ஈ) Dynamic High Text Markup language 

8. <script> ஒட்டில் ஋த்தல஦ ஧ண்புகூறுகள் உள்஭து? 
அ) 2   ஆ) 3   இ) 4   ஈ) 5 

9. ஋ந்த ஧ண்புகூற்ல஫ ஧னன்஧டுத்தழ scripting பநளமழ நற்றும் அந்த நதழப்ல஧ 
“Text/JavaScript” அனுப்஧ பயண்டும் ஋ன்று உணர்த்துகழன்஫து? 
அ) Language   ஆ) Text   இ) Type   ஈ) Body 

10. உ஬யினில் பகளப்ல஧ நீண்டும் ஌ற்஫ம் பெய்ன ஋ந்த குறுக்குயமழ ெளயிலன 
஧னன்஧டுத்த பயண்டும் 
அ) F2   ஆ) F3   இ) F4   ஈ) F5 

11. ஋தன் இலடபன பகளடுக்கப்஧டும் பயற்஫ழடத்லத ஜளயளஸ்கழரிப்ட் ஥ழபளகரிக்கும். 
அ) கட்டல஭கள்  ஆ) ஸ்கழரிப்ட்  இ) யில்ல஬கள்  ஈ) உலப 

12. ஥ழப஬ழல் ப஥படினளக நள஫ழக்கு பகளடுக்கப்஧டும் தபவு நதழப்ல஧ இத஦ளல் 
பகளடுக்க஬ளம் 
அ) நடக்கு   ஆ) ஥ில஬ம௃ரு  இ) கூற்று   ஈ) உலப 

13. இயற்றுள் ஋து ஧ன஦ருக்கு ஋ச்ெரிக்லக பெய்தழலன பகளடுக்க ப஧ரும்஧ளலும் 
஧னன்஧டுகழ஫து? 
அ) Alert உலபனாடல் ப஧ட்டி   ஆ) Confirm உலபனளடல் ப஧ட்டி 
இ) Prompt உலபனளடல் ப஧ட்டி   ஈ) ஋துவுநழல்ல஬ 

14. கவபம உள்஭ ஥ழபல் பதளகுதழனில் நள஫ழ x-ன் நதழப்பு Var x = 250 + 2 – 200; 
அ) 50   ஆ) 52   இ) 48   ஈ) 42 
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஧ாடம் 15. ஛ாயாஸ்கிரிப்ட்-ல் உள்஭ கட்டுப்஧ாட்டு கட்டலநப்பு 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. தற்ப஧ளலதன கூற்஫ழ஬ழருந்து நற்ப஫ளரு கூற்஫ழக்கு கட்டுப்஧ளட்லட நளற்஫ ஋ந்த 
஥ழ஧ந்தல஦ கூற்று ஧னன்஧டும்? 
அ) கில஭஧ிரிப்பு   ஆ) யரிலெப்஧டுத்தல் 
இ) நடக்கு    ஈ) பெனற்கு஫ழ 

2. if-else _____ கூற்஫ழக்கு நளற்஫ளக ஋ந்த கூற்ல஫ ஧னன்஧டுத்த஬ளம். 
(a) While   (b) If  (c) Else-if   (d) Switch 

3. ெரினள஦ பதர்லயக் கண்ட஫ழந்தவுடன் switch case கூற்஫ழ஬ழருந்து பய஭ிபன஫ ஋ந்த 
கூற்று ஧னன்஧டும்? 
(a) Exit  (b) Default  (c) Case   (d) Break 

4. இயற்஫ழல் ஋து நடக்கு கூற்று அல்஬. 
(a) Switch  (b) While (c) Do-While   (d) For 

5. நடக்கழன் ஋ந்தப் ஧குதழ நடக்லக ஋த்தல஦ ப௃ல஫ இனக்க பயண்டும் ஋ன்஧லதத் 
தீர்நள஦ிக்கும்? 
அ) ப௃தல்  ஆ) இபண்டாயது  இ) ப௄ன்஫ளயது  ஈ) இறுதழனள஦து 

6. இயற்றுள் ஋து கழல஭ப்஧ிரிப்பு கூற்஫ளகும்? 
(a) Loop   (b) If-else  (c) Switch   (d) For 

7. கவபமப௅ள்஭ ஥ழபல் பதளகுதழனின் பய஭ினடீு ஋ன்஦? 
For (var n=0; n<10; n+1) 
{ 
if (n==3) 
{ 
break; 
} 
document write (n+"<br>"); 
} 

(a) 0 1 2   (b) 0 1 2 3  (c) 0 1 2 3 4   (d) 0, 1, 3 
8. கூற்ல஫ இனக்கும் ப௃ன் ஋ந்த நடக்கழல் ஥ழ஧ந்தல஦ இனக்கப்஧டும்? 

(a) While   (b) Do while  (c) Break   (d) Continue 
9. ஋ந்த கூற்று பகளலயனிலுள்஭ ஋ல்஬ள யில஭வுகல஭ப௅ம் பெளதழக்கப் ஧னன்஧டும்? 

(a) While   (b) Do while  (c) Switch   (d) If 
10. இயற்றுள் ஋ந்த நடக்கு ஥ழ஧ந்தல஦லன இனக்கும் ப௃ன் ஒரு ப௃ல஫பனனும் 

இனக்கப்஧டும்? 
(a) For  (b) While  (c) If   (d) Do while 

11. <script type = "text / javascript"> 

x = 6 + "3"; 
document write (x); 

<'script>  இதன் பய஭ினடீு ஋ன்஦? 
(a) 6   (b) 9  (c) 63   (d) Error 
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஧ாடம் 16. ஛ாயா எழுத்து யடிய பசனற்கூறுகள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. அ஭புருக்கள் இவ்யள஫ளக பெனல்஧டுகழ஫து 
அ) உள்஭லந நா஫ி   ஆ) இ஦க்குழு நள஫ழ 
இ) பகளப்பு நள஫ழ    ஈ) பதளகுதழ நள஫ழ 

2. ப௃ன்யலபனறுக்கப்஧ட்ட பெனற்கூறுகள் ஧ின்யருநளறு அலமக்கப்஧டுகழ஫து. 
அ) நூ஬க பசனற்கூறுகள்   ஆ) பெநழப்பு பெனற்கூறுகள் 
இ) ஆலணகள்    ஈ) கட்டல஭கள் 

3. ஥ீண்ட ஥ழபல்கள் ெழ஫ழன ஧ிரிவுக஭ளகப் ஧ிரிக்கப்஧டுயது 
அ) கூறுகள்   ஆ) பதளகுதழ   இ) கணங்கள்   ஈ) குழு 

4. கவழ்கண்டயற்றுள் ஋து ஥ழபல஬ கூறுக஭ளக்க ஥ழப஬ருக்கு அனுநதழ அ஭ிக்கழ஫து? 
அ) நூ஬க பெனற்கூறுகள்   ஆ) ஧ன஦ர் யலபனறுக்கும் பசனற்கூறுகள் 
இ) இனல்பு பெனற்கூறுகள்  ஈ) ெளதளபணநள஦ பெனற்கூறுகள் 

5. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து நறு஧ன஦ளக்கத்லதப௅ம், ஥ழபல் பத஭ிலயப௅ம் 
பநன்஧டுத்துகழ஫து? 
அ) பசனற்கூறுகள்  ஆ) கூறுகள்  இ) கணங்கள்  ஈ) ஆலணகள் 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 18 

 

஧ாடம் 17 . கணிப்ப஧ா஫ி ஥ன்ப஦஫ி நற்றும் இலணனப் ஧ாதுகாப்பு 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. கவழ்க்கண்ட஦யற்஫ழல் ஋து பெனல்ப௃ல஫, ஧னிற்ெழ நற்றும் நதழப்புடன் 
பதளடர்புலட னது? 
அ. உரிலநனில்஬ள ஥க஬ளக்கம்  ஆ. ஥ழபல்கள் 
இ. ஥ச்சு ஥ழபல்கள்    ஈ. கணிப்ப஧ா஫ி ஥ன்ப஦஫ி 

2. யணிக ஥ழபல்கல஭ ப஧ளது ெட்ட யிபபளதநளக ஧னன்஧டுத்துயது 
அ. இ஬யெ ப஧ளருள்  ஆ. மயர்ஸ் 
இ. இ஬யெ பநன்ப஧ளருள் ஈ. பநன்ப஧ளருள் 

3. கவழ்கண்டயற்றுள் ஋து கணிப்ப஧ள஫ழ ஥ழபல்க஭ின் பதலயனில்஬ளநல் தளப஦ 
ப஧ருக்கழக் பகளள்஭வும் நற்றும் இலணத்துக் பகளள்஭வும் பெய்ப௅ம்? 
அ. ஥ச்சு஥ிபல்  ஆ. யளர்ம்ஸ் இ. ஸ்ல஬பயர் ஈ. ட்பபளஜன் 

4. கவழ்கண்டயற்஫ழல் ஋து ஧ன஦ர் இலணன த஭த்லத ஧ளர்லயனிடுயலத 
கண்களணிக்கழ஫து? 
அ. ஸ்ல஧மயர் ஆ. குக்கழகள் இ. யளர்ம்ஸ்  ஈ. ட்பபளஜன் 

5. கவழ்கண்டயற்஫ழல் ஋து தீங்கழலமக்கும் ஥ழபல்கள்? 
அ. யளர்ம்ஸ்  ஆ. ட்பபளஜன் இ. ஸ்ல஧பயர்  ஈ. குக்கிகள் 

6. கணிப்ப஧ள஫ழ யல஬ப்஧ின்஦ல் யமழனளக உள்நுலமனவும், பய஭ிபன஫வும், 
ெநழக்லைகல஭ கண்களணிக்கவும் கட்டுப்஧டுத்தவும் யலக பெய்யது 
அ. குக்கழஸ்  ஆ. ஥ச்சு஥ழபல் இ. ஧னர்யால்  ஈ. யளர்ம்ஸ் 

7. ெழ஧ர் ஋ழுத்தலத த஦ி ஋ழுத்தளக நளற்஫ம் பெய்ப௅ம் ப௃ல஫ 
அ. கு஫ழனளக்கம்  ஆ. நல஫ கு஫ினாக்கம் 
இ. ஥ச்சு ஥ழபல்கள்  ஈ. ஧ிபளக்றழ பெலயனகம் 

8. இ- யணிகம் ஋ன்஧து 
அ. நின்஦ணு யணிகம்  ஆ. நழன்஦ணு தபவு நளற்஫ம் 
இ. நழன்ெளப தபவு நளற்஫ம் ஈ. நழன்ெளப யணிகநனநளக்க 

9. பதலயனற்஫ நழன்஦ஞ்ெல் அடுத்தயர்களுக்கு ஧஫ழநளற்஫ம் பெய்தல் 
அ. ஊமல்  ஆ. ஸ்ம஧ம் – நின்஦ஞ்சல் குப்ல஧கள் 
இ. பநளெடி  ஈ. ஸ்பூ஧ிங் (சுரு஭ளக்கம்) 

10. ஧஫ழநளற்஫த்தழற்கள஦ ெட்ட அனுநதழலன பெனல்஧டுத்துயது 
அ. நின்஦ணு தபவு உள் ஧஫ிநாற்஫ம் ஆ. நழன்஦ணு தபவு ஧ரிநளற்஫ம் 
இ. நழன்஦ணு தபவு நளற்஫ம்   ஈ. இலணன ெட்டம் 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 19 

 

 
 

கல்யி கற்஧து தயம், 
அலத கற்஧ிப்஧து யபம். 
னார் லகயிட்டாலும், 

கற்஫து லகயிடாது உல஦. 
அத்தலகன கல்யிலனப் ப஧ற்று 

யாழ்க்லகனில் மநலும் மநலும் ய஭ப 

யாழ்த்துக்கள்.. 
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