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மணல்஠யல஧ ப௃ட஧மம் ஆண்டு – கஞி஡ி ஢தன்஢மடுகள் 
஢ம஝ம் 1 . கஞி஡ி அ஦யப௃கம் 

சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 
1. ப௃டல் டல஧ப௃ல஦ கஞிப்த஢ம஦யகநில் ஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝ ஢குடயப்த஢மருள்  

(அ) தபற்஦ய஝க் குனல்   (ஆ) டயரிடல஝தகம்  
(இ) ஒருங்கயலஞந்டச் சுற்றுகள்  (ஈ) நுண்தசத஧யகள் 

2. டற்கம஧யக ஠யல஡பகம் ஋து?  
(அ) ROM  (ஆ) PROM  (இ) RAM  (ஈ) EPROM 

3. தபநிதடீ்டு சமட஡த்லட அல஝தமநம் கமண்க.  
(அ) பிலசப்஢஧லக  (ஆ) ஠யல஡பகம்  (இ) டயல஥தகம்  (ஈ) சுட்டி 

4. உள்நடீ்டு சமட஡த்லட அல஝தமநம் கமண்க 
(அ) அச்சுப்த஢ம஦ய  (ஆ) சுட்டி   (இ) பல஥பி   (ஈ) ஢஝பழீ்த்டய  

5. கட்டி஝ பல஥஢஝த் டயட்஝ம், ஢ிநக்ஸ் அட்ல஝ ம஢மன்஦பற்ல஦ அச்சய஝ப் ஢தன்஢டும் 
தபநிதடீ்டு சமட஡ம் ஋து?  
(அ) தபப்஢அச்சுப்த஢ம஦ய   (ஆ) பல஥பி  
(இ) புள்நி அச்சுப்த஢ம஦ய   (ஈ) லண஢சீ்சு அச்சுப்த஢ம஦ய  

6. ஌.டி.஋ம் இதந்டய஥ங்கநில், கரழ்க்கண்஝பற்றுள் ஋து ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து?  
(அ) தடமடுடயல஥  (ஆ) டயல஥தகம்  (இ) ஒ஧ய த஢ருக்கய  (ஈ) அச்சுப்த஢ம஦ய 

7. ஒரு கஞிப்த஢ம஦ய ணீண்டும் தடம஝ங்கும் ம஢மது ஋ந்ட பலகதம஡ 
தடம஝ங்குடல஧ப் ஢தன்஢டுத்துகய஦து.  
அ) உ஝ன் தடம஝க்கம்   (ஆ) டண் தடம஝க்கம்  
(இ) தடமடு தடம஝க்கம்   (ஈ) தணய் தடம஝க்கம் 

8. POST – ன் பிரிபமக்கம்.  
(அ) Post on self Test   (ஆ) Power on Software Test  
(இ) Power on Self Test  (ஈ) Power on Self Text 

9. கரழ்பருப஡பற்றுள் ஋து ஒரு ப௃டன்லண ஠யல஡பகணமகும்?  
(அ) ROM   (ஆ) RAM  (இ) Flash drive  (ஈ) Hard disk 

10. ஋ந்ட கஞிப்த஢ம஦ய டல஧ப௃ல஦தில் ஒருங்கயலஞந்டசுற்றுகள் 
஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝து?  
(அ) ப௃ட஧மம்  (ஆ) இ஥ண்஝மம் (இ) ப௄ன்஦மம் (ஈ) ஠மன்கமம் 
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஢ம஝ம் 2. ஋ண் ப௃ல஦கள் 
சரிதம஡ பில஝லதமடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. கஞிப்த஢ம஦யதின் லணதச் தசத஧கத்டயல் ஢ிட்டுகநின் ஋ண்ஞிக்லக ஋வ்பமறு 
கு஦யப்஢ி஝ப்஢டுகய஦து?  
(அ) ல஢ட்  (ஆ) ஠ய஢ில்   (இ) மபர்டு ஠ீநம்   (ஈ) ஢ிட் 

2. ஒரு கயம஧ம ல஢ட் ஋ன்஢து ஋த்டல஡ ல஢ட்டுகலநக் தகமண்஝து?  
(அ) 1000  (ஆ) 8  (இ) 4   (ஈ) 1024 

3. ASCII ஋ன்஢டன் பிரிபமக்கம்:  
(அ) American School Code for Information Interchange  
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange  
(இ) All Standard Code for Information Interchange  
(ஈ) American Society Code of Information Interchange 

4. 2^50 ஋ன்஢து ஋லட கு஦யக்கும்?  
(அ) கயம஧ம (Kilo)  (ஆ) த஝஥ம(Tera)  (இ) ஢டீ்஝ம(Peta)  (ஈ) ஛டீ்஝ம(Zetta) 

5. Binary Coded Decimal ப௃ல஦தில் ஋த்டல஡ ஋ழுத்துருக்கலநக் லகதமந ப௃டிப௅ம்?  
(அ) 64  (ஆ) 255  (இ) 256  (ஈ) 128 

6. 11012-க்கு ஠யக஥ம஡ ஢டய஡மறு஠யல஧ ணடயப்பு ஋து?  
(அ) F   (ஆ) E  (இ) D   (ஈ) B 

7. 00100110 க்கம஡ 1-ன் ஠ய஥ப்஢ி ஋து?  
(அ) 00100110   (ஆ) 11011001   (இ) 11010001   (ஈ) 00101001 

8. கரழ்க்கண்஝பற்஦யல் ஋து ஋ண்ஞில஧ ஋ண் அல்஧?  
(அ) 645  (ஆ) 234  (இ) 876  (ஈ) 123 
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஢ம஝ம் 3. கஞி஡ி அலணப்பு 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து கஞித஢ம஦யதின் ப௄லந ஋஡ அலனக்கப்டுகயி்஦து?  
(அ) உள்நடீ்டுச் சமட஡ஙகள் (ஆ) தபநிதடீ்டுச் சமட஡ஙகள்  
(இ) ஠யல஡பக சமட஡ஙகள் (ஈ) நுண்தசத஧ய 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து நுண்தசத஧யதின் ஢மகம் அ஧஧?  
(அ) கஞிட ஌஥ஞச்தசத஧கம்  (ஆ) கட்டுப்஢மட்஝கம்      
(இ) மகச் ஠யல஡பகம்   (ஈ) ஢டயமபடு  

3. ஋த்டல஡ ஢ிட்டுகள் ஒரு மபர்ல஝ கட்஝லணக்கும்?  
(அ) 8     (ஆ) 16     (இ) 32  (ஈ) ஢தன்஢டுத்தும் தசத஧யலத த஢மருத்டது  

4. ஢ின்பரும் ஋ந்ட சமட஡ம், ஠யல஡பக ப௃கபரி ஢டயமபட்டில் ப௃கபரிலதக் 
கு஦யக்கும் ம஢மது அடன் இருப்஢ி஝த்லட அல஝தமநம் கமட்டும் ?  
(அ) த஧மமகட்஝ர்(Locator) (ஆ) ஋ன்மகம஝ர்(Encoder)  
(இ) டிமகம஝ர்(Decoder)  (ஈ) ணல்டி ஃ஢ிநக்சர்(Multiplexer) 

5. ஢ின்பருப஡ற்றுள் ஋து ஒரு CISC தசத஧ய ஆகும்?  
(அ) Intel P6   (ஆ) AMD K6   (இ) Pentium III  (ஈ) Pentium IV 

6. ஋து மபகணமக தசதல்஢டும் ஠யல஡பகம் ஆகும்?  
(அ) பன் பட்டு  (ஆ) ப௃டன்லண ஠யல஡பகம்  
(இ) மகச் ஠யல஡பகம்  (ஈ) புல௃- ம஥ ஠யல஡பகம் 

7. ஒரு 8 – ஢ிட் ஠யல஡பக ஢மட்ல஝ உள்ந தசத஧ய ஋த்டல஡ ஠யல஡பக இ஝ங்கலந 
அல஝தமநம் கமணும்?  
(அ) 28  (ஆ) 1024  (இ) 256  (ஈ) 8000 

8. ஒற்ல஦ ஢க்க ணற்றும் ஒற்ல஦ அடுக்கு 12 தச.ணீ பிட்஝ம் உள்ந DVD-தின் தணமத்ட 
தகமள்நநவு ஋வ்பநவு?  
(அ) 4.7 GB  (ஆ) 5.5 GB  (இ) 7.8GB  (ஈ) 2.2 GB  

9. CD தின் குல஦ந்ட அநபி஧ம஡ ட஥பின் அநவு தமது ?  
(அ) தடமகுடய  (ஆ) ஢குடய  (இ) ஢ிட்ஸ்   (ஈ) ட஝ங்கள் 

10. கஞிப்த஢ம஦யதின் டயல஥ச்சமட஡த்லட இலஞக்க உடவும் தடம஝ர்பு சமட஡ம் ஋து?  
(அ) USB  (ஆ) Ps/2   (இ) SCSI   (ஈ) VGA 
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஢ம஝ம் 4. இதக்க அலணப்஢ின் மகமட்஢மட்டுக் கருத்துக்கள் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. இதக்க அலணப்஢ம஡து ------------------  
அ) ஢தன்஢மட்டு தணன்த஢மருள்  ஆ) பன்த஢மருள்  
இ) அலணப்பு தணன்த஢மருள்  ஈ) உ஢க஥ஞம்  

2. இதக்க அலணப்புகநின் ஢தன்஢மட்ல஝ கண்஝஦யதவும்  
அ) ண஡ிட ணற்றும் கஞி஡ி இல஝மத ஋நிடமக தடம஝ர்பு  
ஆ) உள்நடீு ணற்றும் தபநிதடீு சமட஡ங்கள் கட்டுப்஢டுத்தும்  
இ) ப௃டன்லண ஠யல஡பகத்லட மண஧மண்லண தசய்த  
ஈ) இலப அல஡த்தும்  

3. ஢ின்பரும் ஋து, இதக்க அலணப்பு தசதல்஢மடு அல்஧?  
அ) தசதல்ப௃ல஦ மண஧மண்லண  ஆ) ஠யல஡பக மண஧மண்லண  
இ) ஢மதுகமப்பு மண஧மண்லண  ஈ) ஠ய஥ல் த஢தர்ப்஢ி சூனல்  

4. ஢ின்பரும் ஋ந்ட இதக்க அலணப்பு பஞிக ரீடயதமக உரிணம் த஢ற்஦ இதக்க 
அலணப்பு ஆகும்?  
அ) பிண்ம஝மஸ்  ஆ) உபுண்டு   இ) த஢ம஝மம஥ம  ஈ) த஥ட்த஭ட்  

5. ஢ின்பரும் இதக்க அலணப்புகநில் தணமல஢ல் சமட஡ங்கலந ஆடரிப்஢து ஋து?  
அ) பிண்ம஝மஸ் 7   ஆ) ஧ய஡க்ஸ்  இ) ஢மஸ்  ஈ) iOS  

6. மகமப்பு மண஧மண்லண ஋பற்ல஦ ஠யர்பகயக்கய஦து ?  
அ) மகமப்புகள்ஆ) மகமப்புல஦கள் இ) அல஝வு அலணப்புகள் ஈ) இலபஅல஡த்தும் 

7. ஊ஝மடு இதக்க அலணப்பு பனங்கும் பசடய.  
அ) பல஥கல஧ ஢த஡ர் இல஝ப௃கம் (GUI) ஆ) ட஥வு பி஠யமதமகம்  
இ) ஢மதுகமப்பு மண஧மண்லண  ஈ) உண்லணதம஡ ம஠஥ம் தசத஧மக்க 

8. ஒற்ல஦ ஢த஡ர் இதக்க அலணப்஢ிற்கு ஋டுத்துக்கமட்டு  
அ) ஧ய஡க்ஸ்  ஆ) பிண்ம஝மஸ்  இ) MS DOS   ஈ) ப௅஡ிக்ஸ் 

9. ஧ய஡க்ஸ் ஋ந்டபலக மகமப்பு மண஧மண்லணலத ஢தன்஢டுத்துகய஦து  
அ) ext2  ஆ) NTFS  இ) FAT  ஈ) NFTS 
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஢ம஝ம் 5 . பிண்ம஝மஸ் - ல் மபல஧ தசய்டல் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. கரமன தகமடுக்கப்஢ட்டுள்நபற்றுள் இதக்கஅலணப்பு ஠யர்பகயக்கும் தசதல்கலநத் 
மடர்வு தசய்தவும்  
(அ) ஠யல஡பகம் (ஆ) தசத஧ய (இ) I/O சமட஡ங்கள் (ஈ) இலபஅல஡த்தும் 

2. பிண்ம஝மஸ் ஢தன்஢மட்டில் மகமப்புகள் தகம஝ம஠யல஧தமக ஋ந்ட மகமப்புல஦தில் 
மசணயக்கப்஢டும்?  
(அ) My document (ஆ) My Picture (இ) Document and settings  (ஈ) My Computer 

3. ஋ந்ட இதக்கலணப்஢ில் shift + delete ஋ன்஦ மடர்வு மகமப்பு ணற்றும் மகமப்புல஦லத 
஠ய஥ந்ட஥ணமக ஠ீக்கும்?  
(அ) windows 7 (ஆ) windows 8 (இ) windows 10 (ஈ) இலபஅல஡த்தும் 

4. Windows XP/Windows 7 ல் “ல஭஢ர்ம஡ட்”஋ன்஢டன் த஢மருள் ஋ன்஡?  
அ) Safe mode ல் கஞி஡ிலத ணறுதடம஝க்கம் தசய்டல்.  
ஆ) hibernate mode ல் கஞி஡ிலத ஠யறுத்துடல்.  
இ) இதக்கத்டயல் இருக்கும் ஢தன்஢மடுகலந ஠யறுத்டயத ஢ி஦கு கஞி஡ிலத 
஠யறுத்துடல்.  
ஈ) இதக்கத்டயல் இருக்கும் ஢தன்஢மடுகலந ஠யறுத்டமணல் கஞி஡ிலத ஠யறுத்துடல். 

5. சமந஥ங்கநில் ஒரு மகமப்஢ின் ணறுத஢தரி஝ ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் குறுக்குபனய பிலச 
(அ) F2  (ஆ) F4  (இ) F5  (ஈ) F6 
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஢ம஝ம் 6. தசமற்தசத஧ய 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஓ஢ன் ஆஃ஢஬ீயன் ப஥மபற்புத் டயல஥ ஋து? 
அ) ஸ்஝மர் த஝க்ஸ்஝மப்   ஆ) ஸ்஝மர் தசன்஝ர்  
இ) ஸ்஝மர் டயல஥    ஈ) ஸ்஝மர் பிண்ம஝ம 

2. இபற்றுள் ஋ந்ட பிருப்஢ம் ஢த஡஥மல் சமபி அல்஧து சமபி மசர்ணம஡ம் ப௄஧ம் 
உல஥, அட்஝பலஞகள் ணற்றும் பல஥஢஝ங்கள் (graphics) ம஢மன்஦பற்ல஦ 
இலஞக்க ப௃டிப௅ம்? 
அ) Autoformat   ஆ) Automatic   இ) Auto text   ஈ) Autographics 

3. ஋ண் பரிலசதிடும் பிருப்஢த்லட தகமண்஝ ஢ட்டிப்஢ட்ல஝ ஋து? 
அ) File   ஆ) Edit   இ) Tools   ஈ) Format 

4. இபற்றுள் ஋து டயல஥தின் மணல் ஢குடயதில் மடமன்றும்? 
அ) ஢ட்டிப்஢ட்ல஝  ஆ) கருபிப்஢ட்ல஝ 
இ) டல஧ப்புப் ஢ட்ல஝ ஈ) படிவூட்஝ல் ஢ட்ல஝ 

5. இபற்றுள் ஋து உல஥தின் தகம஝ம ஠யல஧ மடமற்஦ம் ? 
அ) உல஥ படிவூட்஝ம்  ஆ) ஢க்க படிவூட்஝ம்  
இ) சய஦ப்பு படிவூட்஝ம்  ஈ) ஢த்டய படிவூட்஝ம் 

6. Find & Replace அம்சம் ஋ந்ட ஢ட்டிப்஢ட்ல஝தில் உள்நது? 
அ) File  ஆ) Edit  இ) Tools  ஈ) Format 

7. ஆபஞத்டயல் உள்ந மட஝ப்஢டும் பமர்த்லட மடமன்றும் ஋ல்஧ம இ஝ங்கலநப௅ம் 
மடர்வு தசய்ப௅ம் த஢மத்டமன் ஋து? 
அ) Find  ஆ) Find All  இ) Replace  ஈ) Replace All 

8. ஆபஞத்டயன் தடம஝க்கத்டயற்கு தசல்஧ குறுக்கு பனய சமபி ஋து ? 
அ) Ctrl + Home  ஆ) Ctrl + End  இ) Home  ஈ) End 

9. ஒரு ஆபஞத்டயல் மட஝ல் ணற்றும் ணமற்஦யதலணத்டலுக்கம஡ குறுக்குபனய சமபி 
஋து? 
அ) Ctrl + F1   ஆ) Ctrl + F4   இ) Ctrl + F5   ஈ) Ctrl +F 

10. ஌ற்க஡மப தசய்ட தசதல஧ டபிர்க்க உடவும் குறுக்கு பனய சமபி மசர்ணம஡ம் 
தமது? 
அ) Ctrl +E   ஆ) Ctrl + U   இ) Ctrl + Z   ஈ) Ctrl + n 
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஢ம஝ம் 7. ஓ஢ன் ஆஃ஢ஸீ் கமல்க்-ல் மபல஧ தசய்டல் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ப௃டல் அட்஝பலஞ தசத஧ய ஋து? 
(அ) ஋க்த஬ல் (Excel)  (ஆ) ம஧மட்஝ஸ் 1-2-3 (Lotus 1-2-3) 
(இ) பிசயகமல்க் (Visicalc)  (ஈ) ஓ஢ன் ஆஃ஢ஸீ் கமல்க் (OpenOffice Calc) 

2. ஓ஢ன் ஆஃ஢ஸீ் கமல்க்-ன் ப௄஧ப்஢தன்஢மடு ஋து? 
(அ) பிசய கமல்க் (Visicalc)   (ஆ) ஧யப்ம஥ கமல்க் (LibreCalc) 
(இ) ம஧மட்஝ஸ் 1-2-3 (Lotus 123)  (ஈ) ஸ்஝மர் ஆஃ஢ஸீ் கமல்க் (StarOffice Calc) 

3. கட்஝ங்கல௃஝ன் கூடித ஠ய஥஧மக்கப்஢஝ கஞிப்஢மன்: 
(அ) அட்஝பலஞச் தசத஧ய  (ஆ) ட஥வுத்டநம் 
(இ) தசமற்தசத஧ய    (ஈ) ஧ய஡க்ஸ் 

4. கமல்க்-ல் ஒரு த஠டுபரிலசதின் டல஧ப்பு ஋ன்஢து: 
(அ) ஋ண்  (ஆ) கு஦யதடீு  (இ) மடடய  (ஈ) ஋ழுத்து 

5. அட்஝பலஞத்டமநிற்குள் நுண்ஞல஦ சுட்டிலத ப௃ன்ம஡மக்கய ஠கர்த்தும் 
த஢மத்டமன் ஋து? 
(அ) Enter  (ஆ) Tab   (இ) Shift + Tab  (ஈ) Delete 

6. ஒரு பமய்஢மடு இபற்றுள் ஋டயல் தடம஝ங்க஧மம்? 
(அ) =   (ஆ) +   (இ) -    (ஈ) இலபதல஡த்தும் 

7. + A1^B2 ஋ன்஦ பமய்஢மட்டுகம஡ தபநிதடீ்டு ணடயப்பு ஋து? (A1=5, B2=2 ஋ன்க) 
(அ) 7   (ஆ) 25   (இ) 10   (ஈ) 52 

8. = H1<>H2 ஋ன்஦ கூற்றுக்கம஡ தபநிதடீ்டு ணடயப்பு ஋ன்஡? (H1=12, H2=12 ஋ன்க) 
(அ) True  (ஆ) False   (இ) 24   (ஈ) 1212 

9. ட஡ித்ட நுண்ஞல஦ப் ஢மர்லபதி஝லுக்கு ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் கு஦யதடீு ஋து? 
(அ) +   (ஆ) %   (இ) &    (ஈ) $ 

10. அட்஝பலஞத்டமநில் படிகட்஝ல் ஋த்டல஡ பலகப்஢டும்? 
(அ) 3   (ஆ) 2   (இ) 4    (ஈ) 5 
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஢ம஝ம் 8. ஠யகழ்த்துடல் (Basics) 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஒரு சயல்லுபி஧யருந்து மபத஦மரு சயல்லுபிற்கு பில஥பமக ஠கர்த்துபடற்கு இடயல் 
஋து ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து? 
அ) டயலசகமட்டி  ஆ) ம஠பிமகட்஝ர்  இ) Fill Color   ஈ) Page Border 

2. ஸ்ல஧டு ம஫மலபக் கமணும் குறுக்கு பனய பிலச ஋து? 
அ) F6   ஆ) F9   இ) F5    ஈ) F10 

3. மடமற்஦த்டயல் மடமற்஦ணநிக்கும் அல஡த்து ஸ்ல஧டுகநின் சயறு ஢டயப்புகள் 
கயல஝ணட்஝ பரிலசதில் அலணக்கப்஢ட்டிருக்கும். 
அ) Notes   ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 

4. Impress-ல் தகம஝ம஠யல஧ ஢மர்லப அல஝தமநம் கமஞவும்? 
அ) Normal   ஆ) Outline   இ) Handout   ஈ) Slide Sorter 

5. ஋ந்ட ஢ட்டித஧யல் ஸ்ல஧டு ணமற்஦ பிருப்஢த்லடக் தகமண்டுள்நது? 
அ) Slide Show   ஆ) View   இ) Tools   ஈ) Format 

6. Impress-ல் பிநக்கக் கமட்சயதின் ஠ீட்டிப்ல஢ (extension) அல஝தமநம் கமஞவும்? 
அ) .odp   ஆ) .ppt   இ) .odb   ஈ) .ood 

7. பிநக்கக் கமட்சயக் கருபிகநில், ஒரு ஸ்ல஧ட்டின் நுலனவு பிலநவு ணற்த஦மரு 
ஸ்ல஧ல஝ ஸ்ல஧டு ம஫மபில் ணமற்றுகய஦து.  
அ) Animation   ஆ) Slide Transition இ)Custom Animation  ஈ) Rehearse Timing 

8. பன்஡ிதம "உ஧க தபப்஢ ணதம்" ஋ன்஦ ஒரு பிநக்கக் கமட்சயலத தசய்துள்நமர். 
அபர் பகுப்஢ில் டல஧ப்பு ம஢சும்ம஢மது டம஡மகமப ட஡து ஸ்ல஧டும஫ம 
ப௃ன்ம஡ற்஦ம் மபண்டும். இம்ப்஥஬யன் ஋ந்ட அம்சம் அபள் ஢தன்஢டுத்ட 
மபண்டும்? 
அ) Custom Animation  ஆ) Rehearse Timing இ) Slide Transition  ஈ) Either (a)or (b) 
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஢ம஝ம் 9. இலஞத டநம் ணற்றும் ணயன்஡ஞ்சல் - ஓர் அ஦யப௃கம் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. WLAN - ஋ன்஢டன் பிரிபமக்கம். 
a) Wireless Local Area Network  b) Wired local Area Network 
c) Wireless Local Area Netware  d) Wireless Area Netbande 

2. பநமக பல஧தலணப்஢ிற்கம஡ ப஥ம்பு. 
a) 10 கய.ணீ  b) 5 கய.ணீ c) 25 கய.ணீ  d) 20 கய.ணீ 

3. பல஧தில் உள்ந ஒவ்தபமரு கஞிப்த஢ம஦யப௅ம் ______________ கருடப்஢டுபது. 
a) பு஥ப஧ர் (host)   b) மசலப தகம் (server)  
c) ஢ஞி஠யல஧தம் (workstation) d) ப௃ல஡ தம் 

4. இலஞதம்______________ ஆல் ஠யர்பகயக்கப்஢டுகய஦து? 
a) ICANM  b) ICANN c) ICMA  d) ICNNA 

5. W3C ஋ன்஢டன் பிரிபமக்கம் 
a) World Wide Web Consortium  b) Wide World Web Consortium 
c) World Web Wide Consortium  d) World Wide Web Consortum 

6. W3C 1994 ஆம் ஆண்டில் ______________ ஋ன்஢ப஥மல் மடமற்றுபிக்கப்஢ட்஝து. 
a) டிம் – த஢ர்஡ர்ஸ் லீ b) டிம் –஢ர்஡மர்டு லீ 
c) கயம் – த஢ர்஡ர்ஸ்  d) கயம் – ஢ர்஡மர்டு 

7. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஢க஥ல஧ (hotspot) ஋ந்ட பல஧தலணப்ல஢ப் 
஢தன்஢டுத்துகய஦து? 
a) LAN  b) PAN  c) WLAN   d) CAN 

8. ப௅஋ஸ்஢ி, லபஃல஢ அ஝மப்஝ர்ஸ் ஋வ்பமறு அலனக்கப்஢டும்? 
a) Data Card  b) Pen Drive c) Dongles   d) Memory Card 

9. இலஞதத்டயல் டகபல஧ மடடுடல் ஋வ்பமறு அலனக்கப்஢டுகய஦து? 
a) உ஧மவுடல் (Surfing) b) மடடுடல் (Searching) 
c) கண்஝஦யடல் (Finding) d) கண்மஞமட்஝ணய஝ல் (glancing) 

10. Safari - பல஧ உ஧மபிதம஡து தம஥மல் உருபமக்கப்஢ட்஝து? 
a) கூகுள் (Google)   b) ஆப்஢ிள் (Apple) 
c) லணக்ம஥மசமப்ட் (Microsoft)  d) ஧ய஡க்ஸ் கமர்ப்஢ம஥சன் (Linux Corpn) 

11. ஋த்டல஡ பலகதம஡ பல஧த்டநங்கள் உள்ந஡? 
a) 3   b) 2  c) 4   d) 6 
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஢ம஝ம் 10. HTML - கட்஝லணப்பு ஒட்டுகள் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. HTML ஋ன்஢டன் பிரிபமக்கம் 
(a) Hyper Transfer Markup Language   (b) Hyper Text Markup Language 
(c) Hyper Transfer Makeup Language   (d) Hyper Text Makeup Language 

2. HTML ஠ய஥஧யல் இலஞத உ஧மபிதம஡து பல஧ப்஢க்கத்டயன் த஢மருந஝க்கத்டயல஡ 
஋வ்பமறு படிபலணத்து டயல஥தில் தபநிப்஢டுத்ட மபண்டும் ஋ன்஢லடக் கு஦யப்஢து 
(a) ஒட்டுக்கள் (Tags)  (b) ஢ண்புக்கூறுகள் (c) டல஧ப்புகள்  (d) உ஝ற்஢குடய 

3. ஢ின்பரு஢லபகநில் ஋து ஒட்டுகநின் உள்மந கு஦யக்கப்஢ட்டு அலப ஢ற்஦யத 
கூடுடல் டகபல்கலந கு஦யக்க உடவுகய஦து? 
(a) ஒட்டுக்கள் (Tags)  (b) ஢ண்புக்கூறுகள் (c) டல஧ப்புகள்  (d) உ஝ற்஢குடய 

4. HTML ஒட்டுகநம஡து …………………………….கு஦யகல௃க்குள் கு஦யக்கப்஢டுடல் மபண்டும்: 
(a) [ ]   (b) { }   (c) ( )   (d) < > 

5. HTML ஆபஞணம஡து …………இலஞ ஒட்டுகல௃க்குள் அலணக்கப்஢டுடல் மபண்டும். 
(a) <body> ……. </body>   (b) <title> ……. </title>  
(c) <html> ……. </html>   (d) <head> …… </head> 

6. ஢ின்பரு஢லபகநில் ஋து ப௃டிவு ஒட்டில஡ கு஦யக்க ஢தன்஢டுகய஦து? 
(a) < >   (b) %   (c) /   (d) \ 

7. இலஞத உ஧மபி ஛ன்஡ல் டயல஥தில் ஋ந்ட ஢குடயதம஡து ஆபஞத்டயன் ஢ி஥டம஡ 
உள்ந஝க்கத்லட கமட்டும்? 
(a) Head   (b) Body  (c) Title   (d) Heading 

8. ஢ின்பரு஢லபகநில் ஋து கட்஝லணப்பு ஒட்டு ஆகும்? 
(a) <html>   (b) <h1>   (c) <br>   (d) <p> 

9. HTML ல் பண்ஞங்கள் ……………………….ப௄஧ம் கு஦யக்கப்஢டுகயன்஦஡. 
(a) இரு஠யல஧ ஋ண்கள்   (b) ஋ண்ண ஋ண்கள் 
(c) ஢டயன்ண ஋ண்கள்   (d) ஢டய஡மறுண ஋ண்கள் 

10. ஢ின்பரு஢லபகநில் ஋ந்ட கு஦யத஝ீம஡து பண்ஞங்கலநக் கு஦யக்கும் ஢டய஡மறுண 
஋ண் ணடயப்புகல௃க்கு ப௃ன்த஡மட்஝மக கு஦யப்஢ி஝ப்஢டுகயன்஦஡? 
(a) %   (b) #   (c) @   (d) & 

11. உ஝ற்஢குடய ஒட்டினுள் உல஥தின் பண்ஞத்லடக் கு஦யப்஢ி஝ கரழ்பரும் ஋ந்ட 
஢ண்புக்கூறு ஢தன்஢டுகய஦து? 
(a) bgcolor  (c) background   (c) text  (d) color 

12. உ஝ற்஢குடயதினுள் மணல்஢க்க ஓ஥த்லட கு஦யப்஢ி஝ ஢ின்பரும் ஋ந்ட ஢ண்புக்கூறு 
஢தன்஢டுகய஦து? 
(a) margin  (b) top   (c) topmargin   (d) leftmargin 

13. ஋த்டல஡ பலகதமக டல஧ப்பு ஒட்டுகள் HTML ல் உள்ந஡ ? 
(a) 6   (b) 4   (c) 8   (d) 3 

14. பரி ப௃஦யலப ஌ற்஢டுத்துபடற்கு ……………………ஒட்டு ஢தன்஢டுகய஦து. 
(a) <h1>  (b) <br>  (c) <html>  (d) <p> 

15. HTML ல் ஢த்டயகலந பல஥தறுக்க ………………ஒட்டு ஢தன்஢டுகய஦து 
(a) <para>  (b) <p>  (c) <q>  (d) <br> 
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஢ம஝ம் 11. HTML உல஥ படிவூட்஝ல், அட்஝பலஞ உருபமக்குடல், ஢ட்டிதல்கள் 
ணற்றும் இலஞப்புகள் 

சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 
1. கரழ்கண்஝ ஒட்டுகள் ஋து PHYSICAL STYLE ஒட்டுகள் ஋஡ அலனக்கப்஢டும்? 

(அ) <html>, <b>, <br>   (ஆ) <b>, <br>, <u> 
(இ) <A>, <b>, <i>   (ஈ) <b>, <i>, <u> 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋ந்டப் ஢ண்பு ஢டிப்஢பரின் கப஡த்லட ஈர்க்க ஢தன்஢டுகய஦து? 
(அ) உதர்த்டயக்கமட்டுடல்  (ஆ) டடித்ட  (இ) சமய்ந்ட  (ஈ) அடிக்மகமடிட்஝ 

3. <sub> ணற்றும் <sup> ஒட்டுகநில் ஢தன்஢ம஝ம஡து: 
(அ) Subject and Super   (ஆ) Subscript and Super 
(இ) Subject and Superscript   (ஈ) Subscript and Superscript 

4. கு஦யப்஢ிட்஝ ஋ழுத்து ணற்றும் ஋ண்கநின் பலகதில஡ தகமண்஝ தடமகுடயதம஡து 
(அ) Style  (ஆ) Character  (இ) Font  (ஈ) List 

5. ஢ட்டித஧யல் இருந்து மபறு஢ட்஝ ஒன்ல஦ மடர்ந்தடடு. 
(அ) <tr>   (ஆ) <th>  (இ) <dh>   (ஈ) <td> 

6. த஢மருத்துக: 
(a) tfoot -  (1) Order list 
(b) start -  (2) Hyperlink 
(c) href -  (3) Highlight 
(d) mark -  (4) Table 
(அ) 4 1 2 3  (ஆ) 1 4 3 2  (இ) 4 3 2 1  (ஈ) 1 2 4 3 

7. பல஥தறுக்கப்஢ட்஝ ஢ட்டித஧ம஡து ஋த்டல஡ ஢குடயகலந தகமண்டுள்நது? 
(அ) 5   (ஆ) 4   (இ) 3   (ஈ) 2 

8. ஒரு ஢ட்டிதல் தடமகுடயதம஡து ணற்த஦மரு ஢ட்டிதல் தடமகுடயக்குள் 
பல஥தறுக்கப்஢ட்஝மல் அது : 
(அ) Inner List   (ஆ) Nested List (இ) Outer List   (ஈ) Listing List 

9. ஢ின்பரும் கூற்றுகலந டடித்ட அபற்஦யல் சரிதம஡ல஦ மடர்ந்தடடு: 
(I) HTML –ல் ணீத்தடமடுப்புகலந உருபமக்க இலஞப்஢ம஡து ஢தன்஢டுகய஦து. 
(II) HREF ஋ன்஢து Hypertext Markup File 
(அ) I is correct   (ஆ) II is correct  
(இ) I and II is correct     (ஈ) Both are wrong 

10. உள் இலஞப்புகலந உருபமக்க ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋ந்ட ஢ண்புக்கூறு 
஢தன்஢டுகய஦து? 
(அ) link   (ஆ) name  (இ) local   (ஈ) Inter 
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஢ம஝ம் 12. HTML – ஢ல்லூ஝கக்கூறுகள் ணற்றும் ஢டிபங்கள் இலஞத்டல் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஋ந்ட ஠யனற்஢஝ படிபம் W3C அலணப்஢ி஡மல் அங்கரகரிக்கப்஢ட்஝து? 
(A) JPEG   (B) SVG   (C) GIF   (D) PNG 

2. HTML ஆபஞத்டயல் ஒரு ஠யனற்஢஝த்லட தசருக ஢தன்஢டும் ஒட்டு: 
(A) Image   (B) Picture   (C) Img   (D) Pic 

3. ஒரு HTML ஆபஞத்டயல் ஒரு உல஥ப்஢குடயலத அல்஧து ஠யனற்஢஝த்லட 
தசங்குத்டமகமபம அல்஧து கயல஝ணட்஝ணமகமபம ஠கர்த்ட ஢தன்஢டும் ஒட்டு: 
(A) <marquee>   (B) <img>   (C) <embed>   (D) <text> 

4. ஢ின்பரும் ஋ந்ட ஒட்டில஡ ஢தன்஢டுத்டய உள் ஒ஧ய HTML ஆபஞத்டயல் 
இலஞக்க஧மம்? 
(A) <inline>   (B) <backgroundsound>   (C) <bgsound>   (D) <sound> 

5. ஒரு பல஧ப்஢க்கத்லட ஢மர்லபதிடும் பல஥ ஒரு ஒ஧யக்மகமப்ல஢ இதங்க தசய்த 
஋ந்ட ணடயப்ல஢ப் ஢தன்஢டுத்ட மபண்டும் ? 
(A) Stop   (B) Never Stop   (C) Continue   (D) Infinite 

6. <form> ஒட்டு஝ன் ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் ப௃க்கயதப் ஢ண்புகூறுகநமப஡ 
(A) method and action   (B) name and size  
(C) post and get   (D) type and name 

7. ஒரு HTML ஆபஞத்டயல், கரழ்பிரிப் ஢ட்டிதல் த஢ட்டிலத உருபமக்கப் ஢தன்஢டும் 
ஒட்டு 
(A) <dropdown>   (B) <select>   (C) <listbox>   (D) <input> 

8. த஢மருத்துக: 
(a) <textarea> -  (1) inline (உள்நிலஞந்ட) 
(b) <input> -   (2) Video (அலசவுப்஢஝ம்) 
(c) <bgsound> -  (3) Multiline input (஢ல்பரி உள்நடீு) 
(d) <embed> -   (4) Password (க஝வுச்தசமல்) 
(A) 3 1 4 2  (B) 3 4 1 2  (C) 2 3 4 1  (D) 2 1 3 4 
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஢ம஝ம் 13. CSS – தடம஝ரும் ஢ஞி டமள்கள் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. CSS ன் பிரிபமக்கம் 
(அ) Cascading Style Schools   (ஆ) Cascading Style Scheme 
(இ) Cascading Style Sheets   (ஈ) Cascading Style Shares 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ஢க்க஠யல஧ ஢மஞி? 
(அ) <Page>   (ஆ) <Style>   (இ) <Link>   (ஈ) <H> 

3. CSS –லத ஢ின்பருணமறு அலனக்க஧மம்: 
(அ) Sitewide Style Sheets   (ஆ) Internal Style Sheets 
(இ) Inline Style Sheets   (ஈ) Internal Inline Sheets 

4. CSS மகமப்஢ின் ஠ீட்டிப்பு தமது? 
(அ) .ssc   ஆ) .css   (இ) .csc   (ஈ) .htm 

5. மடர்பி ஋ன்஦மல் ஋ன்஡? 
(அ) ஢ண்பு   (ஆ) ணடயப்பு   (இ) HTML ஒட்டு   (ஈ) த஢தர் 

6. CSS – ன் அ஦யபிப்பு தடமகுடய ஋ந்ட கு஦யதமல் சூனப்஢ட்டுள்நது? 
(அ) ( )   (ஆ) [ ]   (இ) { }   (ஈ) <> 

7. அ஦யபிப்பு இந்ட புள்நிதமல் ப௃டிக்கப்஢டுகய஦து. 
(அ) :    ஆ) ;    (இ) .    (ஈ) , 

8. உல஥லத டடிப்஢மக அலணக்க ஢தன்஢டும் ஢ண்பு ஋து? 
(அ) Font-Style   (ஆ) Font-Weight  (இ) Font-Property   (ஈ) Font-Bold 

9. மசர்க்கப்஢ட்஝ உல஥லத கு஦யப்புல஥ ஋ன்று ஋து உஞர்த்துகய஦து? 
(அ) /* */   (ஆ) !* *!   (இ) <* *>   (ஈ) \* *\ 

10. கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋டயல் CSS சரிதமக ஋ழுடப்஢ட்டுள்நது? 
(அ) p{color:red; text-align:center};   (ஆ) p {color:red; text-align:center} 
(இ) p {color:red; text-align:center;}   (ஈ) p (color:red;text-align:center;) 
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஢ம஝ம் 14. ஛மபமஸ்கயரிப்ட்டின் அ஦யப௃கம் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. பல஧ அலணப்ல஢ உருபமக்கு஢பர்கள் அலட படிபலணக்க, சரி஢மர்க்க ணற்றும் 
இலஞத தசதல்஢மடுகலந தசதல்஢டுத்ட உடவும் த஢மதுபம஡ scripting? 
அ) C   ஆ) C++   இ) Java   ஈ) JavaScript 

2. CGI –ன் பிரிபமக்கம் 
அ) common Gateway Interface   ஆ) Complex Gateway Information 
இ) Common Gateway Information   ஈ) Complex Gateway Interface 

3. ஛மபமஸ்கயரிப்ட் ஠ய஥஧மக்க தணமனய ஢தன்஢டுத்டய இலட உருபமக்க஧மம் 
அ) ணமறும் பல஧ப்஢க்கம்   ஆ) சம஥நம் 
இ) பல஧ப்஢க்கம்    ஈ) ப௃டல் ஢க்கம் 

4. ணமறும் பல஧ப்஢க்கம் மசலபதகத்டயல் ஋லட மசணயக்க உடவும் 
அ) மபல஧  ஆ) பனயத்ட஝ம்  இ) ம஢மக்குப஥த்து   ஈ) ஢மலட 

5. ஢த஡ர் உள்நடீு தசய்ட ட஥வு மசலபதகத்டயற்கு அனுப்பும் ப௃ன் 
சரி஢மர்க்கப்஢டுபலட இவ்பமறு அலனப்஢ர் 
அ) மசலபதக ம஢மக்குப஥த்து   ஆ) ணமறும் பல஧ப்஢க்கம் 
இ) மசலபதக பனயத்ட஝ம்   ஈ) பல஧ மசலபதகம் 

6. ஋ந்ட கூற்ல஦ ஢தன்஢டுத்டய ஛மபமஸ்கயரிப்ட் - லத தசதல்஢டுத்ட஧மம்? 
அ) <head>   ஆ) <Java>   இ) <Script>   ஈ) <text> 

7. பிரிபமக்கம் (DHTML) 
அ) Distance Hyper Text Markup language  ஆ) Dynamic Hyper Text Markup language 
இ) Distance High Text Markup language  ஈ) Dynamic High Text Markup language 

8. <script> ஒட்டில் ஋த்டல஡ ஢ண்புகூறுகள் உள்நது? 
அ) 2   ஆ) 3   இ) 4   ஈ) 5 

9. ஋ந்ட ஢ண்புகூற்ல஦ ஢தன்஢டுத்டய scripting தணமனய ணற்றும் அந்ட ணடயப்ல஢ 
“Text/JavaScript” அனுப்஢ மபண்டும் ஋ன்று உஞர்த்துகயன்஦து? 
அ) Language   ஆ) Text   இ) Type   ஈ) Body 

10. உ஧பிதில் மகமப்ல஢ ணீண்டும் ஌ற்஦ம் தசய்த ஋ந்ட குறுக்குபனய சமபிலத 
஢தன்஢டுத்ட மபண்டும் 
அ) F2   ஆ) F3   இ) F4   ஈ) F5 

11. ஋டன் இல஝மத தகமடுக்கப்஢டும் தபற்஦ய஝த்லட ஛மபமஸ்கயரிப்ட் ஠ய஥மகரிக்கும். 
அ) கட்஝லநகள்  ஆ) ஸ்கயரிப்ட்  இ) பில்ல஧கள்  ஈ) உல஥ 

12. ஠ய஥஧யல் ம஠஥டிதமக ணம஦யக்கு தகமடுக்கப்஢டும் ட஥வு ணடயப்ல஢ இட஡மல் 
தகமடுக்க஧மம் 
அ) ண஝க்கு   ஆ) ஠யல஧ப௅ரு  இ) கூற்று   ஈ) உல஥ 

13. இபற்றுள் ஋து ஢த஡ருக்கு ஋ச்சரிக்லக தசய்டயலத தகமடுக்க த஢ரும்஢மலும் 
஢தன்஢டுகய஦து? 
அ) Alert உல஥தம஝ல் த஢ட்டி   ஆ) Confirm உல஥தம஝ல் த஢ட்டி 
இ) Prompt உல஥தம஝ல் த஢ட்டி   ஈ) ஋துவுணயல்ல஧ 

14. கரமன உள்ந ஠ய஥ல் தடமகுடயதில் ணம஦ய x-ன் ணடயப்பு Var x = 250 + 2 – 200; 
அ) 50   ஆ) 52   இ) 48   ஈ) 42 
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஢ம஝ம் 15. ஛மபமஸ்கயரிப்ட்-ல் உள்ந கட்டுப்஢மட்டு கட்஝லணப்பு 

சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 
1. டற்ம஢மலடத கூற்஦ய஧யருந்து ணற்த஦மரு கூற்஦யக்கு கட்டுப்஢மட்ல஝ ணமற்஦ ஋ந்ட 

஠ய஢ந்டல஡ கூற்று ஢தன்஢டும்? 
அ) கயலந஢ிரிப்பு   ஆ) பரிலசப்஢டுத்டல் 
இ) ண஝க்கு    ஈ) தசதற்கு஦ய 

2. if-else _____ கூற்஦யக்கு ணமற்஦மக ஋ந்ட கூற்ல஦ ஢தன்஢டுத்ட஧மம். 
(a) While   (b) If  (c) Else-if   (d) Switch 

3. சரிதம஡ மடர்லபக் கண்஝஦யந்டவு஝ன் switch case கூற்஦ய஧யருந்து தபநிமத஦ ஋ந்ட 
கூற்று ஢தன்஢டும்? 
(a) Exit  (b) Default  (c) Case   (d) Break 

4. இபற்஦யல் ஋து ண஝க்கு கூற்று அல்஧. 
(a) Switch  (b) While (c) Do-While   (d) For 

5. ண஝க்கயன் ஋ந்டப் ஢குடய ண஝க்லக ஋த்டல஡ ப௃ல஦ இதக்க மபண்டும் ஋ன்஢லடத் 
டீர்ணம஡ிக்கும்? 
அ) ப௃டல்  ஆ) இ஥ண்஝மபது  இ) ப௄ன்஦மபது  ஈ) இறுடயதம஡து 

6. இபற்றுள் ஋து கயலநப்஢ிரிப்பு கூற்஦மகும்? 
(a) Loop   (b) If-else  (c) Switch   (d) For 

7. கரமனப௅ள்ந ஠ய஥ல் தடமகுடயதின் தபநிதடீு ஋ன்஡? 
For (var n=0; n<10; n+1) 
{ 
if (n==3) 
{ 
break; 
} 
document write (n+"<br>"); 
} 

(a) 0 1 2   (b) 0 1 2 3  (c) 0 1 2 3 4   (d) 0, 1, 3 
8. கூற்ல஦ இதக்கும் ப௃ன் ஋ந்ட ண஝க்கயல் ஠ய஢ந்டல஡ இதக்கப்஢டும்? 

(a) While   (b) Do while  (c) Break   (d) Continue 
9. ஋ந்ட கூற்று மகமலபதிலுள்ந ஋ல்஧ம பிலநவுகலநப௅ம் மசமடயக்கப் ஢தன்஢டும்? 

(a) While   (b) Do while  (c) Switch   (d) If 
10. இபற்றுள் ஋ந்ட ண஝க்கு ஠ய஢ந்டல஡லத இதக்கும் ப௃ன் ஒரு ப௃ல஦மதனும் 

இதக்கப்஢டும்? 
(a) For  (b) While  (c) If   (d) Do while 

11. <script type = "text / javascript"> 

x = 6 + "3"; 
document write (x); 

<'script>  இடன் தபநிதடீு ஋ன்஡? 
(a) 6   (b) 9  (c) 63   (d) Error 
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஢ம஝ம் 16. ஛மபம ஋ழுத்து படிப தசதற்கூறுகள் 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. அநபுருக்கள் இவ்பம஦மக தசதல்஢டுகய஦து 
அ) உள்நலண ணம஦ய   ஆ) இ஡க்குழு ணம஦ய 
இ) மகமப்பு ணம஦ய    ஈ) தடமகுடய ணம஦ய 

2. ப௃ன்பல஥தறுக்கப்஢ட்஝ தசதற்கூறுகள் ஢ின்பருணமறு அலனக்கப்஢டுகய஦து. 
அ) நூ஧க தசதற்கூறுகள்   ஆ) மசணயப்பு தசதற்கூறுகள் 
இ) ஆலஞகள்    ஈ) கட்஝லநகள் 

3. ஠ீண்஝ ஠ய஥ல்கள் சய஦யத ஢ிரிவுகநமகப் ஢ிரிக்கப்஢டுபது 
அ) கூறுகள்   ஆ) தடமகுடய   இ) கஞங்கள்   ஈ) குழு 

4. கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋து ஠ய஥ல஧ கூறுகநமக்க ஠ய஥஧ருக்கு அனுணடய அநிக்கய஦து? 
அ) நூ஧க தசதற்கூறுகள்   ஆ) ஢த஡ர் பல஥தறுக்கும் தசதற்கூறுகள் 
இ) இதல்பு தசதற்கூறுகள்  ஈ) சமடம஥ஞணம஡ தசதற்கூறுகள் 

5. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ணறு஢த஡மக்கத்லடப௅ம், ஠ய஥ல் தடநிலபப௅ம் 
மணன்஢டுத்துகய஦து? 
அ) தசதற்கூறுகள்  ஆ) கூறுகள்  இ) கஞங்கள்  ஈ) ஆலஞகள் 
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஢ம஝ம் 17 . கஞிப்த஢ம஦ய ஠ன்த஡஦ய ணற்றும் இலஞதப் ஢மதுகமப்பு 
சரிதம஡ பில஝லத மடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. கரழ்க்கண்஝஡பற்஦யல் ஋து தசதல்ப௃ல஦, ஢திற்சய ணற்றும் ணடயப்பு஝ன் 
தடம஝ர்புல஝ தது? 
அ. உரிலணதில்஧ம ஠க஧மக்கம்  ஆ. ஠ய஥ல்கள் 
இ. ஠ச்சு ஠ய஥ல்கள்    ஈ. கஞிப்த஢ம஦ய ஠ன்த஡஦ய 

2. பஞிக ஠ய஥ல்கலந த஢மது சட்஝ பிம஥மடணமக ஢தன்஢டுத்துபது 
அ. இ஧பச த஢மருள்  ஆ. மபர்ஸ் 
இ. இ஧பச தணன்த஢மருள் ஈ. தணன்த஢மருள் 

3. கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋து கஞிப்த஢ம஦ய ஠ய஥ல்கநின் மடலபதில்஧மணல் டமம஡ 
த஢ருக்கயக் தகமள்நவும் ணற்றும் இலஞத்துக் தகமள்நவும் தசய்ப௅ம்? 
அ. ஠ச்சு஠ய஥ல்  ஆ. பமர்ம்ஸ் இ. ஸ்ல஧மபர் ஈ. ட்ம஥ம஛ன் 

4. கரழ்கண்஝பற்஦யல் ஋து ஢த஡ர் இலஞத டநத்லட ஢மர்லபதிடுபலட 
கண்கமஞிக்கய஦து? 
அ. ஸ்ல஢மபர் ஆ. குக்கயகள் இ. பமர்ம்ஸ்  ஈ. ட்ம஥ம஛ன் 

5. கரழ்கண்஝பற்஦யல் ஋து டீங்கயலனக்கும் ஠ய஥ல்கள்? 
அ. பமர்ம்ஸ்  ஆ. ட்ம஥ம஛ன் இ. ஸ்ல஢மபர்  ஈ. குக்கயகள் 

6. கஞிப்த஢ம஦ய பல஧ப்஢ின்஡ல் பனயதமக உள்நுலனதவும், தபநிமத஦வும், 
சணயக்லஜகலந கண்கமஞிக்கவும் கட்டுப்஢டுத்டவும் பலக தசய்பது 
அ. குக்கயஸ்  ஆ. ஠ச்சு஠ய஥ல் இ. ஢தர்பமல்  ஈ. பமர்ம்ஸ் 

7. சய஢ர் ஋ழுத்டலட ட஡ி ஋ழுத்டமக ணமற்஦ம் தசய்ப௅ம் ப௃ல஦ 
அ. கு஦யதமக்கம்  ஆ. ணல஦ கு஦யதமக்கம் 
இ. ஠ச்சு ஠ய஥ல்கள்  ஈ. ஢ி஥மக்஬ய மசலபதகம் 

8. இ- பஞிகம் ஋ன்஢து 
அ. ணயன்஡ணு பஞிகம்  ஆ. ணயன்஡ணு ட஥வு ணமற்஦ம் 
இ. ணயன்சம஥ ட஥வு ணமற்஦ம் ஈ. ணயன்சம஥ பஞிகணதணமக்க 

9. மடலபதற்஦ ணயன்஡ஞ்சல் அடுத்டபர்கல௃க்கு ஢஦யணமற்஦ம் தசய்டல் 
அ. ஊனல்  ஆ. ஸ்ம஢ம் – ணயன்஡ஞ்சல் குப்ல஢கள் 
இ. மணமசடி  ஈ. ஸ்பூ஢ிங் (சுருநமக்கம்) 

10. ஢஦யணமற்஦த்டயற்கம஡ சட்஝ அனுணடயலத தசதல்஢டுத்துபது 
அ. ணயன்஡ணு ட஥வு உள் ஢஦யணமற்஦ம்  ஆ. ணயன்஡ணு ட஥வு ஢ரிணமற்஦ம் 
இ. ணயன்஡ணு ட஥வு ணமற்஦ம்   ஈ. இலஞத சட்஝ம் 
 
 
 
 
 

 


