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஧ாைம் 13. அ஫ிமுகம் – ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எந்த செனற்கூறு இ஦க்குழுக்களும் நற்றும் 
ச஧ொருள்களும் அடிப்஧டைனொகக் சகொண்ை ஥ிபல் அணுகுமுட஫டன 
யியரிக்கி஫து ? 
(அ) OOP  (ஆ) POP (இ) ADT  (ஈ) SOP 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது இந்த கருத்தினல் யிதிமுட஫க஭ின் நீது அதிக 
கய஦ம் செலுத்துகி஫து ? 
(அ) ச஧ொருள்ந஥ொக்ககு ஥ிப஬ொக்கம் (ஆ) ஥லைமுல஫ ஥ிப஬ாக்கம் 
(இ) கூறு஥ிட஬ ஥ிப஬ொக்கம்  (ஈ) அடநப்பு ஥ிப஬ொக்கம் 

3. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது ஧ன஦ர் யடபனறுக்கும் தபவு யடக ? 
(அ) இ஦க்குழு  (ஆ) நிதடய  (இ)முழு எண் (ஈ) ச஧ொருள் 

4. கீழ்கண்ையற்றுள் எது ஧ண்஧ினல்புகட஭ம௃ம் த஦ிச்ெி஫ப்பு ஧ண்புகட஭ம௃ம் 
சகொண்ை அடைனொ஭ம் கொணத்தகு உருப்஧டி? 
(அ) இ஦க்குழு  (ஆ) ப஧ாருள் (இ) கட்ைடநப்பு  (ஈ) உறுப்பு 

5. தபவுகட஭ம௃ம் செனற்கூறுகட஭ம௃ம் ஑ரு ச஧ொருள் என்னும் யடபனட஫க்குள் 
஑ன்஫ொகப் ஧ிட஦த்து டயக்கும் செனல்நுட்஧ம் 
(அ) நபபுரிநம்   (ஆ) உல஫ ப஧ாதினாக்கம்    

 (இ) ஧ல்லுருயொக்கம்  (ஈ) அருயநொக்கம் 
6. தபடய ஥ிப஬ின் ந஥படி அணுகு முட஫னி஬ிருந்து ஧ொதுகொப்஧து 

(அ) தபவு நல஫ப்பு  (ஆ) உட஫ ச஧ொதினொக்கம் 
(இ) ஧ல்லுருயொக்கந (ஈ) அருயநொக்கம் 

7. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எந்த கருத்துரு ஑ரு ச஧ொரு஭ின் அயெினநொ஦ 
஧ண்புகட஭ உருயொக்கப்஧டும் ச஧ொருளுக்குள் நட஫த்து டயக்கி஫து? 
(அ) இ஦க்குழு   (ஆ) உல஫ ப஧ாதினாக்கம் 
(இ) ஧ல்லுருயொக்கம்  (ஈ) அருயநொக்கம் 

8. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது நபபுரிநத்தின் முக்கினநொ஦ ஧ண்஧ொகும்? 
(அ) தபவு நட஫ப்பு  (ஆ) உல஫ ப஧ாதினாக்கம் 
(இ) கு஫ிமுட஫ நொற்஫ம் (ஈ) அணுகுமுட஫ 

9. ‚஑ருமுட஫ எழுதுதல் ஧஬முட஫ ஧னன்஧டுத்துதல் ‛- அதன் மூ஬ம் 
஥ிட஫நயற்஫ப்஧டுகி஫து? 
(அ) தபவு நிடகடந (ஆ) நறு஧ன஦ாக்கம்     
(இ) நொற்஫ம்      (ஈ) சதொகுத்தல் 

10. எது சய஭ிப்஧டைத்தன்டந சகொண்ை தபவுகட஭ உடைனது? 
(அ) நபபுரிநம்  (ஆ) உட஫ ச஧ொதினொக்கம் 
(இ) ஧ல்லுருயொக்கம் (ஈ) அருயநொக்கம் 
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2 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கட்ைக ஥ிப஬ாக்கம் ஥லைமுல஫ ஥ிப஬ாக்க கருத்தின஬ில் இருந்து எவ்யாறு 

மயறு஧டுகி஫து? 
கட்ைக ஥ிப஬ாக்கம் ஥லைமுல஫  ஥ிப஬ாக்கம் 

ச஥஫ிமுட஫க்கு அதிக முக்கினத்துயம் 
சகொடுக்கி஫து. 

இது யிதிமுட஫க஭ின் நீது அதிக 
கய஦ம் செலுத்துகி஫து. 

஥ிப஬ொ஦து த஦ித்த஦ி கூறுக஭ொகப் 
஧ிரிக்கப்஧டுகி஫து. 

஥ிப஬ொ஦து, துடண஥ிபல் கூறுக஭ொகநயொ 
அல்஬து துடண஥ிபல்க஭ொகநயொ 
கட்ைடநக்கப்஧டுகி஫து 

எகொ:  Pascal நற்றும் C எகொ: FORTRAN நற்றும் COBOL 
2. இ஦க்குழு நற்றும் ப஧ாருள் மயறு஧டுத்துக. 

இ஦க்குழு ப஧ாருள் 
இ஦க்குழு ஧ன஦ர் யடபனறுக்கும் 
தபயி஦நொகும். இ஦க்குழுயொ஦து ஑நப 
நொதிரினொ஦ ச஧ொருள்க஭ின் குழுடயக் 
கு஫ிக்கி஫து. 

ச஧ொருள் என்஧து சதொைர்புடைன 
செனற்கூறுகள், அச்செனற்கூறுகளுக்கொ஦ 
தபவுகள் ஆகினயற்ட஫க் சகொண்ை ஑ரு 
குழுயொகும். 

3. ஧ல்லுருயாக்கம் என்஫ால் என்஦? 
 நயறு஧ட்ை செய்திகளுக்கு நொறு஧ட்டுச் செனல்஧டும் ஑ரு ச஧ொரு஭ின் தி஫ந஦ 

஧ல்லுருயொக்கம் எ஦ப்஧டுகி஫து. 
4. உல஫ப஧ாதினாக்கம் நற்றும் அருயநாக்குதல் எவ்யாறு பதாைர்பு 

஧டுத்தப்஧டுகி஫து? 
 உல஫ப஧ாதினாக்கம்: தபவுகட஭ம௃ம் செனற்கூறுகட஭ம௃ம் ஑ரு ச஧ொருள் 

என்னும் யடபனட஫க்குள் ஑ன்஫ொகப் ஧ிடணத்து டயக்கும் செனல்நுட்஧ம் 
உட஫ச஧ொதினொக்கம் எ஦ப்஧டுகி஫து.  

 அருயநாக்கம்:  அருயநொக்கம் என்஧து ஧ின்பு஬ யியபங்கட஭ சதரியிக்கொநல் 
அயெினநொ஦ அம்ெங்கட஭ நட்டுநந சய஭ிப்஧டுத்துயடதக் கு஫ிக்கும். 

 உட஫ச஧ொதினொக்கத்தின் மூ஬ம் அருயநொக்கம் செனல்஧டுத்தப்஧டுகி஫து. 
5. ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் குல஫஧ாடுகள் னாலய? 

 அ஭வு (Size): ஥ிப஬ின் அ஭வு ச஧ரினது. 
 உலமப்பு (Effort): ஥ிபட஬ உருயொக்குயதற்கு அதிக உடமப்பு நதடயப்஧டுகி஫து. 
 மயகம் (Speed): ஥ிபல்கள் அதிக அ஭யின் கொபணநொக ஧ி஫ ஥ிபல்கட஭ யிை 

சநதுயொக செனல்஧டுகி஫து. 
3 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. கருத்தினல் என்஫ால் என்஦? ஧ல்மயறு யலகனா஦ கருத்தினல்கல஭க் 
கு஫ிப்஧ிடுக. 
 கருத்தினல் என்஧து ஥ிப஬ின் நகொட்஧ொடுகட஭ ஑ழுங்கு஧டுத்தி அடநத்த஬ொகும். 

இது ஑ரு ஥ிப஬ொக்க அணுகுமுட஫னொகும்.   
யலககள்:  
 ஥டைமுட஫ ஥ிப஬ொக்கம்,  
 கட்ைக ஥ிப஬ொக்கம்  
 ச஧ொருள்ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்கம்  
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2. ஥லைமுல஫ ஥ிப஬ாக்கத்தின் அம்சங்கள் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 யிதிமுட஫க஭ின் நீது அதிக கய஦ம் செலுத்துகி஫து.  
 ஥ிப஬ொ஦து, துடண஥ிபல் கூறுக஭ொகநயொ அல்஬து துடண஥ிபல்க஭ொகநயொ 

கட்ைடநக்கப்஧டுகி஫து. 
 அட஦த்துத் தபவு உறுப்புகளும் முழுத஭ொயினடய ஆகும். 
 ெி஫ின அ஭யி஬ொ஦ சநன்ச஧ொருள் ஧னன்஧ொட்டிற்கு ச஧ொருத்தநொ஦து. 
 ஥ிபல் கு஫ிமுட஫கட஭ப் ஧பொநரித்தலும் நநம்஧டுத்தலும் கடி஦நொகும்.  

3. கட்ைக ஥ிப஬ாக்கத்தின் சி஬ அம்சங்கல஭ப் ஧ற்஫ி ஧ட்டின஬ிடுக. 
 தபடயக்கொட்டிலும் ச஥஫ிமுட஫க்கு முக்கினத்துயம் சகொடுக்கி஫து. 
 ஥ிப஬ொ஦து த஦ித்த஦ி கூறுக஭ொகப் ஧ிரிக்கப்஧ட்டுள்஭து. 
 ஑வ்சயொரு கூறும் ெொர்஧ற்஫து நற்றும் த஦ித்த உள்஭டந தபடயக் 

சகொண்டிருக்கும். 
 கூறுகள் த஦து செொந்த தபவுக஭ின் நீது நட்டுநல்஬ொநல் அனுப்஧ப்஧டும் ஧ி஫த் 

தபவுகட஭ம௃ம் சகொண்டு செனல்஧டுகி஫து. 
4. கூறு஥ில஬னாக்குதல் நற்றும் பநன்ப஧ாருள் நறு஧ன஦ாக்கம் யலபனறு. 

 கூறு஥ில஬னாக்கம் (Modularisation): ஥ிப஬ொ஦து கூறுக஭ொக ஧ிரிக்கப்஧டுகி஫து. 
 பநன்ப஧ாருள் நறு஧ன஦ாக்கம் (Software re-use): ஥ிப஬ொ஦து ஏற்க஦நய உள்஭ 

அல்஬து புதின கூறுகட஭க் சகொண்டு சதொகுக்கப்஧டுகி஫து. 
5. தகயல் நல஫ப்பு - யலபனறு. 

 இ஦க்குழுயின் தபவு உறுப்புகட஭ இ஦க்குழுயிற்கு சய஭ினில் இருந்து 
அணுக முடினொது. ஆ஦ொல் அந்த இ஦க்குழுயில் உள்஭ உறுப்பு 
செனற்கூறுகள் தபவு உறுப்புகட஭ அணுக முடிம௃ம். இதற்கு தகயல் நட஫ப்பு 
என்று ச஧னர். 

5 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கம் நற்றும் ஥லைமுல஫ ஥ிப஬ாக்கம் - 

மயறு஧டுத்துக. 
ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கம் ஥லைமுல஫ ஥ிப஬ாக்கம் 

ச஥஫ிமுட஫டனக் கொட்டிலும் தபவுக்கு 
முக்கினத்துயம் சகொடுக்கி஫து. 

யிதிமுட஫க஭ின் நீது அதிக கய஦ம் 
செலுத்துகி஫து. 

இ஦க்குழுக்கள் நற்றும் ச஧ொருள்கள் 
மூ஬ம் ஥ிபட஬ச் செனல்஧டுத்துகி஫து. 

஥ிப஬ொ஦து, துடண஥ிபல் 
கூறுக஭ொகநயொ அல்஬து 
துடண஥ிபல்க஭ொகநயொ 
கட்ைடநக்கப்஧டுகி஫து. 

தபவு நற்றும் அடய சதொைர்புடைன 
செனற்கூறுகள் ஑ரு சதொகுதிக்குள் 
குழுயொக இருக்கும். 

அட஦த்துத் தபவு உறுப்புகளும் 
முழுத஭ொயினடய ஆகும். 

செனல்஧டுத்தக்கூடின தபவுகட஭க் 
சகொண்டு ஥ிபல்கள் 
யடியடநக்கப்஧டுகி஫து. 

செனல்஧டுத்த ஧னன்஧டும் 
஥டைமுட஫கட஭க் சகொண்டு ஥ிபல்கள் 
யடியடநக்கப்஧டுகி஫து. 

஥ிபல் கு஫ிமுட஫கட஭ப் ஧பொநரித்தலும் 
நநம்஧டுத்தலும் எ஭ிது. எ.கொ: C++, Java, 
python, VB .Net 

஥ிபல் கு஫ிமுட஫கட஭ப் ஧பொநரித்தலும் 
நநம்஧டுத்தலும் கடி஦நொகும். எ.கொ: 
FORTRAN நற்றும் COBOL 
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2. ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் ஥ன்லநகள் னாலய? 
 நறு஧ன஦ாக்கம் (Re-usability): ”஑ரு முட஫ எழுதுதல் ஧஬முட஫ 

஧னன்஧டுத்துதல்‛ இ஦க்குழு ஧னன்஧டுத்தி இடத ஥ிட஫நயற்஫஬ொம்.  
 நிலகலந (Redundancy): நபபுரிநம் தபவு நிடகடநக்கும் ெி஫ந்த ெொன்஫ொகும். 

஧஬ இ஦க்குழுக்களுக்கு நதடயனொ஦ ஑நப செனல்஧ொட்டை ஑ரு ச஧ொது 
இ஦க்குழுயின் மூ஬ம் யடபனறுத்து அயற்ட஫ நபபுரிநம் தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயில் மூ஬ம் தருயித்துக் சகொள்஭஬ொம். 

 எ஭ின ஧பாநரிப்பு (Easy Maintenance): ஏற்க஦நய இருக்கும் கு஫ிமுட஫னில் 
ெி஫ின நொற்஫ங்கட஭ச் செய்து புதின ச஧ொருட஭ உருயொக்க முடிம௃ம் நநலும் 
இடத ஧பொநரிப்஧தும் நொற்஫ங்கள் செய்யதும் எ஭ிது.  

 ஧ாதுகாப்பு (Security): தபவு நட஫ப்பு நற்றும் அருயநொக்கம் நதடயனொ஦ 
தபவுகட஭ நட்டும் சகொடுப்஧தொல் தபவு ஧ொதுகொப்பு ஧பொநரிக்கப்஧டுகி஫து. 

 
3. ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்லத ஆதரிக்கும் அடிப்஧லைக் கருத்துகல஭ப் 

஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் சி஫ப்஧ினல்புகள்:  
 உல஫ப஧ாதினாக்கம் (Encapsulation): தபவுகட஭ம௃ம் செனற்கூறுகட஭ம௃ம் ஑ரு 

ச஧ொருள் என்னும் யடபனட஫க்குள் ஑ன்஫ொகப் ஧ிடணத்து டயக்கும் 
செனல்நுட்஧ம் உட஫ச஧ொதினொக்கம் எ஦ப்஧டுகி஫து. இது அருயநொக்கத்டத 
செனல்஧டுத்துகி஫து.  

 தபவு அருயநாக்கம் (Data Abstraction): அருயநொக்கம் என்஧து ஧ின்பு஬ 
யியபங்கட஭ சதரியிக்கொநல் அயெினநொ஦ அம்ெங்கட஭ நட்டுநந 
சய஭ிப்஧டுத்துயடதக் கு஫ிக்கும்.  

 கூறு஥ில஬னாக்கம் (Modularity): கூறு஥ிட஬ என்஧து ஑ரு அடநப்ட஧ ஧஬ 
செனல்஧ொட்டுத் சதொகுதிக஭ொக (கூறுகள்) ஧ிரித்து ஧ின்஦ர் அயற்ட஫த் 
சதொகுத்து ச஧ரின ஧னன்஧ொைொக யடியடநக்கி஫து. 

 ஧ல்லுருயாக்கம் (Polymorphism): நயறு஧ட்ை செய்திகளுக்கு நொறு஧ட்டுச் 
செனல்஧டும் ஑ரு ச஧ொரு஭ின் தி஫ந஦ ஧ல்லுருயொக்கம் என்஫டமக்கப்஧டுகி஫து. 

 நபபுரிநம் (Inheritance): நபபுரிநம் என்஧து ஏற்க஦நய இருக்கும் இ஦க்குழுக஭ின் 
அடிப்஧டைனில் புதின இ஦க்குழுடய (தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு) உருயொக்கும் 
செனல்முட஫னொகும். இதன் முக்கின ஧ன஦ொ஦து ஥ிபல் கு஫ிமுட஫ 
நறு஧ன஦ொக்கநொகும். 
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஧ாைம் 14. இ஦க்குழுக்கள் நற்றும் ப஧ாருள்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஒர் இ஦க்குழுவுக்குள் அ஫ியிக்கப்஧டும் நொ஫ிகட஭ தபவு உறுப்புகள் எ஦ 
கு஫ிப்஧ிடுகின்ந஫ொம். செனல்கூறுகட஭ எவ்யொறு கு஫ிப்஧ிடுகிந஫ொம். 
(அ) தபவு செனற்கூறுகள்  (ஆ) inline செனற்கூறுகள் 
(இ) உறுப்பு பசனற்கூறுகள் (ஈ) ஧ண்புக்கூறுகள் 

2. ஧ின்யரும் உறுப்புச் செனற்கூ஫ிட஦ப் ஧ற்஫ின கூற்றுக஭ில் எது ெரி அல்஬து தயறு ? 
i) புள்஭ி செனற்கு஫ி மூ஬ம் ஑ரு உறுப்புச் செனற்கூறு, இன்ச஦ொரு உறுப்புச் 
செனற்கூ஫ிட஦ ந஥படினொக அடமக்க஬ொம். 
ii) இ஦க்குழுயின் private தபவுகட஭ உறுப்புச் செனற்கூறு அணுக முடிம௃ம். 
(அ) i - ெரி, ii – ெரி  (ஆ) i – தயறு, ii - ெரி 
(இ) i -தயறு, ii – சரி (ஈ)i – தயறு, ii – தயறு 

3. ஑ரு உறுப்பு செனற்கூறு, இன்ச஦ொரு உறுப்பு செனற்கூட஫ப் புள்஭ி 
செனற்கு஫ிடனப் ஧னன்஧டுத்தொநல் ந஥படினொக அணுக஬ொம் என்஧டத எவ்யொறு 
கு஫ிப்஧ிை஬ொம். 
(அ) துடண செனற்கூறு    (ஆ) துடண உறுப்பு 
(இ) ஧ின்஦஬ா஦ உறுப்பு பசனற்கூறு (ஈ) துடண உறுப்பு செனற்கூறு 

4. இ஦க்குழுவுக்குள் யடபனறுக்கப்஧டும் செனற்கூறுகள் எந்த செனற்கூறுகட஭ப் 
ந஧ொல் இனங்குகின்஫஦? 
(அ) inline பசனற்கூறுகள்  (ஆ) inline அல்஬ொத செனற்கூறுகள் 
(இ) Outline செனற்கூறுகள்  (ஈ) தபவு செனற்கூறு 

5. ஧ின்யரும் எந்த அணுகினல்பு யடபனறுப்஧ி தயறுத஬ொ஦ நொற்஫ங்க஭ி஬ிருந்து 
தபடயப் ஧ொதுகொக்கி஫து? 
(அ) Private  (ஆ) Protected  (இ) Public  (ஈ) முழுத஭ொயின 

6. கீழ்கண்ை ஥ிப஬ில் எத்தட஦ ச஧ொருள்கள் உருயொக்கப்஧ட்டுள்஭஦? 
class x 
{ 
int y; 
public: 
x (int z) {y=z;} 
} x1 [4]; 
int main () 
{ x x2(10); 
return 0;} 

(அ) 10  (ஆ) 14 (இ) 5   (ஈ) 2 
7. ஆக்கி செனற்கூறு ஧ற்஫ின ஧ின்யரும் கூற்றுகள் ெரினொ, தய஫ொ எ஦க் கூறு. 

i) ஆக்கிகள் private ஧குதினில் அ஫ியிக்கப்஧ை நயண்டும் 
ii) ச஧ொருள்கள் உருயொக்கப்஧டும் ந஧ொது, ஆக்கி தொ஦ொகநய இனக்கப்஧டும். 
(அ) ெரி, ெரி  (ஆ) ெரி, தயறு (இ) தயறு, சரி  (ஈ) தயறு தயறு 

8. ஧ின்யரும் முன்யடிவுக்கு கீழ்கண்ையற்றுள் எந்த ஆக்கி இனக்கப்஧டும் ? 
add display (add &); //add என்஧து இ஦க்குழுயின் ச஧னர் 
(அ) தொ஦டநவு ஆக்கி  (ஆ) அ஭புருக்களுைன் கூடின ஆக்கி 
(இ) ஥கல் ஆக்கி   (ஈ) அ஭புருக்கள் இல்஬ொத ஆக்கி 

அ஬கு IV - ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள்  
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2 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. இ஦க்குழு உறுப்புகள்  என்஫ால்  என்஦? 

 இ஦க்குழுயொ஦து உறுப்புகட஭ உள்஭ைக்கினதொகும். உறுப்புக஭ொ஦து தபவு 

உறுப்புகள் நற்றும் உறுப்பு செனற்கூறுகள் எ஦ யடகப்஧டுத்தப்஧டும்.  

 தபவு உறுப்புகள் என்஧டய தபவு நொ஫ிகள் எ஦ப்஧டும். இடய இ஦க்குழுயின் 

஧ண்புக்கூறுகட஭க் கு஫ிப்஧தொகும்.  

 உறுப்பு செனற்கூறுகள் என்஧டய ஒர் இ஦க்குழுயொ஦து கு஫ிப்஧ிட்ை 
செனல்஧ொட்டைச் செய்ன உதவும் செனற்கூறுக஭ொகும். உறுப்பு 

செனற்கூறுக஭ொ஦து யமிமுட஫கள் எ஦வும் அடமக்கப்஧டும். 

2. ஧ன஦ர் யலபனறுத்த தபயி஦ம் யலகனா஦ கட்டுரு, இ஦க்குழு – மயறு஧டுத்திக் 
காட்டுக. 

கட்டுரு இ஦க்குழு 

கட்டுரு உறுப்புக஭ொ஦து 

சகொைொ஥ிட஬னொக Public அணுகினல்புைன் 
இருக்கும். 

இ஦க்குழுயின்  உறுப்புக஭ொ஦து  Private 

அணுகினல்புைன்  இருக்கும். 

 

தபவு ஥ிட஬ உறுப்புகட஭ நட்டுநந 
சகொண்டிருக்கும். 

தபவு உறுப்புகட஭ம௃ம் அதன் நீது 
செனல்஧ைக்கூடின உறுப்புச்  
செனற்கூறுகட஭ம௃ம் சகொண்டிருக்கும். 

3. ப஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கு கு஫ிமுல஫(OOP) அடிப்஧லைனில் இ஦க்குழு நற்றும்  

ப஧ாருள் ஧ற்஫ி மயறு஧டுத்திக் காட்டுக. 

இ஦க்குழு ப஧ாருள் 

ச஧ொருள் ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்கத்திற்கு 
யமியடக செய்ம௃ம் சநொமினின் 
கட்ைடநப்புக் கூறு இ஦க்குழு ஆகும். 

இ஦க்குழுயின் ெொன்றுரு அல்஬து 
நொ஫ினொ஦து ச஧ொருள் எ஦ப்஧டும். 

இ஦க்குழுயின் ஧ண்புகட஭ 
யடபனறுக்கி஫து. 

யடபனறுக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுடயப் 
஧னன்஧டுத்த ச஧ொருள்கள் 
அ஫ியிக்கப்஧டுகின்஫஦. 

4. ஥ிபல்ப஧னர்ப்஧ி தாநாகமய ஆக்கிலன உருயாக்கிக் பகாள்஭ முடிந்தாலும், 

ஆக்கி யலபனறுப்பு ஏன் சி஫ந்த யமக்கம் என்று கருதப்஧டுகி஫து ? 

 ஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ி தொநொகநய ஆக்கிடன உருயொக்கிக் சகொள்஭ முடிந்தொலும், ஆக்கி 
யடபனறுப்பு ெி஫ந்த யமக்கம் என்று கருதப்஧டுகி஫து. ஏச஦஦ில் அது 
ச஧ொருளுக்கு நதடயனொ஦ ஥ிட஦யகத்டத ஑துக்குயதுைன், ச஧ொருட஭த் 
சதொைங்கி டயக்கி஫து. 

5. அமிப்஧ினின் முக்கினத்துயத்லதப் ஧ற்஫ி எழுதுக. 

 அமிப்஧ினின் ந஥ொக்கம் ஑ரு  ச஧ொருள் அதன் யொழ்஥ொ஭ில் ச஧ற்஫ ய஭ங்கட஭ 
யிடுயிப்஧தொகும்.  

 ஑ரு ச஧ொருட஭ உருயொக்கும் ந஧ொது ஆக்கினொல் ச஧ொருளுக்சக஦ 
஑துக்கப்஧ட்ை ஥ிட஦யகப் ஧குதிடன அமிக்கும். 
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3 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் கட்ைல஭ அலநப்புப் ஧ிலம ஏமதனும் இருப்஧ின், 

அயற்ல஫ ஥ீக்கி, ஧ிலமலனக் மகாடிட்டு காட்டி, ஥ிபல஬ நாற்஫ி எழுதவும். 
஧ிலமயுள்஭ ஥ிபல் ஧ிலம திருத்தப்஧ட்ை ஥ிபல் 

#include<iostream> 
#include<stdio.h> 
class mystud 
{ int studid =1001; 
char name[20]; 
public 
mystud( ) 
{ } 
void register ( ) {cin>>stdid;gets(name); 
} 
void display ( ) 
{ cout<<studid<<”: “<<name<<endl;} 
} 
int main( ) 
{ mystud MS; 
register.MS( ); 
MS.display( ); 
} 

     #include<iostream>  
     #include<stdio.h>  
     using namespace std;  
     class mystud  
     {  
     int studid =1001;  
     char name[20];  
     public:  
     mystud()  
     { }  
     void register ()  
     {  
     cin>>studid;  
     gets(name);  
     }  
     void display ()  
     {  
     cout<<studid<<”: “<<name<<endl;  
     } 
     };  
     int main()  
     {  
     mystud MS;  
     MS.register();  
     MS.display();  
     } 

 
 

2. Public அணுகுமுல஫னில் ஆக்கிகள், அமிப்஧ிகள் அ஫ியிப்஧ி஦ால் யில஭யும் 
஥ன்லநகள் னாலய ? 
 Public அணுகுமுட஫னில் ஆக்கிகள், அமிப்஧ிகள் யடபனறுக்க 

஧ரிந்துடபக்கப்஧டுகி஫து. ஏச஦ன்஫ொல் எந்த செனற்கூ஫ிலும் ச஧ொருட஭ 
உருயொக்க முடிம௃ம். 
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3. ஥ிப஬ின் இனங்கு ம஥பத்தில் ஒரு ப஧ாருல஭ எவ்யாறு பதாைங்கி லயப்஧து 
என்஧லத ஒரு எடுத்துக்காட்டுைன் எழுது. 
 இனங்கு ந஥பத்தில் சதொைக்க நதிப்புகள் சகொடுக்கப்஧ட்ைொல் அது இனங்கு 

஥ிட஬னில் சதொைங்குதல் எ஦ப்஧டும். 
எ.கா: ஥ிபல் - இனங்கு஥ில஬ பதாைங்கல஬ எடுத்துக்காட்டுகி஫து. 

#include<iostream> 
using namespace std; 
class X 
{ 
int n; 
float avg; 
public: 
X(int p,float q) 
{ n=p; 
avg=q; 
} 
void disp() 
{ 
cout<<"\n Roll numbe:- " <<n; 
cout<<"\nAverage :- "<<avg; 
} 
}; 
int main() 
{ 
int a ; float b; 
cout<<"\nEnter the Roll Number: "; 
cin>>a; 
cout<<"\nEnter the Average: "; 
cin>>b; 
X x(a,b); // dynamic initialization 
x.disp(); 
return 0; 
} 

பய஭ினீடு : 

Enter the Roll Number: 1201 
Enter the Average: 98.6 
Roll numbe:- 1201 
Average :- 98.6 
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4. கீமம பகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ C++ ஥ிபல஬க் பகாண்டு (i) & (ii) 
யி஦ாக்களுக்கா஦ யிலைகல஭த் தருக. 

class TestMeOut 
{ 
public: 
~TestMeOut()       //Function 1 
{cout<<“Leaving the examination hall”<<endl;} 
TestMeOut()       //Function 2 
{cout<<“Appearing for examination”<<endl;} 
void MyWork()       //Function 3 
{ cout << “ Attempting Questions//<<endl;} 
}; 
 

(i) ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க முல஫னின்஧டி, பசனற்கூறு-1 என்஧து 
எலதக் கு஫ிக்கி஫து, எப்ப஧ாழுது அது அலமக்க / இனக்கப்஧டுகி஫து? 
அமிப்஧ி செனற்கூறு. ஒர் இ஦க்குழுயின் ச஧ொருள் முடிவுக்கு யரும் 
ந஧ொது அமிப்஧ி தொ஦ொகநய இனக்கப்஧டும். 

(ii) ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க முல஫னின் ஧டி, பசனற்கூறு-2 என்஧து 
எலதக் கு஫ிக்கி஫து, எப்ப஧ாழுது அது இனக்க / அலமக்கப்஧டுகி஫து? 
ஆக்கி செனற்கூறு. ஒர் இ஦க்குழு ச஧ொருள் உருயொக்கப்஧டும் ந஧ொது 
ஆக்கி தொ஦ொகநய இனக்கப்஧டும். 
 

5 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஆக்கி,  அமிப்஧ி  –  மயறு஧ாடு  தருக. 

ஆக்கி அமிப்஧ி 
ஒர் இ஦க்குழு ச஧ொருள் 
உருயொக்கப்஧டும் ந஧ொது ஆக்கி 
தொ஦ொகநய இனக்கப்஧டும் 

ஒர் இ஦க்குழு ச஧ொரு஭ின் ஧னன்஧ொடு 
முடிவுக்கு யரும் ந஧ொது அமிப்஧ி 
தொ஦ொகநய இனக்கப்஧டும் 

ஆக்கினின் ச஧னர் இ஦க்குழுயின் 
ச஧னபொகநய இருக்க நயண்டும் 

அமிப்஧ினின் ச஧னபொ஦து ∼ என்஫ 
முன்ச஦ொட்டு கு஫ிம௃ைன் கூடின 
இ஦க்குழுயின் ச஧னடபநனக் 
சகொண்டிருக்கும் 

ஆக்கி அ஭புருக்க஭ின் ஧ட்டினட஬க் 
சகொண்டிருக்கும் 

அமிப்஧ி, அ஭புருக்கட஭ ஏற்கொது. 
 

ஆக்கி செனற்கூறு, ஧ணி நிகுக்கப்஧ை 
முடிம௃ம். 
 

அமிப்஧ி ஧ணிநிகுக்கப்஧ை முடினொது. 
அதொயது ஒர் இ஦க்குழுயில் 
ஒர் அமிப்஧ி நட்டுநந இருக்கமுடிம௃ம்.  

஑ரு புதின ச஧ொருட஭ அதன் 
இ஦க்குழுயில் உருயொக்க ஆக்கிடன 
சய஭ிப்஧டைனொகப் ஧னன்஧டுத்த 
முடிம௃ம். 

ச஧ொருட஭ அமிக்க சய஭ிப்஧டைனொக 
஧னன்஧டுத்த முடினொது. 

஑ரு இ஦க்குழு யடபனட஫னில் 
எத்தட஦ ஆக்கி யடபனட஫கள் 
நயண்டுநொ஦ொலும் இருக்க முடிம௃ம். 

ஒர் இ஦க்குயில் ஒர் அமிப்஧ி நட்டுநந 
இருக்க முடிம௃ம். 
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2. கீழ்காணும் ஥ிபலுக்கு பய஭ினீடு எழுது. 
#include<iostream> 
using namespace std; 
class student 
{ 
int rno, marks; 
public: 
student(int r,int m) 
{ cout<<"Constructor "<<endl; 
rno=r; 
marks=m; 
} 
void printdet() 
{ 
marks=marks+30; 
cout<<"Name: Bharathi"<<endl; 
cout<<"Roll no : "<<rno<<"\n"; 
cout<<"Marks : "<<marks<<endl; 
} 
}; 
int main() 
{ 
student s(14,70); 
s.printdet(); 
cout<< "Back to Main"; 
return 0; 
} 

  
பய஭ினீடு:  

Constructor  
Name : Bharathi  
Roll no :14  
Marks :100  
Back to Main 
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஧ாைம் 15. ஧ல்லுருயாக்கம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது செனற்கூறுகளுக்கு நயறு஧ட்ை ச஧ொருள் உள்஭டத 
கு஫ிக்கி஫து? 
(அ) பசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு (ஆ) உறுப்பு ஧ணிநிகுப்பு 
(இ) செனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு (ஈ) செனற்஧ொடு ஧ணிநிகுப்பு 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள், எது ஥ிப஬ின் ஑ப்஧டீுக஭ின் எண்ணிக்டகடன 
குட஫க்கி஫து ? 
(அ) செனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு (ஆ) செனற்஧ொடு ஧ணிநிகுப்பு 
(இ) பசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு (ஈ) உறுப்பு ஧ணிநிகுப்பு 

3. $ என்஫ கு஫ினடீ்டை 10 முட஫ சய஭ினிை கீழ்கொணும் ஥ிப஬ில் dispchar() என்஫ 
செனற்கூட஫ எவ்யொறு அடமப்஧ொய் ? 

void dispchar(char ch=’$’,int size=10) 
{ 
for(int i=1;i<=size;i++) 
cout<<ch; 
} 

(அ) dispchar();   (ஆ) dispchar(ch,size); (இ) dispchar($,10);  (ஈ)dispchar(‘$’,10 times); 
4. ஧ின்யருய஦யற்றுள் செனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு ெொர்ந்த எந்த கூற்று ெரி 

கிடைனொது? 
(அ) ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை செனற்கூறுகள் முன்யடியில் நயறு஧ட்டு இருக்க 
நயண்டும்.  
(ஆ) பசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ம஧ாது திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦மும் 
கருத்தில் பகாள்஭ மயண்டும். 
(இ) ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை செனற்கூ஫ின் முன்஦ினல்பு அ஭புருக்கள் 
஧ணிநிகுக்கப்஧டும் ந஧ொது கருத்தில் சகொள்஭ப்஧டுயதில்ட஬ . 
(ஈ) அமிப்஧ி செனற்கூறுகள் ஧ணிநிகுக்கப்஧ை முடினொது. 

5. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது ஧ிடமனொ஦ செனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு 
முன்யடியொகும்? 
(அ) Void fun (int x);    (ஆ) Void fun (int x); 

          Void fun (char ch) ;       Void fun (int y); 
(இ) Void fun (double d);   (ஈ) Void fun (double d); 
    Void fun (char ch);      Void fun (int y); 

 
 
 
 
 

அ஬கு IV - ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள்  
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 13 

 

2 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. பசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? 

 செய்தி அல்஬து தபயிட஦ ஑ன்றுக்கு நநற்஧ட்ை யடியங்க஭ில் 
சென஬ொக்கயல்஬ செனற்கூ஫ின் தி஫ட஦நன செனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு 
என்கிந஫ொம். 

2. ஧ணிநிகுக்க முடினாத பசனற்கு஫ிகல஭ப் ஧ட்டின஬ிடுக. 
 யடபசனல்ட஬ செனற்கு஫ி (::) 
 sizeof செனற்கு஫ி 
 உறுப்பு நதர்யி (member selector - .) 
 உறுப்பு சுட்ைல் நதர்யி (member pointer selector - *) 
 ஥ி஧ந்தட஦ செனற்கு஫ி (conditional operator - ?:) 

3. class add{int x; public: add(int)}; இ஦க்குழுயின் பய஭ிமன ஆக்கி யலபனறுப்ல஧ 
எழுதுக. 

ஆக்கிக்கா஦ outline யலபனல஫: 
add:: add (int a) 

{ 

 x = a; 

} 

4. ஒரு பசனற்கூ஫ின் திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ம் பசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கு 
உதவுநா? 

 உதயொது. ஏச஦஦ில் ஧ணிநிகுத்த செனற்கூறுகள் திருப்஧ினனுப்பும் 
தபயி஦ம் ஑ன்஫ொக இருக்க நயண்டும் என்஫த் நதடயனில்ட஬. 

5. ஒரு பசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ஧னன் னாது? 
 செனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு, ஧ல்லுருயொக்கத்டத நட்டுநந 

஥டைமுட஫ப்஧டுத்தொநல் ஒர் ஥ிப஬ில் ஑ப்஧டீுக஭ின் எண்ணிக்டகடனக் 
குட஫த்து, ஥ிபல் நயகநொக செனல்஧ை உதவுகி஫து.  

 ஥ிப஬ர், அதிக செனற்கூற்஫ின் ச஧னர்கட஭ ஥ிட஦யில் டயத்துக் 
சகொள்யடத தயிர்க்க யமி செய்கி஫து. 

 
3 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. பசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிமுல஫கள் னாலய? 
 ஧ணிநிகுத்த செனற்கூறுகள் முட஫னொ஦ அ஭புருக்க஭ின் எண்ணிக்டகனிந஬ொ, 

அல்஬து அயற்஫ின் தபவு இ஦ங்க஭ிந஬ொ நயறு஧ட்டிருக்கநயண்டும். 
 ஧ணிநிகுத்த செனற்கூறுகள் திருப்஧ினனுப்பும் தபயி஦ம் ஑ன்஫ொக 

இருக்கநயண்டும் என்஫ நதடயனில்ட஬. 
 ஧ணிநிகுத்த செனற்கூறுக஭ின் தொ஦டநவு செனலுருபுகட஭ அ஭புருக்க஭ின் 

஧ட்டின஬ில் ஑ரு ஧குதினொக C++ ஥ிபல் ச஧னர்ப்஧ி கருதிக் சகொள்஭ொது. 
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2. ஧஬ பசனற்கூறுகள் இருக்கும் ம஧ாது, ஥ிபல் ப஧னர்ப்஧ி அயற்றுள் எந்த 
பசனற்கூ஫ில஦ பசனல்஧டுத்த மயண்டும் என்஧லத எப்஧டி தரீ்நா஦ிக்கும்? 
எ.கா.தருக. 
 ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை செனற்கூ஫ிட஦ அடமக்கும்ந஧ொது ஥ிபல் ச஧னர்ப்஧ி, நிகச் 

ெரினொ஦ யடபனறுப்ட஧, அடமக்கப்஧ட்ை செனற்கூ஫ின் செனலுருபுக஭ின் 
யடகநனொடு ஑ப்஧ிட்டுத் தீர்நொ஦ிக்கும். 

எ.கா: #include <iostream> 
using namespace std; 
void print(int i)  

{cout<< " It is integer " << i <<endl;} 
void print(double f)  

{ cout<< " It is float " << f <<endl;} 
void print(string c)  

{ cout<< " It is string " << c <<endl;} 
int main()  
{  

print(10);  
print(10.10);  
print("Ten");  
return 0; 

} 

பய஭ினீடு:   It is integer 10  
It is float 10.1  
It is string Ten 

3. பசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? ஧ணிநிகுப்பு பசய்னக்கூடின 
பசனற்கு஫ிகளுள் சி஬யற்ல஫ கூறு. 
 ஑ரு செனற்கு஫ிக்குப் புதின ச஧ொருட஭ யமங்கும் செனல்நுட்஧நந செனற்கு஫ி 

஧ணிநிகுப்பு என்஫டமக்கப்஧டுகி஫து. 
஧ணிநிகுப்பு பசய்னக்கூடின பசனற்கு஫ிகள்: 

 +, ++, -, —, +=, -=, *. <, > ந஧ொன்஫ யமக்கிலுள்஭ C++ செனற்கு஫ிகள் 
஧ணிநிகுக்கப்஧ட்டு, செனற்கு஫ிக்கு ஥ிப஬ர் யிரும்புகி஫ ச஧ொருட஭ 
யமங்குகி஫து.  

4. ஆக்கிலன ஧ணிநிகுத்த஬ால் யில஭யும் ஥ன்லநகல஭ப் ஧ற்஫ி யியாதிக்கவும்? 
 ஒர் இ஦க்குழுயிற்கு ஧ல்நயறு யடகனொ஦ ச஧ொருள்கட஭ உருயொக்குயதற்கொ஦ 

ச஥கிழ்வுத்தன்டநடன ஆக்கி ஧ணிநிகுப்பு தருகின்஫து. 
 ஑ரு ச஧ொருட஭ ஧ல்நயறு யமிக஭ில் கட்ைடநக்க யிரும்஧ி஦ொல் ஥ொம் ஆக்கிச் 

செனற்கூட஫ ஧ணிநிகுக்க நயண்டும். 
 ஧ணிநிகுத்த ஆக்கிகள், இ஦க்குழுயின் ச஧ொருள்கட஭ ஑ன்றுக்கு நநற்஧ட்ை 

யமிக஭ில் சதொைங்கி டயக்க யமி செய்கி஫து. 
5. class sale (int cost, discount ;public: sale(sale &); கு஫ிப்஧ிட்ை பசனற்கூ஫ினுக்கு ஒரு 

inline அல்஬ாத யலபனறுத்தல஬ எழுது. 
inline அல்஬ாத ஆக்கி பசனற்கூறு யலபனல஫: 
 sale:: sale(sale & S) 

 { 
  cost = S.cost; 
  discount = S.discount; 

 } 
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5 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. பசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிமுல஫கள் னாலய? 

பசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ின் யபம்ப஧ல்ல஬கள்: 
 ஑ரு செனற்கு஫ினின் முன்னுரிடநம௃ம், திடெமுகத்டதம௃ம் நொற்஫ 

இன஬ொது. 
 புதின செனற்கு஫ிகட஭ உருயொக்க முடினொது. ஏற்க஦நய இருக்கும் 

செனற்கு஫ிகட஭ நட்டுநந ஧ணிநிகுக்க முடிம௃ம். 
 ஑ரு செனற்கு஫ினின் அடிப்஧டை செனல் முட஫டன நறு யடபனட஫ 

செய்ன முடினொது. முழு எண்கள் கூட்ைப்஧டும் முட஫டன நொற்஫ி 
அடநக்க முடினொது, ஆ஦ொல் கூடுதல் செனல்஧ொட்டிட஦ அந்த 
செனற்கு஫ிக்கு யமங்க஬ொம். 

 ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை செனற்கு஫ிகள் தொ஦டநவு செனலுருபுகட஭க் 
சகொண்டிருக்கொது.  

 இருந செனற்கு஫ிகட஭ ஧ணிநிகுக்கும் ந஧ொது, அச்செனற்கு஫ினின் 
இைப்஧க்கம் அடநம௃ம் ச஧ொருள், அது யடபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ 
இ஦க்குழுயின் ச஧ொரு஭ொக இருக்க நயண்டும். 
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2. ஧ின்யரும் இ஦க்குழு ஥ிபல஬ப் ஧டித்துப் ஧ார்த்து, (i) முதல் (v) யலபனி஬ா஦ 
யி஦ாக்களுக்கு யிலைன஭ி. 

class Book 
{ 
int BookCode ; char Bookname[20];float 
fees; 
public: 

Book( ) // செனற் கூறு 1 

{ 
fees=1000; 
BookCode=1; 
strcpy (Bookname,"C++"); 
} 

void display(float C) // செனற் கூறு 2 

{ 
cout<<BookCode<<":"<<Bookname<<":" 
<<fees<<endl; 
} 

~Book( ) // செனற் கூறு 3 

{ 
cout<<"End of Book Object"<<endl; 
} 
Book (intSC,char S[ ],float F) ; / / 

செனற் கூறு 4 

}; 
(i) மநற்கூ஫ின ஥ிப஬ில், பசனற்கூறு 1 நற்றும் பசனற்கூறு 4 என்஫ 

பசனற்கூறுகல஭ ஒன்று மசர்த்து எவ்யாறு கு஫ிப்஧ிை஬ாம்? 
செனற்கூறு 1 நற்றும் செனற்கூறு 4 என்஫ செனற்கூறுகட஭ ஑ன்று 
நெர்த்து ஆக்கி ஧ணிநிகுப்பு என்று கு஫ிப்஧ிை஬ொம். 

(ii) பசனற்கூறு 3 எந்த கருத்துருக்கல஭ யி஭க்குகி஫து? இந்த பசனற்கூறு 
எப்ப஧ாழுது அலமக்கப்஧டும்/ பசனல்஧ டுத்தப்஧டும்? 
செனற்கூறு 3 ஑ரு அமிப்஧ி செனற்கூறு ஆகும். இது ஥ிபல் உருயொக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழு ச஧ொரு஭ின் ஧னன்஧ொடு முடிவுக்கு யரும் ந஧ொது அடமக்கப்஧டும். 

(iii) பசனற்கூறு 3 ஧னன் னாது? 
ஆக்கினொல் ச஧ொருளுக்சக஦ ஑துக்கப்஧டும் ஥ிட஦யகப் ஧குதிடன 
யிடுயிக்கும். 

(iv) பசனற்கூறு 1 நற்றும் பசனற்கூறு 2 ஆகின பசனற்கூறுகல஭ 
அலமக்கும் கூற்றுகல஭ main () பசனற்கூ஫ில் எழுதுக. 

int main( )  
{  

Book b;   // செனற்கூறு 1- டன அடமக்கும்.  
display(123.45);  // செனற்கூறு 2– டன அடமக்கும் 

(v) பசனற்கூறு 4 க்கா஦ யலபனல஫லன எழுதுக . 
Book(int SC, char s[ ], flot F)  
{  
BookCode=SC;  
strcpy(Bookname,s);  
fees=F; 
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3. ஧ின்யரும் ஥ிபலுக்கா஦ பய஭ினீட்லை எழுதுக. 
#include<iostream> 
using namespace std; 
class Seminar 
{ 
int Time; 
public: 
Seminar() 
{ 
Time=30;cout<<"Seminar starts now"<<endl; 
} 
void Lecture() 
{ 
cout<<"Lectures in the seminar on"<<endl; 
} 
Seminar(int Duration) 
{ 
Time=Duration;cout<<"Welcome to Seminar "<<endl; 
} 
Seminar(Seminar &D) 
{ 
Time=D.Time;cout<<"Recap of Previous Seminar Content "<<endl; 
} 
~Seminar() 
{ 
cout<<"Vote of thanks"<<endl; 
} 
}; 
int main() 
{ 
Seminar s1,s2(2),s3(s2); 
s1.Lecture(); 
return 0; 
} 

 

 பய஭ினீடு: 
Seminar starts now  
Welcome to Seminar  
Recap of Previous Seminar Content  
Lectures in the seminar on  
Vote of thanks  
Vote of thanks  
Vote of thanks 
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4. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ின் அடிப்஧லைனில் யி஦ாக்களுக்கு யிலைன஭ி. 
#include<iostream> 

#include<string.h> 

using namespace std; 

class comp { 

public: 

char s[10]; 

void getstring(char str[10])  

{ strcpy(s,str); } 

void operator==(comp); 

}; 

void comp::operator==(comp ob) 

{ if(strcmp(s,ob.s)==0)  

cout<<"\nStrings are Equal"; 

else  

cout<<"\nStrings are not Equal"; } 

int main() 

{ comp ob, ob1; 

char string1[10], string2[10]; 

cout<<"Enter First String:"; 

cin>>string1; 

ob.getstring(string1); 

cout<<"\nEnter Second String:"; 

cin>>string2; 

ob1.getstring(string2); 

ob==ob1; 

return 0; } 

i) ஥ிப஬ின் இறுதி யலப ஥ீடித்திருக்கும் ப஧ாருள்கல஭ கூறு. 
 ob and ob1 

ii) ஥ிப஬ின் இனக்கத்திற்கிலைமன அமிந்து யிடும் ப஧ாருல஭ கூறு. 
 ob 

iii) ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை பசனற்கு஫ி நற்றும் அதல஦ அலமக்க ஧னன்஧டும் 
கூற்஫ில஦ எழுதுக. 
 ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை பசனற்கு஫ி:  = = 
 அதல஦ அலமக்க ஧னன்஧டும் கூற்று: ob = = ob1 

iv) ஧ணிநிகுப்பு பசய்னப்஧ட்ை உறுப்பு பசனற் கூ஫ின் முன்யடிலய எழுதுக. 
 void operator==(comp); 

v) ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை பசனற்கு஫ிக்கு எந்த யலகனா஦ பசனம஬ற்஧ிகள் 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டுள்஭஦? 
 ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை செனற்கு஫ிக்கு இ஦க்குழுயொல் உருயொக்கப்஧ட்ை 

செனந஬ற்஧ிகள் ஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டுள்஭஦? 
vi) எந்த ஆக்கி பசனல்஧டுத்தப்஧டும்? ஥ிப஬ின் பய஭ினீட்லை எழுது. 

 இ஦க்குழுயில் எந்த ஆக்கிம௃ம் யடபனறுக்கப்஧ைொததொல், தொ஦டநவு 
ஆக்கி செனப்஬டுத்தப்஧டும். 

சய஭ினடீு: Enter First String: Mani 

Enter Second String: Mani 

Strings are Equal 
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஧ாைம் 16. நபபுரிநம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்பதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது ஏற்சக஦நய உள்஭ இ஦க்குழுயின் அடிப்஧டைனில் 

புதின இ஦க்குழுடய தருயிக்கும் முட஫னொகும் ? 

அ) ஧ல்லுருயொக்கம்  ஆ) நபபுரிநம்  

இ) உட஫ ச஧ொதினொக்கம்  ஈ) நீ – இ஦க்குழு 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது school‟ என்஫ அடிப்஧டை இ஦க்குழுயி஬ிருந்து „student‟ 

என்஫ இ஦க்குழுடய தருயிக்கும் ? 

அ) school : student  ஆ) class student : public school 

இ) student : public school ஈ) class school : public student 

3. நொ஫க்கூடின தன்டநடன ஧ிபதி஧஬ிக்கும் நபபுரிந யடக 

அ) ஑ருயமி நபபுரிநம்  ஆ) ஧஬யமி நபபுரிநம் 

இ) ஧஬஥ிட஬ நபபுரிநம்  ஈ) க஬ப்பு நபபுரிநம் 

4. அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் ஧ண்புகட஭ தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயில் நட்டும் 

கிடைக்கப் ச஧ற்று, ஆ஦ொல் தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுடய அடிப்஧டைனொகக் 

சகொண்டு தருயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயில் கிடைக்கப்஧ைொநல் இருக்க எந்த 

கொண்பு஥ிட஬ ஧ொங்கிட஦ப் ஧னன்஧டுத்த நயண்டும் ? 

அ) private ஆ) public இ) protected ஈ) இடயனட஦ த்தும் 

5. நபபுரிநம் செனல்முட஫னில் புதின இ஦க்குழு எதி஬ிருந்து உருயொக்கப்஧டுகி஫து ? 

அ) அடிப்஧லை இ஦க்குழு  ஆ) அருயநொக்கம் 

இ) தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு ஈ) செனற்கூறு 

6. தருயிக்கப்஧ட்ை ஒர் இ஦க்குழுடய அடிப்஧டைனொ சகொண்டு இன்ச஦ொரு 

தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுடய உருயொக்குயது 

அ) ஧஬யமி நபபுரிநம்  ஆ) ஧஬஥ில஬ நபபுரிநம் 

இ) ஑ருயமி நபபுரிநம்  ஈ) இபட்டை நபபுரிநம் 

7. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது நபபுரிநம் ச஧ற்஫ யரிடெனில் இனக்கப்஧டுகி஫து? 

அ) அமிப்஧ி   ஆ) உறுப்பு செனற்கூறு 

இ) ஆக்கி   ஈ) ச஧ொருள் 

8. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது நபபுரிநம் ெொர்ந்த ெரினொ஦ கூற்று ? 

அ) private அணுகினல்பு சகொண்ை தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு அடிப்஧டை 

இ஦க்குழுயின் private உறுப்புகட஭ நபபுயமி ச஧றுகி஫து. 

ஆ) private அணுகினல்பு பகாண்ை தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு அடிப்஧லை 

இ஦க்குழுயின் private உறுப்புகல஭ நபபுயமி ப஧஫ாது. 

இ) அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் public உறுப்புகள், தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயில் 

நபபுயமி ச஧஫ப்஧டும். ஆ஦ொல் அணுக முடினொது. 

ஈ) அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் protected உறுப்புகள், இ஦க்குழுயிற்கு சய஭ிநன 

நபபுயமி ச஧஫ப்஧டும். ஆ஦ொல் அணுக முடினொது. 

 
 

அ஬கு IV - ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள்  
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9. ஧ின்யரும் இ஦க்குழு அ஫ியிப்஧ின் அடிப்஧டைனில், கீழ்கொணும் யி஦ொக்களுக்கு 

யிடைன஭ி. (9.1 ஬ிருந்து 9.5 யடப ) 

class vehicle 
{ int wheels; 
public: 
void input_data(float,float); 
void output_data(); 
protected: 
int passenger; 
}; 
class heavy_vehicle : protected vehicle { 
int diesel_petrol; 
protected: 
int load; 

9.1 heavy vehicle என்னும் இ஦க்குழுயின் அடிப்஧டை இ஦க்குழுடய கு஫ிப்஧ிடுக. 

அ) Bus  ஆ) heavy-vehicle  இ) vehicle   ஈ) (அ) நற்றும் (இ) 

9.2 display data ( ) என்னும் செனற்கூறு மூ஬ம் அணுக முடிகி஫ தபவு உறுப்புகட஭
 கு஫ிப்஧ிடுக 

அ) passenger ஆ) load  இ) Ticket   ஈ) all of these 

9.3 bus இ஦க்குழுயின் ச஧ொருள், அணுக கூடின தபவு உறுப்பு செனற்கூறுகட஭ 

கு஫ிப்஧ிடுக. 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.4 Bus இ஦க்குழுயில் public கொண்பு஥ிட஬ம௃ைன் யடபனறுக்கப்஧ட்ை உறுப்பு 

செனற்கூறு னொது? 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.5 heavy-vehicle இ஦க்குழுயின் ச஧ொருள்க஭ொல் அணுகக்கூடின உறுப்பு 

செனற்கூறு னொது? 

அ) void input data (int, int) ஆ) void output data ( ) 

இ) void read data (int, int) ஈ) both (அ) & (ஆ) 
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2 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நபபுரிநம் என்஫ால் என்஦? 

 நபபுரிநம் என்஧து ஏற்க஦நய இருக்கும் இ஦க்குழுக்க஭ின் அடிப்஧டைனில் 
புதின இ஦க்குழுக்கட஭ தருயிக்கும் செனல்முட஫ ஆகும். 

2. அடிப்஧லை இ஦க்குழு என்஫ால் என்஦? 
 நபபுரிநத்திட஦ செனல்஧டுத்த அடிப்஧டைனொக உள்஭ இ஦க்குழுடய, நீ 

இ஦க்குழு அல்஬து அடிப்஧டை இ஦க்குழு என்கிந஫ொம்.  
3. தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு ஏன் சக்தி யாய்ந்த இ஦க்குழு என்று 

கருதப்஧டுகி஫து? 
 தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுக்கள் ெக்திநிக்கடய. ஏச஦஦ில் இது கூடுதல் 

஧ண்புக்கூறுகட஭ம௃ம், செனல்முட஫கட஭ம௃ம் ச஧ற்றுக் சகொண்டு 
செனல்தி஫ட஦ அதிகரிக்க செய்கி஫து. 

4. ஧஬ அடிப்஧லை இ஦க்குழுக்கள் பகாண்ை ஧஬஥ில஬ நற்றும் ஧஬யமி 
நபபுரிநம் எந்த யலகனில் மயறு஧டுகி஫து? 

஧஬஥ில஬ நபபுரிநம் ஧஬யமி நபபுரிநம் 
஧஬஥ிட஬ நபபுரிநத்தில், 
தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின் 
ச஧ொருட஭க் சகொண்டு அச்செனற்கூட஫ 
அடமக்கும் ந஧ொது, ஥ிபல் ச஧னர்ப்஧ி 
முத஬ில் தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயில் அச்செனற்கூட஫த் 
நதடிப்஧ொர்க்கும். அங்கு இல்ட஬சன஦ில் 
முந்டதன ஥ிட஬னில் உள்஭ அடிப்஧டை 
இ஦க்குழுயில் உள்஭தொ எ஦ப்஧ொர்க்கும். 
அவ்யொறு இருந்தொல் அச்செனற்கூறு 
இனக்கப்஧டும். 

ஆ஦ொல் ஧஬ யமி நபபுரிநத்தில், 
தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின் 
ச஧ொருட஭க் சகொண்டு அச்செனற்கூட஫ 
அடமக்கும் ந஧ொது, ஥ிபல் ச஧னர்ப்஧ி 
஧ிடமச் செய்திடனக் கொட்டும். 
ஏச஦஦ில் எந்த செனற்கூ஫ிட஦ 
செனல்஧டுத்துயது என்஫ குமப்஧த்திட஦ 
஥ிபல் ச஧னர்ப்஧ிக்கு ஏற்஧டுத்தும். 

 
5. public நற்றும் private காண்பு ஥ில஬ ஧ாங்கு மயறு஧ாடு தருக. 

Public காண்பு ஥ில஬ ஧ாங்கு private காண்பு ஥ில஬ ஧ாங்கு 

ஒர் அடிப்஧டை இ஦க்குழு public 
என்னும் அணுகினல்புைன் 
தருயிக்கப்஧டும்ந஧ொது, அடிப்஧டை 
இ஦க்குழுயின் public உறுப்புகள் public 
உறுப்புக஭ொகவும், protected உறுப்புகள் 
protected உறுப்புக஭ொகவும் 
தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயில் 
இருக்கும். 

ஒர் இ஦க்குழு private அணுகினல்புைன் 
தருயிக்கப்஧டும்ந஧ொது, அடிப்஧டை 
இ஦க்குழுயின் public நற்றும் protected 
உறுப்புகள், தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயில் private உறுப்புக஭ொக 
கருதப்஧டும். 
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3 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஓர் இ஦க்குழுலய தருயிக்கும் ம஧ாது, கய஦த்தில் பகாள்஭மயண்டினலய 

னாலய? 
 Class என்னும் ெி஫ப்புச் செொல் இைம்ச஧஫ நயண்டும். 
 Class என்஫ செொல்ட஬ அடுத்து, தருயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயின் ச஧னர் 

இைம்ச஧஫ நயண்டும் 
 ஑ற்ட஫ முக்கொற்புள்஭ி (:) இைம்ச஧஫ நயண்டும். 
 Private, public அல்஬து protected ஆகினயற்றுள் எத்தடகன அணுகினல்புைன் 

(கொண்பு஥ிட஬஧ொங்கு) தருயிக்கப்஧டுகி஫து எ஦ கு஫ிப்஧ிை நயண்டும். 
கொண்பு஥ிட஬ ஧ொங்கு எதுவும் கு஫ிப்஧ிைப்஧ையில்ட஬சன஦ில், தொ஦டநயொக 
கொண்பு஥ிட஬ private எ஦க்சகொள்஭ப்஧டும். 

 ஑ன்றுக்கு நநற்஧ட்ை அடிப்஧டை இ஦க்குழுக்கள் இருப்஧ின், அயற்ட஫ 
கொற்புள்஭ினிட்டு ஧ிரிக்க நயண்டும். 

2. private காண்பு஥ில஬னில் இருக்கும் உறுப்புகளுக்கும், public காண்பு஥ில஬னில் 
   இருக்கும் உறுப்புகளுக்கும் உள்஭ மயறு஧ாடுகள் னாலய? 

private கொண்பு஥ிட஬ public கொண்பு஥ிட஬ 
ஒர் இ஦க்குழு private அணுகினல்புைன் 
தருயிக்கப்஧டும் ந஧ொது, அடிப்஧டை 
இ஦க்குழுயின் public நற்றும் protected 
உறுப்புகள், தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயில் private உறுப்புக஭ொக 
கருதப்஧டும். 
 

ஒர் அடிப்஧டை இ஦க்குழு public என்னும் 
அணுகினல்புைன் தருயிக்கப்஧டும் ந஧ொது, 
அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் public 
உறுப்புகள் public உறுப்புக஭ொகவும், 
protected உறுப்புகள் protected 
உறுப்புக஭ொகவும் தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயில் இருக்கும். 

 

3. ஥ிபல் முல஫னின் நறு஧ன஦ாக்கத்திற்கு உதவுகின்஫ ஧ல்லுருயாக்கத்திற்கும் 
நபபுரிநத்திற்கும் உள்஭ மயறு஧ாடுகள் னாலய? 

஧ல்லுருயாக்கம் நபபுரிநம் 

நயறு஧ட்ை செய்திகளுக்கு நொறு஧ட்டுச் 
செனல்஧டும் ஑ரு ச஧ொரு஭ின் தி஫ந஦ 
஧ல்லுருயொக்கம் எ஦ப்஧டுகி஫து. 
 

நபபுரிநம் என்஧து ஏற்க஦நய இருக்கும் 
இ஦க்குழுக்க஭ின் அடிப்஧டைனில் புதின 
இ஦க்குழுக்கட஭ தருயிக்கும் 
செனல்முட஫ ஆகும். 

அடிப்஧டைனில் செனற்கூறுகள் அல்஬து 
யமிமுட஫க஭ில் செனல்஧டுத்தப்஧டுகி஫து. 

அடிப்஧டைனில் இ஦க்குழுக்க஭ில் 
செனல்஧டுத்தப்஧டுகி஫து. 

இரு யடகப்஧டும். 
சதொகுப்பு ஥ிட஬, இனங்கு ஥ிட஬ 

ஐந்து யடகப்஧டும். 
஑ரு யமி, ஧஬ யமி, ஧஬ ஥ிட஬, க஬ப்பு, 
஧டிமுட஫ 

4. மந஬ிைல் என்஫ால் என்஦? 
 தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின் உறுப்பு செனற்கூறும், அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் 

உறுப்பு செனற்கூறும் ஑நப ச஧னடப ச஧ற்஫ிருந்தொல், தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயின் உறுப்பு செனற்கூறுகள் அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் நபபுயமி 
ச஧஫ப்஧ட்ை செனற்கூறுகட஭ ஥ிம஬ிடும்/நட஫க்கும். இடதசெனற்கூறு நந஬ிைல் 
என்கிந஫ொம்.  
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5. நபபுரிநத்தில் இனக்கப்஧டும் ஆக்கிகள் நற்றும் அமிப்஧ிகள் ஧ற்஫ி சிறு கு஫ிப்பு 
யலபக. 
 ஆக்கிகள்: ஑ரு தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின் ச஧ொருட஭ உருயொக்கும் 

ந஧ொது, ஥ிபல் ச஧னர்ப்஧ி முத஬ில் அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் ஆக்கிடன 
அடமக்கும், அதன் ஧ின் தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின் ஆக்கிடன 
அடமக்கும். ஏச஦஦ில், தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு உறுப்புகள் அடிப்஧டை  
இ஦க்குழுயின் நீது கட்ைடநக்கப்஧ட்டுள்஭து.  

 அமிப்஧ிகள்: தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின், ச஧ொரு஭ின் ஧னன்஧ொடு முடிவுக்கு 
யரும்ந஧ொது தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுயின் அமிப்஧ி முத஬ில் 
செனல்஧டுத்தப்஧ட்டு, அடுத்து அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் அமிப்஧ி 
இனக்கப்஧டும். 
 

5 நதிப்ப஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நபபுரிநத்தின் ஧ல்மயறு யலககல஭ யியரி. 

நபபுரிநத்தில் ஧஬ யடககள் உள்஭஦. அடய, ஑ரு யமி நபபுரிநம், ஧஬யமி 
நபபுரிநம், ஧஬஥ிட஬ நபபுரிநம், க஬ப்பு நபபுரிநம் நற்றும் ஧டிமுட஫ நபபுரிநம் 
ஆகும். 
 ஒரு யமி நபபுரிநம்: ஑நபசனொரு இ஦க்குழுடய அடிப்஧டைனொகக் சகொண்டு 

தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுடய உருயொக்குயது ஑ரு யமி நபபுரிநம் ஆகும். 
 ஧஬யமி நபபுரிநம்: ஧஬ அடிப்஧டை இ஦க்குழுக்க஭ி஬ிருந்து தருயிக்கப்஧ட்ை 

இ஦க்குழுடய உருயொக்குயது ஧஬ யமி நபபுரிநம் ஆகும். 
 ஧டிமுல஫ நபபுரிநம்: ஑ன்றுக்கு நநற்஧ட்ை தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுக்கள் 

஑ரு அடிப்஧டை இ஦க்குழுயி஬ிருந்து தருயிக்கப்஧டுநொனின் அது ஧டிமுட஫ 
நபபுரிநம் எ஦ப்஧டும்.  

 ஧஬஥ில஬ நபபுரிநம்: ஒர் இ஦க்குழு தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழுடயக் 
சகொண்டு தருயிக்கப்஧ட்ைொல், அது ஧஬஥ிட஬ நபபுரிநம் எ஦ப்஧டும். 

 க஬ப்பு நபபுரிநம்: ஑ன்றுக்கு நநற்஧ட்ை நபபுரிந யடககட஭ இடணப்஧தன் 
மூ஬ம் க஬ப்பு நபபுரிந யடகடன உருயொக்க஬ொம்.  

நபபுரிநத்தின் ஧ல்மயறு யலககல஭ யி஭க்கும் ஧ைம்: 
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2. ஧ல்மயறு காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கில஦ யலப஧ைத்லத பகாண்டு யி஭க்குக. 
 நபபுரிநத்தின் முக்கினநொ஦ ஧ண்புக்கூறு என்஦சய஦ில், அடிப்஧டை 

இ஦க்குழுயின் எந்த உறுப்஧ிட஦ தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு நபபுயமி 
ச஧ற்றுக் சகொள்஭முடிம௃ம் என்஧டத சதரிந்து சகொள்யதொகும். இடய 
கொண்பு஥ிட஬ ஧ொங்குகட஭க் சகொண்டு ஥ிட஫நயற்஫ப்஧டுகி஫து.  

 private, public, protected என்஫ மூன்று கொண்பு஥ிட஬ ஧ொங்குகள் உள்஭஦. 
தொ஦டநவு கொண்பு஥ிட஬ private ஆகும்.  

Private காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஒர் அடிப்஧டை இ஦க்குழு private என்னும் அணுகினல்புைன் தருயிக்கப்஧டும் 

ந஧ொது, அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் public நற்றும் protected உறுப்புகள் 
தருயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயில் private உறுப்புக஭ொகக் கருதப்஧டுகின்஫஦.  
அடிப்஧டை இ஦க்குழு  தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு 
Private உறுப்புகள் Private உறுப்புகள் 

Protected உறுப்புகள் Protected உறுப்புகள் 

Public உறுப்புகள் Public உறுப்புகள் 
 
Protected காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஒர் அடிப்டை இ஦க்குழு protected என்னும் அணுகினல்புைன் தருயிக்கப்஧டும் 

ந஧ொது, அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் protected நற்றும் public உறுப்புகள், 
தருயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயில் protected உறுப்புக஭ொக கருதப்஧டுகின்஫஦.  
அடிப்஧டை இ஦க்குழு  தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு 
Private உறுப்புகள் Private உறுப்புகள் 

Protected உறுப்புகள் Protected உறுப்புகள் 

Public உறுப்புகள் Public உறுப்புகள் 
 
public காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஒர் அடிப்஧டை இ஦க்குழு public என்னும் அணுகினல்புைன் தருயிக்கப்஧டும் 

ந஧ொது, அடிப்஧டை இ஦க்குழுயின் protected உறுப்புகள், தருயிக்கப்஧டும் 
இ஦க்குழுயில் protected உறுப்புக஭ொகவும், public உறுப்புகள் public உறுப்புக஭ொக 
கருதப்஧டுகின்஫஦. 
அடிப்஧டை இ஦க்குழு  தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு 
Private உறுப்புகள் Private உறுப்புகள் 

Protected உறுப்புகள் Protected உறுப்புகள் 
Public உறுப்புகள் Public உறுப்புகள் 
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3. ஧ின்யரும் C++ ஥ிபல் கு஫ிமுல஫க் பகாண்டு, கீழ்காணும் யி஦ாக்களுக்கு 

யிலைன஭ி: 
class Personal 
{ 
int Class,Rno; 
char Section; 
protected: 
char Name[20]; 
public: 
personal(); 
void pentry(); 
voidPdisplay(); 
}; 

class Marks:private Personal 
{ 
float M{5}; 
protected: 
char Grade[5]; 
public: 
Marks(); 
void M entry(); 
void M display(); 
}; 
 

class Result:public Marks 
{ 
float Total,Agg; 
public: 
char FinalGrade, 
Commence[20]; 
Result(); 
void R calculate(); 
void R display(); 
}: 
 

 

3.1 ஥ிபல் கு஫ிமுல஫னில் எந்த யலக நபபுரிநம் கு஫ிப்஧ிைப்஧ட்டுள்஭ து? 

஧஬஥ிட஬ நபபுரிநம் 
3.2 அடிப்஧லை இ஦க்குழுக்க஭ின் காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கில஦ கு஫ிப்஧ிடுக. 

private 

3.3 Result இ஦க்குழுயிற்கு ப஧ாருள் உருயாக்கப்஧டும் ம஧ாது, ஆக்கி, அமிப்஧ி 
இனக்கப்஧டும் யரிலச முல஫லன எழுதுக. 

ஆக்கி  இனக்கப்஧டும் யரிடெ:  personal(), Marks(), Result() 

அமிப்஧ி இனக்கப்஧டும் யரிடெ:  Result(), Marks(), personal() 

3.4 அடிப்஧லை இ஦க்குழு(கள்) நற்றும் தருயிக்கப்஧ட்ை ை இ஦க்குழு(கள்) 

ப஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

அடிப்஧டை இ஦க்குழுகள்:   personal, Marks 

தருயிக்கப்஧ட்ை ை இ஦க்குழுகள்:  Marks, Result 

3.5 ஧ின்யரும் இ஦க்குழுக்க஭ின் ப஧ாருள் எத்தல஦ ல஧ட்டுகள் 

எடுத்துக்பகாள்ளும்? 

(a) Personal :  29 Byte 
(b) Marks:  54 Byte 
(c) Result:  83 Byte 

3.6 Result இ஦க்குழுயின்஧ ப஧ாரு஭ால் அணுகக்கூடின தபவு உறுப்புக஭ின்   

ப஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

FinalGrade, Commerce 

3.7 Result இ஦க்குழுயின் ப஧ாரு஭ா ல் அணுகக்கூடின உறுப்பு 

பசனற்கூறுக஭ின் ப஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

Mark(), M_entry(), M_display() Result(), R_calculate(), R_display() 

3.8 Result இ஦க்குழுயின் உறுப்பு பசனற்கூறுகள் அணுகக்கூடின தபவு 

உறுப்புக஭ின் ப஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

Total, Agg, Grade, FinalGrade, Commence 
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4. கீழ்காணும் ஥ிபலுக்கு பய஭ினீட்லை எழுதுக. 

#include<iostream> 
using namespace std; 
class A 
{ 
protected: 
int x; 
public: 
void show() 
{ 
cout<<"x = "<<x<<endl; 
} 
A() 
{ 
cout<<endl<<" I am class A 
"<<endl; 
} 
~A() 
{ 
cout<<endl<<" Bye "; 
} 
}; 

class B : public A 
{ 
protected: 
int y; 
public: 
B(int x, int y) 
{this->x = x;  
this->y = y;  
} 
B() 
{ 
cout<<endl<<" I am class B 
"<<endl; 
} 
~B() 
{ 
} 

 

void show() 
{ 
cout<<"x = "<<x<<endl; 
cout<<"y = "<<y<<endl; 
} 
}; 
int main() 
{ 
A objA; 
B objB(30, 20); 
objB.show(); 
return 0; 
} 

 

பய஭ினீடு: I am Class A  
I am Class A  
x = 30  
y = 30  
Bye  
Bye  
Bye 
Bye 
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5. கீழ்க்கண்ை ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ கண்ை஫ிந்து ஧ிலமதிருத்தம் பசய்க. 
%include(iostream.h) 

#include<conio.h> 

class A() 

{ public; 

int a1,a2:a3; 

void getdata[] 

{ a1=15; a2=13; a3=13; } } 

class B:: public A() 

{ PUBLIC 

voidfunc()  

{ int b1:b2:b3;  

A::getdata[];  

b1=a1;  

b2=a2;  

a3=a3;  

cout<<b1<<’\t’<<b2<<’t\’<<b3; } 

void main() 

{ B der;  

der1:func(); } 

 

ய.எண் ஧ிலமனா஦ கூற்று சரினா஦ கூற்று  

2 %include(iostream.h)  #include<iostream.h>  

3 Class A  class A  

5 public;  public:  

6 int a1,a2:a3;  int a1,a2,a3;  

7 Void getdata[]  void getdata()  

13 Class B:: public A()  class b::public A()  

13 Class B:: public A()  class b:public A()  

13 Class B:: public A()  class b:public A  

15 PUBLIC  public:  

16 voidfunc()  void func()  

18 int b1:b2:b3; int b1,b2,b3;  

19 A::getdata[];  void A::getdata()  

22 a3=a3;  b3=a3;  

27 clrscr()  clrscr();  

29 der1:func();  der.func();  

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 28 

 

 

 

 

 

 

 

யாழ்க்லகனில் இன்஫ினலநனாது 
கல்யி நட்டுமந.. 

அத்தலகன கல்யிலன ப஧ற்று 
யாழ்க்லகனில் மநலும் மநலும் ய஭ப 

யாழ்த்துக்கள்! 
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