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஧ாைம் 9. C++ ஓர் அ஫ிமுகம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. C++ -யன உருயாக்கினயர் னார்? 
(அ) சார்஬ஸ் ஧ாப஧ஜ் (ஆ) மெர்ன் ஸ்ட்தபௌஸ்ட்பப் 
(இ) ஧ில் பகட்ஸ்  (ஈ) சுந்தர் ஧ிச்யச 

2. C ++ க்கு ப௃தன்ப௃த஬ில் யயக்கப்஧ட்ட ப஧னர் என்஦ ? 
(அ) சி஧ி஧ி    (ஆ) பநம்஧ட்ட சி  
(இ) இ஦க்குழுக்கள் உைன் சி (ஈ) சி உடன் இ஦க்குழுக்கள் 

3. C ++ எ஦ ப஧னர் சுட்டினயர் னார்? 
(அ) ) ரிக் நாஸ் சிட்டி (ஆ) ரிக் ஧ிஜர்ப஦ 
(இ) ஧ில் பகட்ஸ்  (ஈ) படன்஦ிஸ் ரிட்சி 

4. ஒரு ஥ிப஬ில் உள்஭ நீச்சிறு த஦ித்த அ஬கு: 
(அ) ஥ிபல் (ஆ) ப஥஫ிப௃ய஫ (இ) ஧ாய்வுப்஧டம் (ஈ) யில்ல஬கள் 

5. ஧ின்யரும் பசனற்கு஫ிக஭ில் C ++ இன் தபவு ஈர்ப்பு பசனற்கு஫ி எது? 
(அ) >>  ஆ)<<  (இ)<>   (ஈ) ^^ 

6. ஧ின்யரும் யாக்கினங்க஭ில் எது உண்யந இல்ய஬ ? 
(அ) ஥ிபல்ப஧னர்ப்஧ிக்கு நட்டுபந புரிகின்஫ ப஧ாருள் பகாண்ட காப்பு 
பசாற்களுக்கு சி஫ப்பு பசாற்கள் என்று ப஧னர். 
(ஆ)ஒதுக்கப்஧ட்ை தசாற்கள் அல்஬து முக்கின தசாற்கல஭ கு஫ிப்த஧னபாகப் 
஧னன்஧டுத்த஬ாம். 
(இ) ப௃ழு எண் நா஫ி஬ி தசந புள்஭ி இல்஬ாநல் குய஫ந்த ஧ட்சம் ஒரு 
இ஬க்கத்யத பகாண்டிருக்க பயண்டும். 
(ஈ) அடுக்கு நா஫ி஬ிக஭ின் யடியம் இபண்டு ஧குதிகய஭க் பகாண்டுள்஭து 

7. கீபம பகாடுக்கப்஧ட்டயயக஭ில் எது ஒரு சரினா஦ சப஥ிய஬ப௅ரு ஆகும்? 
(அ) ‘A’  (ஆ) ‘Welcome’  (இ) 1232  (ஈ) “1232” 

8. உனர்஥ிய஬ பநாமினில் எழுதப்஧டும் ஥ிபல் எவ்யாறு அயமக்கப்஧டுகி஫து ?. 
(அ) இ஬க்கு கு஫ிப௃ய஫   (ஆ) மூ஬ கு஫ிமுல஫ 
(இ) இனங்கக் கூடின கு஫ிப௃ய஫ (ஈ) இயய அய஦த்தும் 

9. a=5, b=6; எ஦ில் a& b னின் யியட என்஦ ? 
(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 1   (ஈ) 0 

10. பதாகுப்பு ப஥ப (Compile time) பசனற்கு஫ி எவ்யாறு அயமக்கப்஧டுகி஫து ?. 
(அ) sizeof   (ஆ) pointer (இ) virtual  (ஈ) this 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. யில்ல஬கள் என்஫ால் என்஦? C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கல஭க் கூறுக.  

 ஒரு ஥ிப஬ில் உள்஭ நீச்சிறு த஦ித்த அ஬கு யில்ய஬கள் அல்஬து பநாமித் 
பதாகுதி என்று அயமக்கப்஧டுகி஫து. 
C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கள்: 

 சி஫ப்புச்பசாற்கள்  
 கு஫ிப்ப஧னர்கள் 
 பசனற்கு஫ிகள்  
 ஥ிய஬ப௅ருக்கள்  
 ஥ிறுத்தற்கு஫ிகள்  

2. சி஫ப்புச்தசாற்கள் என்஫ால் என்஦? சி஫ப்புச்தசாற்கல஭ கு஫ிப்த஧னர்க஭ாக 
஧னன்஧டுத்த஬ாநா? 
 C++ - ஥ிபல் ப஧னர்ப்஧ிக்கு நட்டுபந புரிகின்஫ ப஧ாருள் பகாண்ட 

காப்புச்பசாற்கள் சி஫ப்புச்பசாற்கள் எ஦ப்஧டும்.  
 சி஫ப்புச்பசாற்கய஭ கு஫ிப்ப஧னர்க஭ாக ஧னன்஧டுத்த ப௃டினாது. 

3. ஧ின்யரும் நா஫ி஬ிகள் எந்த யலக நா஫ி஬ிகள் ஆகும்?  
(i) 39   – ஧தின்ந ப௃ழு எண் நா஫ி஬ி 
(ii) 032   – எண்ணிய஬ நா஫ி஬ி  
(iii) 0XCAFE  – ஧தி஦ாறு஥ிய஬ நா஫ி஬ி 
(iv) 04.14   – நிதப்புப்புள்஭ி நா஫ி஬ி 

4. கீழ்க்கண்ை தநய்னா஦ நா஫ி஬ிகல஭ அடுக்குகு஫ி யடியில் எழுதுங்கள்:  
(i) 23.197  – 0.23197E2 
(ii) 7.214   – 0.7214E1 
(iii) 0.00005  – 0.5E-4 
(iv) 0.319   – 3.19E-1 

5. n=10; எ஦ில், n>>2; ன் யிலை என்஦? 
n = 1010 = 10102 

n 0 0 0 0 1 0 1 0 

 

  

 n>>2 = 000000102 = 210 
6. த஧ாருத்துக: 

(a) யகுநீதி   - (1) யில்ய஬கள்  (d) 
(b) யபம்புச்சுட்டி  - (2) யகுத்த஬ின் நீதி  (a) 
(c) தபவு ஈர்ப்பு  - (3) ஥ிறுத்தக்கு஫ிகள்  (b) 
(d) பநாமித்பதாகுதி  - (4) தபவு ப஧றும்  (c) 
 

n>>2 0 0 0 0 0 0 1 0 
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3 நதிப்த஧ண்கள் யி஦ாக்கள்: 
1. சி஫ப்புச்தசாற்கள் (keywords) நற்றும் கு஫ிப்த஧னர்கள் (identifiers) – க்கு இலைமன 

உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ யியரி?  
சி஫ப்புச்தசாற்கள் கு஫ிப்த஧னர்கள் 

C++ - ஥ிபல் ப஧னர்ப்஧ிக்கு நட்டுபந 
புரிகின்஫ ப஧ாருள் பகாண்ட 
காப்புச்பசாற்கள் சி஫ப்புச்பசாற்கள் 
எ஦ப்஧டும். எ.கா: break, void, for, if 

C++ ஥ிப஬ில் பயவ்பயறு ஧குதிகளுக்கு 
பகாடுக்கப்஧டும் ப஧னர்கள் 
கு஫ிப்ப஧னர்கள் எ஦ப்஧டும். 
எ.கா: name, mark, num 

C++ - ஆல் யயபனறுக்கப்஧டு஧யய ஧ன஦பால் யயபனறுக்கப்஧டுயயய 
2. C++ ஒரு எழுத்து யடிய உணர்த்தினா? எழுத்து யடிய உணர்த்தி (case sensitive ) 

என்஧தன் த஧ாருள் என்஦?  
 C++ ஒரு எழுத்து யடிய உணர்த்தி (case sensitive) பநாமினாகும்  
 இதன் ப஧ாருள் சி஫ின(lowercase) நற்றும் ப஧ரின(UpperCase) எழுத்துக்கள் 

பயவ்பய஫ாக கருதப்஧டும். 
3. “=” நற்றும் “==” மயறு஧டுத்துக. 

= == 
= என்஧து சாதாபண நதிப்஧ிருத்து பசனற்கு஫ி 
ஆகும். 

== என்஧து ஒப்஧டீ்டு பசனற்கு஫ி 
ஆகும். 

ஒரு நதிப்஧ிருந்து கூற்஫ின் ய஬ப்஧க்கம் 
இருக்கும் நதிப்ய஧ இடப்஧க்கம் உள்஭ 
நா஫ினில் இருத்தும். எ.கா: a = 5 

இபண்டு பசனப஬ற்஧ிகளும் சநம் 
என்஧யத காட்ட ஧னன்஧டுகி஫து. 
எ.கா: a == b 

4. a=10, b=15; எ஦ில் a^b – னின் நதிப்பு என்஦? 
a = 1010 = 10102  b = 1510 = 11112 
a 0 0 0 0 1 0 1 0 
b 0 0 0 0 1 1 1 1 
a^b 0 0 0 0 0 1 0 1 
a^b = 01012 = 510 

5. ததாைரினல் ஧ிலம (Syntax error) நற்றும் இனக்கம஥ப ஧ிலம (Run time error) 
இயற்஫ிக்கு இலைமன உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ எழுதுக. 

ததாைரினல் ஧ிலம இனக்கம஥ப ஧ிலம 
C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ய஫கள் 
நீ஫ப்஧டும் ப஧ாது பதாடரினல் 
஧ியமகள் ஏற்஧டுகின்஫஦. 

ஒரு ஥ிபய஬ இனக்கும் ப஧ாது, 
இனக்கப஥பப் ஧ியம பதான்஫஬ாம்.  

couஎ.கா: cout << ‚Welcome to C++‛  
C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ய஫க஭ின் 
஧டி அய஦த்து இனக்ககூற்றுகளும் 
கண்டிப்஧ாக அயபப்புள்஭ிப௅டன் (;) 
ப௃ற்றுப்ப஧஫ பயண்டும். ஆ஦ால் 
இந்த கூற்று அயபப்புள்஭ிப௅டன் (;) 
ப௃டிக்கப்஧டயில்ய஬. 

எ.கா: இல்஬ாத ஒரு பகாப்ய஧ 
஥ிப஬ா஦து தி஫க்க ப௃ற்஧டும் ப஧ாது 
இனக்கப஥பப்஧ியம ஏற்஧டுகி஫து 
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6. ததாைரினல்஧ிலம (Syntax error) நற்றும் தர்க்கரீதினா஦ ஧ிலம (Logical error) 
இயற்஫ிக்கு இலைமன உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ கூறுக. 

ததாைரினல் ஧ிலம தர்க்கரீதினா஦ ஧ிலம 
C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ய஫கள் 
நீ஫ப்஧டும் ப஧ாது பதாடரினல் 
஧ியமகள் ஏற்஧டுகின்஫஦. 

஥ிப஬ா஦து இ஬க்கண யிதிப௃ய஫ப்஧டி 
சரினாக இருந்து தருக்க(logic) ப௃ய஫ப்஧டி 
தய஫ாக உள்஭ ஥ிபல் பதயயனா஦ 
யியடயன யமங்காது. 

couஎ.கா: cout << ‚Welcome to C++‛  
C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ய஫க஭ின் 
஧டி அய஦த்து இனக்ககூற்றுகளும் 
கண்டிப்஧ாக அயபப்புள்஭ிப௅டன் (;) 
ப௃ற்றுப்ப஧஫ பயண்டும். ஆ஦ால் 
இந்த கூற்று அயபப்புள்஭ிப௅டன் 
(;)ப௃டிக்கப்஧டயில்ய஬. 

எ.கா: இபண்டு எண்கய஭க் கூட்டுயதற்கு 
+ பசனற்கு஫ிக்கு ஧தி஬ாக – 
பசனற்கு஫ியன ஧னன்஧டுத்தி஦ால் 
தய஫ா஦ யியடபன கியடக்கும். 

7. தல஬ப்புக் மகாப்஧ின் ஧னன் னாது? 
 தய஬ப்புக் பகாப்புகள் #include கூற்஫ின் ப௄஬ம் ஥ிப஬ில் பசர்க்கப்஧டுகி஫து. இந்த 

கூற்றுகள் ஥ிபல் பதாகுப்புக்கு ப௃ன்஦தாகபய பசனல்஧ட பதாடங்கும்.  
 தய஬ப்புக் பகாப்புகள், அதன் பசனல்஧ாடுகய஭ ஥ிப஬ில் பசர்த்துக் 

பகாள்ளுநாறு ஥ிபல் ப஧னர்ப்஧ிக்கு உணர்த்துகி஫து. 
8. main தசனற்கூற்஫ின் சி஫ப்பு னாது? 

 C++ ஥ிப஬ா஦து பசனற்கூறுக஭ின் பதாகுப்஧ாகும். ஒவ்பயாரு C++ ஥ிபலும் main() 
பசனற்கூ஫ிய஦க் கட்டானநாக்கப் பகாண்டிருக்க பயண்டும்.  

 பசனல்஧டுத்தப்஧டும் கூற்றுகள் main() பசனற்கூ஫ினுள் இருக்கபயண்டும். 
9. உள்஭ைக்க ததாகுப்஧ா஦ின் (include compiler directive) இபண்டு ஧னன்஧ாடுகல஭ 

எழுதுக. 
 include – ல் உள்஭ பகாப்புகள் ஥ிபல் பதாகுப்புக்கு ப௃ன்஦தாகபய பசனல்஧ட 

பதாடங்கும்.  
 ஏற்க஦பய யயபனறுக்கப்஧ட்ட பசனற்கூறுகய஭ இதன் ப௄஬ம் 

அணுகப௃டிகி஫து. 
 

10. தநய்நா஫ி஬ிக஭ில் (real constants) ஧ின்யருய஦யற்ல஫ எழுதுக.  
(i) 15.223  - 0.15223e2  
(ii) 211.05  - 0.21105e3 
(iii) 0.00025  - 0.25e-3 
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5 நதிப்த஧ண்கள்: 
1. C++ -ல் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் இரு஥ில஬ தசனற்கு஫ிகல஭ ஧ற்஫ி எழுதுக. 

இருநச்பசனற்கு஫ிகள் (Binary Operators) - இபண்டு பசனப஬ற்஧ியன நட்டும் ஏற்கும்.  
C++ ல் உள்஭ ஧ல்மயறு இருநச்தசனற்கு஫ிகள்:  
1) கணக்கீட்டுச்தசனற்கு஫ிகள் (Arithmetic Operators): எ஭ின கணிதச் 

பசனல்஧ாடுக஭ாகின கூட்டல், கமித்தல், ப஧ருக்கல், நற்றும் யகுத்தல் ப஧ான்஫ 
கணக்கீடுகய஭ பசனல்஧டுத்துகி஫து. 

பசனற்கு஫ிகள் பசனல்஧ாடு எடுத்துக்காட்டு 
+ கூட்டல் 10 + 5 = 15 
- கமித்தல் 10 – 5 = 5 
* ப஧ருக்கல் 10 * 5 = 50 
/ யகுத்தல் 10 / 5 = 2 (யகுத்த஬ின் ஈவு) 
% ப௃ழு எண் யகுநீதி  10 % 3 = 1 (யகுத்த஬ின் நீதி) 

2) ஒப்஧ீட்டுச்தசனற்கு஫ிகள் (Relational Operators): பசனப஬ற்஧ிகளுக்கு 
இயடபனனா஦ உ஫வு ப௃ய஫யன கண்டு஧ிடிக்க ஧னன்஧டுகி஫து. 
ஒப்஧டீ்டுச்பசனற்கு஫ிகள் இபண்டு பசனப஬ற்஧ிகள் நீது 
பசனல்஧டுத்தப்஧டும்ப஧ாது, யியடனா஦து பூ஬ினன் நதிப்஧ாக இருக்கும். 

 பசனற்கு஫ி பசனல்஧ாடு எடுத்துக்காட்டு 

> யிடப்ப஧ரிது a > b 

< யிடச்சி஫ிது a < b 

>= யிடப்ப஧ரிது அல்஬து ஥ிகர் a >= b 

<= யிடச்சி஫ிது அல்஬து ஥ிகர் a <= b 

== ஥ிகபா஦து a == b 

!= ஥ிகரில்ய஬ a != b 

3) தருக்கச்தசனற்கு஫ிகள் (Logical Operators): தருக்க நற்றும் ஒப்஧டீ்டு 
பகாயயகய஭ நதிப்஧ிட ஧னன்஧டுகி஫து. C++ ப௄ன்று தருக்கச் பசனற்கு஫ிகய஭ 
யமங்குகி஫து. 

பசனற்கு஫ி பசனல்஧ாடு யி஭க்கம் 
&& AND இபண்டு பயறு஧ட்ட ஒப்஧டீ்டு பகாயயகய஭ ஒன்஫ாக 

இயணக்கி஫து. இபண்டு பகாயயகளும் சரிபன஦ில் 1  என்஫ 
நதிப்ய஧ப௅ம், இல்ய஬எ஦ில் 0 என்஫ நதிப்ய஧ப௅ம் தரும்.. 

|| OR இபண்டு பயறு஧ட்ட ஒப்஧டீ்டு பகாயயகய஭ ஒன்஫ாக 
இயணக்கி஫து. ஏபதனும் ஒரு பகாயய சரிபன஦ில் 1  
என்஫ நதிப்ய஧ப௅ம், இபண்டு பகாயயகளும் தயறு எ஦ில் 0  
என்஫ நதிப்ய஧ப௅ம் தரும். 

! NOT ஒரு பகாயய அல்஬து ஒரு பசனப஬ற்஧ினின் நீது 
பசனல்஧டுகி஫து. இது பநய் நதிப்ய஧ நாற்஫ி அல்஬து 
தய஬கீமாக பகாடுக்கும்.  

4) நதிப்஧ிருத்து தசனற்கு஫ிகள் (Assignment Operators): ’ = ‘ என்஧து சாதாபண 
நதிப்஧ிருத்து பசனற்கு஫ி ஆகும். ஒரு நதிப்஧ிருந்து கூற்஫ின் ய஬ப்஧க்கம் 
இருக்கும் நதிப்ய஧ இடப்஧க்கம் உள்஭ நா஫ினில் இருத்தும்.  எ.கா: a = 5 
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2. ஧ிலமக஭ின் யலககள் னாலய? 
 இ஬க்கணப்஧ிலம அல்஬து ததாைரினல் ஧ிலம (Syntax Error): 

 C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ய஫கள் நீ஫ப்஧டும் ப஧ாது பதாடரினல் ஧ியமகள் 
ஏற்஧டுகின்஫஦. எ.கா: cout << ‚Welcome to C++‛  

 C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ய஫க஭ின் ஧டி அய஦த்து இனக்க கூற்றுகளும் 
கண்டிப்஧ாக அயபப்புள்஭ிப௅டன் (;) ப௃ற்றுப் ப஧஫ பயண்டும். ஆ஦ால் இந்த 
கூற்று அயபப்புள்஭ிப௅டன் (;) ப௃டிக்கப்஧டயில்ய஬. 

 தசாற்த஫ைர் ஧ிலம (Semantic Error): 
 ஒரு ஥ிப஬ா஦து இ஬க்கண யிதிப௃ய஫஧டி சரினாக இருந்தும், பதயயனா஦ 

யியடயன யமங்காநல் இருக்க஬ாம். ஏப஦஦ில் நா஫ி / பசனற்கு஫ி / 
இனக்கப்஧டும் யரியச ப஧ான்஫யற்஫ில் ஏபதனும் தயறு இருப்஧ின், இந்த 
஧ியமனா஦து பதான்றும். இதன்஧டி, ஥ிப஬ா஦து இ஬க்கண யிதிப௃ய஫ப்஧டி 
சரினாக இருந்து தருக்க (logic) ப௃ய஫ப்஧டி தய஫ாக உள்஭து. ஆயகனால் 
பசாற்ப஫ாடர் ஧ியம தருக்க஧ியம, என்றும் அயமக்கப்஧டும். 

 இனக்கம஥ப ஧ிலம (Run-time error): 
 ஒரு ஥ிபய஬ இனக்கும் ப஧ாது, இனக்க ப஥பப்஧ியம பதான்஫஬ாம். காபணம், 

ப௃ய஫னில்஬ாத பசனல்ப௃ய஫க஭ால் இந்த ஧ியம ஏற்஧டும். 
எ.கா: இல்஬ாத ஒரு பகாப்ய஧ ஥ிப஬ா஦து தி஫க்க ப௃ற்஧டும் ப஧ாது இனக்க 
ப஥பப்஧ியம ஏற்஧டுகி஫து 

3. a=15, b=20; எ஦ில் கீழ்காணும் தசனல்஧ாட்டிற்கா஦ யிலை னாது.?  
(a) a&b  (b) a|b  (c) a^b   (d) a>>3  (e) (~b) 

 15 ன் இரு஥ிய஬ நதிப்பு – 0000 1111, 20 ன் இரு஥ிய஬ நதிப்பு – 0001 0100 
a 0 0 0 0 1 1 1 1 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 

a&b 0 0 0 0 0 1 0 0 
a&b = 0000 01002 = 410 

a 0 0 0 0 1 1 1 1 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 
a|b 0 0 0 1 1 1 1 1 

a|b = 0001 11112 = 3110 
a 0 0 0 0 1 1 1 1 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 
a^b 0 0 0 1 1 0 1 1 

a^b = 0001 10112 = 2710 
a 0 0 0 0 1 1 1 1 

 
a>>3 0 0 0 0 0 0 0 1 

 a>>3 = 0000 00012 = 110 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 
~b 1 1 1 0 1 0 1 1 

~b = 1110 10112 = -4310 
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஧குதி -ஆ  - தபயி஦ங்கள், நா஫ிகள் நற்றும் மகாலயகள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. C++-ல் எத்தய஦ யயகனா஦ தபயி஦ங்கள் உள்஭஦? 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

2. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது அடிப்஧யட தபயி஦ம் அல்஬ ? 
(அ) signed  (ஆ) int  (இ) float  (ஈ) char 

3. ஧ின்யரும் கூற்றுக஭ின் யியடயன கண்ட஫ிக? 
char ch= ‘B’; 
cout << (int) ch; 

(அ) B  (ஆ) b  (இ) 65  (ஈ) 66 
4. நிதப்புப் புள்஭ி நதிப்ய஧ கு஫ிப்஧தற்கு ஧ின்ப஦ாட்டாக ஧னன்஧டும் கு஫ிப௅ரு 

எது? 
(அ) F  (ஆ) C  (இ) L   (ஈ) D 

5. Dev C++-ல், short int x; என்஫ கூற்஫ில் நா஫ினில் அ஫ியிப்புக்கு எத்தய஦ 
ய஧ட்டுகள் ஥ிய஦யகத்தில் ஒதுக்கப்஧டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 4  (இ) 6   (ஈ) 8 

6. ஧ின்யரும் கூற்றுக஭ின் பய஭ினடீ்யட கண்ட஫ிக. 
char ch = ‘A’; 
ch = ch + 1; 

(அ) B  (ஆ) A1 (இ) F   (ஈ) 1A 
7. ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது தபயி஦ங்க஭ின் ஧ண்புணர்த்தி அல்஬ ? 

(அ) signed  (ஆ) int (இ) long  (ஈ) short 
8. ஧ின்யரும் பசனற்கு஫ிகள் எது தபயி஦ங்க஭ின் அ஭யய தருகி஫து? 

(அ) sizeof( )  (ஆ) int( ) (இ) long ( )  (ஈ) double ( ) 
9. எந்த பசனற்கு஫ி நா஫ினின் ப௃கயரியன ப஧஫ ஧னன்஧டுகி஫து? 

(அ) $   (ஆ) #  (இ) &  (ஈ) ! 
10. endl கட்டய஭க்கு நாற்஫ாக ஧னன்஧டுயது எது? 

(அ) \t   (ஆ) \b  (இ) \0   (ஈ) \n 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

அ஬கு III - C++ ஓர் அ஫ிமுகம் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள் : 

1. const rpwg;G nrhy; gw;wp vLj;Jf;fhl;Lld; rpWFwpg;G vOJf.  

 khwpypia mwptpg;gjw;fhd rpwg;G nrhy; const MFk;.  

 const rpwg;G nrhy; khwpapd; mZFepiyia khw;WfpwJ my;yJ 

Kiwg;gLj;JfpwJ. vdNt ,J mZFepiy gz;Gzh;j;jp vdTk; 

miof;fg;gLfpwJ.  

v.fh: int num = 100;  

2. setw ( ) யடியலநப்பு லகனாளும் தசனற்கூ஫ின் ஧னன் என்஦? 
 setw() யகனாளுயக பசனற்கூறு பய஭ினடீ்டிற்காக ஒதுக்கப்஧ட்ட பு஬த்தின் 

அக஬த்யத யயபனறுக்கி஫து.  
 பய஭ினடீ்டில் எழுதப்஧ட பயண்டின குய஫ந்த஧ட்ச கு஫ிப௅ரு எண்ணிக்யகயன 

பு஬த்தின் அக஬ம் ஥ிர்ணனிக்கி஫து. 
3. FwpAU (char) jutpdk; Vd; KO vz; jutpdkhf fUjg;gLfpwJ?  

 ,J KO vz; tifahf fUjg;gLfpwJ. Vnddpy;> midj;J 

FwpAUf;fSk; epidtfj;jpy; mjDila njhlh;Gila ASCII 
FwpaPLfshfNt Fwpf;fg;gLfpd;wd.  

 chat vd Fwpg;ngah; Fwpf;fg;gl;lhy; C++, FwpAU my;yJ KO vz; 

kjpg;ig Nrkpj;Jf; nfhs;s mDkjpf;fpwJ.  

4. Nkw;Nfhs; khwpfs; vd;why; vd;d? mjd; gad; ahJ?  

 Kd;dNu> tiuaWf;fg;gl;l khwpfSf;F xU kWngaiu Fwpg;Gfs; 

toq;Ffpd;wd.  

 Fwpg;Gfspd; mwptpg;G khwpapd; mbg;gil jutpdj;Jld; FwpaPl;ilAk; 

nfhz;bUf;Fk;.  

 Fwpg;G khwpapd; ngauhdJ Vw;fdNt mwptpf;fg;gl;l khwpapd; kjpg;ig 

vLj;Jf; nfhs;Sk;. 

5. gpd;tUk; C++ $w;Wfs; rkkhdjh vd;gij fz;lwpf.  

char ch = 67;  
char ch = „C‟;  

 Mk;. ,uz;L $w;WfSk; rkkhdJ.  

 Vnddpy; mit “ch” I char vd;W mwptpj;J 67 kjpg;Gld; 

Muk;gpf;fpd;wd.  

 ,J “C” f;fhd ASCII FwpaPlhf ,Ug;gjhy;> vOj;J khwpypiaAk; „ch‟ I 

67f;F gad;gLj;jyhk;.  

6. 56L kw;Wk; 56 ,ilNa cs;s NtWghL vd;d?  

(i) 56L ➔,J Long vd;w gz;Gzj;jpAld; te;Js;sJ. MfNt  

   epidtplj;jpy; mjw;F 4 bytes xJf;fg;gLfpwJ.  

(ii) 56 ➔,J rhjhuzkhf ve;j gz;Gzh;j;jpAld; te;Js;sJ. MfNt  

 epidtplj;jpy; mjw;F 2 bytes xJf;fg;gLfpwJ.  

7. gpd;tUtdtw;Ws; vJ jFjp tha;e;j khwpyp vd fz;lwpe;J> mjDila 

tifia Fwpg;gpLf. (i) 0.5 (ii) „Name‟ (iii) „\t‟ (iv) 27,822  

(i) 0.5 →kpjg;Gg;Gs;sp khwpyp    

(ii) „\t‟ →FwpAU khwpyp  

8. num=6 vd;W Kjypy; nfhLf;fg;gl;lhy; gpd;tUk; $w;wpd; tpilia fhz;f.  

(a) cout<<num;   →6   (b) cout<<(num==5);  →false  



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 10 

 

9. x kw;Wk; y vd;gJ ,uz;L ,ul;il kpjg;Gg; Gs;sp khwp vd;why; vd;d? 

mjid KO vz;zhf khw;w gad;gLk; C++ $w;iw vOJf.  

double x;  
double y;  
int z = (int) x + (int)y; (or)  
int z = (int) (x+y);  

10. gpd;tUk; ,uz;L $w;wpy; vJ jFjpahdJ vd fz;lwpe;J mjd; tpilia 

vOJf.  

int a;  
(i) a = 3,014; (ii) a = (3,014);  

(i) KO vz; khwpypapy; > (comma) mDkjpf;fg;glhjjhy; mJ     

    nry;yhjJ.  

(ii) milg;Gf;Fwpf;Fs; >( comma) mDkjpf;fg;gLtjhy; ,J    

    nry;YgbahFk;.  

 

3 kjpg;ngz; tpdhf;fs;: 

1. C++ - y; fzf;fPl;Lr; nraw;Fwpfs; ahit? xUk> ,Uk nraw;Fwpfis 

vLj;Jf;fhl;Lld; NtWgLj;Jf.  

 fzf;fPl;Lr; nraw;Fwpfs; vspa fzpjr; nray;ghLfshfpa $l;ly;> 

fopj;jy;> ngUf;fy;> tFj;jy; Nghd;w fzf;fPLfisr; nray;gLj;JfpwJ.  

 xUkr; nraw;Fwpfs; xNu xU nraNyw;gpia kl;Lk; Vw;Fk;.  

v.fh. &, ++, *, --  

 ,Ukr; nraw;Fwpfs; Fiwe;jgl;rk; ,uz;L nraNyw;gpfs; Njit.  

v.fh. +, -, <, >, =  
2. xg;gPl;L nraw;FwpfSk;> jUf;fr; nraw;FwpfSk; ve;j tifapy; 

njhlh;Gilait?  

 jUf;f nraw;Fwpfs;> jUf;f kw;Wk; xg;gPl;L Nfhitfis kjpg;gpl 

gad;gLfpwJ. jUf;f nraw;Fwpfs; nraNyw;gpfshfpa jUf;f Nfhitapd; 

kPJ nray;gLfpwJ.  

 xg;gPl;L nraw;Fwpfs; nraNyw;gpfSf;F ,ilNaahd cwT Kiwiaf; 

fz;Lgpbf;f gad;gLfpwJ.  

 xg;gPl;L kw;Wk; jUf;fr; nraw;Fwpfs; tpilahdJ G+ypad; kjpg;ghfNt 

,Uf;Fk;. mjhtJ 0 my;yJ 1 vd;w KiwNa rhp my;yJ jtW vd;gij 

Fwpf;Fk;.  

3. ஧ின்யரும் C++ மகாலயலன நதிப்஧ிடுக. இங்கு x, y, z என்஧து முழு எண்கள் 
நற்றும் m, n என்஧து நிதப்புப் புள்஭ி எண்கள் x = 5, y = 4 நற்றும் m=2.5; 

(i) n = x + y / x; (ii) z = m * x + y;  (iii) z = (x++) * m + x;  
(i) n = x + y / x; 
    = 5 + (4 / 5) 
    = 5 + 0.8 
  n = 5.8 
 

(ii) z = m * x + y; 
     = (2.5 * 5) + 4 
     = 12.5 + 4 
     = 16.5 
   z = 16 
 

(iii) z = (x++) * m + x; 
     = (5++) * 2.5 + 5 
     = (5 + 2.5) + 5 
     = 12.5 + 5 
     = 17.5 
   z = 17 
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஧ாைம் 10.  ஧ாய்வுக்கட்டுப்஧ாடு 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. பயற்றுக்கூற்஫ின் நாற்றுப் ப஧னர் என்஦ ? 
(அ) கூற்று அல்஬ா (ஆ) கா஬ிக் கூற்று (இ) void கூற்று (ஈ) சுமினக் கூற்று 

2. C++ல் கு஫ிப௃ய஫த் பதாகுதிகள் இந்தக் ஥ிறுத்தற்கு஫ிக்குள் பகாடுக்கப்஧ட 
பயண்டும்: 
(அ) { }  (ஆ) [ ]  (இ) ( )  (ஈ) < > 

3. சுமற்சினில், நீண்டும் நீண்டும் இனக்கப்஧டும் கு஫ிப௃ய஫த் பதாகுதிகள் 
இவ்யாறு அயமக்கப்஧டுகி஫து: 
(அ) ஥ி஧ந்தய஦ (ஆ) நைக்கு (இ) கூற்று (ஈ) நடக்கின் உடற்஧குதி 

4. ஧஬யமி கிய஭ப்஧ிரிப்புக் கூற்று: 
(அ) if   (ஆ) if … else  (இ) switch  (ஈ) for 

5. சுமற்சிக் கூற்றுகள் எத்தய஦ யயகப்஧டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 3   (இ) 4   (ஈ) 5 

6. for (int i=0; i<10; i++) என்஫ நடக்கு எத்தய஦ ப௃ய஫ இனங்கும்? 
(அ) 0   (ஆ) 10   (இ) 9   (ஈ) 11 

7. ஧ின்யருய஦யற்஫ில் எது பய஭ிபன஫ல் பசாதிப்பு நடக்கு? 
(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 

8. தாவுதல் கூற்றுக஭ின் சி஫ப்புச் பசாற்க஭ில் ப஧ாருந்தா ஒன்ய஫ கண்டு஧ிடி. 
(அ) break  (ஆ) switch   (இ) goto  (ஈ) continue 

9. ஧ின்யருய஦யற்஫ில் எது நுயமவு பசாதிப்பு நடக்கு? 
(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 

10. ஒரு நடக்கு அதன் உடற்஧குதினில் நற்ப஫ாரு நடக்யக ப஧ற்஫ிருப்஧து: 
(ஆ) ஧ின்஦஬ா஦ நைக்கு   (ஆ) உள் நடக்கு 
(இ) உள்஭ியணந்த நடக்கு  (ஈ) நடக்குக஭ின் ஧ின்஦ல் 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

அ஬கு III - C++ ஓர் அ஫ிமுகம் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தயற்றுக்கூற்று நற்றும் கூட்டுக்கூற்று என்஫ால் என்஦? 

 தயற்று கூற்று: அயபப்புள்஭ியன நட்டுபந பகாண்டிருக்கும் கூற்று "பயற்று 
அல்஬து பயறுயநக்கூற்று" எ஦ப்஧டும்.  

 க஬லய (ததாகுதி) கூற்று: C++ கூற்றுக஭ின் பதாகுப்஧ிய஦ ப஥஭ிவு 
அயடப்புக்கு஫ிகளுக்குள் உள்஭டக்க அனுநதிக்கி஫து. இந்த கூற்றுக஭ின் 
பதாகுப்஧ிய஦ க஬யயகூற்று அல்஬து பதாகுதி என்கிப஫ாம். 

2. மதர்ந்ததடுப்புக்கூற்றுகள் என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭ எழுதுக. 
 ஥ி஧ந்தய஦ அடிப்஧யடனில் ஥ிய஫பயற்஫ப்஧டும் கூற்றுகள் பதர்ந்பதடுப்பு 

கூற்றுகள் எ஦ப்஧டும். 
யயககள்: *   if..else கூற்று  *   switch கூற்று 

3. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ சரி தசய்க:  
if (x=1)  
p= 100;  
else  
p = 10; 

 சரினா஦ கு஫ிமுல஫: 
if (x==1)  

p= 100;  
else  

p = 10; 

4. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ின் தய஭ினீடு என்஦?  
int year;  
cin >> year;  
if (year % 100 == 0)  

if ( year % 400 == 0)  
cout << "Leap";  

else 
cout << "Not Leap year";  

If the input given is (i) 2000 (ii) 2003 (iii) 2010? 

தய஭ினீடு: (i) Leap (ii) Not Leap year (iii) Not Leap year 
5. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ தய஭ினீடு என்஦? 

for (int i=2; i<=10 ; i+=2)  

cout << i; 

தய஭ினீடு: 2 4 6 8 10 
6. 21 முதல் 30 யலப ததாைர்ச்சினாக எண்கல஭ அச்சிடுயதற்கா஦ for நைக்லக 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  for (int i =21; i <=30 ; i ++)  

cout << i <<’\t’; 
7. 2, 4, 6, 8 ....... 20 என்஫ ததாைர் யரிலசலன அச்சிடுயதற்கா஦ while நைக்லக 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  int i = 2; 

  while(i<=20) 
  { 

 cout << i<<’ , ’; 
 i += 2; 
} 
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8. if கூற்றுைன், ?: மும்நதசனற்கு஫ிலன ஒப்஧ிடுக. 
if கூற்று ?: மும்நதசனற்கு஫ி 

if கூற்று என்஧து ஒரு 
தீர்நா஦ிப்புக்கூற்஫ாகும்.  
  

஥ி஧ந்தய஦ பசனற்கு஫ி அல்஬து 
ப௃ம்நபசனற்கு஫ி என்஧து if else கூற்஫ின் 
நாற்று யமினாகும்.  

஥ி஧ந்தய஦னின் அடிப்஧யடனில்  
ஒன்றுக்கும் பநற்஧ட்ட கூற்றுகய஭ if 
பதாகுதினிப஬ா அல்஬து else 
பதாகுதினிப஬ா இனக்க ப௃டிப௅ம். 

ஒரு கூற்று அல்஬து ஒரு பகாயயயன 
நட்டுபந ஥ி஧ந்தய஦னின் அடிப்஧யடனில் 
பசனல்஧டுத்த ப௃டிப௅ம். 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧ின்யரும் if - else கூற்றுக்கு ஥ிகபா஦ ஥ி஧ந்தல஦ கூற்஫ாக நாற்றுக:  

if (x >= 10)  
a = m + 5;  
else  
a = m; 

 ஥ி஧ந்தல஦ கூற்று: if (x >= 10)? a=m+5 : a=m; (அல்஬து)  a = (x>=10)? m+5 : m; 
2. ஧ின்யரும் ஥ிபல் கூற்றுகள் சரினாக இனங்கும் யலகனில் அயற்ல஫ நாற்஫ி 

எழுதுக.  
v = 5;  
do;  
{  
total += v;  
cout << total;  
while v <= 10 
 
 

 சரினா஦ ஥ிபல்: 
int v = 5;  
do 
{  

total += v;  
cout << total;  
v++; 

} while (v <= 10); 
3. தகாடுக்கப்஧ட்ை எண்ணின் த஧ருக்கல் யாய்ப்஧ாட்லை அச்சிடும் C++ ஥ிபல் ஒன்ல஫ 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  #include<iostream> 

using namespace std; 

int main( ) 

{  

int n; 

cout<<"Enter the Table number to print : "; 

cin>>n; 

for(int i=1;i<=10;i++) 

cout<<i<<"x"<<n<<"="<<i*n<<endl; 

return 0;} 

 தய஭ினீடு: Enter the Table number to print : 8 

1 X 8 = 8 
2 X 8 = 16 
3 X 8 = 24 
4 X 8 = 32 
5 X 8 = 40 
6 X 8 = 48 
7 X 8 = 56 
8 X 8 = 64 
9 X 8 = 72 
10 X 8 = 80 
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4. switch கூற்஫ின் கட்ைல஭ ததாைலப எழுதி அதன் ஧னன்கல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
switch கூற்஫ின்  ததாைரினல்: 

switch(மகாயய)  

{  

case constant 1:  கூற்று(s); break;  

case constant 2:  கூற்று(s); break;  

.  

.  

.  

default:  கூற்று (s); 

} 

 ஧னன்கள்: 
 switch கூற்று என்஧து ஒரு ஧஬ யமி கிய஭ப்஧ிரிப்பு கூற்஫ாகும். இது 

பகாயயனின் நதிப்஧ின் அடிப்஧யடனில் ஧ல்பயறு ஥ிபல் ஧குதிகளுக்கு 
கட்டுப்஧ாட்யட எடுத்துச் பசல்யதற்கு எ஭ிதாக யயக பசய்கி஫து. switch கூற்று 
ஒன்றுக்கும் பநற்ப்஧ட்ட if…else கூற்றுகளுக்கு நாற்஫ாக அயநந்துள்஭து.  

 
5. ஧ின்யரும் எண் ததாைலப அச்சிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ எழுதுக.  
 1 4 7 10...... 40 
஥ிபல்: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int main( ) 
{  

for (int i=1; i<=40 ; i+=3)  

cout << i<<’ , ’; 
return 0; 

 } 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 15 

 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கட்டுப்஧ாட்டு கூற்றுகல஭ த஧ாருத்தநா஦ எடுத்துக்காட்டுைன் யி஭க்குக. 

 கட்டுப்஧ாட்டு கூற்றுகள், கட்டய஭க஭ின் ஧ாய்வு யரியசப௃ய஫யன நாற்஫ி 
அயநக்கும்.  

 ஒரு ஥ிப஬ிலுள்஭ கூற்றுகள், யரியசப௃ய஫, பதர்ந்பதடுப்பு நற்றும் நடக்கு 
ப஧ான்஫ கட்டுப்஧ாட்டு கூற்றுக஭ாக இனக்கப்஧டுகி஫து. 

யரிலசமுல஫ கூற்றுகள்:  
 யரியசப௃ய஫கூற்றுகள் என்஧து பந஬ிருந்து கீமாக ஒன்஫ன் ஧ின் ஒன்஫ாக 

஥ிய஫பயற்஫ப்஧டும் கூற்றுக஭ாகும்.  
 இத்தயகன கூற்றுகள் ஧ாய்வு ஓட்டத்யத நாற்஫ி அயநக்காது.  
 இயய எப்ப஧ாழுதும் அயபப்புள்஭ிப௅டன் (;) ப௃ற்றுப்ப஧றுகி஫து.  

எ.கா: கூற்று 1; 
 
கூற்று 2; 
 
கூற்று 3; 

 மதர்ந்ததடுப்பு கூற்றுகள்: 
 ஥ி஧ந்தய஦ அடிப்஧யடனில் ஥ிய஫பயற்஫ப்஧டும் கூற்றுகள் பதர்ந்பதடுப்பு 

கூற்றுகள் எ஦ப்஧டும்.  
 பகாடுக்கப்஧ட்ட ஥ி஧ந்தய஦ சரி எ஦ில் சரி கட்டய஭த் பதாகுதி  இனக்கப்஧டும், 

இல்ய஬பன஦ில் தயறு கட்டய஭த் பதாகுதி இனக்கப்஧டும். 

         
நைக்குக்கூற்று: 
 நடக்குக்கூற்று என்஧து ஒரு கட்டய஭த் பதாகுதியன ஥ி஧ந்தய஦ அடிப்஧யடனில் 

நீண்டும் நீண்டும் பசனல்஧டுத்தும்.  
 பகாடுக்கப்஧ட்ட ஥ி஧ந்தய஦ சரி எ஦ இருக்கும் யயப, கட்டய஭த் பதாகுதி 

நீண்டும் நீண்டும் ஥ிய஫பயற்஫ப்஧டும்.  
 ஥ி஧ந்தய஦ தய஫ாகும் ப஧ாது பதாடர்ந்து இனக்கப்஧டுயது ஥ிறுத்தப்஧டுகி஫து. 

இதய஦ நடக்குக்கூற்று அல்஬து ஧ன்ப௃ய஫ச் பசனல் கூற்று என்கிப஫ாம். 
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2. த௃லமவு மசாதிப்பு நைக்கு என்஫ால் என்஦? ஏமதனும் ஒரு த௃லமவு மசாதிப்பு 
நைக்லக த஧ாருத்தநா஦ எடுத்துக்காட்டுைன் யி஭க்குக.  
 ஥ி஧ந்தய஦ பகாயய நடக்கினுள் நுயமப௅ம் ப௃ன் பசாதிக்கப்஧டுயது நுயமவு 

பசாதிப்பு நடக்கு எ஦ப்஧டும் 
 C++ ல் இபண்டு யயகனா஦ நுயமவு பசாதிப்பு நடக்குகள் உள்஭஦. அயய (1) 

for நடக்கு (2) while நடக்கு  
for நைக்கு:  
 for நடக்கு ஓர் எ஭ின நடக்காகும். இது கூற்றுகய஭ நீண்டும் நீண்டும் 

இனக்கும்.  
 for நடக்கு ப௄ன்று கூற்றுகய஭ பகாண்டிருக்கும். 

அயய  1. பதாடக்கநதிப்஧ிருத்தல்,  
2. பசாதிப்பு ஥ி஧ந்தய஦ அல்஬து ஥ி஧ந்தய஦ பகாயய,  

   3. நிகுப்பு பகாயயகள்   
 இயய அயபப்புள்஭ினால் ஧ிரிக்கப்஧ட்டிருக்க பயண்டும். 
ததாைரினல் : 

for (பதாடக்கநதிப்஧ிருத்தல்; பசாதிப்பு ஥ி஧ந்தய஦; நிகுப்பு பகாயயகள்) 
{  

஥ிபல் கூற்று 1;  
஥ிபல் கூற்று 2;  
…………. 

} 
஥ிபல் கூற்று x; 

எ.கா: 0 முதல் 9 யலப உள்஭ எண்கல஭ அச்சிடும் ஥ிபல்: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int main( ) 
{  

for (int i = 0; i<10 ; i++)  

cout << i<<’   ’; 
return 0; 

 } 

தய஭ினீடு:  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
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3. LCM நற்றும் GCD ம஧ான்஫யற்ல஫ கணக்கிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ 
எழுதுக. 
஥ிபல்:  #include<iostream>  

using namespace std;  
int main()  
{  
int n1, n2, i, gcd=1, lcm=1;  
cout<<"Enter two numbers you want to find the GCD and LCM of : 
"<<endl;  
cin>>n1>>n2;  
for( i=1;i<=1000;i++)  
{  
if((n1%i==0) && (n2%i==0))  
{  
gcd=i;  
}  
}  
lcm=(n1*n2)/gcd;  
cout<<"The LCM of the given two number is : "<<lcm<<endl;  
cout<<"The GCD of the given two number is : "<<gcd<<endl;  
return 0; 
} 

 

 தய஭ினீடு:  Enter two numbers you want to find the GCD and LCM of:  

10  
20  
The LCM of the given two number is 20  
The GCD of the given two number is 10  
 

4. தகாடுக்கப்஧ட்ை எண் ததாைரின் கூட்டுத் ததாலகலன கணக்கிடும் ஥ிபல் 
ஒன்ல஫ எழுதுக.  S = 1 + x + x2 +..... + xn 
஥ிபல்:  #include<iostream>  

#include<math.h>  
using namespace std; 
int main()  
{  
int i,x,n,s=0;  
cout<<"Enter the value of x:";  
cin>>x;  
cout<<"Enter the Number of terms:";  
cin>>n;  
for(i=0;i<=n;i++)  
s=s+pow(x,i);  
cout<<"The Sum = " <<s;  
return 0;  
} 

தய஭ினீடு: Enter the value of x : 5  
Enter the Number of terms : 2  
The Sum = 31 
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5. கீழ்காணும் எண் ததாைர்கல஭ கணக்கிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ எழுதுக 

            
 ஥ிபல்:  #include <iostream>  

#include <math.h>  
using namespace std;  
int main()  
{  
int x,p,i,j;  
double fact=1.0,ans=0;  
cout<<"Enter the value of x:";  
cin>>x;  
cout<<"\n Enter till what power you want:";  
cin>>p;  
ans=x;  
for(i=2,j=1;i<=p;i++,j++)  
{  
fact=fact*i;  
if(i%2==0)  
ans+=(pow(-1,j))*((pow(x,i))/(fact));  
}  
cout<<"\n The sum of the series is:"<<ans; 
return 0;  
}  

 தய஭ினீடு:  Enter the value of x: 3  
Enter till what power you want : 4  
The sum of the series is :-4.875  
 

       
 ஥ிபல்:  include<math.h>  

using namespace std;  
int main()  
{  
int i,n;  
float x,sum=0;  
cout<<"x+x^2/2+x^3/3+…+x^n/n";  
cout<<"\n Enter value of x:";  
cin>>x;  
cout<<"\n Enter value of n:";  
cin>>n;  
for(i=1;i<=n;++i)  
sum+=pow(x,i)/i;  
cout<<"\n sum="<<sum;  
} 

தய஭ினீடு:  x+x^2/2+x^3/3+…+x^n/n  
Enter value of x: 5  
Enter value of n: 3  
sum = 59.1667 
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஧ாைம் 11.  C++ - ன் தசனற்கூறுகள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. இயற்றுள் எந்த தய஬ப்பு பகாப்பு ஥ிய஬னா஦ I/O யிற்கா஦ 
ப௃ன்யயபனறுக்கப்஧ட்ட பசனற்கூறுகய஭ யயபனறுக்கும் ? 
அ) stdio.h  ஆ) math.h இ) string.h  ஈ) ctype.h 

2. ஒரு கு஫ிப௅றுயய எழுத்து நற்றும் எண் யயகனா அல்஬து இல்ய஬னா 
என்஧யத சரி஧ார்க்க உதவும் பசனற்கூறு எது? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) isalnum()  ஈ) islower() 

3. ஥ிப஬ின் பசன஬ாக்கம் எந்த பசனற்கூ஫ி஬ிருந்து பதாடங்கும் ? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) main()  ஈ) islower() 

4. இயற்றுள் எந்த பசனற்கூறு ஒரு நதிப்ய஧த் திருப்஧ி அனுப்஧ி நற்றும் 
பசனலுருபுகய஭ ஏற்காத பசனற்கூறு ஆகும்? 
அ) x=display(int, int)  ஆ) x=display()  இ) y=display(float)  ஈ) display(int) 

5. add(int, int); என்஫ பசனற்கூற்஫ின் ப௃ன்யடியின் திருப்஧ி அனுப்பும் 
தபயி஦த்தின் யயக னாது? 
அ) int  ஆ) float இ) char  ஈ) double 

6. இயற்றுள் எது யயபபனல்ய஬ பசனற்கு஫ினாகும் ? 
அ) >   ஆ) &  இ) %   ஈ) :: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

அ஬கு III - C++ ஓர் அ஫ிமுகம் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. nraw;$Wfs; - tiuaW 

 xU nghpa epuiy rpW rpW gFjpfshf gphpg;gijNa nraw;$Wfs; 

என்கிப஫ாம். 
 

2. strlen( ) nraw;$iw gw;wp vOJf. 

 strlen nraw;$W %y ruj;jpd; ePsj;ij jpUg;gp mDg;Gk.; 

3. void juT tifapd; Kf;fpaj;Jtq;fs; vd;d? 

void தபயி஦ம் இபண்டு ப௃க்கின ப஥ாக்கங்கள் பகாண்டது: 
 இந்த பசனற்கூறு எந்த நதிப்ய஧ப௅ம் திருப்஧ி அனுப்஧ாது என்஧யதக் 

கு஫ிக்க. 
 ப஧ாது இ஦ச் சுட்டியன (generic pointer) அ஫ியிக்க.  

 

4. msGU vd;why; vd;d? mjd; tiffis gl;baypLf. 

 nraYUGf;fs; my;yJ msGUf;fs; %ykhf miof;Fk; nraw;$wpypUe;J 

miof;fg;gLk; nraw;$Wf;F kjpg;Gfs; ghpkhw;wk; nra;ag;gLk;. 

mjd; tiffs;: (1) Kiwahd msGUf;fs; (2) nka;ahd msGUf;fs; 

 

5. cs;sik tiunay;iy gw;wp rpWFwpg;G tiuf. 

 cs;sik khwp> xU njhFjpf;Fs; tiuaWf;fg;gLfpwJ. xU njhFjpapy; 

cs;s epuy; { } vd;w milg;Gf;Fwpf;Fs; ,Uf;Fk;. 

 ஒரு உள்஭யந நா஫ினின் யயபபனல்ய஬ அது யயபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ 
பதாகுதிக்குள் நட்டுபந இருக்கும். 

 ஒரு உள்஭யந நா஫ியன அது அ஫ியிக்கப்஧ட்டுள்஭ பதாகுதிக்கு 
பய஭ினி஬ிருந்து அணுக ப௃டினாது. 
 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள் : 
1. cs;spize;j nraw;$Wfs; vd;why; vd;d? 

 C++ nkhopapd; nghJf; fsQ;rpaj;jpy; cs;s nraw;$Wfs; cs;spize;j 

nraw;$Wfs; vdg;gLk;. 

 gy;NtW nraw;ghl;bw;F clNd gad;gLj;Jk; tifapy; C++ nkhopapy; 

cahpa Nrfhpg;Gfshf gy nraw;$Wfs; cs;sd.  

 ek; Njitf;F clNd cgNahfg;gLj;jg;gLk; Jiz epuy;fis Kd; 

tiuaWf;fg;gl;l nraw;$Wfs; my;yJ cs;sike;j nraw;$Wfs; 

vd;wiof;fg;gLk;. 

 

2. isuppr( ) kw;Wk; toupper( ) nraw;$Wfspd; NtWghLfs; ahit? 

 

isuppr( ) nraw;$W toupper( ) nraw;$W 

cs;sPL nra;ag;gl;Ls;s FwpAW 

vOj;J nghpa vOj;jhf 

cs;sjh vd rhpghh;f;Fk; 

cs;sPL nra;ag;gl;Ls;s FwpAW 

vOj;ij nghpa vOj;jhf 

khw;w gad;gLfpwJ. 

ஒப்஧டீு சரி எ஦ில் 1 என்஫ 
நதிப்ய஧ப௅ம், இல்ய஬பன஦ில் 0 என்஫ 
நதிப்ய஧ப௅ம் திருப்஧ி அனுப்பும். 

உள்஭டீு பசய்னப்஧ட்ட எழுத்தின் ப஧ரின 
எழுத்தி திருப்஧ி அனுப்பும். 
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3. strcmp( ) nraw;$W gw;wp Fwpg;G tiuf. 

 string1 kw;Wk; string2 vd;w ,uz;L msGUf;fis vLj;Jf; பகாண்டு அதன் 

cs;slf;fj;ij mfu thpirapy; xg;gpLk.;  

 string1-y; cs;s Kjy; FwpAWtpd; kjpg;G string2-y; cs;s Kjy; FwpAWtpd; 

kjpg;ig tpl mjpfkhf ,Ue;jhy; Neh;ik kjpg;igAk;> Fiwthf ,Ue;jhy; 

vjph;k kjpg;igAk;> rkkhf ,Ue;jhy; 0 vd;w kjpg;igAk; jpUg;gp mDg;Gk;. 

4. C++ nkhopapy; cs;s pow( ) nraw;$W gw;wp rpWFwpg;G tiuf. 

 pow nraw;$W ,uz;L nraYUGfis Vw;Fk;.  

(1) mbj;jsk; (2) mLf;Ff;Fwp 

 pow nraw;$W mbj;js nraYUgpd; Nky; mLf;Ff;Fwp kjpg;igj; jpUg;gp 

mDg;Gk;. 

 nraYUG kw;Wk; jpUg;gp mDg;Gk; jutpd; tif long double MFk;. 

5. nraw;$W Kd;tbtk; epuy;ngah;g;gpf;F ve;j jftiy toq;Fk;? 

 nraw;$W jpUg;gp mDg;Gk; juT tif 

 nraw;$wpd; ngah; 

 nraw;$W Vw;Fk; nraYUf;fspd; vz;zpf;if 

6. Kd;dpay;G nraYUGf;fs; vd;why; vd;d? vLj;Jf;fhl;L jUf. 

 xU nraw;$w;wpd; Kd;tbtpy; cs;s Kiwahd msGUf;fspy; 

Kd;dpay;G kjpg;Gfis ,Uj;jp itf;f KbAk;. 

 xU nraw;$wpd; miog;Gf; $w;wpy; rpy nraYUGf;fis tpl;LtplNth 

my;yJ nraYUGf;fs; ,y;yhkNy miof;fNth Kd;dpay;G 

nraYUGf;fs; top tFf;fpd;wd. 

v.fh:  void defaultvalue(int n1=10, n2=100); 
 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள் : 

1. kjpg;G %yk; mioj;jy; Kiwia jFe;j vLj;Jf;fhl;Lld; tpsf;Ff. 

 kjpg;G %yk; mioj;jy Kiwapy; nka;ahd msGUtpd; kjpg;ig 

Kiwahd msGUtpy; efnyLf;fg;gLk;.  

 Kiwahd msGUtpd; kjpg;gpy; VNjDk; khw;wq;fs; nra;jhy; mJ 

nka;ahd msGUtpd; kjpg;gpy; gpujpgypg;gjpy;iy 

v.fh epuy;: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
void fun(int x)  
{ 

x=20; 
} 
int main( ) 
{ 

int a=10; 
fun(a); 
cout<<a; 

} 

ntspaPL: 10 
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2. jw;Row;rp vd;why; vd;d? jw;Row;rp Kiwapy; xU vz;zpw;fhd kpfg;nghpa 

nghJthd fhuzpia fzf;fpl xU epuiy vOJf. 

 xU nraw;$W jd;idj;jhNd mioj;Jf; nfhz;lhy; mது jw;Row;rp 

nraw;$W vdg;gLk;. 

jw;Row;rp Kiwapy; xU vz;zpd; kpfg;nghpa nghJthd fhuzpia 

fzf;fpLk; epuy;: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int hcf(int n1, int n2) 
{ 

if(n2!=0) 
return hcf(n2, n1%n2); 

else 
return n1; 

} 
int main() 
{ 

int num1, num2; 
cout<<"Enter two positive numbers : "; 
cin>>num1>>num2; 
cout<<"HCF = "<<hcf(num1,num2); 
return 0; 

} 
ntspaPL: 

Enter two positive numbers: 350 100 
HCF = 50 

3. ஒரு முழு எண்லண உள்஭டீ்டு அலத தல஬கீமாக நாற்஫ம் தசய்ம௃ம் ஥ிபல஬ 
எழுதுக. 
epuy;: 

#include<iostream> 

using namespace std; 
int main() 

{ 
int num,n,digit,rev=0; 

cout<<"Enter a number:"; 

cin>>num; 

while(num>0) 
{ 

digit=num%10; 
rev=(rev*10)+digit; 
num=num/10; 

} 
cout<<"Reversed number is:"<<rev<<endl; 
return 0; 

} 

தய஭ினீடு  : 
Enter a number: 1234 

Reversed number is: 4321 
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4. தசனற்கூறு நதிப்ல஧ திருப்஧ி அனுப்பும் ஧ல்மயறு யடியங்கல஭ 
எடுத்துக்காட்டுைன் யி஭க்குக. 
i. திருப்஧ி அனுப்பும் நதிப்பு நற்றும் அ஭புருக்கல஭ ஏற்காத தசனற்கூறு: 
 display() என்஫ பசனற்கூ஫ின் திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ம் int நற்றும் இந்த 

பசனற்கூறு அ஭புருயயப௅ம் ஏற்காது.  
 return பசனற்கூறு அயமப்பு பசனற்கூறுக்கு நதிப்ய஧த் திருப்஧ி அனுப்பும் 

நற்றும் ஥ிப஬ின் கட்டுப்஧ாட்யட நீண்டும் அயமப்புக் கூற்றுக்கு திருப்஧ி 
அனுப்பும். 
எ.கா: #include<iostream> 

using namespace std; 
int display() 
{ 
int a, b, s; 
cout<<"Enter 2 numbers: "; 
cin>>a>>b; 
s=a+b; 
return s; 
} 
int main() 
{ 
int m=display(); 
cout<<"\nThe Sum="<<m; 
return(0); 
} 

தய஭ினீடு: Enter 2 numbers: 10 30 

The Sum=40 

ii. நதிப்ல஧ திருப்஧ி அனுப்பும் நற்றும் அ஭புருலய ஏற்கும் தசனற்கூறு: 
 display(), என்஫ பசனற்கூறு int என்஫ நதிப்ய஧த் திருப்஧ி அனுப்பும். பநலும் x 

நற்றும் y என்஫ இபண்டு அ஭புருக்கள் அல்஬து பசனலுருபுக்க஭ில் 
நதிப்புகய஭ ஏற்கும்.  

 return கூற்று கட்டுப்஧ாட்யட அயமப்பு கூற்஫ிக்குத் திருப்஧ி அனுப்பும். 
எ.கா: #include<iostream> 

using namespace std; 
int display(int x, int y) 
{ 
int s=x+y; 
return s; 
} 
int main() 
{ 
int a,b; 
cout<<"\nEnter the First Number :"; 
cin>>a; 
cout<<"\nEnter the Second Number :"; 
cin>>b; 
int s=display(a,b); 
cout<<"\nThe Sum of Passed Values: "<<s; 
return(0); 
} 

தய஭ினீடு : Enter the First Number :45 

Enter the Second Number :67 
The Sum of Passed Values: 112 
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5. khwpapd; tiunay;iy tpjpKiwfis vLj;Jf;fhl;Lld; tpsf;Ff. 

 tiunay;iy vd;gJ xU khwp nray;gLk; tuk;ngy;iy அல்஬து mjd; 

tho;ehs; MFk;.  

 C++ nkhopapy; ehd;F tifahd tiunay;iyfs; cs;sd. 

v.fh. epuy;: 

#include<iostream> 

using namespace std; 

int sum;                                        பகாப்பு யயபபனல்ய஬ 
void add(int x, int y) 

{ 

int z=30    பசனற்கூறு யயபபனல்ய஬ 

sum=x+y+z; 

} 

int main() 

{ 

int a=10; 

{ 

int b=20;   உள்஭யந யயபபனல்ய஬ 

add(a,b); 

} 

cout<<sum; 

} 

(i) cs;sik tiunay;iy: 

 cs;sik khwp> xU njhFjpf;Fs; tiuaWf;fg;gLfpwJ.  

 cs;sik khwpia mJ tiuaWf;fg;gl;Ls;s njhFjpf;F 

ntspapypUe;J mZf KbahJ 

(ii) nraw;$W tiunay;iy: 

 nraw;$wpDs; mwptpf;fg;gl;l khwpapd; tiunay;iy me;j 

nraw;$wpd; njhFjp kw;Wk; mjd; Jiz njhFjp tiu cs;sJ. 

(iii) Nfhg;G tiunay;iy: 

 Nfhg;G tiunay;iy khwp> midj;Jf; fl;lisj; njhFjpfSf;Fk; 

nraw;$WfSf;Fk; Nkyhf mwptpf;fg;gLk.; 

 Nfhg;G tiunay;iy khwpfs; nghJik khwpfs; vd;wiof;fg;gLk;. 

(iv) ,df;FO tiunay;iy: 

 ,df;FOf;fs;> Gjpa jutpdq;fis cUthf;f xU Gjpa topia 

jUfpwJ. 
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஧ாைம் 12. அணிகள் நற்றும் கட்டுருக்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. இயற்றுள் எது ஒபப தபயி஦த்யதச் பசர்ந்த நா஫ிக஭ின் திபட்டு நற்றும் அய஦த்து 
உறுப்புகய஭ப௅ம் ஒபப ப஧ாதுப் ப஧னபால் கு஫ிப்஧ிட இனலும்? 
அ) int  ஆ) float  இ) Array  ஈ) class 

2. int age[]={6,90,20,18,2}; இந்த அணினில் எத்தய஦ உறுப்புகள் உள்஭஦? 
அ) 2   ஆ) 5   இ) 6   ஈ) 4 

3. cin>>n[3]; இந்த கூற்று எந்த உறுப்஧ில் நதிப்ய஧ உள்஭டீும்? 
அ) 2   ஆ) 3   இ) 4   ஈ) 5 

4. சபங்கள் தா஦யநயாக இயற்றுள் எந்த கு஫ிப௅ருவுடன் ப௃டியயடப௅ம்? 
அ) \0   ஆ) \t   இ) \n   ஈ) \b 

5. கட்டுரு யயபனய஫ எந்த பசனற்கு஫ிப௅டன் ப௃டியயடதல் பயண்டும்? 
(அ) :   (ஆ) }   (இ) ;   (ஈ) :: 

6. கட்டுருக்கய஭ அ஫ியிக்கும் ப஧ாது என்஦ ஏற்஧டும்? 
(அ) அது எந்த ஥ிய஦யகத்யதப௅ம் ஒதுக்காது 
(ஆ) அது ஥ில஦யகத்லத ஒதுக்கும் 
(இ) அது அ஫ியிக்கும் நற்றும் பதாடங்கும் 
(ஈ) அது அ஫ியிக்க நட்டும் பசய்ப௅ம் 

7. ஒரு கட்டுரு அ஫ியிப்பு கீழ்கண்டயாறு பகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭து. 
struct Time 
{ 
int hours; 
int minutes; 
int seconds; 
}t; 

பநப஬ உள்஭ அ஫ியிப்஧ில் seconds என்஫ கட்டுரு நா஫ியன ஧ின்யருய஦யற்றுள் எது 
கு஫ிக்கி஫து? 
அ) Time.seconds  (ஆ) Time::seconds  (இ) seconds  (ஈ) t. seconds 

8. கீழ்கண்டயற்றுள் எயய சரினா஦ கட்டுரு யயபனய஫? 
(அ) struct {int num;}   (ஆ) struct sum {int num;} 
(இ) struct sum int sum;  (ஈ) struct sum {int num;}; 

9. ஒரு கட்டுரு யயபனய஫ கீபம பகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭து. 
struct employee 
{ 
intempno; 
charename[10]; 
}e[5]; 

பநற்கண்ட அ஫ியிப்புகய஭ ஧னன்஧டுத்தும் ப஧ாது இதில் எது சரினா஦ கூற்று? 
(அ) cout<<e[0].empno<<e[0].ename;   (ஆ) cout<<e[0].empno<<ename; 
(இ) cout<<e[0]->empno<<e[0]->ename;   (ஈ) cout<<e.empno<<e.ename; 

10. கட்டுரு உறுப்புகய஭ அணுகும் ப஧ாது புள்஭ி பசனற்கு஫ினின் ய஬து பு஫ப௃ள்஭ 
கு஫ிப்ப஧னரின் ப஧னர் 
(அ) கட்டுறு நா஫ி   (ஆ) கட்டுறு ப஧னர்       
(இ) கட்டுறு உறுப்பு   (ஈ) கட்டுறு பசனற்கூறு 

அ஬கு III - C++ ஓர் அ஫ிமுகம் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. அணினில் ஧னணித்தல் என்஫ால் என்஦? 

 ஏபதனும் ஒரு பசனல்஧ாட்யட பசய்யதற்காக அணினில் உள்஭ ஒவ்பயாரு 
உறுப்ய஧ப௅ம் ஒரு ப௃ய஫னாயது அணுகும் பசனல்ப௃ய஫பன ஧னணித்தல் 
எ஦ப்஧டும். 

2. சபங்கள் என்஫ால் என்஦? 
 கு஫ிப௅ருக்க஭ின் யரியசயன சபம் என்கிப஫ாம். இதில் கு஫ிப௅ரு என்஧து ஒரு 

எழுத்து, எண் அல்஬து கு஫ினடீாக இருக்க஬ாம். 
 ஒவ்பயாரு கு஫ிப௅ருவும் ஥ிய஦யகத்தில் ஒரு ய஧ட் அ஭வு இடம் 

எடுத்துக்பகாள்ளும். ஒவ்பயாரு சபப௃ம் அதன் ப௃டியய கு஫ிக்கும் 
பயற்றுக்கு஫ிப௅ருயயக் பகாண்டு ப௃ற்று ப஧ற்஫ிருக்க பயண்டும். 

3. இரு ஧ரிநாண அணிலன அ஫ியிக்கும் ததாைரினல஬ எழுதுக. 
இரு ஧ரிநாண அணிலன அ஫ியிப்஧தற்கா஦ ததாைரினல்: 

data-type array- name [row size] [col-size]; 
 data type என்஧து C++ பநாமினில் உள்஭ தகுதி யாய்ந்த ஏபதனும் ஒரு 

தபயி஦த்யத கு஫ிக்கும்.  
 Array-name என்஧து 2D அணினின் ப஧னர்,  
 row size என்஧து யரியசக஭ின் எண்ணிக்யகயனப௅ம்,  
 col-size என்஧து ப஥டுயரியசக஭ின் எண்ணிக்யகயனப௅ம் கு஫ிக்கும். 
எ.கா: int A [3] [4]; 

4. யலபனறு - கட்டுரு. அதன் ஧னன் என்஦? 
 பயவ்பயறு யயகனா஦ தபவு இ஦ங்கய஭ பகாண்ட ஧ன஦ர் யயபனறுக்கும் 

தபயி஦ம் கட்டுரு எ஦ப்஧டும்.  
 பயவ்பயறு தபவு யயகயன சார்ந்த தபவு உறுப்புகய஭ ஒபப பதாகுதினில் 

அ஫ியித்து, அயயகளுக்கு ஥ிய஦யகத்தில் அருகருபக இடம் ஒதுக்க கட்டுரு 
உதவுகி஫து. 

5. ஧ின்யரும் கட்டுரு யலபனல஫னில் ஧ிலம என்஦? 
struct employee{ inteno;charename[20];char dept;} 
Employee e1,e2; 

 தபயி஦த்துக்கும் நா஫ிக்கும் இயடபய஭ி இல்ய஬. 
 structure tag - ன் ப௃தல் எழுத்து ப஧ரின எழுத்தில் இருக்க பயண்டும். 

சரினா஦ கூற்று: 
struct Employee  
{  
int eno;  
char ename[20];  
char dept;  
} Employee e1,e2; 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்:  
1. அணி என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭ எழுதுக. 

 அணி என்஧து ஒபப தபயி஦த்யதச் சார்ந்த நா஫ிக஭ின் திபட்டு ஆகும். 
 C++ - ல் அணி என்஧து ஓர் தருயிக்கப்஧ட்ட தபயி஦நாகும்.  
 அணினின் உறுப்புகய஭ ஒரு ப஧ாதுப்ப஧னபால் கு஫ிப்஧ிட஬ாம். 
C++ பநாமினில் ஧ல்பயறு யிதநா஦ அணிகள் உள்஭஦. அயய:  

 ஒரு ஧ரிநாண அணிகள் (one dimensional arrays)  
 இரு ஧ரிநாண அணிகள் (Two – dimensional arrays  
 ஧஬ ஧ரிநா஦ அணிகள் (Multi - dimensional arrays) 

2. சபங்க஭ின் அணிலனப் ஧ற்஫ி சிறுகு஫ிப்பு எழுதுக.  
 சபங்க஭ின் அணி என்஧து ஒரு இரு ஧ரிநாண கு஫ிப௅ரு அணினாகும்.  
 அணி யயபனறுப்஧ில் உள்஭ ப௃தல் சுட்படண் யரிி்யசக஭ின் 

எண்ணிக்யகயனப௅ம், இபண்டாயது சுட்படண் ப஥டுயரிி்யசக஭ின் 
எண்ணிக்யகயனப௅ம் கு஫ிக்கும்.  

 ப஧ாதுயாக, சபங்க஭ின் அணியன அ஫ியிக்கும் ப஧ாபத ஒவ்பயாரு 
கு஫ிப௅ருயின் இறுதினிலும் பயற்றுக் கு஫ிப௅ருயய இயணப்஧தற்கு 
இடந஭ிக்கும் யயகனில் அ஫ியிக்கப்஧டல் பயண்டும்.  

எ.கா: char Name[6][10]; 
3. ஒரு கட்டுருயின் உறுப்புகல஭ எவ்யாறு அணுக முடிம௃ம்? எடுத்துக்காட்டு 

தருக. 
 ஒரு கட்டுருயின் உறுப்புகய஭ புள்஭ி பசனற்கு஫ி ப௄஬ம் அணுக ப௃டிப௅ம். 

 எ.கா: stud.name, stud.age; 
 கட்டுரு உறுப்புகய஭ கு஫ிப்஧ிட ப஧ாரு஭ின் ப஧னர் நற்றும் உறுப்புக஭ின் 

ப஧னருக்கு இயடனில் ஒரு புள்஭ி (.) இனக்கி (Dot Operator) 
஧னன்஧டுத்தப்஧டுகி஫து. 

4. த஧னபற்஫ கட்டுரு என்஫ால் என்஦? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
 ப஧னர்(அ) கு஫ிப்பு பசால் இல்஬ாத ஒரு கட்டுரு ப஧னபற்஫ கட்டுரு எ஦ப்஧டும். 

struct 
{  
long rollno;  
int age;  
float weight; 
} student;  

student என்஧து பநப஬ உள்஭ கட்டுருயிற்கு கு஫ிப்பு ப஧னபாக 
கு஫ிப்஧ிடப்஧ட்டுள்஭து. பநலும் அதன் உறுப்புகய஭ student.rollno, student.age நற்றும் 
student.weight எ஦ அணுக ப௃டிப௅ம். 
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5. ஧ின்யரும் கு஫ிமுல஫னா஦து S என்஫ எழுத்தில் ததாைங்கும் த஧னலபக்தகாண்ை 

அல஦த்து நாணயர்க஭ின் தநாத்த நதிப்த஧ண்க஭ின் கூட்டு ததாலகலன 

கணக்கிட்டு திலபனில் காட்டுகி஫து. இதற்கு மதலயனா஦ யிடு஧ட்ை கூற்றுகல஭ 

஥ிபப்஧வும். 

struct student {int exam no,lang,eng,phy,che,mat,csc,total;char name[15];};  

int main()  

{  

student s[20];  

for(int i=0;i<20;i++)  

{ …………………….. //accept student details }  

for(int i=0;i<20;i++)  

{  

…………………….. //check for name starts with letter “S” 

 

……………………. // display the detail of the checked name  

}  

return 0;  

} 

 ஥ிபல்: 
struct student {int examno,lang,eng,phy,che,mat,csc,total;char name[15];}; 

int main() 

{ 

student s[20]; 

for(int i=0;i<20;i++) 

{ 

cout<<”Enter the students Exam Number:”; 

cin>>s[i].examno; 

cout<<”Enter the students Name one by one:”; 

cin>>s[i].name; 

cout<<”Enter the Students Marks:”; 

cin>>s[i].lang>>s[i].eng>>s[i].phy>>s[i].che>>s[i].mat>>s[i].csc; 

s[i].total = s[i].lang+s[i].eng+s[i].phy+s[i].che+s[i].mat+s[i].csc; 

} 

for(int i=0;i<20;i++) 

{ 

if(s[i].name[0] ==’S’) 

{ 

cout<<”\n Name: “ <<s[i].name; 

cout<<”\n Total Mark: “ <<s[i].total; 

} 

return 0; 

} 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்:  
1. இபண்டு அணிக்மகாலயக஭ில் உள்஭ நதிப்புக஭ின் யித்தினாசம் கண்ை஫ின 

஥ிபல஬ எழுதுக. 
஥ிபல்:  

#include<iostream>  
using namespace std;  
int main()  
{  
int i,j,a[10][10],b[10][10],m,n,diff[10][10];  
cout<<”Enter the Number of Rows :”;  
cin>>m;  
cout<<”Enter the Number of Columns :”;  
cin>>n;  
cout<<”Enter the elements of A matrix \n”;  
for(i=0;i<m;i++)  
for(j=0;j<n;j++)  
cin>>a[i][j];  
cout<<”Enter the elements of B matrix \n”;  
for(i=0;i<m;i++)  
for(j=0;j<n;j++)  
cin>>b[i][j];  
cout<<”\nThe difference between the A & B Matrix is“<<endl;  
for(i=0;i<m;i++)  
{  
for(j=0;j<n;j++)  
{  
diff[i][j]=a[i][j] – b[i][j];  
cout<<diff[i][j]<<”\t”;  
}  
cout<<”\n\n”;  
}  
return 0;  
} 
 

தய஭ினீடு: Enter the Number of Rows : 2  

Enter the Number of Columns: 2  
Enter the elements of A matrix  
5      6  
7      8  
Enter the elements of B matrix  
3      4  
5      2  
The difference between the A & B Matrix is  
2      2 
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2. ஧ின்யரும் கட்டுரு யலபனல஫லன ஧னன்஧டுத்தி இபண்டு தூபங்கல஭ 
(distance) கூட்டுயதற்கா஦ c++ ஥ிபல஬ எழுதுக. 

struct Distance{ 
int feet; 
float inch; 
}d1 , d2, sum; 

஥ிபல்:  
#include<iostream>  
using namespace std;  
struct Distance  
{  
int feet;  
float inch;  
} d1, d2, sum;  
int main()  
{  
cout<<"Enter the 1st Distance in \n Feet : ";  
cin>>d1.feet;  
cout<<" Inch : ";  
cin>>d1.inch;  
cout<<"Enter the 2nd Distance in \n Inch : ";  
cin>>d2.feet;  
cout<<" Inch : ";  
cin>>d2.inch;  
sum.feet = d1.feet + d2.feet;  
sum.inch = d1.inch + d2.inch;  
if (sum.inch>12)  
{  
int extra = sum.inch/12;  
sum.feet=sum.feet+extra;  
sum.inch=sum.inch-(extra *12);  
}  
cout<<"Sum of the given Two Distance in "<<endl;  
cout<<" Feet : "<<sum.feet<<endl;  
cout<<" Inch : "<<sum.inch;  
return 0;  
} 

 
தய஭ினீடு:  Enter the 1st Distance in  

Feet : 28  
Inch : 5.4  
Enter the 2nd Distance in  
Feet : 12  
Inch : 10.2  
Sum of the given Two Distance in  
Feet : 41  
Inch : 3.6  
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3. ஧ின்யரும் c++ ஥ிப஬ின் தய஭ினீட்லை எழுதுக. 
#include<iostream>  
//#include<stdio>  
#include <string.h>  
//#include<conio>  
using namespace std;  
struct books  
{  
char name[20], author[20];  
} a[50];  
int main()  
{  
cout<< "Details of Book No "<<1<< "\n";  
cout<< "------------------------\n"; 
cout<< "Book Name :"<<strcpy(a[0].name,"Programming ")<<endl;  
cout<< "\tBook Author :"<<strcpy(a[0].author,"Dromy")<<endl;  
cout<< "\nDetails of Book No " << 2 << "\n";  
cout<< "------------------------\n";  
cout<< "Book Name :"<<strcpy(a[1].name,"C++programming" )<<endl;  
cout<< "Book Author :"<<strcpy(a[1].author,"BjarneStroustrup ")<<endl;  
cout<<"\n\n";  
cout<< "================================================\n";  
cout<< " S.No\t| Book Name\t| author\n";  
cout<< "===============================================";  
for (int i = 0; i < 2; i++)  
{  
cout<< "\n " << i + 1 << "\t| " << a[i].name << "\t| " << a[i].author;  
}  
cout<< "\n===============================================";  
return 0;  
} 
 

தய஭ினீடு: 
Details of Book No 1  
------------------------  
Book Name :Programming Book Author:Dromy  
Details of Book No 2  
------------------------  
Book Name : C++programming  
Book Author : BjarneStroustrup  
================================================  
S.No | Book Name | author  
================================================  
1 | Programming | Dromy  
2 | C++programming | BjarneStroustrup  
================================================  
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4. ஧ின்யரும் c++ ஥ிப஬ின் தய஭ினீட்லை எழுதுக. 
஥ிபல்: 

#include <iostream>  
#include <string>  
using namespace std;  
struct student  
{  
introll_no;  
char name[10];  
longphone_number;  
};  
int main() 
{  
student p1 = {1,"Brown",123443};  
student p2, p3;  
p2.roll_no = 2;  
strcpy(p2.name ,"Sam");  
p2.phone_number = 1234567822;  
p3.roll_no = 3;  
strcpy(p3.name,"Addy");  
p3.phone_number = 1234567844;  
cout<< "First Student" <<endl;  
cout<< "Roll No : " << p1.roll_no <<endl;  
cout<< "Name : " << p1.name <<endl;  
cout<< "Phone No : " << p1.phone_number <<endl;  
cout<< "Second Student" <<endl; 
cout<< "Roll No : " << p2.roll_no <<endl;  
cout<< "Name : " << p2.name <<endl;  
cout<< "Phone No : " << p2.phone_number <<endl;  
cout<< "Third Student" <<endl;  
cout<< "Roll No : " << p3.roll_no <<endl;  
cout<< "Name : " << p3.name <<endl;  
cout<< "Phone No : " << p3.phone_number <<endl;  
return 0; 

தய஭ினீடு: 
First Student  
Roll no : 1  
Name : Brown  
Phone No. :123443  
Second Student  
Roll no : 2  
Name : Sam  
Phone No. :123456822  
Third Student  
Roll No. : 3  
Name : Addy  
Phone No. : 1234567844 
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5. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ திருத்துக. 

 

தகாடுக்கப்஧ட்ை ஥ிபல் சரினா஦ ஥ிபல் 
#include <istream.h>  

structPersonRec  

{ 

charlastName[10];  

chaefirstName[10];  

int age;  

}  

PersonRecPeopleArrayType[10];  

void main()  

{  

PersonRecord people;  

for (i = 0; i < 10; i++)  

{  

cout<<people.firstName<<‘‘<<people.lastName 

<<people.age;  

}  

for (int i = 0; i < 10; i++)  

{  

cout<< "Enter first name:"; 

cin<<peop[i].firstName;  

cout<< "Enter last name:"; 

cin>>peop[i].lastName;  

cout<< "Enter age: "; cin>> people[i].age;} 

} 

 

#include <iostream.h> 

struct PersonRec 

{ 

char lastName[10]; 

char firstName[10]; 

int age; 

} people; 

void LoadArray(); 

void main() 

{ 

clrscr(); 

PersonRec people; 

int i; 

for (i = 0; i < 10; i++) 

{ 

cout<<people.firstName<< " " 

<<people.lastName<<endl 

<<people.age; 

} 

} 

LoadArray(PersonRec people) 

{ 

for (int i = 0; i < 10; i++) 

{ 

cout<< "Enter first name: "; 

cin>>people.firstName; 

cout<< "Enter last name: "; 

cin>>people.lastName; 

cout<< "Enter age: "; 

cin>> people.age; 

}getch(); 

return 0; 

} 
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யாழ்க்லகனில் இன்஫ினலநனாது 
கல்யி நட்டுமந.. 

அத்தலகன கல்யிலன த஧ற்று 
யாழ்க்லகனில் மநலும் மநலும் ய஭ப 

யாழ்த்துக்கள்! 
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