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மநல்஥ில஬ ப௃த஬ாம் ஆண்டு - கணி஦ி அ஫ியினல் 

஧ாடம் 1 . கணி஦ி அ஫ிப௃கம் 
சரிதா஡ பிட஝டததடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ப௃டல் டட஧ப௃ட஦ கஞிப்த஢ா஦ிகநில் ஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝ ஢குடிப்த஢ாருள்  
(அ) தபற்஦ி஝க் குனல்   (ஆ) டிரிடட஝தகம்  
(இ) ஒருங்கிடஞந்டச் சுற்றுகள்  (ஈ) நுண்தசத஧ிகள் 

2. டற்கா஧ிக ஠ிட஡பகம் ஋து?  
(அ) ROM  (ஆ) PROM  (இ) RAM  (ஈ) EPROM 

3. தபநிதடீ்டு சாட஡த்டட அட஝தாநம் காண்க.  
(அ) பிடசப்஢஧டக  (ஆ) ஠ிட஡பகம்  (இ) டிட஥தகம்  (ஈ) சுட்டி 

4. உள்நடீ்டு சாட஡த்டட அட஝தாநம் காண்க 
(அ) அச்சுப்த஢ா஦ி  (ஆ) சுட்டி   (இ) பட஥பி   (ஈ) ஢஝பழீ்த்டி  

5. கட்டி஝ பட஥஢஝த் டிட்஝ம், ஢ிநக்ஸ் அட்ட஝ த஢ான்஦பற்ட஦ அச்சி஝ப் ஢தன்஢டும் 
தபநிதடீ்டு சாட஡ம் ஋து?  
(அ) தபப்஢அச்சுப்த஢ா஦ி   (ஆ) பட஥பி  
(இ) புள்நி அச்சுப்த஢ா஦ி   (ஈ) டண஢சீ்சு அச்சுப்த஢ா஦ி  

6. ஌.டி.஋ம் இதந்டி஥ங்கநில், கீழ்க்கண்஝பற்றுள் ஋து ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகி஦து?  
(அ) தடாடுடிட஥  (ஆ) டிட஥தகம்  (இ) ஒ஧ி த஢ருக்கி  (ஈ) அச்சுப்த஢ா஦ி 

7. ஒரு கஞிப்த஢ா஦ி ணீண்டும் தடா஝ங்கும் த஢ாது ஋ந்ட படகதா஡ 
தடா஝ங்குடட஧ப் ஢தன்஢டுத்துகி஦து.  
(அ) உ஝ன் தடா஝க்கம்   (ஆ) டண் தடா஝க்கம்  
(இ) தடாடு தடா஝க்கம்   (ஈ) தணய் தடா஝க்கம் 

8. POST – ன் பிரிபாக்கம்.  
(அ) Post on self Test   (ஆ) Power on Software Test  
(இ) Power on Self Test  (ஈ) Power on Self Text 

9. கீழ்பருப஡பற்றுள் ஋து ஒரு ப௃டன்டண ஠ிட஡பகணாகும்?  
(அ) ROM   (ஆ) RAM  (இ) Flash drive  (ஈ) Hard disk 

10. ஋ந்ட கஞிப்த஢ா஦ி டட஧ப௃ட஦தில் ஒருங்கிடஞந்டசுற்றுகள் 
஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝து?  
(அ) ப௃ட஧ாம்  (ஆ) இ஥ண்஝ாம் (இ) ப௄ன்஦ாம் (ஈ) ஠ான்காம் 
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஧ாடம் 2. எண் ப௃ல஫கள் 
சரிதா஡ பிட஝டததடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. கஞிப்த஢ா஦ிதின் டணதச் தசத஧கத்டில் ஢ிட்டுகநின் ஋ண்ஞிக்டக ஋வ்பாறு 
கு஦ிப்஢ி஝ப்஢டுகி஦து?  
(அ) ட஢ட்  (ஆ) ஠ி஢ில்   (இ) தபர்டு ஠ீநம்   (ஈ) ஢ிட் 

2. ஒரு கித஧ா ட஢ட் ஋ன்஢து ஋த்டட஡ ட஢ட்டுகடநக் தகாண்஝து?  
(அ) 1000  (ஆ) 8  (இ) 4   (ஈ) 1024 

3. ASCII ஋ன்஢டன் பிரிபாக்கம்:  
(அ) American School Code for Information Interchange  
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange  
(இ) All Standard Code for Information Interchange  
(ஈ) American Society Code of Information Interchange 

4. 2^50 ஋ன்஢து ஋டட கு஦ிக்கும்?  
(அ) கித஧ா (Kilo)  (ஆ) த஝஥ா(Tera)  (இ) ஢டீ்஝ா(Peta)  (ஈ) ஛டீ்஝ா(Zetta) 

5. Binary Coded Decimal ப௃ட஦தில் ஋த்டட஡ ஋ழுத்துருக்கடநக் டகதாந ப௃டிப௅ம்?  
(அ) 64  (ஆ) 255  (இ) 256  (ஈ) 128 

6. 11012-க்கு ஠ிக஥ா஡ ஢டி஡ாறு஠ிட஧ ணடிப்பு ஋து?  
(அ) F   (ஆ) E  (இ) D   (ஈ) B 

7. 00100110 க்கா஡ 1-ன் ஠ி஥ப்஢ி ஋து?  
(அ) 00100110   (ஆ) 11011001   (இ) 11010001   (ஈ) 00101001 

8. கீழ்க்கண்஝பற்஦ில் ஋து ஋ண்ஞிட஧ ஋ண் அல்஧?  
(அ) 645  (ஆ) 234  (இ) 876  (ஈ) 123 
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஧குதி II. பூ஬ினன் இனற்கணிதம் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. இபற்றுள் ஋து, ஒன்று அல்஧து அடற்கு தணற்஢ட்஝ சணிஞ்டஜகநில் 
இதங்கும் ஒரு அடிப்஢ட஝ ணின்஡ணு சுற்஦ாகும்? 
அ) பூ஧ிதன் இதற்கஞிடம்  ஆ) பாதில்     

 இ) அடிப்஢ட஝ பாதில்கள்  ஈ) டருபிக்கப்஢ட்஝ பாதில்கள் 
2. இபற்றுள் ஋ந்ட பாதில் டருக்க டட஧ கீனி ஋ன்று அடனக்கப்஢டுகி஦து? 

அ) AND  ஆ) OR இ) NOT  ஈ) XNOR 
3. A+A=? 

அ) A   ஆ) 0   இ) 1   ஈ) A 
4. NOR பாதில் ஋டன் இடஞப்஢ாக உள்நது? 

அ) NOT(OR)  ஆ) NOT(AND)  இ) NOT(NOT)  ஈ) NOT(NOR) 
5. NAND த஢ாதுடணபாதில் ஋ன்஢து ------------- பாதில் ஋஡ப்஢டும். 

அ) அடிப்஢ட஝ பாதில்   ஆ) டருபிக்கப்஢ட்஝ பாதில் 
இ) டருக்க பாதில்   ஈ) ணின்஡ணு பாதில் 
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஧ாடம் 3. கணி஦ி அலநப்பு 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து கஞித஢ா஦ிதின் ப௄டந ஋஡ அடனக்கப்டுகிி்஦து?  
(அ) உள்நடீ்டுச் சாட஡ஙகள் (ஆ) தபநிதடீ்டுச் சாட஡ஙகள்  
(இ) ஠ிட஡பக சாட஡ஙகள் (ஈ) நுண்தசத஧ி 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து நுண்தசத஧ிதின் ஢ாகம் அ஧஧?  
(அ) கஞிட ஌஥ஞச்தசத஧கம்  (ஆ) கட்டுப்஢ாட்஝கம்      
(இ) தகச் ஠ிட஡பகம்   (ஈ) ஢டிதபடு  

3. ஋த்டட஡ ஢ிட்டுகள் ஒரு தபர்ட஝ கட்஝டணக்கும்?  
(அ) 8     (ஆ) 16     (இ) 32  (ஈ) ஢தன்஢டுத்தும் தசத஧ிடத த஢ாருத்டது  

4. ஢ின்பரும் ஋ந்ட சாட஡ம், ஠ிட஡பக ப௃கபரி ஢டிதபட்டில் ப௃கபரிடதக் 
கு஦ிக்கும் த஢ாது அடன் இருப்஢ி஝த்டட அட஝தாநம் காட்டும் ?  
(அ) த஧ாதகட்஝ர்(Locator) (ஆ) ஋ன்தகா஝ர்(Encoder)  
(இ) டிதகா஝ர்(Decoder)  (ஈ) ணல்டி ஃ஢ிநக்சர்(Multiplexer) 

5. ஢ின்பருப஡ற்றுள் ஋து ஒரு CISC தசத஧ி ஆகும்?  
(அ) Intel P6   (ஆ) AMD K6   (இ) Pentium III  (ஈ) Pentium IV 

6. ஋து தபகணாக தசதல்஢டும் ஠ிட஡பகம் ஆகும்?  
(அ) பன் பட்டு  (ஆ) ப௃டன்டண ஠ிட஡பகம்  
(இ) தகச் ஠ிட஡பகம்  (ஈ) புளு- த஥ ஠ிட஡பகம் 

7. ஒரு 8 – ஢ிட் ஠ிட஡பக ஢ாட்ட஝ உள்ந தசத஧ி ஋த்டட஡ ஠ிட஡பக இ஝ங்கடந 
அட஝தாநம் காணும்?  
(அ) 28  (ஆ) 1024  (இ) 256  (ஈ) 8000 

8. ஒற்ட஦ ஢க்க ணற்றும் ஒற்ட஦ அடுக்கு 12 தச.ணீ பிட்஝ம் உள்ந DVD-தின் தணாத்ட 
தகாள்நநவு ஋வ்பநவு?  
(அ) 4.7 GB  (ஆ) 5.5 GB  (இ) 7.8GB  (ஈ) 2.2 GB  

9. CD தின் குட஦ந்ட அநபி஧ா஡ ட஥பின் அநவு தாது ?  
(அ) தடாகுடி  (ஆ) ஢குடி  (இ) ஢ிட்ஸ்   (ஈ) ட஝ங்கள் 

10. கஞிப்த஢ா஦ிதின் டிட஥ச்சாட஡த்டட இடஞக்க உடவும் தடா஝ர்பு சாட஡ம் ஋து?  
(அ) USB  (ஆ) Ps/2   (இ) SCSI   (ஈ) VGA 
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஧ாடம் 4. இனக்க அலநப்஧ின் மகாட்஧ாட்டுக் கருத்துக்கள் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. இதக்க அடணப்஢ா஡து ------------------  
அ) ஢தன்஢ாட்டு தணன்த஢ாருள்  ஆ) பன்த஢ாருள்  
இ) அடணப்பு தணன்த஢ாருள்  ஈ) உ஢க஥ஞம்  

2. இதக்க அடணப்புகநின் ஢தன்஢ாட்ட஝ கண்஝஦ிதவும்  
அ) ண஡ிட ணற்றும் கஞி஡ி இட஝தத ஋நிடாக தடா஝ர்பு  
ஆ) உள்நடீு ணற்றும் தபநிதடீு சாட஡ங்கள் கட்டுப்஢டுத்தும்  
இ) ப௃டன்டண ஠ிட஡பகத்டட தண஧ாண்டண தசய்த  
ஈ) இடப அட஡த்தும்  

3. ஢ின்பரும் ஋து, இதக்க அடணப்பு தசதல்஢ாடு அல்஧?  
அ) தசதல்ப௃ட஦ தண஧ாண்டண  ஆ) ஠ிட஡பக தண஧ாண்டண  
இ) ஢ாதுகாப்பு தண஧ாண்டண  ஈ) ஠ி஥ல் த஢தர்ப்஢ி சூனல்  

4. ஢ின்பரும் ஋ந்ட இதக்க அடணப்பு பஞிக ரீடிதாக உரிணம் த஢ற்஦ இதக்க 
அடணப்பு ஆகும்?  
அ) பிண்த஝ாஸ்  ஆ) உபுண்டு   இ) த஢த஝ாத஥ா  ஈ) த஥ட்தெட்  

5. ஢ின்பரும் இதக்க அடணப்புகநில் தணாட஢ல் சாட஡ங்கடந ஆடரிப்஢து ஋து?  
அ) பிண்த஝ாஸ் 7   ஆ) ஧ி஡க்ஸ்  இ) ஢ாஸ்  ஈ) iOS  

6. தகாப்பு தண஧ாண்டண ஋பற்ட஦ ஠ிர்பகிக்கி஦து ?  
அ) தகாப்புகள்ஆ) தகாப்புட஦கள் இ) அட஝வு அடணப்புகள் ஈ) இடபஅட஡த்தும் 

7. ஊ஝ாடு இதக்க அடணப்பு பனங்கும் பசடி.  
அ) பட஥கட஧ ஢த஡ர் இட஝ப௃கம் (GUI) ஆ) ட஥வு பி஠ிததாகம்  
இ) ஢ாதுகாப்பு தண஧ாண்டண  ஈ) உண்டணதா஡ த஠஥ம் தசத஧ாக்க 

8. ஒற்ட஦ ஢த஡ர் இதக்க அடணப்஢ிற்கு ஋டுத்துக்காட்டு  
அ) ஧ி஡க்ஸ்  ஆ) பிண்த஝ாஸ்  இ) MS DOS   ஈ) ப௅஡ிக்ஸ் 

9. ஧ி஡க்ஸ் ஋ந்டபடக தகாப்பு தண஧ாண்டணடத ஢தன்஢டுத்துகி஦து  
அ) ext2  ஆ) NTFS  இ) FAT  ஈ) NFTS 
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஧ாடம் 5 . யிண்மடாஸ் - ல் மயல஬ பசய்தல் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. கீதன தகாடுக்கப்஢ட்டுள்நபற்றுள் இதக்கஅடணப்பு ஠ிர்பகிக்கும் தசதல்கடநத் 
தடர்வு தசய்தவும்  
(அ) ஠ிட஡பகம் (ஆ) தசத஧ி (இ) I/O சாட஡ங்கள் (ஈ) இடபஅட஡த்தும் 

2 பிண்த஝ாஸ் ஢தன்஢ாட்டில் தகாப்புகள் தகா஝ா஠ிட஧தாக ஋ந்ட தகாப்புட஦தில் 
தசணிக்கப்஢டும்?  
(அ) My document (ஆ) My Picture (இ) Document and settings  (ஈ) My Computer 

3 ஋ந்ட இதக்கடணப்஢ில் shift + delete ஋ன்஦ தடர்வு தகாப்பு ணற்றும் தகாப்புட஦டத 
஠ி஥ந்ட஥ணாக ஠ீக்கும்?  
(அ) windows 7 (ஆ) windows 8 (இ) windows 10 (ஈ) இடபஅட஡த்தும் 

4 Windows XP/Windows 7 ல் ‚டெ஢ர்த஡ட்‛஋ன்஢டன் த஢ாருள் ஋ன்஡?  
அ) Safe mode ல் கஞி஡ிடத ணறுதடா஝க்கம் தசய்டல்.  
ஆ) hibernate mode ல் கஞி஡ிடத ஠ிறுத்துடல்.  
இ) இதக்கத்டில் இருக்கும் ஢தன்஢ாடுகடந ஠ிறுத்டித ஢ி஦கு கஞி஡ிடத 
஠ிறுத்துடல்.  
ஈ) இதக்கத்டில் இருக்கும் ஢தன்஢ாடுகடந ஠ிறுத்டாணல் கஞி஡ிடத ஠ிறுத்துடல். 

5 சாந஥ங்கநில் ஒரு தகாப்஢ின் ணறுத஢தரி஝ ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் குறுக்குபனி பிடச 
(அ) F2  (ஆ) F4  (இ) F5  (ஈ) F6 
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஧ாடம் 6. யியபக்கு஫ிப்பு நற்றும் அருயநாக்கம் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஢ின்பரும் தசதல்஢ாடுகநில் சரிதா஡ த஠஦ிப௃ட஦ சார்ந்டது ஋து? 
(அ) ணிடிபண்டி ஢ாகங்கடந இடஞத்டல். 
(ஆ) ணிடிபண்டிடத பிபரித்டல். 
(இ) ஒரு ணிடிபண்டிதின் ஢ாகங்கடந த஢தரிடுடல். 
(ஈ) ஒரு ணிடிபண்டி ஋வ்பாறு தபட஧ தசய்கி஦து ஋ன்஢டட பிநக்குடல். 

2. ஢ின்பரும் தசதல்஢ாடுகநில் ஋து சரிதா஡ த஠஦ிப௃ட஦ சார்ந்டது அல்஧ ? 
(அ) இ஥ண்டு ஋ண்கடந த஢ருக்குடல்.  
(ஆ) ஒரு தகா஧த்டட பட஥டல். 
(இ) பூங்காபில் ஠ட஝ ஢திற்சி.  
(ஈ) இ஥ண்டு ஋ண்கநின் ணடிப்புகடந இ஝ணாற்஦ம் தசய்டல் 

3. ஢ஞிக்குத் டகுடிதற்஦ பிப஥ங்கடநத் டபிர்த்து, அபசிதணா஡பற்ட஦ ணட்டுதண 
கு஦ிக்கும் ஢ஞிதின் அம்சங்கள் ஋஡ அடனக்கப்஢டுபது ஋து? 
(அ) பிப஥க்கு஦ிப்பு (ஆ) அருபணாக்கம்  (இ) ஒருங்கிடஞத்டல் (ஈ) ஢ிரித்டல் 

4. உள்நடீ்டு ஢ண்பு ணற்றும் உள்நடீு-தபநிதடீு தடா஝ர்ட஢ ஒரு சிக்க஧ில் 
கு஦ிப்஢ிடுபடட இவ்பாறு அடனக்க஧ாம்? 
(அ) பிப஥க்கு஦ிப்பு (ஆ) கூற்றுக்கள் (இ) த஠஦ிப௃ட஦ (ஈ) பட஥தட஦ 

5. உள்நடீு தபநிதடீு உ஦டப உறுடி஢டுத்துபது ? 
(அ) த஠஦ிப௃ட஦ ணற்றும் ஢த஡ர் உரிடணதின் த஢ாறுப்பு. 
(ஆ) ஢த஡ரின் த஢ாறுப்பு ணற்றும் த஠஦ிப௃ட஦தின் உரிடண. 
(இ) த஠஦ிப௃ட஦தின் த஢ாறுப்பு ஆ஡ால் ஢த஡ரின் உரிடண அல்஧. 
(ஈ) ஢த஡ர் ணற்றும் த஠஦ிப௃ட஦தின் த஢ாறுப்பு. 

6. i = 5; இதக்குபடற்கு ப௃ன் i: = i -1 இதக்கிதடற்கு ஢ின் i-ன் ணடிப்பு 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

7. 0 < i இதக்குபடற்கு ப௃ன், i: = i -1 இதக்கிதடற்கு ஢ின் i-ன் ணடிப்பு 
(அ) 0 < i  (ஆ) 0 <= I (இ) i = 0  (ஈ) 0 <= i 
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஧ாடம் 7. ஧ிரித்தல் நற்றும் ஒருங்கிலணத்தல் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ணடிப்஢ிருத்டலுக்கு ப௃ன், u, v = 5 ,10 ஋஡ில், தகாடுக்கப்஢ட்டுள்ந தடா஝ர் 
ணடிப்஢ிருத்டலுக்கு ஢ின், u ணற்றும் v ணா஦ிகள் த஢றும் ணடிப்பு ஋ன்஡ ? 

1. u := v 
2. v := u 

(அ) u, v = 5, 5  (ஆ) u, v = 10, 5 (இ) u, v = 5, 10  (ஈ) u, v = 10, 10 
2. ணடிப்஢ிருத்டலுக்கு ஢ி஦கு, பரிடச ஋ண் 3 க்கா஡ கீழ்கண்஝ ஋ந்ட ஢ண்புக்கூறு 

தணய்? 1. -- i, j = 0 
2. i , j := i+1 , j -1 
3. -- ? 

(அ) i+j > 0   (ஆ) i+j < 0  (இ) i+j = 0    (ஈ) i = j  
3. C1 ஋ன்஢து த஢ாய் ணற்றும் C2 ஋ன்஢து தணய் ஋஡ில், இதக்கப்஢டும் கூட்டு கூற்று 

஋து? 1. if C1 
2. S1 
3. else 
4. if C2 
5. S2 
6. else 
7. S3 

(அ) S1   (ஆ) S2  (இ) S3  (ஈ) இபற்஦ில் ஌துணில்ட஧ 
4. ண஝க்கிற்கு ப௃ன்஡ர் , C த஢ாய் ஋஡ில், கட்டுப்஢ாட்டு ஢ாய்வு ஋டன் பனி 

இதங்கும்? 
1. S1 
2. while C 
3. S2 
4. S3 

(அ) S1; S3   (ஆ) S1;S2;S3  (இ) S1;S2;S2;S3  (ஈ) S1;S2;S2;S2;S3 
5. C தணய் ஋஡ில், தகாடுக்கப்஢ட்஝ ஢ாய்வு ஢஝ங்கள் இ஥ண்டிலும், S1 இதங்கும் 

ஆ஡ால், S2 ஋டில் இதங்கும்?  

                         
(அ) 1ல் ணட்டும்   (ஆ) 2ல் ணட்டும்        
(இ) 1 ணற்றும் 2   (ஈ) 1ம் இல்ட஧ 2ம் இல்ட஧  

6. கீழ்காணும் ண஝க்கு ஋த்டட஡ ப௃ட஦ இதங்கும்? 
i := 0 
while i ‡ 5 
i := i + 1 

(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 6   (ஈ) 0 
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஧ாடம் 8.  சுமற்சியும், தற்சுமற்சியும் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ண஝க்கு ணாற்஦ணி஧ி உண்டணதாக இருக்க தபண்டித அபசிதம் இல்ட஧. 
அ. ண஝க்கின் தடா஝க்கத்டில் ஆ. ஒவ்தபாரு சுனற்சிதின் தடா஝க்கத்டில் 
இ. ஒவ்தபாரு டற்சுனற்சிதின் ப௃டிபில் ஈ. த஠஦ிப௃ட஦தின் தடா஝க்கத்டில் 

2. ஒரு சது஥ங்கப் ஢஧டகடத த஝ாணித஡ாஸ் ஋ன்஦ தசவ்பகக் கட்ட஝கடநக் 
தகாண்டு ப௄஝ பிரும்புகித஦ாம். b ஋ன்஢து த஝ாணித஡ாஸ் ஋த்டட஡ கருப்புக் 
கட்஝ங்கடந ப௄டுகி஦து ஋ன்஢டடப௅ம், w ஋ன்஢து த஝ாணித஡ாஸ் ஋த்டட஡ 
தபள்டநக் கட்஝ங்கடந ப௄டுகி஦து ஋ன்஢டடப௅ம் கு஦ிக்கின்஦஡ ஋ன்஦ால், 
஢ின்பரும் ஋ந்ட ணாடிரிதின் ஢டி ஒரு த஝ாணித஡ாடை டபக்க஧ாம் 
அ. b := b + 2  ஆ. w := w + 2 இ. b, w : = b + 1, w +1  ஈ. b := w 

3. m x a + n x b ஋ன்஢ து a, b := a + 8, b + 7 ஋ன்஦ ணடிப்஢ிருத்ட஧ின் ணாற்஦ணி஧ி 
஋ன்஦ால், m, n பின் ணடிப்புகள் 
அ. m=8, n=7   ஆ. m=7, n= 8  இ. m=7, n=-8   ஈ. m=8, 

n=-7 
4. கீதன தகாடுக்கப்஢ட்டுள்நடபகநில் ஋து m,n:= m+2, n+3 ஋ன்஦ ணடிப்஢ிருத்ட஧ின் 

ணாற்஦ணி஧ி இல்ட஧? 
அ. m mod 2   ஆ. n mod 3  இ. 3 x m – 2 x n  ஈ. 2 x m – 3 x n 

5. ஃ஢ித஢ா஡ாசி ஋ண்டஞ டற்சுனற்சிதின் ஢டி ஢ின்பருணாறு பட஥தறுத்டால்    
  0  n = 0 
F (n) =  1  n = 1 

F(n — 1) + F(n — 2) otherwise 
(கு஦ிப்பு : ஃ஢ித஢ா஡ாசி ஋ண் ஋ன்஢து அடற்கு ப௃ந்டடத இ஥ண்டு ஋ண்கநின் 
கூட்டுத்தடாடக, ஋டுத்துக்காட்டு: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21...) இல்ட஧ததன்஦ால் 
F(4) டத ணடிப்஢ி஝ ஋த்டட஡ F() ஢தன்஢டுத்டப்஢஝ தபண்டும்? 
அ. 3   ஆ. 4   இ. 9   ஈ. 8 

6. டற்சுனற்சிதின் ஢ின்பரும் பட஥தட஦டதப் ஢தன்஢டுத்டி a10 டத ணடிப்஢ி஝ 
஋த்டட஡ ப௃ட஦ த஢ருக்க தபண்டும்? 

1   if n = 0 
a n = a x a n -1  otherwise 
 

அ. 11   ஆ. 10  இ. 9   ஈ. 8 
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஧ாடம் 9. C++ ஓர் அ஫ிப௃கம் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. C++ -டத உருபாக்கிதபர் தார்? 
(அ) சார்஧ஸ் ஢ாத஢ஜ் (ஆ) த஛ர்ன் ஸ்ட்த஥ௌஸ்ட்஥ப் 
(இ) ஢ில் தகட்ஸ்  (ஈ) சுந்டர் ஢ிச்டச 

2. C ++ க்கு ப௃டன்ப௃ட஧ில் டபக்கப்஢ட்஝ த஢தர் ஋ன்஡ ? 
(அ) சி஢ி஢ி    (ஆ) தணம்஢ட்஝ சி  
(இ) இ஡க்குழுக்கள் உ஝ன் சி (ஈ) சி உ஝ன் இ஡க்குழுக்கள் 

3. C ++ ஋஡ த஢தர் சுட்டிதபர் தார்? 
(அ) ) ரிக் ணாஸ் சிட்டி (ஆ) ரிக் ஢ி஛ர்த஡ 
(இ) ஢ில் தகட்ஸ்  (ஈ) த஝ன்஡ிஸ் ரிட்சி 

4. ஒரு ஠ி஥஧ில் உள்ந ணீச்சிறு ட஡ித்ட அ஧கு: 
(அ) ஠ி஥ல் (ஆ) த஠஦ிப௃ட஦ (இ) ஢ாய்வுப்஢஝ம் (ஈ) பில்ட஧கள் 

5. ஢ின்பரும் தசதற்கு஦ிகநில் C ++ இன் ட஥வு ஈர்ப்பு தசதற்கு஦ி ஋து? 
(அ) >>  ஆ)<<  (இ)<>   (ஈ) ^^ 

6. ஢ின்பரும் பாக்கிதங்கநில் ஋து உண்டண இல்ட஧ ? 
(அ) ஠ி஥ல்த஢தர்ப்஢ிக்கு ணட்டுதண புரிகின்஦ த஢ாருள் தகாண்஝ காப்பு 
தசாற்களுக்கு சி஦ப்பு தசாற்கள் ஋ன்று த஢தர். 
(ஆ)ஒதுக்கப்஢ட்஝ தசாற்கள் அல்஧து ப௃க்கித தசாற்கடந கு஦ிப்த஢த஥ாகப் 
஢தன்஢டுத்ட஧ாம். 
(இ) ப௃ழு ஋ண் ணா஦ி஧ி டசண புள்நி இல்஧ாணல் குட஦ந்ட ஢ட்சம் ஒரு 
இ஧க்கத்டட தகாண்டிருக்க தபண்டும். 
(ஈ) அடுக்கு ணா஦ி஧ிகநின் படிபம் இ஥ண்டு ஢குடிகடநக் தகாண்டுள்நது 

7. கீதன தகாடுக்கப்஢ட்஝டபகநில் ஋து ஒரு சரிதா஡ ச஥஠ிட஧ப௅ரு ஆகும்? 
(அ) ‘A’  (ஆ) ‘Welcome’  (இ) 1232  (ஈ) ‚1232‛ 

8. உதர்஠ிட஧ தணானிதில் ஋ழுடப்஢டும் ஠ி஥ல் ஋வ்பாறு அடனக்கப்஢டுகி஦து ?. 
(அ) இ஧க்கு கு஦ிப௃ட஦   (ஆ) ப௄஧ கு஦ிப௃ட஦ 
(இ) இதங்கக் கூடித கு஦ிப௃ட஦ (ஈ) இடப அட஡த்தும் 

9. a=5, b=6; ஋஡ில் a& b தின் பிட஝ ஋ன்஡ ? 
(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 1   (ஈ) 0 

10. தடாகுப்பு த஠஥ (Compile time) தசதற்கு஦ி ஋வ்பாறு அடனக்கப்஢டுகி஦து ?. 
(அ) sizeof   (ஆ) pointer (இ) virtual  (ஈ) this 
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஧குதி -ஆ  - தபயி஦ங்கள், நா஫ிகள் நற்றும் மகாலயகள் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. C++-ல் ஋த்டட஡ படகதா஡ ட஥பி஡ங்கள் உள்ந஡? 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து அடிப்஢ட஝ ட஥பி஡ம் அல்஧ ? 
(அ) signed  (ஆ) int  (இ) float  (ஈ) char 

3. ஢ின்பரும் கூற்றுகநின் பிட஝டத கண்஝஦ிக? 
char ch= ‘B’; 
cout << (int) ch; 

(அ) B  (ஆ) b  (இ) 65  (ஈ) 66 
4. ணிடப்புப் புள்நி ணடிப்ட஢ கு஦ிப்஢டற்கு ஢ின்த஡ாட்஝ாக ஢தன்஢டும் கு஦ிப௅ரு 

஋து? 
(அ) F  (ஆ) C  (இ) L   (ஈ) D 

5. Dev C++-ல், short int x; ஋ன்஦ கூற்஦ில் ணா஦ிதில் அ஦ிபிப்புக்கு ஋த்டட஡ 
ட஢ட்டுகள் ஠ிட஡பகத்டில் ஒதுக்கப்஢டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 4  (இ) 6   (ஈ) 8 

6. ஢ின்பரும் கூற்றுகநின் தபநிதடீ்ட஝ கண்஝஦ிக. 
char ch = ‘A’; 
ch = ch + 1; 

(அ) B  (ஆ) A1 (இ) F   (ஈ) 1A 
7. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ட஥பி஡ங்கநின் ஢ண்புஞர்த்டி அல்஧ ? 

(அ) signed  (ஆ) int (இ) long  (ஈ) short 
8. ஢ின்பரும் தசதற்கு஦ிகள் ஋து ட஥பி஡ங்கநின் அநடப டருகி஦து? 

(அ) sizeof( )  (ஆ) int( ) (இ) long ( )  (ஈ) double ( ) 
9. ஋ந்ட தசதற்கு஦ி ணா஦ிதின் ப௃கபரிடத த஢஦ ஢தன்஢டுகி஦து? 

(அ) $   (ஆ) #  (இ) &  (ஈ) ! 
10. endl கட்஝டநக்கு ணாற்஦ாக ஢தன்஢டுபது ஋து? 

(அ) \t   (ஆ) \b  (இ) \0   (ஈ) \n 
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஧ாடம் 10.  ஧ாய்வுக்கட்டுப்஧ாடு 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. தபற்றுக்கூற்஦ின் ணாற்றுப் த஢தர் ஋ன்஡ ? 
(அ) கூற்று அல்஧ா (ஆ) கா஧ிக் கூற்று (இ) void கூற்று (ஈ) சுனிதக் கூற்று 

2. C++ல் கு஦ிப௃ட஦த் தடாகுடிகள் இந்டக் ஠ிறுத்டற்கு஦ிக்குள் தகாடுக்கப்஢஝ 
தபண்டும்: 
(அ) { }  (ஆ) [ ]  (இ) ( )  (ஈ) < > 

3. சுனற்சிதில், ணீண்டும் ணீண்டும் இதக்கப்஢டும் கு஦ிப௃ட஦த் தடாகுடிகள் 
இவ்பாறு அடனக்கப்஢டுகி஦து: 
(அ) ஠ி஢ந்டட஡ (ஆ) ண஝க்கு (இ) கூற்று (ஈ) ண஝க்கின் உ஝ற்஢குடி 

4. ஢஧பனி கிடநப்஢ிரிப்புக் கூற்று: 
(அ) if   (ஆ) if … else  (இ) switch  (ஈ) for 

5. சுனற்சிக் கூற்றுகள் ஋த்டட஡ படகப்஢டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 3   (இ) 4   (ஈ) 5 

6. for (int i=0; i<10; i++) ஋ன்஦ ண஝க்கு ஋த்டட஡ ப௃ட஦ இதங்கும்? 
(அ) 0   (ஆ) 10   (இ) 9   (ஈ) 11 

7. ஢ின்பருப஡பற்஦ில் ஋து தபநிதத஦ல் தசாடிப்பு ண஝க்கு? 
(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 

8. டாவுடல் கூற்றுகநின் சி஦ப்புச் தசாற்கநில் த஢ாருந்டா ஒன்ட஦ கண்டு஢ிடி. 
(அ) break  (ஆ) switch   (இ) goto  (ஈ) continue 

9. ஢ின்பருப஡பற்஦ில் ஋து நுடனவு தசாடிப்பு ண஝க்கு? 
(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 

10. ஒரு ண஝க்கு அடன் உ஝ற்஢குடிதில் ணற்த஦ாரு ண஝க்டக த஢ற்஦ிருப்஢து: 
(ஆ) ஢ின்஡஧ா஡ ண஝க்கு  (ஆ) உள் ண஝க்கு 
(இ) உள்நிடஞந்ட ண஝க்கு  (ஈ) ண஝க்குகநின் ஢ின்஡ல் 
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஧ாடம் 11.  C++ - ன் பசனற்கூறுகள் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. இபற்றுள் ஋ந்ட டட஧ப்பு தகாப்பு ஠ிட஧தா஡ I/O பிற்கா஡ 
ப௃ன்பட஥தறுக்கப்஢ட்஝ தசதற்கூறுகடந பட஥தறுக்கும் ? 
அ) stdio.h  ஆ) math.h இ) string.h  ஈ) ctype.h 

2. ஒரு கு஦ிப௅றுடப ஋ழுத்து ணற்றும் ஋ண் படகதா அல்஧து இல்ட஧தா 
஋ன்஢டட சரி஢ார்க்க உடவும் தசதற்கூறு ஋து? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) isalnum()  ஈ) islower() 

3. ஠ி஥஧ின் தசத஧ாக்கம் ஋ந்ட தசதற்கூ஦ி஧ிருந்து தடா஝ங்கும் ? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) main()  ஈ) islower() 

4. இபற்றுள் ஋ந்ட தசதற்கூறு ஒரு ணடிப்ட஢த் டிருப்஢ி அனுப்஢ி ணற்றும் 
தசதலுருபுகடந ஌ற்காட தசதற்கூறு ஆகும்? 
அ) x=display(int, int)  ஆ) x=display()  இ) y=display(float)  ஈ) display(int) 

5. add(int, int); ஋ன்஦ தசதற்கூற்஦ின் ப௃ன்படிபின் டிருப்஢ி அனுப்பும் 
ட஥பி஡த்டின் படக தாது? 
அ) int  ஆ) float இ) char  ஈ) double 

6. இபற்றுள் ஋து பட஥ததல்ட஧ தசதற்கு஦ிதாகும் ? 
அ) >   ஆ) &  இ) %   ஈ) :: 
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஧ாடம் 12. அணிகள் நற்றும் கட்டுருக்கள் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. இபற்றுள் ஋து ஒத஥ ட஥பி஡த்டடச் தசர்ந்ட ணா஦ிகநின் டி஥ட்டு ணற்றும் 
அட஡த்து உறுப்புகடநப௅ம் ஒத஥ த஢ாதுப் த஢த஥ால் கு஦ிப்஢ி஝ இதலும்? 
அ) int  ஆ) float  இ) Array  ஈ) class 

2. int age[]={6,90,20,18,2}; இந்ட அஞிதில் ஋த்டட஡ உறுப்புகள் உள்ந஡? 
அ) 2   ஆ) 5   இ) 6   ஈ) 4 

3. cin>>n[3]; இந்ட கூற்று ஋ந்ட உறுப்஢ில் ணடிப்ட஢ உள்நடீும்? 
அ) 2   ஆ) 3   இ) 4   ஈ) 5 

4. ச஥ங்கள் டா஡டணபாக இபற்றுள் ஋ந்ட கு஦ிப௅ருவு஝ன் ப௃டிபட஝ப௅ம்? 
அ) \0   ஆ) \t   இ) \n   ஈ) \b 

5. கட்டுரு பட஥தட஦ ஋ந்ட தசதற்கு஦ிப௅஝ன் ப௃டிபட஝டல் தபண்டும்? 
(அ) :   (ஆ) }   (இ) ;   (ஈ) :: 

6. கட்டுருக்கடந அ஦ிபிக்கும் த஢ாது ஋ன்஡ ஌ற்஢டும்? 
(அ) அது ஋ந்ட ஠ிட஡பகத்டடப௅ம் ஒதுக்காது 
(ஆ) அது ஠ிட஡பகத்டட ஒதுக்கும் 
(இ) அது அ஦ிபிக்கும் ணற்றும் தடா஝ங்கும் 
(ஈ) அது அ஦ிபிக்க ணட்டும் தசய்ப௅ம் 

7. ஒரு கட்டுரு அ஦ிபிப்பு கீழ்கண்஝பாறு தகாடுக்கப்஢ட்டுள்நது. 
struct Time 
{ 
int hours; 
int minutes; 
int seconds; 
}t; 

தணத஧ உள்ந அ஦ிபிப்஢ில் seconds ஋ன்஦ கட்டுரு ணா஦ிடத ஢ின்பருப஡பற்றுள் 
஋து கு஦ிக்கி஦து? 
அ) Time.seconds  (ஆ) Time::seconds  (இ) seconds  (ஈ) t. seconds 

8. கீழ்கண்஝பற்றுள் ஋டப சரிதா஡ கட்டுரு பட஥தட஦ ? 
(அ) struct {int num;}   (ஆ) struct sum {int num;} 
(இ) struct sum int sum;  (ஈ) struct sum {int num;}; 

9. ஒரு கட்டுரு பட஥தட஦ கீதன தகாடுக்கப்஢ட்டுள்நது. 
struct employee 
{ 
intempno; 
charename[10]; 
}e[5]; 

தணற்கண்஝ அ஦ிபிப்புகடந ஢தன்஢டுத்தும் த஢ாது இடில் ஋து சரிதா஡ கூற்று? 
(அ) cout<<e[0].empno<<e[0].ename;   (ஆ) cout<<e[0].empno<<ename; 
(இ) cout<<e[0]->empno<<e[0]->ename;   (ஈ) cout<<e.empno<<e.ename; 

10. கட்டுரு உறுப்புகடந அணுகும் த஢ாது புள்நி தசதற்கு஦ிதின் ப஧து பு஦ப௃ள்ந 
கு஦ிப்த஢தரின் த஢தர் 
(அ) கட்டுறு ணா஦ி   (ஆ) கட்டுறு த஢தர்     

 (இ) கட்டுறு உறுப்பு  (ஈ) கட்டுறு தசதற்கூறு 
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஧ாடம் 13. அ஫ிப௃கம் – ப஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋ந்ட தசதற்கூறு இ஡க்குழுக்களும் ணற்றும் 
த஢ாருள்களும் அடிப்஢ட஝தாகக் தகாண்஝ ஠ி஥ல் அணுகுப௃ட஦டத 
பிபரிக்கி஦து ? 
(அ) OOP  (ஆ) POP (இ) ADT  (ஈ) SOP 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து இந்ட கருத்டிதல் பிடிப௃ட஦கநின் ணீது அடிக 
கப஡ம் தசலுத்துகி஦து ? 
(அ) த஢ாருள்த஠ாக்ககு ஠ி஥஧ாக்கம் (ஆ) ஠ட஝ப௃ட஦ ஠ி஥஧ாக்கம் 
(இ) கூறு஠ிட஧ ஠ி஥஧ாக்கம்  (ஈ) அடணப்பு ஠ி஥஧ாக்கம் 

3. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ஢த஡ர் பட஥தறுக்கும் ட஥வு படக ? 
(அ) இ஡க்குழு  (ஆ) ணிடடப  (இ)ப௃ழு ஋ண் (ஈ) த஢ாருள் 

4. கீழ்கண்஝பற்றுள் ஋து ஢ண்஢ிதல்புகடநப௅ம் ட஡ிச்சி஦ப்பு ஢ண்புகடநப௅ம் 
தகாண்஝ அட஝தாநம் காஞத்டகு உருப்஢டி? 
(அ) இ஡க்குழு  (ஆ) த஢ாருள் (இ) கட்஝டணப்பு  (ஈ) உறுப்பு 

5. ட஥வுகடநப௅ம் தசதற்கூறுகடநப௅ம் ஒரு த஢ாருள் ஋ன்னும் பட஥தட஦க்குள் 
ஒன்஦ாகப் ஢ிட஡த்து டபக்கும் தசதல்நுட்஢ம் 
(அ) ண஥புரிணம்   (ஆ) உட஦ த஢ாடிதாக்கம்    

 (இ) ஢ல்லுருபாக்கம்  (ஈ) அருபணாக்கம் 
6. ட஥டப ஠ி஥஧ின் த஠஥டி அணுகு ப௃ட஦தி஧ிருந்து ஢ாதுகாப்஢து 

(அ) ட஥வு ணட஦ப்பு  (ஆ) உட஦ த஢ாடிதாக்கம் 
(இ) ஢ல்லுருபாக்கண (ஈ) அருபணாக்கம் 

7. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋ந்ட கருத்துரு ஒரு த஢ாருநின் அபசிதணா஡ 
஢ண்புகடந உருபாக்கப்஢டும் த஢ாருளுக்குள் ணட஦த்து டபக்கி஦து? 
(அ) இ஡க்குழு   (ஆ) உட஦ த஢ாடிதாக்கம் 
(இ)஢ல்லுருபாக்கம்  (ஈ) அருபணாக்கம் 

8. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ண஥புரிணத்டின் ப௃க்கிதணா஡ ஢ண்஢ாகும்? 
(அ) ட஥வு ணட஦ப்பு  (ஆ) உட஦ த஢ாடிதாக்கம் 
(இ) கு஦ிப௃ட஦ ணாற்஦ம் (ஈ) அணுகுப௃ட஦ 

9. ‚ஒருப௃ட஦ ஋ழுதுடல் ஢஧ப௃ட஦ ஢தன்஢டுத்துடல் ‛- அடன் ப௄஧ம் 
஠ிட஦தபற்஦ப்஢டுகி஦து? 
(அ) ட஥வு ணிடகடண (ஆ) ணறு஢த஡ாக்கம்     
(இ) ணாற்஦ம்      (ஈ) தடாகுத்டல் 

10. ஋து தபநிப்஢ட஝த்டன்டண தகாண்஝ ட஥வுகடந உட஝தது? 
(அ) ண஥புரிணம்  (ஆ) உட஦ த஢ாடிதாக்கம் 
(இ) ஢ல்லுருபாக்கம் (ஈ) அருபணாக்கம் 
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஧ாடம் 14. இ஦க்குழுக்கள் நற்றும் ப஧ாருள்கள் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஓர் இ஡க்குழுவுக்குள் அ஦ிபிக்கப்஢டும் ணா஦ிகடந ட஥வு உறுப்புகள் ஋஡ 
கு஦ிப்஢ிடுகின்த஦ாம். தசதல்கூறுகடந ஋வ்பாறு கு஦ிப்஢ிடுகித஦ாம். 
(அ) ட஥வு தசதற்கூறுகள்  (ஆ) inline தசதற்கூறுகள் 
(இ) உறுப்பு தசதற்கூறுகள் (ஈ) ஢ண்புக்கூறுகள் 

2. ஢ின்பரும் உறுப்புச் தசதற்கூ஦ிட஡ப் ஢ற்஦ித கூற்றுகநில் ஋து சரி அல்஧து 
டபறு ? 
i) புள்நி தசதற்கு஦ி ப௄஧ம் ஒரு உறுப்புச் தசதற்கூறு, இன்த஡ாரு உறுப்புச் 
தசதற்கூ஦ிட஡ த஠஥டிதாக அடனக்க஧ாம். 
ii) இ஡க்குழுபின் private ட஥வுகடந உறுப்புச் தசதற்கூறு அணுக ப௃டிப௅ம். 
(அ) i - சரி, ii – சரி  (ஆ) i – டபறு, ii - சரி 
(இ) i -டபறு, ii – சரி (ஈ)i – டபறு, ii – டபறு 

3. ஒரு உறுப்பு தசதற்கூறு, இன்த஡ாரு உறுப்பு தசதற்கூட஦ப் புள்நி 
தசதற்கு஦ிடதப் ஢தன்஢டுத்டாணல் த஠஥டிதாக அணுக஧ாம் ஋ன்஢டட ஋வ்பாறு 
கு஦ிப்஢ி஝஧ாம். 
(அ) துடஞ தசதற்கூறு    (ஆ) துடஞ உறுப்பு 
(இ) ஢ின்஡஧ா஡ உறுப்பு தசதற்கூறு (ஈ) துடஞ உறுப்பு தசதற்கூறு 

4. இ஡க்குழுவுக்குள் பட஥தறுக்கப்஢டும் தசதற்கூறுகள் ஋ந்ட தசதற்கூறுகடநப் 
த஢ால் இதங்குகின்஦஡? 
(அ) inline தசதற்கூறுகள்  (ஆ) inline அல்஧ாட தசதற்கூறுகள் 
(இ) Outline தசதற்கூறுகள்  (ஈ) ட஥வு தசதற்கூறு 

5. ஢ின்பரும் ஋ந்ட அணுகிதல்பு பட஥தறுப்஢ி டபறுட஧ா஡ ணாற்஦ங்கநி஧ிருந்து 
ட஥டபப் ஢ாதுகாக்கி஦து? 
(அ) Private  (ஆ) Protected  (இ) Public  (ஈ) ப௃ழுடநாபித 

6. கீழ்கண்஝ ஠ி஥஧ில் ஋த்டட஡ த஢ாருள்கள் உருபாக்கப்஢ட்டுள்ந஡? 
class x 
{ 
int y; 
public: 
x (int z) {y=z;} 
} x1 [4]; 
int main () 
{ x x2(10); 
return 0;} 

(அ) 10  (ஆ) 14 (இ) 5   (ஈ) 2 
7. ஆக்கி தசதற்கூறு ஢ற்஦ித ஢ின்பரும் கூற்றுகள் சரிதா, டப஦ா ஋஡க் கூறு. 

i) ஆக்கிகள் private ஢குடிதில் அ஦ிபிக்கப்஢஝ தபண்டும் 
ii) த஢ாருள்கள் உருபாக்கப்஢டும் த஢ாது, ஆக்கி டா஡ாகதப இதக்கப்஢டும். 
(அ) சரி, சரி  (ஆ) சரி, டபறு (இ) டபறு, சரி  (ஈ) டபறு டபறு 

8. ஢ின்பரும் ப௃ன்படிவுக்கு கீழ்கண்஝பற்றுள் ஋ந்ட ஆக்கி இதக்கப்஢டும் ? 
add display (add &); //add ஋ன்஢து இ஡க்குழுபின் த஢தர் 
(அ) டா஡டணவு ஆக்கி  (ஆ) அநபுருக்களு஝ன் கூடித ஆக்கி 
(இ) ஠கல் ஆக்கி   (ஈ) அநபுருக்கள் இல்஧ாட ஆக்கி 
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஧ாடம் 15. ஧ல்லுருயாக்கம் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து தசதற்கூறுகளுக்கு தபறு஢ட்஝ த஢ாருள் உள்நடட 
கு஦ிக்கி஦து? 
(அ) தசதற்கூறு ஢ஞிணிகுப்பு (ஆ) உறுப்பு ஢ஞிணிகுப்பு 
(இ) தசதற்கு஦ி ஢ஞிணிகுப்பு (ஈ) தசதற்஢ாடு ஢ஞிணிகுப்பு 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள், ஋து ஠ி஥஧ின் ஒப்஢டீுகநின் ஋ண்ஞிக்டகடத 
குட஦க்கி஦து ? 
(அ) தசதற்கூறு ஢ஞிணிகுப்பு (ஆ) தசதற்஢ாடு ஢ஞிணிகுப்பு 
(இ) தசதற்கு஦ி ஢ஞிணிகுப்பு (ஈ) உறுப்பு ஢ஞிணிகுப்பு 

3. $ ஋ன்஦ கு஦ிதடீ்ட஝ 10 ப௃ட஦ தபநிதி஝ கீழ்காணும் ஠ி஥஧ில் dispchar() ஋ன்஦ 
தசதற்கூட஦ ஋வ்பாறு அடனப்஢ாய் ? 

void dispchar(char ch=’$’,int size=10) 
{ 
for(int i=1;i<=size;i++) 
cout<<ch; 
} 

(அ) dispchar();   (ஆ) dispchar(ch,size); (இ) dispchar($,10);  (ஈ)dispchar(‘$’,10 times); 
4. ஢ின்பருப஡பற்றுள் தசதற்கூறு ஢ஞிணிகுப்பு சார்ந்ட ஋ந்ட கூற்று சரி 

கிட஝தாது? 
(அ) ஢ஞிணிகுக்கப்஢ட்஝ தசதற்கூறுகள் ப௃ன்படிபில் தபறு஢ட்டு இருக்க 
தபண்டும்.  
(ஆ) தசதற்கூறு ஢ஞிணிகுப்஢ின் த஢ாது டிருப்஢ி அனுப்பும் ட஥பி஡ப௃ம் 
கருத்டில் தகாள்ந தபண்டும். 
(இ) ஢ஞிணிகுக்கப்஢ட்஝ தசதற்கூ஦ின் ப௃ன்஡ிதல்பு அநபுருக்கள் 
஢ஞிணிகுக்கப்஢டும் த஢ாது கருத்டில் தகாள்நப்஢டுபடில்ட஧ . 
(ஈ) அனிப்஢ி தசதற்கூறுகள் ஢ஞிணிகுக்கப்஢஝ ப௃டிதாது. 

5. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ஢ிடனதா஡ தசதற்கூறு ஢ஞிணிகுப்பு 
ப௃ன்படிபாகும்? 
(அ) Void fun (int x);    (ஆ) Void fun (int x); 

          Void fun (char ch) ;       Void fun (int y); 
(இ) Void fun (double d);   (ஈ) Void fun (double d); 
    Void fun (char ch);      Void fun (int y); 
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஧ாடம் 16. நபபுரிநம் 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ஌ற்தக஡தப உள்ந இ஡க்குழுபின் அடிப்஢ட஝தில் 

புடித இ஡க்குழுடப டருபிக்கும் ப௃ட஦தாகும் ? 

அ) ஢ல்லுருபாக்கம்  ஆ) ண஥புரிணம்  

இ) உட஦ த஢ாடிதாக்கம்  ஈ) ணீ – இ஡க்குழு 

2. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து school’ ஋ன்஦ அடிப்஢ட஝ இ஡க்குழுபி஧ிருந்து ‘student’ 

஋ன்஦ இ஡க்குழுடப டருபிக்கும் ? 

அ) school : student  ஆ) class student : public school 

இ) student : public school ஈ) class school : public student 

3. ணா஦க்கூடித டன்டணடத ஢ி஥டி஢஧ிக்கும் ண஥புரிண படக 

அ) ஒருபனி ண஥புரிணம்  ஆ) ஢஧பனி ண஥புரிணம் 

இ) ஢஧஠ிட஧ ண஥புரிணம்  ஈ) க஧ப்பு ண஥புரிணம் 

4. அடிப்஢ட஝ இ஡க்குழுபின் ஢ண்புகடந டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபில் ணட்டும் 

கிட஝க்கப் த஢ற்று, ஆ஡ால் டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுடப அடிப்஢ட஝தாகக் 

தகாண்டு டருபிக்கப்஢டும் இ஡க்குழுபில் கிட஝க்கப்஢஝ாணல் இருக்க ஋ந்ட 

காண்பு஠ிட஧ ஢ாங்கிட஡ப் ஢தன்஢டுத்ட தபண்டும் ? 

அ) private ஆ) public இ) protected ஈ) இடபதட஡ த்தும் 

5. ண஥புரிணம் தசதல்ப௃ட஦தில் புடித இ஡க்குழு ஋டி஧ிருந்து உருபாக்கப்஢டுகி஦து ? 

அ) அடிப்஢ட஝ இ஡க்குழு  ஆ) அருபணாக்கம் 

இ) டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு ஈ) தசதற்கூறு 

6. டருபிக்கப்஢ட்஝ ஓர் இ஡க்குழுடப அடிப்஢ட஝தா தகாண்டு இன்த஡ாரு 

டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுடப உருபாக்குபது 

அ) ஢஧பனி ண஥புரிணம்  ஆ) ஢஧஠ிட஧ ண஥புரிணம் 

இ) ஒருபனி ண஥புரிணம்  ஈ) இ஥ட்ட஝ ண஥புரிணம் 

7. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ண஥புரிணம் த஢ற்஦ பரிடசதில் இதக்கப்஢டுகி஦து? 

அ) அனிப்஢ி   ஆ) உறுப்பு தசதற்கூறு 

இ) ஆக்கி   ஈ) த஢ாருள் 

8. ஢ின்பருப஡பற்றுள் ஋து ண஥புரிணம் சார்ந்ட சரிதா஡ கூற்று ? 

அ) private அணுகிதல்பு தகாண்஝ டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு அடிப்஢ட஝ 

இ஡க்குழுபின் private உறுப்புகடந ண஥புபனி த஢றுகி஦து. 

ஆ) private அணுகிதல்பு தகாண்஝ டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு அடிப்஢ட஝ 

இ஡க்குழுபின் private உறுப்புகடந ண஥புபனி த஢஦ாது. 

இ) அடிப்஢ட஝ இ஡க்குழுபின் public உறுப்புகள், டருபிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபில் 

ண஥புபனி த஢஦ப்஢டும். ஆ஡ால் அணுக ப௃டிதாது. 

ஈ) அடிப்஢ட஝ இ஡க்குழுபின் protected உறுப்புகள், இ஡க்குழுபிற்கு தபநிதத 

ண஥புபனி த஢஦ப்஢டும். ஆ஡ால் அணுக ப௃டிதாது. 
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9. ஢ின்பரும் இ஡க்குழு அ஦ிபிப்஢ின் அடிப்஢ட஝தில், கீழ்காணும் பி஡ாக்களுக்கு 

பிட஝தநி. (9.1 ஧ிருந்து 9.5 பட஥ ) 

class vehicle 
{ int wheels; 
public: 
void input_data(float,float); 
void output_data(); 
protected: 
int passenger; 
}; 
class heavy_vehicle : protected vehicle { 
int diesel_petrol; 
protected: 
int load; 

9.1 heavy vehicle ஋ன்னும் இ஡க்குழுபின் அடிப்஢ட஝ இ஡க்குழுடப கு஦ிப்஢ிடுக. 

அ) Bus  ஆ) heavy-vehicle  இ) vehicle   ஈ) (அ) ணற்றும் (இ) 

9.2 display data ( ) ஋ன்னும் தசதற்கூறு ப௄஧ம் அணுக ப௃டிகி஦ ட஥வு உறுப்புகடந
 கு஦ிப்஢ிடுக 

அ) passenger ஆ) load  இ) Ticket   ஈ) all of these 

9.3 bus இ஡க்குழுபின் த஢ாருள், அணுக கூடித ட஥வு உறுப்பு தசதற்கூறுகடந 

கு஦ிப்஢ிடுக. 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.4 Bus இ஡க்குழுபில் public காண்பு஠ிட஧ப௅஝ன் பட஥தறுக்கப்஢ட்஝ உறுப்பு 

தசதற்கூறு தாது? 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.5 heavy-vehicle இ஡க்குழுபின் த஢ாருள்கநால் அணுகக்கூடித உறுப்பு 

தசதற்கூறு தாது? 

அ) void input data (int, int) ஆ) void output data ( ) 

இ) void read data (int, int) ஈ) both (அ) & (ஆ) 
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஧ாடம் 17 . கணிப்ப஧ா஫ி ஥ன்ப஦஫ி நற்றும் இலணனப் ஧ாதுகாப்பு 
சரிதா஡ பிட஝டத தடர்ந்தடடுத்து ஋ழுதுக: 

1. கீழ்க்கண்஝஡பற்஦ில் ஋து தசதல்ப௃ட஦, ஢திற்சி ணற்றும் ணடிப்பு஝ன் 
தடா஝ர்புட஝ தது? 
அ. உரிடணதில்஧ா ஠க஧ாக்கம்  ஆ. ஠ி஥ல்கள் 
இ. ஠ச்சு ஠ி஥ல்கள்    ஈ. கஞிப்த஢ா஦ி ஠ன்த஡஦ி 

2. பஞிக ஠ி஥ல்கடந த஢ாது சட்஝ பித஥ாடணாக ஢தன்஢டுத்துபது 
அ. இ஧பச த஢ாருள்  ஆ. தபர்ஸ் 
இ. இ஧பச தணன்த஢ாருள் ஈ. தணன்த஢ாருள் 

3. கீழ்கண்஝பற்றுள் ஋து கஞிப்த஢ா஦ி ஠ி஥ல்கநின் தடடபதில்஧ாணல் டாத஡ 
த஢ருக்கிக் தகாள்நவும் ணற்றும் இடஞத்துக் தகாள்நவும் தசய்ப௅ம்? 
அ. ஠ச்சு஠ி஥ல்  ஆ. பார்ம்ஸ் இ. ஸ்ட஧தபர் ஈ. ட்த஥ா஛ன் 

4. கீழ்கண்஝பற்஦ில் ஋து ஢த஡ர் இடஞத டநத்டட ஢ார்டபதிடுபடட 
கண்காஞிக்கி஦து? 
அ. ஸ்ட஢தபர் ஆ. குக்கிகள் இ. பார்ம்ஸ்  ஈ. ட்த஥ா஛ன் 

5. கீழ்கண்஝பற்஦ில் ஋து டீங்கிடனக்கும் ஠ி஥ல்கள்? 
அ. பார்ம்ஸ்  ஆ. ட்த஥ா஛ன் இ. ஸ்ட஢தபர்  ஈ. குக்கிகள் 

6. கஞிப்த஢ா஦ி பட஧ப்஢ின்஡ல் பனிதாக உள்நுடனதவும், தபநிதத஦வும், 
சணிக்டஜகடந கண்காஞிக்கவும் கட்டுப்஢டுத்டவும் படக தசய்பது 
அ. குக்கிஸ்  ஆ. ஠ச்சு஠ி஥ல் இ. ஢தர்பால்  ஈ. பார்ம்ஸ் 

7. சி஢ர் ஋ழுத்டடட ட஡ி ஋ழுத்டாக ணாற்஦ம் தசய்ப௅ம் ப௃ட஦ 
அ. கு஦ிதாக்கம்  ஆ. ணட஦ கு஦ிதாக்கம் 
இ. ஠ச்சு ஠ி஥ல்கள்  ஈ. ஢ி஥ாக்ைி தசடபதகம் 

8. இ- பஞிகம் ஋ன்஢து 
அ. ணின்஡ணு பஞிகம்  ஆ. ணின்஡ணு ட஥வு ணாற்஦ம் 
இ. ணின்சா஥ ட஥வு ணாற்஦ம் ஈ. ணின்சா஥ பஞிகணதணாக்க 

9. தடடபதற்஦ ணின்஡ஞ்சல் அடுத்டபர்களுக்கு ஢஦ிணாற்஦ம் தசய்டல் 
அ. ஊனல்  ஆ. ஸ்த஢ம் – ணின்஡ஞ்சல் குப்ட஢கள் 
இ. தணாசடி  ஈ. ஸ்பூ஢ிங் (சுருநாக்கம்) 

10. ஢஦ிணாற்஦த்டிற்கா஡ சட்஝ அனுணடிடத தசதல்஢டுத்துபது 
அ. ணின்஡ணு ட஥வு உள் ஢஦ிணாற்஦ம் ஆ. ணின்஡ணு ட஥வு ஢ரிணாற்஦ம் 
இ. ணின்஡ணு ட஥வு ணாற்஦ம்   ஈ. இடஞத சட்஝ம் 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


