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ப஢மன௉ந஝க்கம் 
மநல்஥ில஬ ப௃த஬ாம் ஆண்டு - கணி஦ி அ஫ியினல் 

 

இனல் எண் ஧ாைத்தல஬ப்புகள் நாதம் 

அ஬கு I - கணி஦ி அ஫ிப௃கம் 

1 கஞி஡ி அ஦யன௅கம் 

஛ூன் 2 
஋ண் ன௅ற஦கள் 

ன௄஧யதன் இதற்கஞிடம் 

3 கஞி஡ி அறணப்ன௃ 

4 இதக்கஅறணப்஢ின் ககமட்஢மட்டு கன௉த்துக்கள் 
஛ூல஬ 

5 கஞி஡ிதின் அடிப்஢ற஝கள் 

அ஬கு II - த஥஫ிப௃ல஫சார் சிக்கல் தரீ்வு  

6 பிப஥க்கு஦யப்ன௃ ணற்றும் அன௉பணமக்கம் ஛ூல஬ 

7 ஢ிரித்டல் ணற்றும் என௉ங்கயறஞத்டல் 
ஆகஸ்ட் 

8 சுனற்சயனேம், டற்சுனற்சயனேம் 

அ஬கு III - C++ ஒர் அ஫ிப௃கம் 

9 C++ ஏர் அ஦யன௅கம் 
தசப்ைம்஧ர் 

10 ஢மய்வுக்கட்டுப்஢மடு 

11 C++ - ன் பசதற்கூறுகள் 
அக்மைா஧ர் 

12 அஞிகள் ணற்றும் கட்டுன௉க்கள் 

அ஬கு IV - த஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள்  

13 அ஦யன௅கம் – ப஢மன௉ள்க஠மக்கு ஠ய஥஧மக்க நுட்஢ங்கள் அக்மைா஧ர் 

14 இ஡க்குழுக்கள் ணற்றும் ப஢மன௉ள்கள் 
஥யம்஧ர் 

15 ஢ல்லுன௉பமக்கம் 

16 ண஥ன௃ரிணம் டிசம்஧ர் 

அ஬கு V - கணிப்த஧ா஫ி ஥ன்த஦஫ி நற்றும் இலணனப் ஧ாதுகாப்பு 

17 கஞிப்ப஢ம஦ய ஠ன்ப஡஦ய ணற்றும் இறஞதப் ஢மதுகமப்ன௃ 
டிசம்஧ர் 

18 கஞிப்ப஢ம஦யதில் டணயழ் 
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மநல்஥ில஬ ப௃த஬ாம் ஆண்டு - கணி஦ி அ஫ியினல் 

஧ாைம் 1 . கணி஦ி அ஫ிப௃கம் 
சரினா஦ யிலைலனமதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ன௅டல் டற஧ன௅ற஦ கஞிப்ப஢ம஦யகநில் ஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝ ஢குடயப்ப஢மன௉ள்  
(அ) தயற்஫ிைக் குமல்   (ஆ) டயரிடற஝தகம்  
(இ) என௉ங்கயறஞந்டச் சுற்றுகள்  (ஈ) நுண்பசத஧யகள் 

2. டற்கம஧யக ஠யற஡பகம் ஋து?  
(அ) ROM  (ஆ) PROM  (இ) RAM  (ஈ) EPROM 

3. பபநிதடீ்டு சமட஡த்றட அற஝தமநம் கமண்க.  
(அ) பிறசப்஢஧றக  (ஆ) ஠யற஡பகம்  (இ) திலபனகம்  (ஈ) சுட்டி 

4. உள்நடீ்டு சமட஡த்றட அற஝தமநம் கமண்க 
(அ) அச்சுப்ப஢ம஦ய  (ஆ) சுட்டி   (இ) பற஥பி   (ஈ) ஢஝பழீ்த்டய  

5. கட்டி஝ பற஥஢஝த் டயட்஝ம், ஢ிநக்ஸ் அட்ற஝ க஢மன்஦பற்ற஦ அச்சய஝ப் ஢தன்஢டும் 
பபநிதடீ்டு சமட஡ம் ஋து?  
(அ) பபப்஢அச்சுப்ப஢ம஦ய   (ஆ) யலபயி  
(இ) ன௃ள்நி அச்சுப்ப஢ம஦ய   (ஈ) றண஢சீ்சு அச்சுப்ப஢ம஦ய  

6. ஌.டி.஋ம் இதந்டய஥ங்கநில், கரழ்க்கண்஝பற்றுள் ஋து ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து?  
(அ) ததாடுதிலப  (ஆ) டயற஥தகம்  (இ) எ஧ய ப஢ன௉க்கய  (ஈ) அச்சுப்ப஢ம஦ய 

7. என௉ கஞிப்ப஢ம஦ய ணீண்டும் படம஝ங்கும் க஢மது ஋ந்ட பறகதம஡ 
படம஝ங்குடற஧ப் ஢தன்஢டுத்துகய஦து.  
(அ) உைன் ததாைக்கம்   (ஆ) டண் படம஝க்கம்  
(இ) படமடு படம஝க்கம்   (ஈ) பணய் படம஝க்கம் 

8. POST – ன் பிரிபமக்கம்.  
(அ) Post on self Test   (ஆ) Power on Software Test  
(இ) Power on Self Test  (ஈ) Power on Self Text 

9. கரழ்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து என௉ ன௅டன்றண ஠யற஡பகணமகும்?  
(அ) ROM   (ஆ) RAM  (இ) Flash drive  (ஈ) Hard disk 

10. ஋ந்ட கஞிப்ப஢ம஦ய டற஧ன௅ற஦தில் என௉ங்கயறஞந்டசுற்றுகள் 
஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝து?  
(அ) ன௅ட஧மம்  (ஆ) இ஥ண்஝மம் (இ) ப௄ன்஫ாம் (ஈ) ஠மன்கமம் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்த஧ா஫ி என்஫ால் என்஦ ? 

 கஞிப்ப஢ம஦ய ஋ன்஢து, பகமடுக்கப்஢ட்஝ கட்஝றநகறந உள்ந஝ீமகப் ப஢ற்று, 
அடயகபகணமகச் பசதல்஢ட்டு, பின௉ம்஢ித பபநிதடீ்ற஝ பனங்கும் என௉ 
ணயன்஡ணு சமட஡ம் ஆகும். 

2. தபவு நற்றும் தகயல் மயறு஧டுத்துக. 
தபவு தகயல் 

஢ல்கபறு பறககநிலும் டய஥ட்஝ப்஢டும் 
பசதற்஢டுத்டப்஢஝மட அடிப்஢ற஝ 
பசய்டயத் துணுக்கு ட஥வு ஋஡ப்஢டும். 

டகபல் ஋ன்஢து ன௅டிவுகறந 
஋டுக்கக்கூடித உண்றணகநின் 
படமகுப்஢மகும். 

(஋.கம) அன௉ண், 16 (஋.கம) அன௉ஞின் பதது 16 
3. லநனச்தசன஬கத்தின் (CPU) ஧குதிகள் னாலய? 

 றணதச்பசத஧கத்டயல் னென்று ஢குடயகள் உள்ந஡, அறப  
1. கட்டுப்஢மட்஝கம் (CU - ControlUnit),  
2. கஞிட ஌஥ஞச் பசத஧கம் (ALU - Arithmetic and Logic Unit) ணற்றும்  
3. ஠யற஡பகம் (MU - Memory Unit) ஆகும்.  

4. கணித ஏபண தசன஬கத்தின் (ALU) தசனல்஧ாடு னாது? 

 றணதச்பசத஧கத்டயன் என௉ ஢குடயதமக உள்ந கஞிட ஌஥ஞச் பசத஧கம், 
கூட்஝ல், கனயத்டல், ப஢ன௉க்கல், பகுத்டல் ணற்றும் டன௉க்க பசதல்கள் க஢மன்஦ 
கஞிடச் பசதல்஢மடுகறநக் ட஥பின் ணீது ஠யகழ்த்துகய஦து. 

5. கட்டுப்஧ாட்ைகத்தின் தசனல்கல஭ எழுதுக. 
 றணதச்பசத஧கம் - ஠யற஡பகம் ணற்றும் உள்நடீு பபநிதடீு சமட஡ங்கல௃க்கு 

இற஝கத ஢ரிணம஦ப்஢டும் ட஥றபக் கட்டுப்஢மட்஝கம் கட்டுப்஢டுத்துகய஦து. கணலும், 
கஞிப்ப஢ம஦யதின் ன௅ழுச் பசதல்஢மடுகறநனேம் இது கட்டுப்஢டுத்துகய஦து. 

6. ஥ில஦யகத்தின் தசனல்஧ாடு னாது? 
 ஠யற஡பகம், பசத஧மக்கத்டயன் க஢மது ட஥வு ணற்றும் கட்஝றநகறந 

டற்கம஧யகணமக கசணயத்து றபக்கய஦து. 
7. உள்஭டீ்ைகம் நற்றும் தய஭ினீட்ைகம் மயறு஧டுத்துக. 

உள்஭டீ்ைகம் தய஭ினீட்ைகம் 
அற஡த்து பறகதம஡ ட஥வுகறநனேம் 
கஞிப்ப஢ம஦யக்குள் உள்நி஝ப் 
஢தன்஢டுகய஦து. உள்நி஝ப்஢ட்஝ ட஥வுகள் 
பசத஧மக்கத்டயற்கமக ஠யற஡பகத்டயல் 
கசணயக்கப்஢டுகயன்஦஡.  
஋.கம: பிறசப்஢஧றக, சுட்டி க஢மன்஦றப. 

஢த஡ர்கள் ன௃ரிந்து பகமள்நக்கூடித 
பறகதில் டகபற஧த் படரிபிக்கும் 
஋ந்டபபமன௉ பன்ப஢மன௉ல௃ம் பபநிதடீ்஝கம் 
஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: டயற஥தகம், அச்சுப்ப஢ம஦ய 
க஢மன்஦றப. 

8. ப௃தன்லந ஥ில஦யகம் நற்றும் இபண்ைாம் ஥ில஬ ஥ில஦யகம் மயறு஧ாடு னாது? 

ப௃தன்லந ஥ில஦யகம் இபண்ைாம் ஥ில஬ ஥ில஦யகம் 

கட்஝றநகள் ஠யற஦கபற்஦த் டதம஥மக 
இன௉க்கும் க஢மது ட஥வு ணற்றும் 
஠ய஥ல்கறநத் டற்கம஧யகணமகச் கசணயக்க 
ன௅டன்றண ஠யற஡பகம் ஢தன்஢டுகய஦து.  
஋.கம: க஠஥டி அணுகல் ஠யற஡பகம் 
(RAM - Random Access Memory) 

ட஥வுகறந ஠ய஥ந்ட஥ணமகச் கசணயத்து றபக்க 
இ஥ண்஝மம் ஠யற஧ ஠யற஡பகம் 
஢தன்஢டுகய஦து. 
஋.கம: பன் பட்டு (Hard disk), குறுபட்டு 
(CD-ROM) ணற்றும் டிபிடி க஥மம் (DVD ROM) 
க஢மன்஦றப. 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்த஧ா஫ினின் தன்லநகள் னாலய? 

 கபகம்  *  ஢ிறனதின்றண   *  ஠யற஡பகத்டய஦ன்  
 துல்஧யதம் *  கசமர்பின்றண  *    ஢ல்பறக பசத஧மக்கத்டய஦ன் 

2. கணிப்த஧ா஫ினின் ஧னன்஧ாடுகல஭ எழுதுக. 
 கஞிப்ப஢ம஦யகள் ட஥வுகறநச் கசணயக்க ஢தன்஢டுகய஦து. 

 கல்பி, ஆ஥மய்ச்சய, சுற்று஧ம, சனெக பற஧டநம், ணயன் பஞிகம் க஢மன்஦ ஢ல்கபறு 

துற஦கநில் கஞிப்ப஢ம஦யகள் ஠ீங்கம இ஝ம் ப஢ற்றுள்ந஡. 

 பம஡ிற஧ ன௅ன்஡஦யபிப்ன௃, பிணம஡ம், ஥தில் க஢மக்குப஥த்து ஢தஞச்சர஝டு 

ன௅ன்஢டயவு, டயற஥த஥ங்கு நுறனவுச்சர஝டு ன௅ன்஢டயவு  க஢மன்஦ ஢஧ ஢ஞிகறநனேம், 

பிறநதம஝டு ணற்றும் இட஥ ப஢மழுதுக஢மக்கு அம்சங்கறநனேம் பசய்னேம் ஢ல்டய஦ன் 

ப஢ற்஦றபதமக உள்நது. 

3. உள்஭டீ்டு சாத஦ங்கள் என்஫ால் என்஦? இபண்டு எடுத்துக்காட்டுகள் 
தருக. 
 அற஡த்து பறகதம஡ ட஥வுகறநனேம் கஞிப்ப஢ம஦யக்குள் உள்நி஝ 

஢தன்஢டுத்தும் சமட஡ங்கள் உள்நடீ்டுச் சமட஡ங்கள் ஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: Éir¥gyif, R£o. 

4. ஏமதனும் ப௄ன்று தய஭ினீட்டு சாத஦ங்கல஭ யி஭க்குக. 

 அச்சுப்த஧ா஫ிகள்: டமள்கநில் டகபல்கறந அச்சய஝  ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து.  
யலககள்: டட்஝ல் அச்சுப்ப஢ம஦யகள், டட்஝ம அச்சுப்ப஢ம஦யகள்  

 யலபயி: டமள்கநில் பற஥கற஧ பபநிதடீ்ற஝ அச்சய஝ ஢தன்஢டுகய஦து. இது 
஢஝ங்கறந பற஥த எற்ற஦ ஠ய஦ம் அல்஧து ஢஧ பண்ஞம் பகமண்஝ 
க஢஡மக்கறந ஢தன்஢டுத்துகய஦து. 

 ஧ல்லூைகப்஧ையழீ்த்தி: கஞிப்ப஢ம஦ய டயற஥தக பபநிதடீ்ற஝ப் ப஢ரித 
டயற஥தில் டயற஥தி஝ப் ஢தன்஢டுகயன்஦து. இறபகள் பகுப்஢ற஦கநில் அல்஧து 
கூட்஝ அ஥ங்குகநில் பிநக்கக் கமட்சயகறநக் கமட்சயப்஢டுத்டப் 
஢தன்஢டுத்டப்஢டுகயன்஦஡. 

5. ஑஭ினினல் சுட்டி நற்றும் ம஬சர் சுட்டி மயறு஧டுத்துக. 
஑஭ினினல் சுட்டி ம஬சர் சுட்டி 

சுட்டி ஠கர்பறட டீர்ணம஡ிக்க எநி 
஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 

அகச்சயபப்ன௃ கடயர்கறந 

஢தன்஢டுத்துகய஦து. 

இடயல் னென்று ப஢மத்டமன்கள் உள்ந஡. அடயகநபமக 12 ப஢மத்டமன்கள் பற஥ 

இன௉க்கும். 

குற஦பம஡ உஞர்டய஦ன் பகமண்஝து. ணயகுந்ட உஞர்டய஦ன் பகமண்஝து. ஋ந்ட 

கடி஡ணம஡ கணற்஢஥ப்஢ிலும் பசதல்஢டும். 

6. தட்ைல்யலக அச்சுப்த஧ா஫ிலனப் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 

 டட்஝ல்பறக அச்சுப்ப஢ம஦யதில் என௉ சயறு கம்஢ி, றண நாடா (ribbon) ணீது டட்டி என௉ 

ன௃ள்நிறத ஌ற்஢டுத்தும் அல்஧து என௉ ன௅ழு ஋ழுத்றட டட்டி அந்ட ஋ழுத்றட 
஌ற்஢டுத்தும்.  

 இந்ட அச்சுப்ப஢ம஦யகள் இதந்டய஥ அழுத்டத்றடப் ஢தன்஢டுத்டய எக஥ சணதத்டயல் ஢஧ 
஢டிகள் ஋டுக்க பறக பசய்கய஦து.  

எ.கா: பரி அச்சுப்ப஢ம஦ய ணற்றும் பரின௃ள்நி அச்சுப்ப஢ம஦ய  
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7. ஆ஫ாயது தல஬ப௃ல஫னின் தன்லநகல஭ ஧ற்஫ி சிறு கு஫ிப்பு யலபக. 
 பசதற்றக ஠஥ம்஢ிதல் பற஧தறணப்஢ின் அடிப்஢ற஝தில் ஆ஦மபது 

டற஧ன௅ற஦ கஞிப்ப஢ம஦யகள், அ஦யவு சமர்ந்ட கஞிப்ப஢ம஦யகள் ஋஡ 
பற஥தறுக்கப்஢டுகய஦து.  

 ஆ஦மபது டற஧ன௅ற஦ கஞிப்ப஢ம஦யகநின் பிதத்டகு ணமற்஦ங்கநில் என்று 
஢஥ந்ட பற஧தறணப்஢ின் பநர்ச்சய ஆகும்.  

 இதற்றக பணமனய பசத஧மக்கம் ஋ன்஢து பசதற்றக நுண்ஞ஦யபின் என௉ 
அங்கணமகும். இது ண஡ிட பணமனயறதப் ன௃ரிந்து பகமள்நக் கூடித என௉ 
கஞிப்ப஢ம஦ய ஠ய஥ற஧ உன௉பமக்குபடற்கம஡ டய஦ற஡ பனங்குகய஦து. 

8. திலபனகத்தின் கு஫ிப்஧ிைத்தக்க சி஫ப்஧ினல்புகல஭ ஧ற்஫ி எழுதுக. 
 டகபற஧ டயற஥தில் கமட்஝ ப஢மதுபமகப் ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் பபநிதடீ்டு 

சமட஡ம் டயற஥தகம் ஆகும். இது படமற஧க்கமட்சய ப஢ட்டிறதப் க஢மன்஦து.  
 டயற஥தகத்டயல் ஢஝ங்கள் ஢ிக்பசல்ஸ் (PIXELS) ஋஡ப்஢டும் ஢஝க் கூறுகல௃஝ன் 

உன௉பமக்கப்஢டுகயன்஦஡.  
 எக஥ பண்ஞன௅ற஝த டயற஥தகம் கன௉ப்ன௃ ணற்றும் பபள்றந ஠ய஦த்டயல் 

கமட்டுகய஦து. பண்ஞத் டயற஥தகம் ஢஧ ஠ய஦ங்கநில் கமட்டுகய஦து.  
 டயற஥தகம் டகபற஧ பி஛ய஌ -VGA (Video Graphics Array) னெ஧ம் டயற஥தில் 

கமட்டுகய஦து. 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஑ரு கணிப்த஧ா஫ினின் அடிப்஧லை ஧ாகங்கல஭ தத஭ியா஦ 

யி஭க்கப்஧ைத்துைன் யி஭க்குக. 
 கஞிப்ப஢ம஦யதில், பகமடுக்கப்஢ட்஝ எவ்பபமன௉ ஢ஞினேம், உள்நடீு- 

பசத஧மக்கம்-பபநிதடீு ஋ன்஦ சுனற்சயறத அடிப்஢ற஝தமகக் பகமண்டு 
பசத஧மற்றுகய஦து. 

 
 உள்஭டீ்ைகம்: அற஡த்து பறகதம஡ ட஥வுகறநனேம் கஞிப்ப஢ம஦யக்குள் உள்நி஝ப் 

஢தன்஢டுகய஦து. உள்நி஝ப்஢ட்஝ ட஥வுகள் பசத஧மக்கத்டயற்கமக ஠யற஡பகத்டயல் 
கசணயக்கப்஢டுகயன்஦஡.  
எ.கா: யிலசப்஧஬லக, சுட்டி ம஧ான்஫லய . 

 லநனச்தசன஬கம்: றணதச்பசத஧கம் ஋ன்஢து, கஞிப்ப஢ம஦யக்கு பனங்கப்஢டும் 
கட்஝றநகறநக், கஞிப்ப஢ம஦ய ன௃ரிந்துபகமள்ல௃ம் பறகதில் ணமற்஦ய அடற஡ 
பசத஧மக்கம் பசய்னேம் ன௅டன்றணதம஡ ஢குடயதமகும். 
லநனச்தசன஬கத்தில் ப௄ன்று ஧குதிகள் உள்஭஦, அறப  

 கட்டுப்஢மட்஝கம் (CU - ControlUnit),  
 கஞிட ஌஥ஞச் பசத஧கம் (ALU - Arithmetic and Logic Unit) ணற்றும்  
 ஠யற஡பகம் (MU - Memory Unit) ஆகும்.  

 ஥ில஦யகம்: ன௅டன்றண ஠யற஡பகம் ணற்றும் இ஥ண்஝மம் ஠யற஧ ஠யற஡பகம் ஋஡ 
இன௉பறக ஠யற஡பகங்கள் உள்ந஡. 

o கட்஝றநகள் ஠யற஦கபற்஦த் டதம஥மக இன௉க்கும் க஢மது ட஥வு ணற்றும் 
஠ய஥ல்கறநத் டற்கம஧யகணமகச் கசணயக்க ன௅டன்றண ஠யற஡பகம் 
஢தன்஢டுகய஦து.  
஋.கம: க஠஥டி அணுகல் ஠யற஡பகம் (RAM - Random Access Memory) 

o ட஥வுகறந ஠ய஥ந்ட஥ணமகச் கசணயத்து றபக்க இ஥ண்஝மம் ஠யற஧ ஠யற஡பகம் 
஢தன்஢டுகய஦து.  
஋.கம: பன்பட்டு (Hard disk), குறுபட்டு (CD-ROM) ணற்றும் டிபிடி க஥மம் (DVD 
ROM) க஢மன்஦றப. 

 தய஭ினீட்ைகம்: ஢த஡ர்கள் ன௃ரிந்து பகமள்நக்கூடித பறகதில் டகபற஧த் 
படரிபிக்கும் ஋ந்டபபமன௉ பன்ப஢மன௉ல௃ம் பபநிதடீ்஝கம் ஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: டயற஥தகம், அச்சுப்ப஢ம஦ய க஢மன்஦றப. 
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 8 

 

2. கணிப்த஧ா஫ினின் ஧ல்மயறு தல஬ப௃ல஫கல஭ யி஭க்குக. 

கஞிப்ப஢ம஦யதின் பநர்ச்சயறதப் ஢ல்கபறு ஠யற஧கநின் அடிப்஢ற஝தில் ஆறு 
டற஧ன௅ற஦கநமகப் ஢ிரிக்க஧மம். 

தல஬ப௃ல஫ கா஬ம் 
஧னன்஧டுத்தின 

சாத஦ம் 
஥ில஫/ குல஫ 

ன௅ட஧மம் 
டற஧ன௅ற஦ 

(1940-1956) பபற்஦ய஝க் 
குனல்கள்  

 அநபில் ப஢ரிதது. அடயக அநவு 
ணயன்சம஥த்றட ஋டுத்துக்பகமண்஝து. 

 இதந்டய஥ பணமனய 
஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 

ன௅டல் டற஧ன௅ற஦ கஞிப்ப஢ம஦யகள் - ENIAC , EDVAC , UNIVAC 1 
இ஥ண்஝மம் 
டற஧ன௅ற஦ 

(1956-1964) டயரிடற஝தங்கள்   அநபில் சய஦யதது. 
 குற஦ந்ட ணயன்சம஥த்றட 

஋டுத்துக்பகமண்஝து. 
 ன௅டல் இதக்கஅறணப்ன௃  

உன௉பமக்கப்஢ட்஝து. 
 இதந்டய஥ பணமனய ணற்றும் அபசம்஢நி 

பணமனய ஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 

இ஥ண்஝மம் டற஧ன௅ற஦ கஞிப்ப஢ம஦யகள் - IBM 1401, IBM 1620, UNIVAC 1108 
னென்஦மம் 
டற஧ன௅ற஦ 

(1964-1971) என௉ங்கயறஞந்ட 
சுற்றுகள்  

 கஞிப்ப஢ம஦யகள் பிற஥பமக 
பசதல்஢டும் ணற்றும் அடயக ஠ம்஢கத் 
டன்றணனேற஝தது. 

 உதர்஠யற஧ பணமனய 
஢தன்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 

னென்஦மம் டற஧ன௅ற஦ கஞிப்ப஢ம஦யகள் - IBM 360 series, Honeywell 6000 series 
஠மன்கமம் 
டற஧ன௅ற஦ 

(1971-1980) நுண் பசத஧ய  சய஦யதது ணற்றும் கபகணம஡து. 
 IBM ணற்றும் APPLE க஢மன்஦ நுண் 

கஞிப்ப஢ம஦யகள் உன௉பமக்கப்஢ட்஝து. 
 றகத஝க்க கஞிப்ப஢ம஦யகள் 

அ஦யன௅க஢டுத்டப்஢ட்஝து. 
஍ந்டமம் 
டற஧ன௅ற஦ 

1980 - 
இன்றுபற஥ 

ணீப்ப஢ன௉ 
அநபி஧ம஡ 
என௉ங்கயறஞந்ட 
சுற்றுகள் 

 இறஞ பசத஧மக்கம்.  
 ஠யனற்஢஝ங்கள் ணற்றும் 

பற஥஢஝ங்கறநப் ன௃ரிந்து பகமள்ல௃ம் 
டய஦ன்.  

 பசதற்றக நுண்ஞ஦யவு ணற்றும் 
஠யன௃ஞர் அறணப்ன௃ அ஦யன௅கம். 

ஆ஦மபது 
டற஧ன௅ற஦ 

஋டயர் 
கம஧த்டயல் 
 

  இறஞ ணற்றும் ஢கயர்வு கஞிப்஢டீு. 
 கஞிப்ப஢ம஦யகள் டய஦றணதமகவும், 

பிற஥பமகவும் ணற்றும் 
சய஦யதடமகவும் இன௉க்கும். 

 பசதற்றக ண஡ிடர்கள் (Robots) 
உன௉பமக்குடல். 
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3. ஧ின்யருய஦யற்ல஫ யி஭க்குக. 
அ) லந஧ீச்சு அச்சுப்த஧ா஫ி,  
ஆ) ஧ல்லூைக ஧ையழீ்த்தி,  
இ) ஧ட்லைக் கு஫ினீடு / QR கு஫ினீடு ஧டிப்஧ான் 

 

அ) லந஧ீச்சு அச்சுப்த஧ா஫ி:  
 றண஢சீ்சு அச்சுப்ப஢ம஦யகள் கன௉ஞ்சயபப்ன௃, ணஞ்சள் ணற்றும் சயதமன் உள்ந஝க்கயத 

றணகுப்஢ிறதப் ஢தன்஢டுத்டய பண்ஞ சமதற஧  உன௉பமக்குகய஦து. என௉ ஠ய஦ 
பண்ஞத்டயல் அச்சயடுபடற்கு கன௉ப்ன௃ றணகுப்஢ிறத ஢தன்஢டுத்துகய஦து.  

 றணப்஢சீ்சு அச்சுப்ப஢ம஦யகள் என௉ கமகயடத் டமநில் ணயன்னூட்஝ம் 
ப஢ற்஦றணறதத் படநிப்஢டன் னெ஧ம் பசதல்஢டுகய஦து.  

 இடன் அச்சயடும் கபகம் ப஢மதுபமக என௉ ஠யணய஝த்டயற்கு 1 ன௅டல் 20 
஢க்கங்கறந அச்சயடும்  

ஆ) ஧ல்லூைக ஧ையழீ்த்தி: 
 கஞிப்ப஢ம஦ய டயற஥தக பபநிதடீ்ற஝ப் ப஢ரித டயற஥தில் டயற஥தி஝ப் 

஢தன்஢டுகயன்஦து.  
 இறபகள் பகுப்஢ற஦கநில் அல்஧து கூட்஝ அ஥ங்குகநில் பிநக்கக் 

கமட்சயகறநக் கமட்சயப்஢டுத்டப் ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகயன்஦஡. 
இ) ஧ட்லைக் கு஫ினீடு / QR கு஫ினீடு ஧டிப்஧ான்: 

 ஢ட்ற஝க்கு஦யதடீு ஋ன்஢து பபவ்கபறு டடிணன் பரிறசதில் அச்சய஝ப்஢டும் என௉ 

படிபம் ஆகும்.  

 ஢ட்ற஝க் கு஦யதடீ்டு ஢டிப்஢மன், ஢ட்ற஝க் கு஦யதடீ்ற஝ப் ஢டித்து அபற்ற஦ ணயன் 

துடிப்ன௃கநமக ணமற்஦ய கஞிப்ப஢ம஦ய பசத஧கத்டயற்கு அனு஢ன௃ம் என௉ 

கன௉பிதமகும்.  
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஧ாைம் 2. எண் ப௃ல஫கள் 
சரினா஦ யிலைலனமதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. கஞிப்ப஢ம஦யதின் றணதச் பசத஧கத்டயல் ஢ிட்டுகநின் ஋ண்ஞிக்றக ஋வ்பமறு 
கு஦யப்஢ி஝ப்஢டுகய஦து?  
(அ) ற஢ட்  (ஆ) ஠ய஢ில்   (இ) மயர்டு ஥ீ஭ம்   (ஈ) ஢ிட் 

2. என௉ கயக஧ம ற஢ட் ஋ன்஢து ஋த்டற஡ ற஢ட்டுகறநக் பகமண்஝து?  
(அ) 1000  (ஆ) 8  (இ) 4   (ஈ) 1024 

3. ASCII ஋ன்஢டன் பிரிபமக்கம்:  
(அ) American School Code for Information Interchange  
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange  
(இ) All Standard Code for Information Interchange  
(ஈ) American Society Code of Information Interchange 

4. 2^50 ஋ன்஢து ஋றட கு஦யக்கும்?  
(அ) கயக஧ம (Kilo)  (ஆ) ப஝஥ம(Tera)  (இ) ஧ீட்ைா(Peta)  (ஈ) ஛டீ்஝ம(Zetta) 

5. Binary Coded Decimal ன௅ற஦தில் ஋த்டற஡ ஋ழுத்துன௉க்கறநக் றகதமந ன௅டினேம்?  
(அ) 64  (ஆ) 255  (இ) 256  (ஈ) 128 

6. 11012-க்கு ஠யக஥ம஡ ஢டய஡மறு஠யற஧ ணடயப்ன௃ ஋து?  
(அ) F   (ஆ) E  (இ) D   (ஈ) B 

7. 00100110 க்கம஡ 1-ன் ஠ய஥ப்஢ி ஋து?  
(அ) 00100110   (ஆ) 11011001   (இ) 11010001   (ஈ) 00101001 

8. கரழ்க்கண்஝பற்஦யல் ஋து ஋ண்ஞிற஧ ஋ண் அல்஧?  
(அ) 645  (ஆ) 234  (இ) 876  (ஈ) 123 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தபவு என்஫ா ல் என்஦ ? 

 ட஥வு ஋ன்஢டற்கம஡ ஆங்கய஧ பமர்த்றடதம஡ Data ஋ன்஦ பசமல் Datum ஋ன்஦ 
பசமல்஧ய஧யன௉ந்து பந்டது. அடன் ப஢மன௉ள் "பசதல்஢டுத்டப்஢஝மட னெ஧ டகபல்" 
஋ன்஢டமகும்.  

 ட஥வு ஋ன்஢து ணக்கள், இ஝ங்கள் அல்஧து ப஢மன௉ட்கநின் ஢஧ டகபல்கறந 
பகமண்஝து. 

2. 1-ன் ஥ிபப்பு ப௃ல஫ க்கா஦ யமிப௃ல஫ கல஭ எழுதுக. 

 பகமடுக்கப்஢ட்஝ ஢டயன்ண ஋ண்ணுக்கு ஠யக஥ம஡ இன௉஠யற஧ ஋ண்ஞமக ணமற்஦ 
கபண்டும். 

 ணமற்஦ப்஢ட்஝ இன௉஠யற஧ ஋ண் 8 ஢ிட்டுகநமக உள்நடம ஋ன்஢றடச் சரி஢மர்த்து,  
8 ஢ிட்டுக்கும் குற஦பமக இன௉ப்஢ின், ன௅ன்ப஡மட்஝மக 0-க்கறநச் கசர்த்து      
8 ஢ிட்டுகநமக ணமற்஦ கபண்டும். 

 அற஡த்து ஢ிட்டுகறநனேம், டற஧கரனமக ணமற்஦ கபண்டும். அடமபது 1 
஋ன்஢றட 0 ஋஡வும், 0 ஋ன்஢றட 1 ஋஡வும் ணமற்஦ கபண்டும். 

3. (46)10க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்ணா க நாற் றுக. 

2   46 

2   23 – 0 

2   11 – 1 

2    5 – 1 

2    2 – 1 

     1 – 0 
 

 

(46)10 = 1011102 

4. (28)10 க்கு 1-ன் ஥ிபப்பு ப௃ல஫ னில் யிலை காண ப௃டினாது. ஏன் காபணம் கூறு. 

 (28)10 க்கு 1-ன் ஠ய஥ப்ன௃ ன௅ற஦ தில் பிற஝ கமஞ ன௅டிதமது. 

 1 – ன் ஠ய஥ப்ன௃ ன௅ற஦தம஡து ஋டயர்ணற஦ ஋ண்கல௃க்கு ணட்டுகண ப஢மன௉ந்தும். 

5. எழுத்துருக்கல஭ ஥ில஦யகத்தில் லக னால௃யதற்கா஦ கு஫ினீட்டு ப௃ல஫ 

கல஭ப் ஧ட்டின஬ிடுக. 

 ASCII 

 BCD 

 EBCDIC 

 ISCII 

 Unicode 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. எண் ப௃ல஫னில் அடிநா஦ம் என்஫ால் என்஦ ? எடுத்துக்காட்டு தருக. 

 அடிணம஡ம் ஋ன்஢து எவ்பபமன௉ ஋ண்ன௅ற஦திலும் உள்ந பணமத்ட ஋ண் 
உன௉க்கநின் ஋ண்ஞிக்றகறதக் கு஦யக்கும். 

 எவ்பபமன௉ ஋ண் ன௅ற஦னேம், அடன் அடிணம஡ ணடயப்ற஢ பகமண்டு அற஝தமநம் 
கமஞப்஢டும். 
எ.கா: இன௉஠யற஧ ஋ண் ன௅ற஦தில் 0 ணற்றும் 1 ஋ன்஦ இ஥ண்டு ஋ண் உன௉க்கள் 
ணட்டுகண உள்நடமல் அடன் அடிணம஡ம் – 2, ஢டயன்ண ஋ண் 0 ன௅டல் 9 பற஥ 
பணமத்டம் 10 ஋ண் உன௉க்கறந பகமண்டுள்நது. ஋஡கப, இடன் அடிணம஡ம் – 10. 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 12 

 

2. இரு஥ில஬ எண் ப௃ல஫ – கு஫ிப்பு யலபக. 
 இன௉஠யற஧ ஋ண் ன௅ற஦தில் 0 ணற்றும் 1 ஋ன்஦ இ஥ண்டு ஋ண் உன௉க்கள் 

ணட்டுகண உள்நது. இந்ட ன௅ற஦ , 2 றத அடிணம஡ணமகக் பகமண்டுள்நது.  
 என௉ இன௉஠யற஧ ஋ண் படம஝ரின் இ஝து ஏ஥ ஢ிட், அடயக ஠யற஧ ஠யற஦ ணடயப்ற஢ 

பகமண்டுள்நடமல், அது ‚ணயகு ணடயப்ன௃ ஢ிட்‛ (Most Significant Bit – MSB) ஋஡வும், 
ப஧து ஏ஥ ஢ிட் குற஦ந்ட ணடயப்ற஢ப் ப஢றுபடமல், அது ‚குற஦ ணடயப்ன௃ ஢ிட்‛ 
(Least Significant Bit – LSB) ஋஡வும் அறனக்கப்஢டுகயன்஦து. 
 

3. (150)10 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்ணாக நாற்஫ி, அதல஦ எண்ணில஬ 
எண்ணாக நாற்றுக. 
15010 f;F epfuhd ,Uepiy vz;: 

2   150 

2    75    – 0 

2    37    – 1 

2    18    – 1 

2     9     – 0 

2     4     – 1 

2     2     – 0 

      1      – 0 
 

15010 = 100101102 

15010 f;F epfuhd vz;zpiy vz;: 

 பகமடுக்கப்஢ட்஝ இன௉஠யற஧ ஋ண்கறந ப஧ணயன௉ந்து இ஝ணமக னென்று ஢ிட்டுகநமக 

குழுபமக்கவும். இ஝து ஏ஥ குழு னென்று ஢ிட்டுகநமக அறணதபில்ற஧ ஋஡ில் 
அடற஡ னென்று ஢ிட்஝மக ணமற்஦ 0 ன௅ன்ப஡மட்஝மக கசர்க்க கபண்டும்.  

 எவ்பபமன௉ குழுபிலும் உள்ந இன௉஠யற஧ ணடயப்ன௃க்கல௃க்கு ஠யக஥ம஡ ஢டயன்ண 
஋ண்கறந கஞக்கய஝ கபண்டும். 

010  010  110 

  2     2     6 

15010 = 2268  

4. ISCII கு஫ிப்பு யலபக. 

 இந்டயத பணமனயகநின் ஢ல்கபறு ஋ழுத்துன௉க்கறந ணட்டும் றகதமல௃ம் 
க஠மக்கயல் படிபறணக்கப்஢ட்஝ ஏர் ன௅ற஦ ISCII ஆகும்.  

 இது 8 ஢ிட் கு஦யதடீ்டு ன௅ற஦தமகும். ஋஡கப, இந்ட ன௅ற஦தில் 256 
஋ழுத்துன௉க்கறநக் றகதமந ன௅டினேம். 

 இந்டயத அ஥சயன் ணயன்஡ணு துற஦தமல் 1986-88 ஆண்டுபமக்கயல் இந்ட ன௅ற஦ 
உன௉பமக்கப்஢ட்டு, இந்டயத ட஥஠யர்ஞதக் குழுணத்டமல், (Bureau of Indian Standards – 
BIS) ஌ற்றுக்பகமள்நப்஢ட்டுள்நது.  

 டற்க஢மது இந்ட கு஦யதடீ்டு ன௅ற஦ னே஡ிககமட் கு஦யதடீ்டு ன௅ற஦தில் 
இறஞந்துபிட்஝து. 
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5. கூட்டுக: (அ) -2210 + 1510  (ஆ) 2010 + 2510 

(அ) -2210 + 1510 
22 – ன் இன௉஠யற஧஋ண்: 10110 
15 – ன் இன௉஠யற஧ ஋ண்: 1111 
-22 ஋டயர்ணற஦ ஋ண் ஋ன்஢டமல் அடற்கம஡ 2-ன் ஠ய஥ப்஢ி கமண்க: 
22 – ன் 8 – ஢ிட் இன௉஠யற஧ ஋ண்: 00010110 
22 – ன் 1–ன் ஠ய஥ப்஢ி:  11101001 
1-ன் ஠ய஥ப்஢ினே஝ன் 1-஍க் கூட்஝:        1 
-22 ன் 2-ன் ஠ய஥ப்஢ி:   11101010 
-22  =  1110 1010 
15 =  0000 1111 

-2210 + 1510 =  1111 1001 
 

(ஆ) 2010 + 2510 

2010 - ன் இன௉஠யற஧஋ண் =  10100 
2510 - ன் இன௉஠யற஧஋ண்  =  11001 
2010 + 2510   =     101101 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. (அ) நிதப்புப் புள்஭ி ஧தின்ந எண்லண, இரு஥ில஬ எண்ணாக 

நாற்றுயதற்கா஦ யமிப௃ல஫கல஭ யியரி. 
(ஆ) (98.46)10 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்ணாக நாற்றுக. 

நிதப்புப் புள்஭ி ஧தின்ந எண்லண, இரு஥ில஬ எண்ணாக நாற்றுயதற்கா஦ 
யமிப௃ல஫:  
2 ன் படம஝ர்ப஢ன௉க்கல் ன௅ற஦றதப் ஢தன்஢டுத்டய பகமடுக்கப்஢ட்஝ ணயடப்ன௃ப்ன௃ள்நி 
஢டயன்ண஋ண்றஞ இன௉஠யற஧ ஋ண்ஞமக ணமற்஦஧மம். 
 ணயடப்ன௃ப்ன௃ள்நி ஢டயன்ண ஋ண்றஞ 2 ஆல் ப஢ன௉க்கய பன௉ம் பிற஝ ணடயப்஢ின் 

ன௅ழு ஋ண் ஢குடயறதத் ட஡ிதமக கு஦யத்து றபக்க கபண்டும்.  
 ணீடன௅ள்ந ணயடப்ன௃ப்ன௃ள்நி ணடயப்ன௃கறந ணீண்டும் 2 ஆல் ப஢ன௉க்கய, அடன் 

பிற஝ணடயப்஢ின் ன௅ழு ஋ண் ஢குடயறதத் ட஡ிதமக கு஦யத்து றபக்க கபண்டும்.  
 இறுடய ணடயப்ன௃ 0 ஋஡ பன௉ம் பற஥கதம அல்஧து படம஝ர்ந்து சய஧ இ஧க்கங்கள் 

பற஥கதம ணீண்டும், ணீண்டும் கணற்கண்஝ ன௅ற஦றத ஢ின்஢ற்஦ கபண்டும். 
 ட஡ிகத ஋ழுடய றபக்கப்஢ட்டுள்ந அற஡த்து 0 ணற்றும் 1-கறந கண஧யன௉ந்து 

கரனமக ஋ழுடகபண்டும். இதுகப, பகமடுக்கப்஢ட்஝ ணயடப்ன௃ப்ன௃ள்நி ஋ண்ணுக்கு 
஠யக஥ம஡ இன௉஠யற஧஋ண் ஆகும். 

  (98.46)10 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்: 
ப௃ழுஎண் ஧குதிலன நாற்றுதல்: (98)10 

 

2   98 

2   49 – 0 

2   24 – 1 

2   12 – 0 

2    6 – 0 

2    3 – 0 

     1 – 1 
 

98 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்: 11000102 
 நிதப்புப் புள்஭ி ஧குதிலன நாற்றுதல்: (0.46)10 

KOvz; gFjp 

0.46 x 2 =  0.92   0 

0.92 x 2 =  1.84   1 

0.84 x 2 =  1.68   1 

0.68 x 2 =  1.36   1 

0.36 x 2 =  0.72   0 
 

0.46f;F epfuhd ,Uepiy vz;: (0.01110 . . .)2 
 

(98.46)10 = (1100010. 0111 0. . .)2 
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3. (அ) கூட்டுக: 11010102 + 1011012  

(ஆ) கனயக்க: 11010112 – 1110102 

 அ) கூட்டுக:  1101010 

       101101 

                   10010111  

 
ஆ) கனயக்க:  1101011 

     111010 

     110001 
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஧குதி II. பூ஬ினன் இனற்கணிதம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. இபற்றுள் ஋து, என்று அல்஧து அடற்கு கணற்஢ட்஝ சணயஞ்றஜகநில் 
இதங்கும் என௉ அடிப்஢ற஝ ணயன்஡ணு சுற்஦மகும்? 
அ) ன௄஧யதன் இதற்கஞிடம்  ஆ) பமதில்     

 இ) அடிப்஧லை யானில்கள்  ஈ) டன௉பிக்கப்஢ட்஝ பமதில்கள் 
2. இபற்றுள் ஋ந்ட பமதில் டன௉க்க டற஧ கரனய ஋ன்று அறனக்கப்஢டுகய஦து? 

அ) AND  ஆ) OR இ) NOT  ஈ) XNOR 
3. A+A=? 

அ) A   ஆ) 0   இ) 1   ஈ) A 
4. NOR பமதில் ஋டன் இறஞப்஢மக உள்நது? 

அ) NOT(OR)  ஆ) NOT(AND)  இ) NOT(NOT)  ஈ) NOT(NOR) 
5. NAND ப஢மதுறணபமதில் ஋ன்஢து ------------- பமதில் ஋஡ப்஢டும். 

அ) அடிப்஢ற஝ பமதில்   ஆ) தருயிக்கப்஧ட்ை யானில் 
இ) டன௉க்க பமதில்   ஈ) ணயன்஡ணு பமதில் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. பூ஬ினன் இனற்கணிதம் என்஫ால் என்஦? 

 ன௄஧யதன் இதற்கஞிடம் என௉ இ஧க்கபறக கஞி஡ிதில், இ஧க்க சுற்றுகறந 
படிபறணக்கப் ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் என௉ கஞிட எழுக்கணமகும்.  

 இது இ஧க்க சுற்றுகநில் உள்ந உள்நடீுகள் ணற்றும் பபநிதடீுகல௃க்கு 
இற஝கத உள்ந உ஦றப பிபரிக்கய஦து. 
 

2. NAND யானில் – சிறுகு஫ிப்பு எழுதுக. 
 AND பமதி஧யன் பபநிதடீ்ற஝ NOT பமதிலுக்கு அனுப்஢ி ப஢றும் 

பபநிதடீ்ற஝க் பகமண்டு NAND பமதில் பசதற்஢டும்.  
 பகமடுக்கப்஢ட்஝ உள்நடீுகள் அற஡த்தும் 1 ஋஡ில் NAND பமதி஧யன் பபநிதடீு 0-

ஆகதின௉க்கும், இல்ற஧கதல் இடன் பபநிதடீு 1-ஆகதின௉க்கும். 
 

NAND யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 

 
3. XOR யானி஬ின் தநய் ஧ட்டினல் எழுதுக. 

XOR யானி஬ின் தநய் ஧ட்டினல் 
உள்நடீு பபநிதடீு 

A B C 
0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 0 

 

4. ததாைர்யிதிகல஭ எழுதுக. 
ததாைர்யிதி Associative: 

 A + (B + C) = (A + B) + C  
 A. (B. C) = (A. B). C 

 

5. தருயிக்கப்஧ட்ை யானில்கள் என்஫ால் என்஦?  
 அடிப்஢ற஝பமதில்கநம஡ AND, OR, ணற்றும் NOT பமதிகநி஧யன௉ந்து 

டன௉பிக்கப்஢ட்஝ NAND, NOR, XOR ணற்றும் XNOR க஢மன்஦ பமதில்கள் 
டன௉பிக்கப்஢ட்஝ பமதில்கள் ஋஡ப்஢டும். 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. அடிப்஧லையானில்க஭ின் தநய்஧ட்டினல்கல஭ எழுதுக. 

AND, OR ணற்றும் NOT பமதில்கள் அடிப்஢ற஝பமதில்கள் ஆகும். 
AND யானி஬ின் தநய்஧ட்டினல்:        OR யானில் தநய் ஧ட்டினல்: 

 
 

NOT யானி஬ின் தநய் ஧ட்டினல்: 
உள்நடீு பபநிதடீு 

A C 
1 0 
0 1 

2. XNOR யானில஬ப் ஧ற்஫ி சிறுகு஫ிப்பு யலபக. 
 XNOR (Exclusive – NOR) பமதில் ஋ன்஢து XOR பமதில் இன௉ந்து பந்ட 

பபநிதடீ்டிற஡, டற஧கரனமக ணமற்஦ய டன௉ம்.  
 உள்நடீுகள் சணம். ஋஡ில் பபநிதடீு 1-஋஡வும், இல்ற஧கதல் பபநிதடீு 0-

஋஡வும் இன௉க்கும். 
XNOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 

 
 

3. NAND நற்றும் NOR யானில்கள் ஏன் த஧ாதுலந யானில்கள் 
என்஫லமக்கப்஧டுகின்஫஦? 
 அடிப்஢ற஝பமதில்கநம஡ AND, OR ணற்றும் NOT பமதிகறந NAND ணற்றும் 

NOR பமதில்கள் னெ஧ம் உன௉பமக்க ன௅டினேம். ஋஡கப இறப 
ப஢மதுறணபமதில்கள் (Universal gates) ஋ன்஦றனக்கப்஢டும். 
 

4. டிநார்கன் மதற்஫ங்கல஭ எழுதுக. 
டிநாபகன் யிதிகள்:  
 (A + B) = A . B  
 (A . B) = A + B 

 

உள்நடீு பபநிதடீு 
A B C 
0 0 0 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 1 

உள்நடீு பபநிதடீு 
A B C 
0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 1 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. அடிப்஧லையானில்கல஭ அதன் மகாலய நற்றும் தநய்஧ட்டினலுைன் 

யி஭க்குக. 
AND, OR ணற்றும் NOT பமதில்கள் அடிப்஢ற஝பமதில்கள் ஆகும். 
AND யானில்:  
 இ஥ண்டு அல்஧து அடற்கு கண஧ம஡ உள்நடீ்டு சணயஞ்றசகறநக் பகமண்டு 

பசதற்஢ட்டு என௉ பபநிதடீ்டு சணயஞ்றசகறந டன௉ம்.  
 உள்நடீுகள் அற஡த்தும் 1 ஋ன்஦ ணடயப்஢ி஧யன௉ந்டமல் இடன் பபநிதடீு 1 

஋஡வும் இல்ற஧பத஡ில் 0 ஋஡வும் இன௉க்கும். 
AND யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 

 
OR யானில்:  
 பகமடுக்கப்஢ட்஝ உள்நடீுகநில் என்று அல்஧து இ஥ண்டு உள்நடீுகல௃ம் 1 

஋஡ில் பபநிதடீு 1 ஋஡வும் இல்ற஧பத஡ில் பபநிதடீு 0 ஋஡வும் 
இன௉க்கும். 

OR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 

  
NOT பமதில்: 
 NOT பமதில் டன௉க்க டற஧கரனய ஋஡ அறனக்கப்஢டுகய஦து. இது என௉ 

உள்நடீ்ற஝ ணட்டுகண ஌ற்கும். இது டன௉க்க ஠யற஧றத ணமற்றும்.  
NOT யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 
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2. தருயிக்கப்஧ட்ை யானில்கல஭ அதன் மகாலய நற்றும் தநய்஧ட்டினலுைன் 
யி஭க்குக. 
NAND, NOR, XOR ணற்றும் XNOR க஢மன்஦ பமதில்கள் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ பமதில்கள் 
஋஡ப்஢டும். 
NAND யானில்: 
 AND பமதி஧யன் பபநிதடீ்ற஝ NOT பமதிலுக்கு அனுப்஢ி ப஢றும் 

பபநிதடீ்ற஝க் பகமண்டு NAND பமதில் பசதற்஢டும்.  
 பகமடுக்கப்஢ட்஝ உள்நடீுகள் அற஡த்தும் 1 ஋஡ில் NAND பமதி஧யன் பபநிதடீு 0-

ஆகதின௉க்கும், இல்ற஧கதல் இடன் பபநிதடீு 1-ஆகதின௉க்கும். 
 

NAND யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 

 

NOR யானில்: 
 NOR பமதில் ணயன்஡ணு சுற்று, என௉ OR பமதிற஧ படம஝ர்ந்து என௉ டற஧கரனய 

பமதிற஧(NOT பமதில்)  ப஢மன௉த்டய உன௉பமக்கப்஢டும்.  

 பகமடுக்கப்஢டும் இ஥ண்டு உள்நடீுகல௃ம் 0 ஋஡ில் 1 ஋ன்஢றட பபநித஝ீமக டன௉ம். 
இல்஧மபிடில் அடன் பபநிதடீு 0 ஆகும்.  

NOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்:: 

 
XOR யானில்: 
 XOR ஋ன்஢து (Exclusive OR) பமதில், இது டன௉க்க “either/OR” ஋ன்஢து க஢ம஧கப 

பசதல்஢டும்.  

 உள்நடீுகநின் ணடயப்ன௃ கபவ்கப஦மக இன௉ந்டமல், பபநிதடீு 1-ஆகதின௉க்கும் 

அல்஧து உள்நடீுகள் எக஥ ணடயப்஢ி஧யன௉ந்டமல் பபநிதடீு 0-ஆகும்.  

XOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 
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XNOR யானில்: 
 XNOR (Exclusive – NOR) பமதில் ஋ன்஢து XOR பமதில் இன௉ந்து பந்ட 

பபநிதடீ்டிற஡, டற஧கரனமக ணமற்஦ய டன௉ம்.  
 உள்நடீுகள் சணம். ஋஡ில் பபநிதடீு 1-஋஡வும், இல்ற஧கதல் பபநிதடீு 0-

஋஡வும் இன௉க்கும். 
XNOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் தநய் ஧ட்டினல்: 

 
 

3. NAND நற்றும் NOR யானில்க஭ின் ப௄஬ம் AND நற்றும் OR யானில்கல஭ 
எவ்யாறு அ஫ியிப்஧ாய் என்஧லத யி஭க்குக. 
NAND பமதில்கறந பகமண்டு என௉ OR பமதிற஧ கரழ்கண்஝பமறு அறணக்க஧மம். 

 
NOR பமதில்கறந பகமண்டு என௉ AND பமதிற஧ கரழ்கண்஝பமறு அறணக்க஧மம். 
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஧ாைம் 3. கணி஦ி அலநப்பு 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து கஞிப஢ம஦யதின் னெறந ஋஡ அறனக்கப்டுகயி்஦து?  
(அ) உள்நடீ்டுச் சமட஡ஙகள் (ஆ) பபநிதடீ்டுச் சமட஡ஙகள்  
(இ) ஥ில஦யக சாத஦ஙகள் (ஈ) நுண்பசத஧ய 

2. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து நுண்பசத஧யதின் ஢மகம் அ஧஧?  
(அ) கஞிட ஌஥ஞச்பசத஧கம்  (ஆ) கட்டுப்஢மட்஝கம்      
(இ) மகச் ஥ில஦யகம்   (ஈ) ஢டயகபடு  

3. ஋த்டற஡ ஢ிட்டுகள் என௉ கபர்ற஝ கட்஝றணக்கும்?  
(அ) 8     (ஆ) 16     (இ) 32  (ஈ) ஧னன்஧டுத்தும் தசன஬ிலன த஧ாருத்தது  

4. ஢ின்பன௉ம் ஋ந்ட சமட஡ம், ஠யற஡பக ன௅கபரி ஢டயகபட்டில் ன௅கபரிறதக் 
கு஦யக்கும் க஢மது அடன் இன௉ப்஢ி஝த்றட அற஝தமநம் கமட்டும் ?  
(அ) ப஧மககட்஝ர்(Locator) (ஆ) ஋ன்ககம஝ர்(Encoder)  
(இ) டிமகாைர்(Decoder)  (ஈ) ணல்டி ஃ஢ிநக்சர்(Multiplexer) 

5. ஢ின்பன௉ப஡ற்றுள் ஋து என௉ CISC பசத஧ய ஆகும்?  
(அ) Intel P6   (ஆ) AMD K6   (இ) Pentium III  (ஈ) Pentium IV 

6. ஋து கபகணமக பசதல்஢டும் ஠யற஡பகம் ஆகும்?  
(அ) பன் பட்டு  (ஆ) ன௅டன்றண ஠யற஡பகம்  
(இ) மகச் ஥ில஦யகம்  (ஈ) ன௃ல௃- க஥ ஠யற஡பகம் 

7. என௉ 8 – ஢ிட் ஠யற஡பக ஢மட்ற஝ உள்ந பசத஧ய ஋த்டற஡ ஠யற஡பக இ஝ங்கறந 
அற஝தமநம் கமணும்?  
(அ) 28  (ஆ) 1024  (இ) 256  (ஈ) 8000 

8. எற்ற஦ ஢க்க ணற்றும் எற்ற஦ அடுக்கு 12 பச.ணீ பிட்஝ம் உள்ந DVD-தின் பணமத்ட 
பகமள்நநவு ஋வ்பநவு?  
(அ) 4.7 GB  (ஆ) 5.5 GB  (இ) 7.8GB  (ஈ) 2.2 GB  

9. CD தின் குற஦ந்ட அநபி஧ம஡ ட஥பின் அநவு தமது ?  
(அ) படமகுடய  (ஆ) ஢குடய  (இ) ஧ிட்ஸ்   (ஈ) ட஝ங்கள் 

10. கஞிப்ப஢ம஦யதின் டயற஥ச்சமட஡த்றட இறஞக்க உடவும் படம஝ர்ன௃ சமட஡ம் ஋து?  
(அ) USB  (ஆ) Ps/2   (இ) SCSI   (ஈ) VGA 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. ஑ரு த௃ண்தசன஬ினின் ஧ண்புகல஭க் கு஫ிக்கும் காபணிகள் னாலய? 
 கடிகம஥ கபகம் (Clock Speed)  
 கட்஝றந படமகுப்ன௃ (Instruction Set) 
 கபர்டு அநவு (Word Size) 

2. அ஫ிவுறுத்தல் என்஫ால் என்஦? 
 என௉ ட஥பின் ணீது பசதல்஢மடுகறநச் பசதல்஢டுத்துபடற்கமக கஞிப்ப஢ம஦யக்கு 

பகமடுக்கப்஢டும் கட்஝றநககந அ஦யவுறுத்டல் ஋஡ப்஢டும். 
3. ஥ிபல்கவுண்ட்ைர் என்஫ால் என்஦? 

 ஠ய஥஧யன் அடுத்து பசதற்஢டுத்ட கபண்டித கட்஝றநதின் ன௅கபரிறத 
றணதச்பசத஧கத்டயல் கசணயத்து றபக்கும் என௉ சய஦ப்ன௃ ஢டயகபடு டமன் ஠ய஥ல் 
஢டயகபடு ஋஡ப்஢டும்.  

4. உனர்யலபனல஫ ஧ல்லூைக இலைப௃கம் (HDMI) என்஫ால் என்஦? 
 உதர் பற஥தற஦ ஢ல்லூ஝க இற஝ன௅கம் ஋ன்஢து எநிக்கமட்சய 

கட்டுப்஢டுத்டயதி஧யன௉ந்து பன௉ம் சுன௉க்கப்஢஝மட  எ஧ய / எநி ட஥வுகறந 
கஞிப்ப஢ம஦ய டயற஥தகம், LCD ன௃ப஥ம஛க்஝ர், டி஛யட்஝ல் படமற஧க்கமட்சயக்கு 
பகமடுக்கப் ஢தன்஢டும் என௉ எ஧ய / எநி இற஝ன௅கம் ஆகும். 

5. EPROM – ல் உள்஭ தபலய எவ்யாறு அமிப்஧ாய்? 
 EPROM – ல் டகபல்கள் ன௃஦ஊடமஎநி பசலுத்தும் பற஥ கசணயத்து 

றபக்கப்஢டுகயன்஦஡. ன௃஦ஊடம எநிறத பசலுத்டய PROM-ன் உள்ந஝க்கத்றட 
அனயத்து, ணீண்டும் கபறு ஠ய஥ல்கறந ஋ழுட஧மம். 
 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்த஧ா஫ி அலநப்பு, கணிப்த஧ா஫ி கட்ைலநப்பு மயறு஧டுத்துக. 

கணிப்த஧ா஫ி அலநப்பு கணிப்த஧ா஫ி கட்ைலநப்பு 
கஞிப்ப஢ம஦ய அறணப்ன௃ ஋ன்஢து 

கஞி஡ிதின் பன்ப஢மன௉ள் கூறுகறந 

உள்ந஝க்கயதது. இது ஠ய஥஧ன௉க்கு 

பன்ப஢மன௉ள் கூறுகறந 

பபநிப்஢ற஝தமக பிநக்குகய஦து. 

கஞிப்ப஢ம஦ய கட்஝றணப்ன௃  ஋ன்஢து 
கஞிப்ப஢ம஦யறத படிபறணப்஢டயல் 
ஈடு஢ட்டின௉க்கும் ப஢ம஦யதிதல் 
கன௉துககமறந  உள்ந஝க்கயதது. 

2. தபயின் அ஭லயப் த஧ாறுத்து த௃ண்தசன஬ிலன யலகப்஧டுத்துக. 
பசத஧மக்கப்஢டும் ட஥பின் அக஧த்றட ப஢மறுத்து நுண்பசத஧யறத 
பறகப்஢டுத்ட஧மம். 
 8 - ஢ிட் நுண்பசத஧ய  *   16 - ஢ிட் நுண்பசத஧ய 
 32 - ஢ிட் நுண்பசத஧ய  *   64 - ஢ிட் நுண்பசத஧ய 

3. கட்ைல஭னின் ததாகுதினின் அடிப்஧லைனில் த௃ண்தசன஬ினின் யலககல஭ 
எழுதுக. 
கட்஝றநகநின் படமகுடய அடிப்஢ற஝தில் நுண்பசத஧யறத இன௉ 
பறகப்஢டுத்ட஧மம். 
1. குற஦க்கப்஢ட்஝ கட்஝றந படமகுடய கஞி஡ிகள் (RISC) 
2. சயக்க஧ம஡ கட்஝றந அறணக்கப்஢ட்஝ கஞி஡ிகள் (CISC)  
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4. PROM நற்றும் EPROM மயறு஧டுத்துக. 
PROM EPROM 

இது என௉ அனயதம ஠யற஡பகம் 
ஆகும்.  

இது என௉ PROM பறகதம஡ சய஦ப்ன௃ 
஠யற஡பகம் ஆகும்.  

இடயல் ட஥வுகள் என௉ ன௅ற஦ 
ணட்டுகண ஋ழுட ன௅டினேம். PROM – ல் 
என௉ ன௅ற஦ ஠ய஥ல்கள் 
஋ழுடயபிட்஝மல் ஋ப்ப஢மழுதும் 
அனயதமண஧யன௉க்கும். 
 

EPROM – ல் டகபல்கள் ன௃஦ஊடமஎநி 
பசலுத்தும் பற஥ கசணயத்து 
றபக்கப்஢டுகயன்஦஡. EPROM – ல் ன௃஦ஊடம 
எநிறத பசலுத்டய PROM-ன் உள்ந஝க்கத்றட 
அனயத்து, ணீண்டும் கபறு ஠ய஥ல்கறந 
஋ழுட஧மம். 

5. கணிப்த஧ா஫ினில் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் இலைப௃கம் நற்றும் 
ததாைர்புப௃கங்கல஭ எழுதுக. 
 படம஝ர் படம஝ர்ன௃ ன௅கம் *   இறஞதம஡ படம஝ர்ன௃ ன௅கம்  
 USB படம஝ர்ன௃ ன௅கம்   *   USB 3.0  
 VGA இறஞப்஢மன்  *   ஆடிகதம ஢ிநக்ஸ்  
 PS/2 Port     *   SCSI Port  
 உதர் பற஥தற஦ ஢ல்லூ஝க இற஝ன௅கம் (HDMI) 

6. CD நற்றும் DVD மயறு஧டுத்துக. 
CD DVD 

CD ஋஡ப்டும் CD-ROM 1.2 ணயல்஧யணீட்஝ர் 
஢ன௉ணன் அநபில் ஢ம஧யகமர்஢க஡ட் 
஢ிநமஸ்டிக் ப஢மன௉நமல் ஆ஡டமகும்.  

இது கண்ஞமடிதிறன பட்டு ஆகும்.  

பணல்஧யத அநபி஧ம஡ அலுணய஡ிதம் 
அ஧஧து டங்க ன௅஧மம் அடன் 
கணல்஢குடயதில் ன௄சப்஢ட்டின௉க்கும். 

இவ்பறக பட்டு என்று அ஧஧து 
இ஥ண்டு ஢க்கங்கறநக் பகமண்டு, 
கணலும் என௉ ஢க்கத்டயற்கு என்று 
அ஧஧து இ஥ஞடு அடுக்குகநில் 
இன௉க்கும். இன௉ அடுக்கு DVD டங்க 
஠ய஦த்டயலும் என௉ அடுக்கு DVD பபள்நி 
஠ய஦த்டயலும் கயற஝க்கும். 

CD - ன் பகமள்நநவு 700 MB ஆகும். இது 4.7 GB பற஥ ட஥வுறந கசணயக்கும். 
7. ஃ஧ி஭ாஷ் ஥ில஦யகம் நற்றும் EEPROM எவ்யாறு மயறு஧டுத்துயாய்? 

ஃ஧ி஭ாஷ் ஥ில஦யகம் EEPROM 
ஃ஢ிநமஷ் ஠யற஡பகம் என௉ ணயன்஡னு 

அனயவு஦மட கசணயக்கும் சமட஡ணமகும். 

கணலும் ணயன்சம஥த்டயன் னெ஧ம் ஠ய஥ல்கறந 

அனயத்து, ணறு஢டினேம் ஠ய஥஧மக்க ன௅டினேம். 

என௉ சய஦ப்ன௃ PROM பறகறத சமர்ந்ட  
஠யற஡பகம் ஆகும். இடயல் உள்ந 
ட஥வுகறந ணயன்சம஥த்றடச் பசலுத்டயகத 
அனயக்க஧மம் 

கபகணம஡ அணுகல் க஠஥த்றட 
பனங்குகய஦து. 

EEPROM பணதுபமக இதங்கும் 
஠யற஡பகம் ஆகும். 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. த௃ண்தசன஬ினின் ஧ண்பு கூறுகல஭ யி஭க்குக. 
என௉ நுண்பசத஧யதின் பசதல்஢மடு, கரழ்கமணும்  ஢ண்஢ிதல்ன௃கறந 
அடிப்஢ற஝தமகக் பகமண்஝து. 

 கடிகம஥ கபகம் (Clock Speed)  
 கட்஝றந படமகுப்ன௃ (Instruction Set) 
 கபர்டு அநவு (Word Size) 

கடிகாப மயகம்:  
 எவ்பபமன௉ நுண்பசத஧யதிலும் உள்கந என௉ கடிகம஥ம் உள்நது.  
 கஞிப்ப஢ம஦யதின் எவ்பபமன௉ கட்஝றநனேம் ஠யற஦கபற்றுட஧யன் கபகத்றட 

இந்டக் கடிகம஥ம் கட்டுப்஢டுத்துகய஦து. இதுகப கடிகம஥த்டயன் கபகம் ஋஡ப்஢டும். 
 கஞிப்ப஢ம஦யதின் கபகம் பணகமப஭ர்ட்ஸ் (Mega Hertz) ணற்றும் ஛யகமப஭ர்ட்ஸ் 

(Giga Hertz) அநபில் அநக்கப்஢டுகய஦து. 
கட்ைல஭ ததாகுப்பு :  
 நுண்பசத஧யறத பசதல்஢டுத்துபடற்கமக படிபறணக்கப்஢ட்஝ அடிப்஢ற஝ 

இதந்டய஥ ஠யற஧ அ஦யவுறுத்டல் படமகுடயகறநக் கட்஝றநத்படமகுப்ன௃ 
஋ன்கயக஦மம்.  

 இந்ட கட்஝றநகநின் படமகுடய ஢ின்பன௉ம் பசதல்கறந பசதல்஢டுத்துகய஦து. 
 ட஥வு ணமற்஦ம் 
 ஋ண்கஞிட பசதல்ன௅ற஦கள் 
 டன௉க்கபசதல்ன௅ற஦கள் 
 கட்டுப்஢மட்டு ஠கர்வு 
 உள்நடீு / பபநிதடீு 

மயர்டு அ஭வு : 
 என௉ கபர்டு அநவு ஋ன்஢து  என௉ ட஝றப பசத஧ய பசதல்஢டுத்தும் 

஢ிட்டுகநின் அநபமகும். 
 என௉ கபர்டு அநவு ஋ன்஢து கஞிப்ப஢ம஦யதின் ன௅டன்றண ஠யற஡பகம் (RAM) 

பசதற்஢டுத்தும் கட்஝றநதின் அநறபனேம், நுண்பசத஧யதில் உள்ந 
ஊசயகநின் (Pins) ஋ண்ஞிக்றகறதனேம் ப஢மறுத்டடமகும்.  

 உள்நடீு ணற்றும் பபநிதடீு ஊசயகநின் பணமத்ட ஋ண்ஞிக்றக நுண்பசத஧யதின் 
கட்஝றணப்ற஢ டீர்ணம஡ிக்கய஦து. 

2. ஧டித்தல்/ எழுதுதல் (READ / WRITE) தசனல்கல஭ தசன஬ி எவ்யாறு தசய்கி஫து? 
யி஭க்குக. 
 ஢டித்டல் (READ) பசதல்஢மடு ட஥வுகறந (஢ிட்டுகறந) கபர்டில் இன௉ந்து 

஠யற஡பக ட஥வு ஢டயகபடுகல௃க்கு அனுப்ன௃ம்.  
 ஋ழுதுடல் (WRITE) பசதல்஢மடு ட஥வுகறந (஢ிட்டுகறந) ஠யற஡பக ட஥வு 

஢டயகபடுகநில்இன௉ந்து கபர்டிற்கு அனுப்ன௃ம். 
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3. இனக்கம஥பத்தின் அடிப்஧லைனில் ஥ில஦யக சாத஦ங்கல஭ ஏறுயரிலசனில் 
அலநக்கவும். 
஢஧ பறகதமக ஠யற஡பகச் சமட஡ங்கள், அடன் பகமள்நநவு, கபகம் ணற்றும் 
பிற஧தின் அடிப்஢ற஝தில் பரிறசப்஢டுத்டப்஢ட்டுள்நது. 

 
 

4. ROM ன் யலககல஭ப்஧ற்஫ி யி஭க்கநாக எழுதுக 
஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் (ROM - Read-Only Memory): 
 கஞிப்ப஢ம஦யதின்  சய஦ப்ன௃ ஠யற஡பகம் ஆகும். 
 ROM – ல் கஞி஡ிறதத் துபங்குபடற்கம஡ ணயக ன௅க்கயத ஠ய஥ல்கள் கசணயத்து 

றபக்கப்஢டுகயன்஦஡. இடயல் என௉ ன௅ற஦ ட஥வுகறந ஋ழுடய பிட்஝மல் அறட 
ணமற்஦கபம அல்஧து அனயக்ககபம ன௅டிதமது. ஆ஡மல் ஢டிக்க ணட்டும் ன௅டினேம். 

 ROM – ன் உள்ந஝க்கம் ணயன்சம஥ம் ஠யறுத்டப்஢ட்஝மலும் அனயபடயல்ற஧, இட஡மல் 
ROM அனயதம ஠யற஡பகம் ஋஡ அறனக்கப்஢டுகய஦து. 

஥ிப஬ாக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் (PROM):  
 ஠ய஥஧மக்கு ஢டிக்கணட்டும் ஠யற஡பகம் என௉ அனயதம ஠யற஡பகம் ஆகும். 
 இடயல் ட஥வுகள் என௉ ன௅ற஦ ணட்டுகண ஋ழுட ன௅டினேம். PROM – ல் என௉ ன௅ற஦ 

஠ய஥ல்கள் ஋ழுடயபிட்஝மல் ஋ப்ப஢மழுதும் அனயதமண஧யன௉க்கும். 
அமிக்கக்கூடின ஥ிப஬ாக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் (EPROM):  
 இது என௉ PROM பறகதம஡ சய஦ப்ன௃ ஠யற஡பகம் ஆகும்.  
 EPROM – ல் ன௃஦ஊடம எநிறத பசலுத்டய PROM-ன் உள்ந஝க்கத்றட அனயத்து, 

ணீண்டும் கபறு ஠ய஥ல்கறந ஋ழுட஧மம். 
 EPROM ப஢மதுபமக ட஡ிதமள் கஞிப்ப஢ம஦யதில் ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 
நின்சாபத்தால் அமிக்கும் நற்றும் ஥ிப஬ாக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் 
(EEPROM):  
 என௉ சய஦ப்ன௃ PROM பறகறத சமர்ந்ட  ஠யற஡பகம் ஆகும்.  
 இடயல் உள்ந ட஥வுகறந ணயன்சம஥த்றடச் பசலுத்டயகத அனயக்க஧மம் 
 EEPROM பணதுபமக இதங்கும் ஠யற஡பகம் ஆகும். 
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஧ாைம் 4. இனக்க அலநப்஧ின் மகாட்஧ாட்டுக் கருத்துக்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. இதக்க அறணப்஢ம஡து ------------------  
அ) ஢தன்஢மட்டு பணன்ப஢மன௉ள்  ஆ) பன்ப஢மன௉ள்  
இ) அலநப்பு தநன்த஧ாருள்  ஈ) உ஢க஥ஞம்  

2. இதக்க அறணப்ன௃கநின் ஢தன்஢மட்ற஝ கண்஝஦யதவும்  
அ) ண஡ிட ணற்றும் கஞி஡ி இற஝கத ஋நிடமக படம஝ர்ன௃  
ஆ) உள்நடீு ணற்றும் பபநிதடீு சமட஡ங்கள் கட்டுப்஢டுத்தும்  
இ) ன௅டன்றண ஠யற஡பகத்றட கண஧மண்றண பசய்த  
ஈ) இலய அல஦த்தும்  

3. ஢ின்பன௉ம் ஋து, இதக்க அறணப்ன௃ பசதல்஢மடு அல்஧?  
அ) பசதல்ன௅ற஦ கண஧மண்றண  ஆ) ஠யற஡பக கண஧மண்றண  
இ) ஢மதுகமப்ன௃ கண஧மண்றண  ஈ) ஥ிபல் த஧னர்ப்஧ி சூமல்  

4. ஢ின்பன௉ம் ஋ந்ட இதக்க அறணப்ன௃ பஞிக ரீடயதமக உரிணம் ப஢ற்஦ இதக்க 
அறணப்ன௃ ஆகும்?  
அ) யிண்மைாஸ்  ஆ) உன௃ண்டு   இ) ப஢க஝மக஥ம  ஈ) ப஥ட்ப஭ட்  

5. ஢ின்பன௉ம் இதக்க அறணப்ன௃கநில் பணமற஢ல் சமட஡ங்கறந ஆடரிப்஢து ஋து?  
அ) பிண்க஝மஸ் 7   ஆ) ஧ய஡க்ஸ்  இ) ஢மஸ்  ஈ) iOS  

6. ககமப்ன௃ கண஧மண்றண ஋பற்ற஦ ஠யர்பகயக்கய஦து ?  
அ) ககமப்ன௃கள்ஆ) ககமப்ன௃ற஦கள் இ) அற஝வு அறணப்ன௃கள் ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

7. ஊ஝மடு இதக்க அறணப்ன௃ பனங்கும் பசடய.  
அ) யலபகல஬ ஧ன஦ர் இலைப௃கம் (GUI) ஆ) ட஥வு பி஠யகதமகம்  
இ) ஢மதுகமப்ன௃ கண஧மண்றண  ஈ) உண்றணதம஡ க஠஥ம் பசத஧மக்க 

8. எற்ற஦ ஢த஡ர் இதக்க அறணப்஢ிற்கு ஋டுத்துக்கமட்டு  
அ) ஧ய஡க்ஸ்  ஆ) பிண்க஝மஸ்  இ) MS DOS   ஈ) னே஡ிக்ஸ் 

9. ஧ய஡க்ஸ் ஋ந்டபறக ககமப்ன௃ கண஧மண்றணறத ஢தன்஢டுத்துகய஦து  
அ) ext2  ஆ) NTFS  இ) FAT  ஈ) NFTS 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஥ில஦யக மந஬ாண்லநனின் ஥ன்லநகள் ஏமதனும் இபண்லை கூறு ? 

 றணத பசத஧கத்டயன் ஢தன்஢மட்ற஝ கணம்஢டுத்துடல், 
 ன௅டன்றண ஠யற஡பகத்டயன் பனயதமக கஞிப்ப஢ம஦யதின் கபகத்றட 

அடயகப்஢டுத்துடல் 
2. ஧஬ ஧ன஦ர் இனக்க அலநப்பு என்஫ால் என்஦? 

 எக஥ க஠஥த்டயல் என்றுக்கும் கணற்஢ட்஝ ஢த஡ர்கள், எக஥ ணமடயரிதம஡ 
ட஥வுகறநனேம் ஢தன்஢மடுகறநனேம் கஞிப்ப஢ம஦யதில் ஢தன்஢டுத்ட 
அனுணடயக்கும் இதக்க அறணப்ன௃ ‚஢஧ ஢த஡ர் இதக்க அறணப்ன௃‛ ஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: Windows, Unix, Linux 

3. GUI என்஫ால் என்஦? 
 பற஥கற஧ ஢த஡ர் இற஝ன௅கம் (GUI) சன்஡ல் டயற஥ அடிப்஢ற஝தி஧ம஡, 

க஠஥டிதமக உள்நடீ்டு / பபநிதடீுகறந றகதமள்படற்கும், ஢ட்டிகநி஧யன௉ந்து 
கடர்வு பசய்படற்கும், கடர்ந்படடுப்஢டற்கு கடறபதம஡ சுட்டும் கன௉பிகறநக் 
(Pointing devices) பகமண்஝து. 

 பற஥கற஧ ஢த஡ர் இற஝ன௅கத்டயன் கபன௉ம் பண்ஞங்கள், ஢த஡ற஥ ஋நிடமக 
ஈர்க்கயன்஦து. 

4. ஧ாதுகாப்பு மந஬ாண்லநனின் ஥ன்லநகள் னாலய? 
இதக்க அறணப்ன௃ ஢த஡ன௉க்கு னென்று ஠யற஧ப் ஢மதுகமப்ற஢ பனங்குகய஦து. 

1. ககமப்ன௃ ஠யற஧ 
2. அறணப்ன௃ ஠யற஧ 
3. பற஧ ஠யற஧ 

5. கணிப்த஧ா஫ினில் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் தயவ்மயறு இனக்க அலநப்புகள் 
னாலய? 
 னை஡ிக்ஸ் 
 றணக்க஥மசமஃப்ட் பிண்க஝மஸ் 
 ஧ய஡க்ஸ் 
 Mac OS 
 MS - DOS 

 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ம஥பம் ஧கிர்தல் இனக்க அலநப்஧ின் ஥ன்லநகள் நற்றும் தலீநகள் என்஦?  

஥ன்லநகள்: 
 எக஥ க஠஥த்டயல் ஢஧ ஢ஞிகறந அல்஧து பசதல்கறந பசதல்஢டுத்துகய஦து. 
 எவ்பபமன௉ ஢ஞிக்கும் என௉ கு஦யப்஢ிட்஝ க஠஥ம் எதுக்கரடு பசய்தப்஢டுபடமல் 

஋ந்ட ஢ஞிக்கும் டற஝ ஌ற்஢டுபடயல்ற஧. 
தலீநகள்: 
 க஠஥ப்஢கயர்வுக்கு அடயக பநங்கள் கடறபப்஢டுபடமல், உதர்டய஦ன் ணயக்க 

பன்ப஢மன௉ள் சமட஡ங்கள் கடறப. 
 அடயப்஢டிதம஡ ஢ஞிகறந அல்஧து ஢தன்஢மடுகறந இதக்கும் க஢மது, சய஧ 

க஠஥ங்கநில் கஞி஡ி பசதல் இனக்க க஠ரிடும். 
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2. இனக்க அலநப்஧ின் ப௃க்கின சி஫ப்஧ினல்புகல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
 ஢த஡ர் இற஝ன௅கம் 
 ககமப்ன௃ கண஧மண்றண 
 ஠யற஡பக கண஧மண்றண 
 ஢ிறன ப஢மறுப்ன௃ 
 பசதல் கண஧மண்றண 
 ஢மதுகமப்ன௃ கண஧மண்றண 

3. ஧஬ தசன஬ாக்க இனக்க அலநப்பு சிறு கு஫ிப்பு யலபக. 
 ஢஧ பசத஧மக்க பசதல்ன௅ற஦ இ஥ண்டு அல்஧து அடற்கு கணற்஢ட்஝ 

பசத஧யகறநக் பகமண்டுள்நது. பசத஧மக்கம் இறஞதமக பசதல்஢டுபடமல் 
இது இறஞதமக்க பசத஧ய ஆகும்.  

 எவ்பபமன௉ பசத஧மக்கன௅ம் எக஥ கபற஧தில் பபவ்கபறு ஢குடயகநில் 
அல்஧து இ஥ண்டு அல்஧து அடற்கு கணற்஢ட்஝ பபவ்கபறு ஢ஞிகறந 
பசய்கய஦து.  

 ஢஧ பசதல்கள் இறஞதமக ஠யற஦கபற்஦ப்஢டுபடமல், இந்ட அம்சணம஡து 
அடயக஢ட்ச இதக்கத்டயற்கு ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. இது கஞி஡ிப்஢ஞிதின் 
டய஦ற஡ கணம்஢டுத்துகய஦து. 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧பயல் இனக்க அலநப்஧ின் கருத்துரு ஧ற்஫ி யி஭க்குக. மநலும் அதன் 

஧னன்஧ாடுகள் னாலய? 
 டி஛யட்஝ல் இறஞதம் பனயதமக உ஧பகங்கயலும் ஢஧ இ஝ங்கநில் 

கசணயக்கப்஢ட்டு பசத஧மக்கப்஢ட்஝ ட஥வுகள் ணற்றும் ஢தன்஢மட்டுகறந இந்ட 
அம்சம் கப஡ித்து பகமள்கய஦து. 

஧பயல் இனக்க அலநப்஧ின் ஥ன்லநகள்: 
 எக஥ இ஝த்டயல் உள்ந என௉ ஢த஡ர், பற஧தறணப்஢ின் னெ஧ம் ணற்ப஦மன௉ 

இ஝த்டயலுள்ந ஋ல்஧ம பநங்கறநனேம் ஢தன்஢டுத்ட஧மம். 
 ஢஧ கஞி஡ி பநங்கறந பற஧தறணப்஢ில் ஋நிடமக இறஞக்க ன௅டினேம் 
 பமடிக்றகதமநர்கல௃஝ன் உள்ந படம஝ர்ன௃கறந கணம்஢டுத்துகய஦து. 
 ன௃஥ப஧ர் (Host) கஞி஡ிதில் உள்ந சுறணறதக் குற஦க்கய஦து 

2. ஑ரு இனக்க ப௃ல஫லநக்கா஦ ஧ன஦ர் இலைப௃கத்லத உருயாக்கும் ம஧ாது 
கய஦த்தில் தகாள்஭ மயண்டின ப௃க்கின கருத்துக்கல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
 ஢த஡ர் இற஝ன௅கணம஡து, ஠ீண்஝கம஧த்டயற்கு ஢தன்஢மட்டில் இன௉க்க கபண்டும்.  
 இற஝ன௅கம் ஢த஡ரின் கடறபகறநத் டயன௉ப்டய பசய்தகபண்டும். 
 ஢த஡ர் இற஝ன௅கணம஡து, ஢த஡ரின் பிற஧ணடயப்஢ற்஦ க஠஥த்றடகசணயக்கய஦து. 

பற஥கற஧கூறுகநம஡ ஢ட்டிகள், சன்஡ல் டயற஥கள், டத்டல், ஢ஞிக்கு஦யகள் ணற்றும் 
டட்஝ச்சு பசய்னேம் கபற஧றதக் குற஦த்டல் க஢மன்஦றப இதக்க அறணப்஢ின் 
கூடுடல் ஢த஡மகும். 

 ஋ந்ட என௉ டதமரிப்஢ின் உதரித க஠மக்கன௅ம், பமடிக்றகதமநற஥த் டயன௉ப்டயப்஢டுத்ட 
கபண்டும் ஋ன்஢டமகும். அகடக஢மல், ஢த஡ர் இற஝ன௅கன௅ம் பமடிக்றகதமநற஥த் 
டயன௉ப்டயப்஢டுத்துணமறு படிபறணக்கப்஢஝கபண்டும் 

 ஢த஡ர் பசய்னேம் டபறுகறந இற஝ன௅கம் குற஦க்க கபண்டும். அகடக஢மல் ஢த஡ர் 
குற஦ந்ட஢திற்சயதிலும், டபறுகறநத் டபிர்க்கும் பண்ஞம் இன௉த்டல் கபண்டும்.  
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3. இனக்க அலநப்஧ின் தசனல் மந஬ாண்லந த஥஫ிப௃ல஫கல஭ யி஭க்குக. 
என௉ கஞிப்ப஢ம஦யதின் பசத஧கத்டயற்குத் கடறபதம஡ பசதல்ன௅ற஦கறந 
எதுக்கரடு பசய்படற்கு கரழ்க்கமணும் ப஠஦யன௅ற஦கள் (Algorithms) ன௅டன்றணதமகப் 
஢ின்஢ற்஦ப்஢டுகயன்஦து. 

1. ன௅ட஧யல் பந்ட து ன௅ட஧யல் பசல்லும் (FIFO) 
2. சய஦யதது ன௅ட஧யல் (Shortest Job First) 
3. பட்஝ பரிறச (Round Robin) 
4. ன௅ன்னுரிறணக்கு ஌ற்஢ (Based on Priority) 

 ப௃த஬ில் யந்தது ப௃த஬ில் தசல்லும் (FIFO - First In First Out): 
ன௅ட஧யல் பந்டது ன௅ட஧யல் பசல்லும் ப஠஦யன௅ற஦, பரிறச நுட்஢த்றட 
அடிப்஢ற஝தமகக் பகமண்஝து.  
஋.கம: நுட்஢ ரீடயதமக, பரிறசதில் ன௅ட஧யல் நுறனனேம் பசதல்ன௅ற஦ ன௅ட஧யல் 
CPU-பில் பசதல்஢டுத்டப்஢ட்டு, அடுத்டடுத்து பரிறசதமக 
பசதல்஢டுத்டப்஢டுகயன்஦஡. 

 சி஫ினது ப௃த஬ில் (Shortest Job First): 
இந்ட ப஠஦யன௅ற஦, றணதச் பசத஧கத்டமல் இதக்கப்஢டும் என௉ கபற஧தின் 
அநறப அடிப்஢ற஝தமகக் பகமண்஝து.  
எ.கா: A ணற்றும் B ஋஡ இ஥ண்டு கபற஧கறந ஋டுத்துக்பகமள்கபமம். இடயல், 
A கபற஧தின் அநவு 6KB ணற்றும் B கபற஧தின் அநவு 9 KB. இந்ட இ஥ண்டு 
கபற஧கநில், A கபற஧தின் அநவு, B கபற஧றத பி஝குற஦பமக 
இன௉ப்஢டமல், ன௅ட஧யல் A கபற஧ இதக்கப்஢டும். 

 யட்ை யரிலச திட்ைநிைல் (Round Robin): 
பட்஝ பரிறச டயட்஝ணய஝ல் ‚க஠஥ப் ஢கயர்வு அறணப்ன௃‛-கல௃க்கு (Time Sharing 
System) சய஦ப்஢மக படிபறணக்கப்஢ட்஝ ப஠஦யன௅ற஦ ஆகும். சுனற்சய ன௅ற஦தில், 
எவ்பபமன௉ ஢ஞிக்கும், என௉ கு஦யப்஢ிட்஝ க஠஥ம் எதுக்கப்஢டும்.  
஋.கம: A, B, C ஋஡ னென்று கபற஧கள் இன௉ப்஢டமக ஋டுத்துக்பகமள்கபமம். 
இடயல், ன௅ட஧மபது A ஢ின்஡ர் B அறட படம஝ர்ந்து C ஋஡ எவ்பபமன௉ 
கபற஧க்கும் என௉ கு஦யப்஢ிட்஝ க஠஥ம் சுனற்சய ன௅ற஦தில் றணதச் 
பசத஧கத்டமல் எதுக்கப்஢டும். ணீண்டும் அடுத்ட சுனற்சயதில் பட்஝பரிறச 
ன௅ற஦தில் கபற஧ எதுக்கரடு பசய்தப்஢டும். 

 ப௃ன்னுரிலநக்கு ஏற்஧ (Based on Priority): 
பகமடுக்கப்஢ட்஝ கபற஧ ன௅ன்னுரிறண அடிப்஢ற஝தில் எதுக்கப்஢ட்டுள்நது. 
ணற்஦ கபற஧கறந பி஝ அடயக ன௅ன்னுரிறண பகமண்டின௉க்கும் கபற஧ 
ணயகவும் ன௅க்கயதணம஡து. 
஋.கம: இ஥ண்டு கபற஧கள் A ணற்றும் B ஋஡ ஋டுத்துக்பகமள்கபமம். A-க்கு 
ன௅ன்னுரிறண ஋ண் 5 ஋஡வும், B-க்கு 7 ஋஡வும் இன௉ந்டமல், ன௅ட஧யல் B-
க்குடமன் பசத஧கம் எதுக்கப்஢டும். 
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஧ாைம் 5 . யிண்மைாஸ் - ல் மயல஬ தசய்தல் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. கரகன பகமடுக்கப்஢ட்டுள்நபற்றுள் இதக்கஅறணப்ன௃ ஠யர்பகயக்கும் பசதல்கறநத் 
கடர்வு பசய்தவும்  
(அ) ஠யற஡பகம் (ஆ) பசத஧ய (இ) I/O சமட஡ங்கள் (ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

2 பிண்க஝மஸ் ஢தன்஢மட்டில் ககமப்ன௃கள் பகம஝ம஠யற஧தமக ஋ந்ட ககமப்ன௃ற஦தில் 
கசணயக்கப்஢டும்?  
(அ) My document (ஆ) My Picture (இ) Document and settings  (ஈ) My Computer 

3 ஋ந்ட இதக்கறணப்஢ில் shift + delete ஋ன்஦ கடர்வு ககமப்ன௃ ணற்றும் ககமப்ன௃ற஦றத 
஠ய஥ந்ட஥ணமக ஠ீக்கும்?  
(அ) windows 7 (ஆ) windows 8 (இ) windows 10 (ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

4 Windows XP/Windows 7 ல் ‚ற஭஢ர்க஡ட்‛஋ன்஢டன் ப஢மன௉ள் ஋ன்஡?  
அ) Safe mode ல் கஞி஡ிறத ணறுபடம஝க்கம் பசய்டல்.  
ஆ) hibernate mode ல் கஞி஡ிறத ஠யறுத்துடல்.  
இ) இதக்கத்டயல் இன௉க்கும் ஢தன்஢மடுகறந ஠யறுத்டயத ஢ி஦கு கஞி஡ிறத 
஠யறுத்துடல்.  
ஈ) இனக்கத்தில் இருக்கும் ஧னன்஧ாடுகல஭ ஥ிறுத்தாநல் கணி஦ிலன 
஥ிறுத்துதல். 

5 சமந஥ங்கநில் என௉ ககமப்஢ின் ணறுப஢தரி஝ ஢தன்஢டுத்டப்஢டும் குறுக்குபனய பிறச 
(அ) F2  (ஆ) F4  (இ) F5  (ஈ) F6 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧ல்஧ணினாக்கம் என்஫ால் என்஦ ? 

 பிண்க஝மஸ் - ல் எக஥ க஠஥த்டயல் என்றுக்கும் கணற்஢ட்஝ ஢தன்஢மடுகறந 
இதகக ன௅டினேம் இடற்கு ‚஢ல்஢ஞிதமக்கம்‛ (Multitasking) ஋ன்று ப஢தர். 

2. தசந்தப஧ணிக்கு஫ி என்஫ால் என்஦ ? 
 பிண்க஝மஸ் இதக்க அறணப்ன௃ ஠யறுபப்஢டும் க஢மது உன௉பமக்கப்஢டும் 

பகம஝ம஠யற஧ ஢ஞிக்கு஦யகள், "பசந்ட஥஢ஞிக்கு஦யகள்" ஋஡ அறனக்கப்டுகயி்஦து.  
஋.கம: MyComputer, Documents ணற்றும் Recycle Bin க஢மன்஦றப.  

3. மகாப்பு நற்றும் மகாப்புல஫க்கு உள்஭ யித்தினாசங்கள் னாலய? 
மகாப்பு மகாப்புல஫ 

கஞிப்ப஢ம஦யதில் அற஡த்து 
டகபல்கல௃ம் ககமப்ன௃கநமக 
கசணயக்கப்஢டுகய஦து. 

ககமப்ன௃கறந என௉ங்கறணக்க 
ககமப்ன௃ற஦கள் ஢தன்஢டுகய஦து. 

4. Save நற்றும் Save As - க்கு உள்஭ யித்தினாசங்கள் னாலய? 
Save Save As 

என௉ ககமப்ற஢ ன௅டன்ன௅ட஧யல் 
கஞிப்ப஢ம஦யதில் கசணயக்க Save  
கட்஝றந ஢தன்஢டுகய஦து. 

஌ற்க஡கப கசணயக்கப்஢ட்஝ ககமப்ற஢ 
கபப஦மன௉ ப஢தரில் கசணயக்க Save As 
கட்஝றந ஢தன்஢டுகய஦து. 

5. ஑ரு மகாப்ல஧ எவ்யாறு நறுத஧னரிடுயரீ்கள்? 
ணறுப஢தரி஝ கபண்டித ககமப்ற஢ கடர்வு பசய்து,  
 File -> Rename ஋ன்஦ ஢ட்டிப்஢ட்ற஝ கடர்பின் னெ஧ன௅ம், 
 ககமப்஢ின் ணீது ப஧து கயநிக் பசய்து பன௉ம் ஢ட்டித஧யல் Rename ஋ன்஦ கடர்றப 

கயநிக் பசய்படன் னெ஧ன௅ம், 
 பிறசப்஢஧றகதில் உள்ந F2 ப஢மத்டமற஡ அழுத்துபடன் னெ஧ன௅ம் 

ணறுப஢தரி஝஧மம். 
 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. யிண்மைாஸ் இனக்கஅலநப்஧ின் தசனல்஧ாடுகள் னாலய? 

 பசமற்பசத஧யகள், அட்஝பறஞச்பசத஧யகள், கஞிப்஢மன், பிறநதமட்டுகள் 
க஢மன்஦ ஢தன்஢மடுறந இதக்குகய஦து. 

 கஞிப்ப஢ம஦யதில் ன௃டயத ஢தன்஢மடுறந ஠யறுவுபடற்கு ஢தன்஢டுகய஦து. 
 அச்சுப்ப஢ம஦ய, பன௉டி, சுட்டி, இ஧க்கபறக ககண஥ம க஢மன்஦ பன்ப஢மன௉ள்கறந 

கண஧மண்றண பசய்கய஦து. 
 ககமப்ன௃ ண஦றும் ககமப்ன௃ற஦கள் உன௉பமக்குடல், ஢டயப்஢மய்வு பசய்டல், 

கசணயத்டல், அனயத்டல் க஢மன்஦ ககமப்ன௃ கண஧மண்றண பசதல்஢மடுகறந 
பசய்கய஦து. 
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2. நறுசுமற்சி த஧ட்டிலன ஧ற்஫ி ஑ரு கு஫ிப்பு யலபக. 
 ணறுசுனற்சய படமட்டி ஋ன்஢து, ஢த஡஥மல் ஠ீக்கப்஢ட்஝ ககமப்ன௃ அல்஧து 

ககமப்ன௃ற஦கறந, டற்கம஧யகணமக கசணயத்து றபக்க ஢தன்஢டும் சய஦ப்ன௃ 
ககமப்ன௃ற஦தமகும்.  

 அனயக்கப்஢ட்஝ ககமப்ன௃கறந ணீட்ப஝டுக்க இது ணீண்டும் என௉ பமய்ப்ற஢ 
பனங்குகய஦து.  

 ணறுசுனற்சயத் படமட்டிதிலுள்ந ககமப்ன௃கள் ணற்றும் ககமப்ன௃ற஦கறந 
ணீட்ப஝டுக்கமணல் இதக்க ன௅டிதமது. 
 

3. யிண்மைாஸ் சன்஦ல் திலபக்கூறுகல஭ப் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 தல஬ப்புப்஧ட்லை: டய஦ந்துள்நஆபஞத்டயன் ப஢தர் அல்஧து ஢தன்஢மட்டின் 

ப஢தர் டற஧ப்ன௃ப் ஢ட்ற஝தில் கடமன்றும்.  கணலும் சய஦யடமக்கு, ப஢ரிதடமக்கு ணற்றும் 

னெடு ப஢மத்டமன்கல௃ம் டற஧ப்ன௃ ஢ட்ற஝தில் உள்ந஡.  

 ஧ட்டிப்஧ட்லை: டற஧ப்ன௃ ஢ட்ற஝தின் கரழ் ன௃஦ம் ஢ட்டிப்஢ட்ற஝ கமஞப்஢டும்.  
 ஧ணித்த஭ம்: என௉ ஆபஞத்டயல் உற஥றதத் டட்஝ச்சு பசய்னேம் ஆபஞ சன்஡ல் 

டயற஥தின் ஢குடய ஢ஞித்டநம் ஆகும்.  
 உரு஭ல் ஧ட்லை: உன௉நல் ஢ட்ற஝கள் ஢ஞித்டநத்றடச் பசங்குத்டமகவும், 

கயற஝ணட்஝ணமகவும் உன௉ந பசய்தப் ஢தன்஢டுகய஦து 
 ப௄ல஬கள் நற்றும் எல்ல஬கள்: பிண்க஝ம஬யல் அநறப ணமற்஦ய அறணக்க 

னெற஧ ணற்றும்  ஋ல்ற஧ உடபி  பசய்கய஦து. 

4. ஑ரு மகாப்புலபலன உருயாக்கும் இபண்டு யமிப௃ல஫கல஭ எழுதுக. 
யமிப௃ல஫ 1: 
 கம்ப்னைட்஝ர் குறும்஢஝த்றட கயநிக் பசய்து, ன௃டயத ககமப்ன௃ற஦றத உன௉பமக்க 

பின௉ம்ன௃ம் இதக்கயறத டய஦க்கவும்.  
 File → New → Folder ஋ன்஢றட கயநிக் பசய்டமல் ன௃டயத ககமப்ன௃ற஦, டம஡றணபமக 

‚New Folder‛ ஋஡ உன௉பமகும். 
யமிப௃ல஫ 2: 
 டயற஥ன௅கப்஢ில் ணற்றும் கடறபதம஡ இ஝த்டயல் சுட்டிதின் ப஧து 

ப஢மத்டமற஡க் கயநிக்பசய்து, New → Folder ஋ன்஦ கட்஝றநறதக் கயநிக் 
பசய்டமல் ப஢தரி஝ப்஢஝மட new folder ககமப்ன௃ற஦ கடமன்றும்.  

 

5. தயட்டுதல் நற்றும் ஥கத஬டுத்தல்- க்கு உள்஭ மயறு஧ாடுகள் னாலய? 
தயட்டுதல் ஥கத஬டுத்தல் 

ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦கறந னெ஧ 
இ஝த்டய஧யன௉ந்து ன௃டயத இ஝த்டயற்கு 
஠கர்த்துடல் பபட்டுடல் ஋஡ப்஢டும். 

ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦கநின் 
஢ி஥டயறத ன௃டயத இ஝த்டயற்கு ஠கர்த்துடல் 
஠கப஧டுத்டல் ஋஡ப்஢டும். 

னெ஧க் ககமப்ன௃கள் அனயக்கப்஢டும். னெ஧க் ககமப்ன௃கள் 
அனயக்கப்஢டுபடயல்ற஧. 

கட்஝றந: Edit → Cut (or) Ctrl + X 
         Edit → Paste (or) Ctrl + V          

கட்஝றந: Edit → Copy (or) Ctrl + C 
         Edit → Paste (or) Ctrl + V          
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. யிண்மைாஸ் இனக்கஅலநப்஧ின் ஧஬யலகனா஦ ஧திப்புகல஭ யியரி. 

஧திப்புகள் ஆண்டு ப௃க்கின சி஫ப்஧ினல்புகள் 
யிண்மைாஸ் 1.x 1985  16 ஢ிட்டுகநில் பற஥கற஧ ஢த஡ர் இற஝ன௅கம் 

அ஦யன௅கம் பசய்தப்஢ட்஝து. 
 உள்நடீ்டு சமட஡ணமக சுட்டி அ஦யன௅கணம஡து. 

யிண்மைாஸ் 2.x 1987  சன்஡ல் டயற஥றத சய஦யடமக்குடல் அல்஧து 
ப஢ரிடமக்குடல் பசடய. 

 கட்டுப்஢மட்஝கம் அ஦யன௅கம் பசய்தப்஢ட்஝து. 
யிண்மைாஸ் 3.x 1992 

 
 ‚஢ல்஢ஞி கன௉த்துன௉‛ அ஦யன௅கணம஡து. 
 256 பண்ஞங்கறந இதக்கும் டய஦க஡மடு 

ணயக஠ப஡ீ பண்ஞணதணம஡து. 
யிண்மைாஸ் 95 1995  படம஝க்க ப஢மத்டமன், படம஝க்கப்஢ட்டி, 

஢ஞிப்஢ட்ற஝, பிண்க஝மஸ் ஋க்ஸ்ப்கநம஥ர் 
அ஦யன௅கணம஡து. 

 32஢ிட் நுண்பசத஧ய அ஦யன௅கணம஡து. 
யிண்மைாஸ் 98 1998 

 
 Internet Explorer ஋ன்னும் உ஧பி அ஦யன௅கணம஡து. 
 பிண்க஝மஸ் அடிப்஢ற஝தி஧ம஡ 

பிறநதமட்டுகள் கணம்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 
யிண்மைாஸ் NT 
 

  பற஧தறணப்஢ில் கசறபதகணமக 
படிபறணக்கப்஢ட்஝து. 

பிண்க஝மஸ் 2000 2000  ஠மன்கு ஢டயப்ன௃கள் பபநிதி஝ப்஢ட்஝஡. 
யிண்மைாஸ் XP 2001  64-஢ிட் நுண்பசத஧யகள் அ஦யன௅கம். 

 பிண்க஝மஸ் கடமற்஦ம் ணற்றும் ஢ஞித்டநம் 
கணம்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 

யிண்மைாஸ் 7 2009  கஞிப்ப஢ம஦யதின் படம஝ங்குடல் க஠஥ம் 
கணம்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 

 ஌க஥ம ஢கீ், ஢ஞிப்ப்ற஝தில் ஢தன்஢மடுகறந 
இறஞத்டல், றகபதழுத்து உஞர்டல், 
இன்஝ர்ப஠ட் ஋க்ஸ்ப்கநம஥ர் 8 க஢மன்஦ ன௃டயத 
஢த஡ர் இற஝ன௅க பசடயகள் 
அ஦யன௅கப்஢டுத்டப்஢ட்஝து. 

யிண்மைாஜ் 8 2012  ஢ல் அடுக்கு நுண்பசத஧ய, படமடுடயற஥, ணமற்று 
உள்நடீ்டு ன௅ற஦கள் க஢மன்஦ சய஦ப்஢ம்சங்கள் 
கசர்க்கப்஢ட்஝து. 

 றகக஢சய ணற்றும் கஞிப்ப஢ம஦யகல௃க்கம஡ 
ப஢மதுபம஡ ஢ஞிகணற஝தமக பசதல்஢டுகய஦து. 

யிண்மைாஸ் 10 2015  என்றுக்கும் கணற்஢ட்஝ டயற஥ ன௅கப்ன௃. 
 ‚பசத஧ய அ஦யபிப்ன௃‛ ணற்றும் ‚பிற஥வு 

஠஝படிக்றக பசத஧யக்கம஡ ணத்டயத அ஦யபிப்ன௃ 
றணதம்‛ அ஦யன௅கம். 
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2. ஑ரு மகாப்பு அல்஬து மகாப்புலபலன மதடிக்கண்டு஧ிடிக்கும் ஧ல்மயறு 
யமிப௃ல஫கல஭ யி஭க்குக.  
கஞி஡ிதில் அல்஧து கு஦யப்஢ிட்஝ இதக்கயகநில் உள்ந ககமப்ன௃ அல்஧து 
ககமப்ன௃ற஦றத பிற஥பமக கடடுபடற்கு படம஝க்கப் ப஢மத்டம஡ிலுள்ந Search 
ப஢ட்டி ஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 
மகாப்பு அல்஬து மகாப்புல஫லனக் கண்டு஧ிடிக்க, 
 Start ப஢மத்டமற஡ கயநிக் பசய்டமல், படம஝க்கப஢ட்டிதின் கற஝சயதில் Search 

ப஢ட்டி கமஞப்஢டும். 
 அடயல், கட஝ப்஢஝ கபண்டித ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦தின் ப஢தற஥ 

டட்஝ச்சு பசய்த கபண்டும். 
 கு஦யப்஢ி஝ப்஢ட்஝ ப஢தரிலுள்ந ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦கள் டயற஥தில் 

கடமன்றும். அடற஡ கயநிக்பசய்டமல், ககமப்ன௃ க஠஥டிதமக டய஦க்கும். 
 Search ப஢ட்டிக்கு கணக஧ ‚See more results‛ ஋ன்஦ ணற்ப஦மன௉ கடர்வும் உள்நது. 
 இந்ட கடர்றபக் கயநிக்பசய்னேம் க஢மது, Search Results உற஥தம஝ல் ப஢ட்டி 

கடமன்றும். இடன் னெ஧ன௅ம், ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦கறந கடடி 
டய஦க்க஧மம். 
 

3. யிண்மைாஸ் இனக்க அலநப்஧ில் குறுக்கு யமி ஧ணிக்கு஫ிகல஭ 
உருயாக்கும் தசனல் ப௃ல஫லன யி஭க்குக.  
 ஠ணது கபற஧றதத் டம஡ிதங்கயதமக ணமற்றுபடற்கு ஠ணக்கு அடிக்கடி 

஢தன்஢டும் ககமப்ன௃கள் ணற்றும் ககமப்ன௃ற஦கநின் குறுக்கு பனயகறந 
உன௉பமக்கய, அறட ன௅கப்ன௃த்டயற஥தில் றபக்க஧மம்.  

 ன௅ட஧யல் ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦றத கடர்வு பசய்து, அடன் ணீது ப஧து 
கயநிக் பசய்த கபண்டும். 

 அப்ப஢மழுது என௉ கணல்ணீட்ன௃ப் ஢ட்டி கடமன்றும். அடய஧யன௉ந்து Send to → Desktop 
(Create Shortcut) ஋ன்஦ கடர்றப கயநிக்பசய்டமல் பிண்க஝மஸ் டயற஥ன௅கப்஢ில், 
ககமப்ன௃ அல்஧து ககமப்ன௃ற஦தின் குறுக்குபனய ஢ஞிக்கு஦ய கடமன்றும்.  
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஧ாைம் 6. யியபக்கு஫ிப்பு நற்றும் அருயநாக்கம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ஢ின்பன௉ம் பசதல்஢மடுகநில் சரிதம஡ ப஠஦யன௅ற஦ சமர்ந்டது ஋து? 
(அ) ணயடயபண்டி ஢மகங்கறந இறஞத்டல். 
(ஆ) ணயடயபண்டிறத பிபரித்டல். 
(இ) என௉ ணயடயபண்டிதின் ஢மகங்கறந ப஢தரிடுடல். 
(ஈ) ஑ரு நிதியண்டி எவ்யாறு மயல஬ தசய்கி஫து என்஧லத யி஭க்குதல். 

2. ஢ின்பன௉ம் பசதல்஢மடுகநில் ஋து சரிதம஡ ப஠஦யன௅ற஦ சமர்ந்டது அல்஧ ? 
(அ) இ஥ண்டு ஋ண்கறந ப஢ன௉க்குடல்.  
(ஆ) என௉ ககம஧த்றட பற஥டல். 
(இ) பூங்காயில் ஥லை ஧னிற்சி.  
(ஈ) இ஥ண்டு ஋ண்கநின் ணடயப்ன௃கறந இ஝ணமற்஦ம் பசய்டல் 

3. ஢ஞிக்குத் டகுடயதற்஦ பிப஥ங்கறநத் டபிர்த்து, அபசயதணம஡பற்ற஦ ணட்டுகண 
கு஦யக்கும் ஢ஞிதின் அம்சங்கள் ஋஡ அறனக்கப்஢டுபது ஋து? 
(அ) பிப஥க்கு஦யப்ன௃ (ஆ) அருயநாக்கம்  (இ) என௉ங்கயறஞத்டல் (ஈ) ஢ிரித்டல் 

4. உள்நடீ்டு ஢ண்ன௃ ணற்றும் உள்நடீு-பபநிதடீு படம஝ர்ற஢ என௉ சயக்க஧யல் 
கு஦யப்஢ிடுபறட இவ்பமறு அறனக்க஧மம்? 
(அ) யியபக்கு஫ிப்பு (ஆ) கூற்றுக்கள் (இ) ப஠஦யன௅ற஦ (ஈ) பற஥தற஦ 

5. உள்நடீு பபநிதடீு உ஦றப உறுடய஢டுத்துபது ? 
(அ) ப஠஦யன௅ற஦ ணற்றும் ஢த஡ர் உரிறணதின் ப஢மறுப்ன௃. 
(ஆ) ஧ன஦ரின் த஧ாறுப்பு நற்றும் த஥஫ிப௃ல஫னின் உரிலந. 
(இ) ப஠஦யன௅ற஦தின் ப஢மறுப்ன௃ ஆ஡மல் ஢த஡ரின் உரிறண அல்஧. 
(ஈ) ஢த஡ர் ணற்றும் ப஠஦யன௅ற஦தின் ப஢மறுப்ன௃. 

6. i = 5; இதக்குபடற்கு ன௅ன் i: = i -1 இதக்கயதடற்கு ஢ின் i-ன் ணடயப்ன௃ 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

7. 0 < i இதக்குபடற்கு ன௅ன், i: = i -1 இதக்கயதடற்கு ஢ின் i-ன் ணடயப்ன௃ 
(அ) 0 < i  (ஆ) 0 <= I (இ) i = 0  (ஈ) 0 <= i 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஑ரு த஥஫ிப௃ல஫ யலபனறுக்கவும். 
 ப஠஦யன௅ற஦ ஋ன்஢து என௉ ஢ஞிறத ஠யற஦கபற்றுபடற்கம஡ அல்஧து என௉ 

சயக்கற஧ டீர்க்க ஢டிப்஢டிதம஡ பனயன௅ற஦கநின் பரிறச ஆகும். 
2. ஑ரு த஥஫ிப௃ல஫ நற்றும் ஑ரு தசனல்ப௃ல஫லன மயறு஧டுத்துக. 

த஥஫ிப௃ல஫ தசனல்ப௃ல஫ 
ப஠஦யன௅ற஦ ஋ன்஢து என௉ ஢ஞிறத 
஠யற஦கபற்றுபடற்கம஡ அல்஧து என௉ 
சயக்கற஧ டீர்க்க ஢டிப்஢டிதம஡ 
பனயன௅ற஦கநின் பரிறச ஆகும். 

ப஠஦யன௅ற஦கறந பசதல்஢டுத்துபடன் 
னெ஧ம் பசதல்ன௅ற஦கள் 
உன௉பமக்கப்஢டுகயன்஦஡. இது கு஦யப்஢ிட்஝ 
஢ஞிறத ஠யற஦கபற்றுகய஦து அல்஧து 
பகமடுக்கப்஢ட்஝ சயக்கற஧த் டீர்க்கய஦து. 

3. ததாைக்கத்தில் , யியசானி, ஆடு, புல்கட்டு, ஒ஥ாய் = L, L, L, L யியசானி 
ஆட்டுைன் ஆற்ல஫க் கைக்கி஫ார். நதிப்஧ிற்கு கூற்ல஫ ஧னன்஧டுத்தி 
தசனல்திட்ைம் ஑ன்ல஫ உருயாக்குக. 
 பிபசமதி, ஆடு, ன௃ல்கட்டு, ஏ஠மய் := L 

 பிபசமதி, ஆடு := R 

4. ப௄ன்று எண்க஭ில், நிக சி஫ின எண்லண கண்டு஧ிடிக்க ஑ரு 
தசனல்஧ாட்லை கு஫ிப்஧ிைவும்.  
உள்஭டீு: A, B, C 

A < B நற்றும் A < C என்஫ால், தய஭ினீடு A 
B < A நற்றும் B < C என்஫ால், தய஭ினீடு B 
C < A நற்றும் C < B என்஫ால், தய஭ினீடு C 

5. √2 = 1.414 எ஦ இருந்தால், square_root () தசனல் கூற்஫ின் தய஭ினிடு -1.414-ஐ  
த஧றுயதற்கு . ஧ின்யருய஦யற்஫ின் ஧ின்யில஭வுகல஭ நீறுயது எது?  
-- square_root (x)  

-- inputs : x is a real number , x ≥ 0  

-- outputs : y is a real number such that y2 = x 

 என௉ ஋ண்ஞின் பர்க்கனெ஧ம் ணயறக ஋ண்ஞமககப இன௉க்கும். அட஡மல் 
பபநிதடீு குற஦ ஋ண்ஞமக இன௉க்கமது. 

 
3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. ஑ரு ஧ிபச்சல஦ சரினா஦ த஥஫ிப௃ல஫ என்று எப்த஧ாழுது கூறுயரீ்கள்? 
 என௉ ப஠஦யன௅ற஦தம஡து உள்நடீ்டுத் ட஥கபமடு பசதல்஢஝ படம஝ங்கய, 

கூற்றுகறந பசதல்஢டுத்டய, பபநிதடீ்டுத் ட஥வு஝ன் பசதல்஢மட்ற஝ ஠யற஦வு 
பசய்கய஦து. 

 இது ஠யற஦கபற்஦ப்஢டுறகதில் உள்நடீு ணற்றும் பபநிதடீு ட஥வு 
ஆகயதபற்றுக்கு இற஝கததம஡ கு஦யப்஢ிட்஝ உ஦வு ஠யற஦கபற்஦ப்஢஝ 
கபண்டும். 

 அடன் ஢ின்஡க஥ பகமடுக்கப்஢ட்஝ சயக்கற஧ டீர்ப்஢டற்கம஡ சரிதம஡ 
ப஠஦யன௅ற஦தமகக் கன௉டப்஢டும். 
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2. ஑ரு த஥஫ிப௃ல஫ ஧ற்஫ின யியபக்கு஫ிப்஧ின் யடியலநப்பு என்஦? 
என௉ ப஠஦யன௅ற஦தின் பிப஥க்கு஦யப்ன௃ பின௉ம்஢ித உள்நடீு – பபநிதடீு உ஦வு 
ஆகும். ப஢மதுபமக பிப஥க்கு஦யப்ன௃கறந னென்று படிபத்டயல் ஋ழுட஧மம். 

 ப஠஦யன௅ற஦தின் ப஢தர் ணற்றும் உள்நடீுகள் 
 உள்நடீு: உள்நடீுகநின் ஢ண்ன௃கள் 
 பபநிதடீு: உள்நடீு – பபநிதடீு உ஦வு 

3. அருயநாக்கம் என்஫ால் என்஦? 
 அன௉பணமக்கம் ஋ன்஢து, என௉ சயக்கற஧ டீர்ப்஢டயல் க஠஥டித் படம஝ர்஢ற்஦ 

டகபல்கறந ணற஦த்டல் அல்஧து ன௃஦க்கஞிக்கும் என௉ பசத஧மகும்.  
 கணலும், இது சயக்கல் டீர்ப்஢டயல் க஠஥டிதமக படம஝ர்ன௃ள்ந டகபல்கறந 

ணட்டுகண ஋டுத்துக் பகமண்டு சயக்கல் டீர்வுக்கம஡ என௉ ணமடயரிறத உன௉பமக்கப் 
஢தன்஢டுகய஦து. 
 

4. த஥஫ிப௃ல஫னின் ஥ில஬ எவ்யாறு கு஫ிப்஧ிைப்஧டுகின்஫து? 
 என௉ ப஠஦யன௅ற஦தில் பசதல்ன௅ற஦தின் ஠யற஧  ணம஦யத் படமகுடயதமல் 

அன௉பணமக்கப்஢டும். என௉ ப஠஦யன௅ற஦தில் பசதல்ன௅ற஦தின் ஠யற஧  ஋ன்஢து 
அந்ட கு஦யப்஢ிட்஝ க஠஥த்டயல் ணம஦யகநின் ணடயப்஢மகும்.  

 ணம஦யகநின் ணடயப்ன௃கள் ணமற்஦ப்஢ட்஝மல் ணட்டுகண ஠யற஧ ணமறும். இல்ற஧கதல் 
஠யற஧தில் ஋ந்ட ணமற்஦ன௅ம் இன௉க்கமது. 

 கஞக்கரட்டு பசதல்ன௅ற஦கள் ஠யற஧கறந பகமண்஝து. என௉ கஞக்கரட்டு 
பசதல்ன௅ற஦ படம஝க்க ஠யற஧தில் படம஝ங்கும். கஞக்கரடு ஠யகழும் க஢மது, 
அடன் ஠யற஧ ணமறும். இறுடய ஠யற஧தில் என௉ கஞக்கரடு ஠யற஦வு ப஢றுகயி்஦து.  
 

5. நதிப்஧ிருத்தல் கூற்஫ின் யடியம் நற்றும் த஧ாருள் னாது? 
த஧ாது யடியம்: variable := value  

 ணடயப்஢ின௉த்து கூற்று என௉ ணம஦யக்குள் என௉ ணடயப்ற஢ கசணயக்க 
஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து.  

 := ஋ன்஢து ணடயப்஢ின௉த்து பசதற்கு஦ய ஆகும். இது பசதல்஢டுத்டப்஢டும் க஢மது, 
ப஧து ஢க்கத்டயன் ணடயப்ன௃ இ஝து ஢க்கத்டயல் உள்ந ணம஦யதில் 
கசணயக்கப்஢டுகய஦து. 

எ.கா: a := 2,  2 ஋ன்஦ ணடயப்ன௃ , ணம஦ய a – இல் கசணயக்கப்஢டும். 
 

6. நதிப்஧ிருத்தல் தசனற்கு஫ி நற்றும் சந஥ில஬ தசனற்கு஫ி இலைமன உள்஭ 
மயறு஧ாடு என்஦? 

நதிப்஧ிருத்தல் தசனற்கு஫ி சந஥ில஬ தசனற்கு஫ி 
ணம஦யக்குள் என௉ ணடயப்ற஢ 
கசணயக்கும். 
 

ப஧து ஢க்க ணடயப்ன௃ம், இ஝து஢க்க 
ணடயப்ன௃ம் சணணமக உள்நடம ஋஡ 
கசமடயக்கும். 

:= ஋ன்஢து ணடயப்஢ின௉த்து 
பசதற்கு஦ய ஆகும். 

= = ஋ன்஢து சண஠யற஧ பசதற்கு஦ய 
ஆகும். 

எ.கா: a := 2 எ.கா: a == b 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஑ரு த஥஫ிப௃ல஫னில் கர்ணம் (hypotenuse) ஧ற்஫ின யியபக்கு஫ிப்புகல஭ 

எழுதுங்கள், ய஬து மகாண ப௃க்மகாணத்தின் இபண்டு குல஫ந்த 
஧க்கத்லதப௅ம், நற்றும் தய஭ினீடு ஥ீ஭ம், ப௄ன்஫ாம் ஧க்கத்லதப௅ம் காண்க. 

 த஥஫ிப௃ல஫னின் யியபக்கு஫ிப்பு: 
Hypotenuse (a, b) 
-- inputs : a, b are real numbers, a, b > 0 
-- outputs: c is a real number, such that,  

c2 = a2 + b2 
2. ax2 + bx + c = 0 எனும் இரு஧டி சநன்஧ாடு ஑ன்ல஫ ஥ீங்கள் தரீ்க்க யமிப௃ல஫ 

இரு஧டி சநன்஧ாடு quadratic_solve (a, b, c) 
-- input : ? 
-- outputs: ? 
இடற்கு கடறபதம஡ பிப஥க்கு஦யப்ற஢ கரகன பகமடுக்கப்஢ட்டுள்ந பமய்஢஢மட்டின் 
னெ஧ம் ஋ழுதுக. 

 
஋ன்஦ சூத்டய஥த்றட ஢தன்஢டுத்டய ப஢மன௉த்டணம஡ கு஦யப்ற஢ ஋ழுதுங்கள். 

 த஥஫ிப௃ல஫னின் யியபக்கு஫ிப்பு: 
quadratic_solve (a, b, c) 
-- inputs : a, b, c are real numbers, a ‡ 0 
-- outputs: x is a real number, such that, 

 
b2 – 4ac >= 0 

3. உள்஭ைக்கத்லத இைநாற்஫ம் தசய்னவும்: A நற்றும் B என்஫ நா஫ிகல஭ 
இபண்டு குயல஭க஭ாக கருதவும். குயல஭ A-னில் ஆப்஧ிள் ஧மச்சாறு 
ப௃ழுயதுநாக உள்஭து. நற்றும் குயல஭ B-னில் திபாட்லச ஧மச்சாறு 
ப௃ழுயதுநாக உள்஭து. குயல஭ A நற்றும் B– னில் உள்஭ ஧மச்சாற்஫ின் 
஥ில஬லன இைநாற்஫ம் தசய்ன, மதலயனா஦ நா஫ிகல஭ இருத்தி, அதன் 
த஥஫ிப௃ல஫னின் யியபக்கு஫ிப்ல஧ எழுதுக. 
உள்நடீ்டு ணம஦யகள் ‘a’ ணற்றும் ‘b’ ஋஡ ஋டுத்துக்பகமள்கபமம். 
படம஝க்க ஠யற஧தில், இன௉ ணம஦யகநின் ணடயப்ன௃ 
 a, b = A, G 
஢ரிணமற்஦ம் பசய்ட ஢ி஦கு, இறுடய ஠யற஧தில், 
 a, b = G, A 

 த஥஫ிப௃ல஫னின் யியபக்கு஫ிப்பு: 
exchange (a, b) 
-- inputs : a, b = A, G 
-- outputs: a, b = G, A 
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஧ாைம் 7. ஧ிரித்தல் நற்றும் ஑ருங்கிலணத்தல் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. நதிப்஧ிருத்தலுக்கு ப௃ன், u, v = 5 ,10 எ஦ில், தகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ ததாைர் 
நதிப்஧ிருத்தலுக்கு ஧ின், u நற்றும் v நா஫ிகள் த஧றும் நதிப்பு என்஦ ? 

1. u := v 
2. v := u 

(அ) u, v = 5, 5  (ஆ) u, v = 10, 5 (இ) u, v = 5, 10  (ஈ) u, v = 10, 10 
2. நதிப்஧ிருத்தலுக்கு ஧ி஫கு, யரிலச எண் 3 க்கா஦ கீழ்கண்ை எந்த ஧ண்புக்கூறு 

தநய்? 1. -- i, j = 0 
2. i , j := i+1 , j -1 
3. -- ? 

(அ) i+j > 0   (ஆ) i+j < 0  (இ) i+j = 0    (ஈ) i = j  
3. C1 ஋ன்஢து ப஢மய் ணற்றும் C2 ஋ன்஢து பணய் ஋஡ில், இதக்கப்஢டும் கூட்டு கூற்று 

஋து? 1. if C1 
2. S1 
3. else 
4. if C2 
5. S2 
6. else 
7. S3 

(அ) S1   (ஆ) S2  (இ) S3  (ஈ) இபற்஦யல் ஌துணயல்ற஧ 
4. ண஝க்கயற்கு ன௅ன்஡ர் , C ப஢மய் ஋஡ில், கட்டுப்஢மட்டு ஢மய்வு ஋டன் பனய 

இதங்கும்? 
1. S1 
2. while C 
3. S2 
4. S3 

(அ) S1; S3   (ஆ) S1;S2;S3  (இ) S1;S2;S2;S3  (ஈ) S1;S2;S2;S2;S3 
5. C பணய் ஋஡ில், பகமடுக்கப்஢ட்஝ ஢மய்வு ஢஝ங்கள் இ஥ண்டிலும், S1 இதங்கும் 

ஆ஡மல், S2 ஋டயல் இதங்கும்?  

                         
(அ) 1ல் ணட்டும்   (ஆ) 2ல் ணட்டும்        
(இ) 1 ணற்றும் 2   (ஈ) 1ம் இல்ல஬ 2ம் இல்ல஬  

6. கரழ்கமணும் ண஝க்கு ஋த்டற஡ ன௅ற஦ இதங்கும்? 
i := 0 
while i ‡ 5 
i := i + 1 

(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 6   (ஈ) 0 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஑ரு ஥ி஧ந்தல஦ நற்றும் கூற்று – மயறு஧டுத்துக. 

஥ி஧ந்தல஦ கூற்று 

என௉ ஠யற஧றத கசமடயப்஢டற்கம஡ என௉ 
பசமற்ப஦ம஝ர் ஠ய஢ந்டற஡ ஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: if  C 

               S1 
          else 
               S2 

கஞிப்ப஢ம஦ய என௉ ஢ஞிறதச் 
பசய்படற்கமக பகமடுக்கப்஢டும் 
கட்஝றநகள் அ஝ங்கயத என௉ 
பசமற்ப஦ம஝ர் கூற்று ஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: x := 5 

2. ஥ி஧ந்தல஦க்கூற்றுக்கு ஑ரு ஧ாய்வுப்஧ைம் யலபக. 
 

 

                                                      True 

 

 

                         

                         False 

 

 
3. ஥ி஧ந்தல஦க்கூற்று நற்றும் சுமற்சிக் கூற்று இபண்டுமந, ஑ரு ஥ி஧ந்தல஦ 

நற்றும் தசனல்஧ாடு கூற்ல஫ த஧ற்஫ிருக்கி஫து எ஦ில் அலய எவ்யாறு 
மயறு஧டுகி஫து? 
 ஠ய஢ந்டற஡ கூற்஦யல் S கூற்஦ம஡து ஠ய஢ந்டற஡ பணய் ஋஡ில் ணட்டுகண என௉ 

ன௅ற஦ பசதல்஢டுத்டப்஢டும். 
 ஆ஡மல், சுனற்சயக் கூற்஦யல் S ஋ன்஦ கூற்஦ம஡து ஠ய஢ந்டற஡ ணடயப்ன௃ ப஢மய் ஋஡ 

பன௉ம் பற஥ படம஝ர்ந்து ணீண்டும் ணீண்டும் இதக்கப்஢டும், 
4. ஑ரு த஥஫ிப௃ல஫க்கும், ஥ிபலுக்கும் உள்஭ மயறு஧ாடு என்஦? 

 

த஥஫ிப௃ல஫ ஥ிபல் 

ப஠஦யன௅ற஦ ஋ன்஢து என௉ சயக்கற஧த் 
டீர்க்க ஢டிப்஢டிதம஡ பனயன௅ற஦கநின் 
பரிறச ஆகும் 

஠ய஥஧மக்க பணமனயதில் கு஦யப்஢ி஝ப்஢டும் 
ப஠஦யன௅ற஦ ஠ய஥ல் ஋஡ப்஢டும் 

ப஠஦யன௅ற஦றத ஢டிப்஢பர் ணட்டுகண 
ன௃ரிந்து பகமள்ந ன௅டினேம். இறட 
கஞிப்ப஢ம஦யதில் இதக்க ன௅டிதமது. 

ஆ஡மல் ஠ய஥ல்கறந க஠஥டிதமக 
கஞிப்ப஢ம஦யதில் இதக்க ன௅டினேம். 
ன௃ரிந்து பகமள்பது கடி஡ணம஡து. 

5. தசனற்கூறு அருயநாக்கம் என்஫ால் என்஦? 
 என௉ பசதற்கூறு ஋ன்஢து அன௉பணமக்கப்஢ட்஝ என௉ துறஞ஠ய஥ல் ஆகும். இது 

உள்நடீ்ற஝ப் ப஢ற்று பபநிதடீ்ற஝ கமட்஝ ஢தன்஢டுகய஦து. 
 என௉ பசதற்கூற஦ ஢தன்஢டுத்து஢பர் அது ஋ன்஡ பசய்னேம் ஋ன்஢றட ணட்டும் 

அ஦யந்டயன௉ந்டமல் க஢மதுணம஡து. அது ஋வ்பமறு பசதல்஢டுகய஦து ஋ன்஢றட 
அ஦யந்டயன௉க்க கபண்டிதடயல்ற஧. 

6. ஑ரு கூற்று எவ்யாறு தநருமகற்஫ப்஧டுகி஫து?  
 பணன௉ககற்஦த்டயல் உதர்஠யற஧தில் படம஝ங்கப்஢டும் பிப஥க்கு஦யப்஢ின் 

எவ்பபமன௉ கூற்றும், படம஝ர்ச்சயதமக அடயக டகபல்கறநக் பகமண்஝ ஢஧ 
படம஝ர் ஠யற஧ கூற்றுகநில் பிபரிக்கப்஢டும். 

C S 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ இபண்டு ஧ாய்வு ஧ைங்கல௃க்கும் ம஧ா஬ிக்கு஫ிப௃ல஫ 

எழுதுக. 

                                  

(i) if  C   (ii)  if  C   
     S1          S1 
S2    else 
          S2 

2. தகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ த஥஫ிப௃ல஫யரிலச எண் 2ல், C த஧ாய் எ஦ில், அதன் 
கட்டுப்஧ாட்டு ஧ாய்லய காண்க.  

1   S1  

2   -- C is false  

3   if C  

4     S2  

5  else  

6     S3  

7  S4 

 பகமடுக்கப்஢ட்஝ ப஠஦யன௅ற஦தில் C ப஢மய் ஋஡ில் அடன் கட்டுப்஢மட்டு ஢மய்வு: 
S1 ; S3 ; S4 

3. Case ஧குப்஧ாய்வு என்஫ால் என்஦? 
 இ஥ண்டுக்கும் கணற்஢ட்஝ ஠ய஢ந்டற஡கறந கசமடயத்து, அட஡டிப்஢ற஝தில் 

பசத஧மக்கம் பசய்த Case ஢குப்஢மய்வு ஢தன்஢டுகய஦து. Case ஢குப்஢மய்வு என௉ 
சயக்கற஧ சயறு ஢குடயகநமக ஢ிரித்து, எவ்பபமன௉ ஢குடயனேம் ட஡ிகத 
டீர்க்கப்஢டும்.  

 C1, C2 ணற்றும் C3 ஆகயதறப ஠ய஢ந்டற஡கள், S1, S2, S3 ணற்றும் S4 ஆகயதறப 
கூற்றுகள் ஋஡ில், அடன் case ஢குப்஢மய்வு கூற்றுகள் பன௉ணமறு: 

case C1 
    S1 
case C2  

         S2 
case C3 
    S3 
else 
    S4  

 C1, C2 ணற்றும் C3 ஆகயத னென்று ஠ய஢ந்டற஡கல௃ம் என்஦ன் ஢ின் என்஦மக 
கசமடயக்கப்஢டும். ன௅ட஧மபது ஠ய஢ந்டற஡தின் கசமடயப்ன௃ ணடயப்ன௃, பணய் ஋஡ில், 
அடற஡த் படம஝ர்ந்து உள்ந கூற்று பசதல்஢ட்டு, case ஢குப்஢மய்வு கூற்று 
஠யற஦வு ப஢றும். C1, C2 ணற்றும் C3 தின் ஋ந்ட என௉ ஠ய஢ந்டற஡ கசமடயப்ன௃ 
ணடயப்ன௃ம் பணய் ஋஡ இல்஧மட ஠யற஧தில், டம஡றணபமக S4 கூற்று 
பசதல்஢டும். 
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4. மதர்ந்ததடுப்புக்கூற்றுகல஭ப் ஧னன்஧டுத்தி, ப௄ன்று case ஧குப்஧ாய்வுக்கு, 
஧ாய்வுப்஧ைம் ஑ன்ல஫ யலபக. 
 

True 
 

 

              False 

                                      True 

 

 

 

              False 

 

                                       True 

 

                False 

 

 

 

 

5. ஑ரு எண்லண, தகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ இபண்டு மயறு஧ட்ை யமிக஭ில், 
இபட்டிப்஧ாக்கும் தசனற்கூறு ஑ன்ல஫ யலபனறு. (1) n + n,  (2) 2 × n. 

(i) Double (n)    (ii)    double(n) 
- - input : n     - - input : n 
- - output : n + n    - - output : 2 * n 
Result := n + n    resulr := 2 * n 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C1 

C2 

S4 

S2 

S1 

C3 S3 
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஧ாைம் 8.  சுமற்சிப௅ம், தற்சுமற்சிப௅ம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧ய உண்றணதமக இன௉க்க கபண்டித அபசயதம் இல்ற஧. 
அ. ண஝க்கயன் படம஝க்கத்டயல் ஆ. எவ்பபமன௉ சுனற்சயதின் படம஝க்கத்டயல் 
இ. எவ்பபமன௉ டற்சுனற்சயதின் ன௅டிபில் ஈ. த஥஫ிப௃ல஫னின் ததாைக்கத்தில் 

2. என௉ சது஥ங்கப் ஢஧றகறத க஝மணயக஡மஸ் ஋ன்஦ பசவ்பகக் கட்ற஝கறநக் 
பகமண்டு னெ஝ பின௉ம்ன௃கயக஦மம். b ஋ன்஢து க஝மணயக஡மஸ் ஋த்டற஡ கன௉ப்ன௃க் 
கட்஝ங்கறந னெடுகய஦து ஋ன்஢றடனேம், w ஋ன்஢து க஝மணயக஡மஸ் ஋த்டற஡ 
பபள்றநக் கட்஝ங்கறந னெடுகய஦து ஋ன்஢றடனேம் கு஦யக்கயன்஦஡ ஋ன்஦மல், 
஢ின்பன௉ம் ஋ந்ட ணமடயரிதின் ஢டி என௉ க஝மணயக஡மற஬ றபக்க஧மம் 
அ. b := b + 2  ஆ. w := w + 2 இ. b, w : = b + 1, w +1  ஈ. b := w 

3. m x a + n x b ஋ன்஢ து a, b := a + 8, b + 7 ஋ன்஦ ணடயப்஢ின௉த்ட஧யன் ணமற்஦ணய஧ய 
஋ன்஦மல், m, n பின் ணடயப்ன௃கள் 
அ. m=8, n=7   ஆ. m=7, n= 8  இ. m=7, n=-8   ஈ. m=8, n=-7 

4. கரகன பகமடுக்கப்஢ட்டுள்நறபகநில் ஋து m,n:= m+2, n+3 ஋ன்஦ ணடயப்஢ின௉த்ட஧யன் 
ணமற்஦ணய஧ய இல்ற஧? 
அ. m mod 2   ஆ. n mod 3  இ. 3 x m – 2 x n  ஈ. 2 x m – 3 x n 

5. ஃ஢ிக஢ம஡மசய ஋ண்றஞ டற்சுனற்சயதின் ஢டி ஢ின்பன௉ணமறு பற஥தறுத்டமல்    
  0  n = 0 
F (n) =  1  n = 1 

F(n — 1) + F(n — 2) otherwise 
(கு஦யப்ன௃ : ஃ஢ிக஢ம஡மசய ஋ண் ஋ன்஢து அடற்கு ன௅ந்றடத இ஥ண்டு ஋ண்கநின் 
கூட்டுத்படமறக, ஋டுத்துக்கமட்டு: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21...) இல்ற஧பதன்஦மல் 
F(4) றத ணடயப்஢ி஝ ஋த்டற஡ F() ஢தன்஢டுத்டப்஢஝ கபண்டும்? 
அ. 3   ஆ. 4   இ. 9   ஈ. 8 

6. டற்சுனற்சயதின் ஢ின்பன௉ம் பற஥தற஦றதப் ஢தன்஢டுத்டய a10 றத ணடயப்஢ி஝ 
஋த்டற஡ ன௅ற஦ ப஢ன௉க்க கபண்டும்? 

1   if n = 0 
a n = a x a n -1  otherwise 
 

அ. 11   ஆ. 10  இ. 9   ஈ. 8 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நாற்஫நி஬ி என்஫ால் என்஦?  

 ணம஦யகநம஧ம஡ என௉ ககமறப, ணடயப்஢ின௉த்ட஧யன் படம஝க்கத்டயலும், 
இறுடயதிலும் எக஥ ணடயப்ன௃ற஝தடமக இன௉ந்டமல், அந்ட ககமறப 
ணடயப்஢ின௉த்ட஧யன் ணமற்஦ணய஧ய ஋஡ப்஢டும். 

2. நைக்கு நாற்஫நி஬ிலன யலபனறுக்கவும். 
 ண஝க்கயன் உ஝ற்஢குடயதிலுள்ந ணமற்஦ணய஧ய ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧ய ஋஡ப்஢டும். 
 எவ்பபமன௉ ன௅ற஦னேம் ண஝க்கயன் உ஝ற்஢குடய பசதல்஢டுத்தும் க஢மது 

ணம஦யகநின் ணடயப்ன௃ ணம஦யக்பகமண்க஝ இன௉க்கும்.  

 இன௉ப்஢ினும் ணம஦யகல௃க்கயற஝கததம஡ ஢ண்ன௃ ணம஦மணல் இன௉க்கும். இந்ட 
஢ண்க஢ ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧ய ஋஡ அறனக்கப்஢டுகய஦து. 
 

3. நாற்஫நி஬ினின் ஥ில஬லநலனச் மசாதிப்஧து நைக்கு நாற்஫நி஬ிலனப் 
஧ாதிக்குநா? ஏன்? 
 ணமற்஦ணய஧யதின் ஠யற஧றணறதச் கசமடயப்஢து ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧யறதப் 

஢மடயக்கமது.  
 ஌ப஡஡ில், ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧ய ண஝க்கயன் உ஝ற்஢குடயக்கு ன௅ன்ன௃ம், 

உ஝ற்஢குடயக்கு ஢ின்ன௃ம் எவ்பபமன௉ சுற்஦யலும் பணய் ஋஡ இன௉க்கய஦து. 
 

4. நைக்கு நாற்஫நி஬ிக்கும், நைக்கு ஥ில஬லநக்கும், உள்஭டீ்டு தய஭னீீட்டு 
ததாைர்புக்கும் என்஦ உ஫வு? 
 என௉ ண஝க்கு ன௅டினேம் க஢மது, ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧ய உண்றணதமக இன௉க்கும். 

கணலும், ன௅டிவுறும் ஠யற஧திலும் உண்றணதமக இன௉க்கும்.  
 ண஝க்கு ன௅டினேம்க஢மது, அடன் ன௅டிவு ஠ய஢ந்டற஡னேம், ண஝க்கு ணமற்஦ணய஧யனேம் 

கசர்ந்து உள்நடீ்டு-பபநிதடீ்டு உ஦றப பணய்தமக்க கபண்டும். 

5. தற்சுமற்சி ப௃ல஫னில் சிக்கல஬த் தரீ்ப்஧து என்஫ால் என்஦? 
 டற்சுனற்சயறதப் ஢தன்஢டுத்டய, பகமடுக்கப்஢ட்஝ உள்நடீ்டின் ஢குடயகறநக் 

பகமண்டு என௉ சயக்க஧யன் சமன்றுன௉க்கறந டீர்ப்஢டயன் னெ஧ம், சயக்கற஧க் 
பகமடுக்கப்஢ட்஝ உள்நடீ்டிற்கமகத் டீர்க்க ன௅டினேம். 

 டற்சுனற்சய ன௅ற஦தில் என௉ சயக்கற஧த் டீர்ப்஢டற்கு, டீர்ப்஢மன் சயக்கற஧ 
துறஞச் சயக்கல்கநமகப் ஢ிரித்து, எவ்பபமன௉ துறஞச்சயக்கற஧த் டீர்ப்஢டற்கும், 
என௉ துறஞத்டீர்ப்஢மற஡ அறனக்க கபண்டும். 
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஧ாைம் 9. C++ ஒர் அ஫ிப௃கம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. C++ -றத உன௉பமக்கயதபர் தமர்? 
(அ) சமர்஧ஸ் ஢மக஢ஜ் (ஆ) ம஛ர்ன் ஸ்ட்தபௌஸ்ட்பப் 
(இ) ஢ில் ககட்ஸ்  (ஈ) சுந்டர் ஢ிச்றச 

2. C ++ க்கு ன௅டன்ன௅ட஧யல் றபக்கப்஢ட்஝ ப஢தர் ஋ன்஡ ? 
(அ) சய஢ி஢ி    (ஆ) கணம்஢ட்஝ சய  
(இ) இ஦க்குழுக்கள் உைன் சி (ஈ) சய உ஝ன் இ஡க்குழுக்கள் 

3. C ++ ஋஡ ப஢தர் சுட்டிதபர் தமர்? 
(அ) ) ரிக் நாஸ் சிட்டி (ஆ) ரிக் ஢ி஛ர்க஡ 
(இ) ஢ில் ககட்ஸ்  (ஈ) ப஝ன்஡ிஸ் ரிட்சய 

4. என௉ ஠ய஥஧யல் உள்ந ணீச்சயறு ட஡ித்ட அ஧கு: 
(அ) ஠ய஥ல் (ஆ) ப஠஦யன௅ற஦ (இ) ஢மய்வுப்஢஝ம் (ஈ) யில்ல஬கள் 

5. ஢ின்பன௉ம் பசதற்கு஦யகநில் C ++ இன் ட஥வு ஈர்ப்ன௃ பசதற்கு஦ய ஋து? 
(அ) >>  ஆ)<<  (இ)<>   (ஈ) ^^ 

6. ஢ின்பன௉ம் பமக்கயதங்கநில் ஋து உண்றண இல்ற஧ ? 
(அ) ஠ய஥ல்ப஢தர்ப்஢ிக்கு ணட்டுகண ன௃ரிகயன்஦ ப஢மன௉ள் பகமண்஝ கமப்ன௃ 
பசமற்கல௃க்கு சய஦ப்ன௃ பசமற்கள் ஋ன்று ப஢தர். 
(ஆ)஑துக்கப்஧ட்ை தசாற்கள் அல்஬து ப௃க்கின தசாற்கல஭ கு஫ிப்த஧னபாகப் 
஧னன்஧டுத்த஬ாம். 
(இ) ன௅ழு ஋ண் ணம஦ய஧ய டசண ன௃ள்நி இல்஧மணல் குற஦ந்ட ஢ட்சம் என௉ 
இ஧க்கத்றட பகமண்டின௉க்க கபண்டும். 
(ஈ) அடுக்கு ணம஦ய஧யகநின் படிபம் இ஥ண்டு ஢குடயகறநக் பகமண்டுள்நது 

7. கரகன பகமடுக்கப்஢ட்஝றபகநில் ஋து என௉ சரிதம஡ ச஥஠யற஧னேன௉ ஆகும்? 
(அ) ‘A’  (ஆ) ‘Welcome’  (இ) 1232  (ஈ) “1232” 

8. உதர்஠யற஧ பணமனயதில் ஋ழுடப்஢டும் ஠ய஥ல் ஋வ்பமறு அறனக்கப்஢டுகய஦து ?. 
(அ) இ஧க்கு கு஦யன௅ற஦   (ஆ) ப௄஬ கு஫ிப௃ல஫ 
(இ) இதங்கக் கூடித கு஦யன௅ற஦ (ஈ) இறப அற஡த்தும் 

9. a=5, b=6; ஋஡ில் a& b தின் பிற஝ ஋ன்஡ ? 
(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 1   (ஈ) 0 

10. படமகுப்ன௃ க஠஥ (Compile time) பசதற்கு஦ய ஋வ்பமறு அறனக்கப்஢டுகய஦து ?. 
(அ) sizeof   (ஆ) pointer (இ) virtual  (ஈ) this 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. யில்ல஬கள் என்஫ால் என்஦? C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கல஭க் கூறுக.  

 என௉ ஠ய஥஧யல் உள்ந ணீச்சயறு ட஡ித்ட அ஧கு பில்ற஧கள் அல்஧து பணமனயத் 
படமகுடய ஋ன்று அறனக்கப்஢டுகய஦து. 
C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கள்: 

 சய஦ப்ன௃ச்பசமற்கள்  
 கு஦யப்ப஢தர்கள் 
 பசதற்கு஦யகள்  
 ஠யற஧னேன௉க்கள்  
 ஠யறுத்டற்கு஦யகள்  

2. சி஫ப்புச்தசாற்கள் என்஫ால் என்஦? சி஫ப்புச்தசாற்கல஭ கு஫ிப்த஧னர்க஭ாக 
஧னன்஧டுத்த஬ாநா? 
 C++ - ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ிக்கு ணட்டுகண ன௃ரிகயன்஦ ப஢மன௉ள் பகமண்஝ 

கமப்ன௃ச்பசமற்கள் சய஦ப்ன௃ச்பசமற்கள் ஋஡ப்஢டும்.  
 சய஦ப்ன௃ச்பசமற்கறந கு஦யப்ப஢தர்கநமக ஢தன்஢டுத்ட ன௅டிதமது. 

3. ஧ின்யரும் நா஫ி஬ிகள் எந்த யலக நா஫ி஬ிகள் ஆகும்?  
(i) 39   – ஢டயன்ண ன௅ழு ஋ண் ணம஦ய஧ய 
(ii) 032   – ஋ண்ஞிற஧ ணம஦ய஧ய  
(iii) 0XCAFE  – ஢டய஡மறு஠யற஧ ணம஦ய஧ய 
(iv) 04.14   – ணயடப்ன௃ப்ன௃ள்நி ணம஦ய஧ய 

4. கீழ்க்கண்ை தநய்னா஦ நா஫ி஬ிகல஭ அடுக்குகு஫ி யடியில் எழுதுங்கள்:  
(i) 23.197  – 0.23197E2 
(ii) 7.214   – 0.7214E1 
(iii) 0.00005  – 0.5E-4 
(iv) 0.319   – 3.19E-1 

5. n=10; எ஦ில், n>>2; ன் யிலை என்஦? 
n = 1010 = 10102 

n 0 0 0 0 1 0 1 0 

 

  

 n>>2 = 000000102 = 210 
6. த஧ாருத்துக: 

(a) பகுணீடய   - (1) பில்ற஧கள்  (d) 
(b) ப஥ம்ன௃ச்சுட்டி  - (2) பகுத்ட஧யன் ணீடய  (a) 
(c) ட஥வு ஈர்ப்ன௃  - (3) ஠யறுத்டக்கு஦யகள்  (b) 
(d) பணமனயத்படமகுடய  - (4) ட஥வு ப஢றும்  (c) 
 

n>>2 0 0 0 0 0 0 1 0 
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3 நதிப்த஧ண்கள் யி஦ாக்கள்: 
1. சி஫ப்புச்தசாற்கள் (keywords) நற்றும் கு஫ிப்த஧னர்கள் (identifiers) – க்கு இலைமன 

உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ யியரி?  
சி஫ப்புச்தசாற்கள் கு஫ிப்த஧னர்கள் 

C++ - ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ிக்கு ணட்டுகண 
ன௃ரிகயன்஦ ப஢மன௉ள் பகமண்஝ 
கமப்ன௃ச்பசமற்கள் சய஦ப்ன௃ச்பசமற்கள் 
஋஡ப்஢டும். ஋.கம: break, void, for, if 

C++ ஠ய஥஧யல் பபவ்கபறு ஢குடயகல௃க்கு 
பகமடுக்கப்஢டும் ப஢தர்கள் 
கு஦யப்ப஢தர்கள் ஋஡ப்஢டும். 
஋.கம: name, mark, num 

C++ - ஆல் பற஥தறுக்கப்஢டு஢றப ஢த஡஥மல் பற஥தறுக்கப்஢டுபறப 
2. C++ ஑ரு எழுத்து யடிய உணர்த்தினா? எழுத்து யடிய உணர்த்தி (case sensitive ) 

என்஧தன் த஧ாருள் என்஦?  
 C++ என௉ ஋ழுத்து படிப உஞர்த்டய (case sensitive) பணமனயதமகும்  
 இடன் ப஢மன௉ள் சய஦யத(lowercase) ணற்றும் ப஢ரித(UpperCase) ஋ழுத்துக்கள் 

பபவ்கப஦மக கன௉டப்஢டும். 
3. “=” நற்றும் “==” மயறு஧டுத்துக. 

= == 
= ஋ன்஢து சமடம஥ஞ ணடயப்஢ின௉த்து பசதற்கு஦ய 
ஆகும். 

== ஋ன்஢து எப்஢டீ்டு பசதற்கு஦ய 
ஆகும். 

என௉ ணடயப்஢ின௉ந்து கூற்஦யன் ப஧ப்஢க்கம் 
இன௉க்கும் ணடயப்ற஢ இ஝ப்஢க்கம் உள்ந 
ணம஦யதில் இன௉த்தும். ஋.கம: a = 5 

இ஥ண்டு பசதக஧ற்஢ிகல௃ம் சணம் 
஋ன்஢றட கமட்஝ ஢தன்஢டுகய஦து. 
஋.கம: a == b 

4. a=10, b=15; எ஦ில் a^b – னின் நதிப்பு என்஦? 
a = 1010 = 10102  b = 1510 = 11112 
a 0 0 0 0 1 0 1 0 
b 0 0 0 0 1 1 1 1 
a^b 0 0 0 0 0 1 0 1 
a^b = 01012 = 510 

5. ததாைரினல் ஧ிலம (Syntax error) நற்றும் இனக்கம஥ப ஧ிலம (Run time error) 
இயற்஫ிக்கு இலைமன உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ எழுதுக. 

ததாைரினல் ஧ிலம இனக்கம஥ப ஧ிலம 
C++ ன் இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦கள் 
ணீ஦ப்஢டும் க஢மது படம஝ரிதல் 
஢ிறனகள் ஌ற்஢டுகயன்஦஡. 

என௉ ஠ய஥ற஧ இதக்கும் க஢மது, 
இதக்கக஠஥ப் ஢ிறன கடமன்஦஧மம்.  

cou஋.கம: cout << ‚Welcome to C++‛  
C++ ன் இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦கநின் 
஢டி அற஡த்து இதக்ககூற்றுகல௃ம் 
கண்டிப்஢மக அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் (;) 
ன௅ற்றுப்ப஢஦ கபண்டும். ஆ஡மல் 
இந்ட கூற்று அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் (;) 
ன௅டிக்கப்஢஝பில்ற஧. 

஋.கம: இல்஧மட என௉ ககமப்ற஢ 
஠ய஥஧ம஡து டய஦க்க ன௅ற்஢டும் க஢மது 
இதக்கக஠஥ப்஢ிறன ஌ற்஢டுகய஦து 
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6. ததாைரினல்஧ிலம (Syntax error) நற்றும் தர்க்கரீதினா஦ ஧ிலம (Logical error) 
இயற்஫ிக்கு இலைமன உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ கூறுக. 

ததாைரினல் ஧ிலம தர்க்கரீதினா஦ ஧ிலம 
C++ ன் இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦கள் 
ணீ஦ப்஢டும் க஢மது படம஝ரிதல் 
஢ிறனகள் ஌ற்஢டுகயன்஦஡. 

஠ய஥஧ம஡து இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦ப்஢டி 
சரிதமக இன௉ந்து டன௉க்க(logic) ன௅ற஦ப்஢டி 
டப஦மக உள்ந ஠ய஥ல் கடறபதம஡ 
பிற஝றத பனங்கமது. 

cou஋.கம: cout << ‚Welcome to C++‛  
C++ ன் இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦கநின் 
஢டி அற஡த்து இதக்ககூற்றுகல௃ம் 
கண்டிப்஢மக அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் (;) 
ன௅ற்றுப்ப஢஦ கபண்டும். ஆ஡மல் 
இந்ட கூற்று அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் 
(;)ன௅டிக்கப்஢஝பில்ற஧. 

஋.கம: இ஥ண்டு ஋ண்கறநக் கூட்டுபடற்கு 
+ பசதற்கு஦யக்கு ஢டய஧மக – 
பசதற்கு஦யறத ஢தன்஢டுத்டய஡மல் 
டப஦ம஡ பிற஝கத கயற஝க்கும். 

7. தல஬ப்புக் மகாப்஧ின் ஧னன் னாது? 
 டற஧ப்ன௃க் ககமப்ன௃கள் #include கூற்஦யன் னெ஧ம் ஠ய஥஧யல் கசர்க்கப்஢டுகய஦து. இந்ட 

கூற்றுகள் ஠ய஥ல் படமகுப்ன௃க்கு ன௅ன்஡டமககப பசதல்஢஝ படம஝ங்கும்.  
 டற஧ப்ன௃க் ககமப்ன௃கள், அடன் பசதல்஢மடுகறந ஠ய஥஧யல் கசர்த்துக் 

பகமள்ல௃ணமறு ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ிக்கு உஞர்த்துகய஦து. 
8. main தசனற்கூற்஫ின் சி஫ப்பு னாது? 

 C++ ஠ய஥஧ம஡து பசதற்கூறுகநின் படமகுப்஢மகும். எவ்பபமன௉ C++ ஠ய஥லும் main() 
பசதற்கூ஦யற஡க் கட்஝மதணமக்கப் பகமண்டின௉க்க கபண்டும்.  

 பசதல்஢டுத்டப்஢டும் கூற்றுகள் main() பசதற்கூ஦யனுள் இன௉க்ககபண்டும். 
9. உள்஭ைக்க ததாகுப்஧ா஦ின் (include compiler directive) இபண்டு ஧னன்஧ாடுகல஭ 

எழுதுக. 
 include – ல் உள்ந ககமப்ன௃கள் ஠ய஥ல் படமகுப்ன௃க்கு ன௅ன்஡டமககப பசதல்஢஝ 

படம஝ங்கும்.  
 ஌ற்க஡கப பற஥தறுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கூறுகறந இடன் னெ஧ம் 

அணுகன௅டிகய஦து. 
 

10. தநய்நா஫ி஬ிக஭ில் (real constants) ஧ின்யருய஦யற்ல஫ எழுதுக.  
(i) 15.223  - 0.15223e2  
(ii) 211.05  - 0.21105e3 
(iii) 0.00025  - 0.25e-3 
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5 நதிப்த஧ண்கள்: 
1. C++ -ல் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் இரு஥ில஬ தசனற்கு஫ிகல஭ ஧ற்஫ி எழுதுக. 

இன௉ணச்பசதற்கு஦யகள் (Binary Operators) - இ஥ண்டு பசதக஧ற்஢ிறத ணட்டும் ஌ற்கும்.  
C++ ல் உள்஭ ஧ல்மயறு இருநச்தசனற்கு஫ிகள்:  
1) கணக்கீட்டுச்தசனற்கு஫ிகள் (Arithmetic Operators): ஋நித கஞிடச் 

பசதல்஢மடுகநமகயத கூட்஝ல், கனயத்டல், ப஢ன௉க்கல், ணற்றும் பகுத்டல் க஢மன்஦ 
கஞக்கரடுகறந பசதல்஢டுத்துகய஦து. 

பசதற்கு஦யகள் பசதல்஢மடு ஋டுத்துக்கமட்டு 
+ கூட்஝ல் 10 + 5 = 15 
- கனயத்டல் 10 – 5 = 5 
* ப஢ன௉க்கல் 10 * 5 = 50 
/ பகுத்டல் 10 / 5 = 2 (பகுத்ட஧யன் ஈவு) 
% ன௅ழு ஋ண் பகுணீடய  10 % 3 = 1 (பகுத்ட஧யன் ணீடய) 

2) ஑ப்஧ீட்டுச்தசனற்கு஫ிகள் (Relational Operators): பசதக஧ற்஢ிகல௃க்கு 
இற஝கததம஡ உ஦வு ன௅ற஦றத கண்டு஢ிடிக்க ஢தன்஢டுகய஦து. 
எப்஢டீ்டுச்பசதற்கு஦யகள் இ஥ண்டு பசதக஧ற்஢ிகள் ணீது 
பசதல்஢டுத்டப்஢டும்க஢மது, பிற஝தம஡து ன௄஧யதன் ணடயப்஢மக இன௉க்கும். 

 பசதற்கு஦ய பசதல்஢மடு ஋டுத்துக்கமட்டு 

> பி஝ப்ப஢ரிது a > b 

< பி஝ச்சய஦யது a < b 

>= பி஝ப்ப஢ரிது அல்஧து ஠யகர் a >= b 

<= பி஝ச்சய஦யது அல்஧து ஠யகர் a <= b 

== ஠யக஥ம஡து a == b 

!= ஠யகரில்ற஧ a != b 

3) தருக்கச்தசனற்கு஫ிகள் (Logical Operators): டன௉க்க ணற்றும் எப்஢டீ்டு 
ககமறபகறந ணடயப்஢ி஝ ஢தன்஢டுகய஦து. C++ னென்று டன௉க்கச் பசதற்கு஦யகறந 
பனங்குகய஦து. 

பசதற்கு஦ய பசதல்஢மடு பிநக்கம் 
&& AND இ஥ண்டு கபறு஢ட்஝ எப்஢டீ்டு ககமறபகறந என்஦மக 

இறஞக்கய஦து. இ஥ண்டு ககமறபகல௃ம் சரிபத஡ில் 1  ஋ன்஦ 
ணடயப்ற஢னேம், இல்ற஧஋஡ில் 0 ஋ன்஦ ணடயப்ற஢னேம் டன௉ம்.. 

|| OR இ஥ண்டு கபறு஢ட்஝ எப்஢டீ்டு ககமறபகறந என்஦மக 
இறஞக்கய஦து. ஌கடனும் என௉ ககமறப சரிபத஡ில் 1  
஋ன்஦ ணடயப்ற஢னேம், இ஥ண்டு ககமறபகல௃ம் டபறு ஋஡ில் 0  
஋ன்஦ ணடயப்ற஢னேம் டன௉ம். 

! NOT என௉ ககமறப அல்஧து என௉ பசதக஧ற்஢ிதின் ணீது 
பசதல்஢டுகய஦து. இது பணய் ணடயப்ற஢ ணமற்஦ய அல்஧து 
டற஧கரனமக பகமடுக்கும்.  

4) நதிப்஧ிருத்து தசனற்கு஫ிகள் (Assignment Operators): ’ = ‘ ஋ன்஢து சமடம஥ஞ 
ணடயப்஢ின௉த்து பசதற்கு஦ய ஆகும். என௉ ணடயப்஢ின௉ந்து கூற்஦யன் ப஧ப்஢க்கம் 
இன௉க்கும் ணடயப்ற஢ இ஝ப்஢க்கம் உள்ந ணம஦யதில் இன௉த்தும்.  ஋.கம: a = 5 
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2. ஧ிலமக஭ின் யலககள் னாலய? 
 இ஬க்கணப்஧ிலம அல்஬து ததாைரினல் ஧ிலம (Syntax Error): 

 C++ ன் இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦கள் ணீ஦ப்஢டும் க஢மது படம஝ரிதல் ஢ிறனகள் 
஌ற்஢டுகயன்஦஡. ஋.கம: cout << ‚Welcome to C++‛  

 C++ ன் இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦கநின் ஢டி அற஡த்து இதக்க கூற்றுகல௃ம் 
கண்டிப்஢மக அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் (;) ன௅ற்றுப் ப஢஦ கபண்டும். ஆ஡மல் இந்ட 
கூற்று அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் (;) ன௅டிக்கப்஢஝பில்ற஧. 

 தசாற்த஫ைர் ஧ிலம (Semantic Error): 
 என௉ ஠ய஥஧ம஡து இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦஢டி சரிதமக இன௉ந்தும், கடறபதம஡ 

பிற஝றத பனங்கமணல் இன௉க்க஧மம். ஌ப஡஡ில் ணம஦ய / பசதற்கு஦ய / 
இதக்கப்஢டும் பரிறச க஢மன்஦பற்஦யல் ஌கடனும் டபறு இன௉ப்஢ின், இந்ட 
஢ிறனதம஡து கடமன்றும். இடன்஢டி, ஠ய஥஧ம஡து இ஧க்கஞ பிடயன௅ற஦ப்஢டி 
சரிதமக இன௉ந்து டன௉க்க (logic) ன௅ற஦ப்஢டி டப஦மக உள்நது. ஆறகதமல் 
பசமற்ப஦ம஝ர் ஢ிறன டன௉க்க஢ிறன, ஋ன்றும் அறனக்கப்஢டும். 

 இனக்கம஥ப ஧ிலம (Run-time error): 
 என௉ ஠ய஥ற஧ இதக்கும் க஢மது, இதக்க க஠஥ப்஢ிறன கடமன்஦஧மம். கம஥ஞம், 

ன௅ற஦தில்஧மட பசதல்ன௅ற஦கநமல் இந்ட ஢ிறன ஌ற்஢டும். 
எ.கா: இல்஧மட என௉ ககமப்ற஢ ஠ய஥஧ம஡து டய஦க்க ன௅ற்஢டும் க஢மது இதக்க 
க஠஥ப்஢ிறன ஌ற்஢டுகய஦து 

3. a=15, b=20; எ஦ில் கீழ்காணும் தசனல்஧ாட்டிற்கா஦ யிலை னாது.?  
(a) a&b  (b) a|b  (c) a^b   (d) a>>3  (e) (~b) 

 15 ன் இன௉஠யற஧ ணடயப்ன௃ – 0000 1111, 20 ன் இன௉஠யற஧ ணடயப்ன௃ – 0001 0100 
a 0 0 0 0 1 1 1 1 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 

a&b 0 0 0 0 0 1 0 0 
a&b = 0000 01002 = 410 

a 0 0 0 0 1 1 1 1 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 
a|b 0 0 0 1 1 1 1 1 

a|b = 0001 11112 = 3110 
a 0 0 0 0 1 1 1 1 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 
a^b 0 0 0 1 1 0 1 1 

a^b = 0001 10112 = 2710 
a 0 0 0 0 1 1 1 1 

 
a>>3 0 0 0 0 0 0 0 1 

 a>>3 = 0000 00012 = 110 
b 0 0 0 1 0 1 0 0 
~b 1 1 1 0 1 0 1 1 

~b = 1110 10112 = -4310 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 52 

 

஧குதி -ஆ  - தபயி஦ங்கள், நா஫ிகள் நற்றும் மகாலயகள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. C++-ல் ஋த்டற஡ பறகதம஡ ட஥பி஡ங்கள் உள்ந஡? 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

2. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து அடிப்஢ற஝ ட஥பி஡ம் அல்஧ ? 
(அ) signed  (ஆ) int  (இ) float  (ஈ) char 

3. ஢ின்பன௉ம் கூற்றுகநின் பிற஝றத கண்஝஦யக? 
char ch= ‘B’; 
cout << (int) ch; 

(அ) B  (ஆ) b  (இ) 65  (ஈ) 66 
4. ணயடப்ன௃ப் ன௃ள்நி ணடயப்ற஢ கு஦யப்஢டற்கு ஢ின்ப஡மட்஝மக ஢தன்஢டும் கு஦யனேன௉ 

஋து? 
(அ) F  (ஆ) C  (இ) L   (ஈ) D 

5. Dev C++-ல், short int x; ஋ன்஦ கூற்஦யல் ணம஦யதில் அ஦யபிப்ன௃க்கு ஋த்டற஡ 
ற஢ட்டுகள் ஠யற஡பகத்டயல் எதுக்கப்஢டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 4  (இ) 6   (ஈ) 8 

6. ஢ின்பன௉ம் கூற்றுகநின் பபநிதடீ்ற஝ கண்஝஦யக. 
char ch = ‘A’; 
ch = ch + 1; 

(அ) B  (ஆ) A1 (இ) F   (ஈ) 1A 
7. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ட஥பி஡ங்கநின் ஢ண்ன௃ஞர்த்டய அல்஧ ? 

(அ) signed  (ஆ) int (இ) long  (ஈ) short 
8. ஢ின்பன௉ம் பசதற்கு஦யகள் ஋து ட஥பி஡ங்கநின் அநறப டன௉கய஦து? 

(அ) sizeof( )  (ஆ) int( ) (இ) long ( )  (ஈ) double ( ) 
9. ஋ந்ட பசதற்கு஦ய ணம஦யதின் ன௅கபரிறத ப஢஦ ஢தன்஢டுகய஦து? 

(அ) $   (ஆ) #  (இ) &  (ஈ) ! 
10. endl கட்஝றநக்கு ணமற்஦மக ஢தன்஢டுபது ஋து? 

(அ) \t   (ஆ) \b  (இ) \0   (ஈ) \n 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள் : 

1. const rpwg;G nrhy; gw;wp vLj;Jf;fhl;Lld; rpWFwpg;G vOJf.  

 khwpypia mwptpg;gjw;fhd rpwg;G nrhy; const MFk;.  

 const rpwg;G nrhy; khwpapd; mZFepiyia khw;WfpwJ my;yJ 

Kiwg;gLj;JfpwJ. vdNt ,J mZFepiy gz;Gzh;j;jp vdTk; 

miof;fg;gLfpwJ.  

v.fh: int num = 100;  

2. setw ( ) யடியலநப்பு லகனால௃ம் தசனற்கூ஫ின் ஧னன் என்஦? 
 setw() றகதமல௃றக பசதற்கூறு பபநிதடீ்டிற்கமக எதுக்கப்஢ட்஝ ன௃஧த்டயன் 

அக஧த்றட பற஥தறுக்கய஦து.  
 பபநிதடீ்டில் ஋ழுடப்஢஝ கபண்டித குற஦ந்ட஢ட்ச கு஦யனேன௉ ஋ண்ஞிக்றகறத 

ன௃஧த்டயன் அக஧ம் ஠யர்ஞதிக்கய஦து. 
3. FwpAU (char) jutpdk; Vd; KO vz; jutpdkhf fUjg;gLfpwJ?  

 ,J KO vz; tifahf fUjg;gLfpwJ. Vnddpy;> midj;J 

FwpAUf;fSk; epidtfj;jpy; mjDila njhlh;Gila ASCII 
FwpaPLfshfNt Fwpf;fg;gLfpd;wd.  

 chat vd Fwpg;ngah; Fwpf;fg;gl;lhy; C++, FwpAU my;yJ KO vz; 

kjpg;ig Nrkpj;Jf; nfhs;s mDkjpf;fpwJ.  

4. Nkw;Nfhs; khwpfs; vd;why; vd;d? mjd; gad; ahJ?  

 Kd;dNu> tiuaWf;fg;gl;l khwpfSf;F xU kWngaiu Fwpg;Gfs; 

toq;Ffpd;wd.  

 Fwpg;Gfspd; mwptpg;G khwpapd; mbg;gil jutpdj;Jld; FwpaPl;ilAk; 

nfhz;bUf;Fk;.  

 Fwpg;G khwpapd; ngauhdJ Vw;fdNt mwptpf;fg;gl;l khwpapd; kjpg;ig 

vLj;Jf; nfhs;Sk;. 

5. gpd;tUk; C++ $w;Wfs; rkkhdjh vd;gij fz;lwpf.  

char ch = 67;  
char ch = „C‟;  

 Mk;. ,uz;L $w;WfSk; rkkhdJ.  

 Vnddpy; mit “ch” I char vd;W mwptpj;J 67 kjpg;Gld; 

Muk;gpf;fpd;wd.  

 ,J “C” f;fhd ASCII FwpaPlhf ,Ug;gjhy;> vOj;J khwpypiaAk; „ch‟ I 

67f;F gad;gLj;jyhk;.  

6. 56L kw;Wk; 56 ,ilNa cs;s NtWghL vd;d?  

(i) 56L ➔,J Long vd;w gz;Gzj;jpAld; te;Js;sJ. MfNt  

   epidtplj;jpy; mjw;F 4 bytes xJf;fg;gLfpwJ.  

(ii) 56 ➔,J rhjhuzkhf ve;j gz;Gzh;j;jpAld; te;Js;sJ. MfNt  

 epidtplj;jpy; mjw;F 2 bytes xJf;fg;gLfpwJ.  

7. gpd;tUtdtw;Ws; vJ jFjp tha;e;j khwpyp vd fz;lwpe;J> mjDila 

tifia Fwpg;gpLf. (i) 0.5 (ii) „Name‟ (iii) „\t‟ (iv) 27,822  

(i) 0.5 →kpjg;Gg;Gs;sp khwpyp    

(ii) „\t‟ →FwpAU khwpyp  

8. num=6 vd;W Kjypy; nfhLf;fg;gl;lhy; gpd;tUk; $w;wpd; tpilia fhz;f.  

(a) cout<<num;   →6   (b) cout<<(num==5);  →false  
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9. x kw;Wk; y vd;gJ ,uz;L ,ul;il kpjg;Gg; Gs;sp khwp vd;why; vd;d? 

mjid KO vz;zhf khw;w gad;gLk; C++ $w;iw vOJf.  

double x;  
double y;  
int z = (int) x + (int)y; (or)  
int z = (int) (x+y);  

10. gpd;tUk; ,uz;L $w;wpy; vJ jFjpahdJ vd fz;lwpe;J mjd; tpilia 

vOJf.  

int a;  
(i) a = 3,014; (ii) a = (3,014);  

(i) KO vz; khwpypapy; > (comma) mDkjpf;fg;glhjjhy; mJ     

    nry;yhjJ.  

(ii) milg;Gf;Fwpf;Fs; >( comma) mDkjpf;fg;gLtjhy; ,J    

    nry;YgbahFk;.  

 

3 kjpg;ngz; tpdhf;fs;: 

1. C++ - y; fzf;fPl;Lr; nraw;Fwpfs; ahit? xUk> ,Uk nraw;Fwpfis 

vLj;Jf;fhl;Lld; NtWgLj;Jf.  

 fzf;fPl;Lr; nraw;Fwpfs; vspa fzpjr; nray;ghLfshfpa $l;ly;> 

fopj;jy;> ngUf;fy;> tFj;jy; Nghd;w fzf;fPLfisr; nray;gLj;JfpwJ.  

 xUkr; nraw;Fwpfs; xNu xU nraNyw;gpia kl;Lk; Vw;Fk;.  

v.fh. &, ++, *, --  

 ,Ukr; nraw;Fwpfs; Fiwe;jgl;rk; ,uz;L nraNyw;gpfs; Njit.  

v.fh. +, -, <, >, =  
2. xg;gPl;L nraw;FwpfSk;> jUf;fr; nraw;FwpfSk; ve;j tifapy; 

njhlh;Gilait?  

 jUf;f nraw;Fwpfs;> jUf;f kw;Wk; xg;gPl;L Nfhitfis kjpg;gpl 

gad;gLfpwJ. jUf;f nraw;Fwpfs; nraNyw;gpfshfpa jUf;f Nfhitapd; 

kPJ nray;gLfpwJ.  

 xg;gPl;L nraw;Fwpfs; nraNyw;gpfSf;F ,ilNaahd cwT Kiwiaf; 

fz;Lgpbf;f gad;gLfpwJ.  

 xg;gPl;L kw;Wk; jUf;fr; nraw;Fwpfs; tpilahdJ G+ypad; kjpg;ghfNt 

,Uf;Fk;. mjhtJ 0 my;yJ 1 vd;w KiwNa rhp my;yJ jtW vd;gij 

Fwpf;Fk;.  

3. ஧ின்யரும் C++ மகாலயலன நதிப்஧ிடுக. இங்கு x, y, z என்஧து ப௃ழு எண்கள் 
நற்றும் m, n என்஧து நிதப்புப் புள்஭ி எண்கள் x = 5, y = 4 நற்றும் m=2.5; 

(i) n = x + y / x; (ii) z = m * x + y;  (iii) z = (x++) * m + x;  
(i) n = x + y / x; 
    = 5 + (4 / 5) 
    = 5 + 0.8 
  n = 5.8 
 

(ii) z = m * x + y; 
     = (2.5 * 5) + 4 
     = 12.5 + 4 
     = 16.5 
   z = 16 
 

(iii) z = (x++) * m + x; 
     = (5++) * 2.5 + 5 
     = (5 + 2.5) + 5 
     = 12.5 + 5 
     = 17.5 
   z = 17 
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஧ாைம் 10.  ஧ாய்வுக்கட்டுப்஧ாடு 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. பபற்றுக்கூற்஦யன் ணமற்றுப் ப஢தர் ஋ன்஡ ? 
(அ) கூற்று அல்஧ம (ஆ) கா஬ிக் கூற்று (இ) void கூற்று (ஈ) சுனயதக் கூற்று 

2. C++ல் கு஦யன௅ற஦த் படமகுடயகள் இந்டக் ஠யறுத்டற்கு஦யக்குள் பகமடுக்கப்஢஝ 
கபண்டும்: 
(அ) { }  (ஆ) [ ]  (இ) ( )  (ஈ) < > 

3. சுனற்சயதில், ணீண்டும் ணீண்டும் இதக்கப்஢டும் கு஦யன௅ற஦த் படமகுடயகள் 
இவ்பமறு அறனக்கப்஢டுகய஦து: 
(அ) ஠ய஢ந்டற஡ (ஆ) நைக்கு (இ) கூற்று (ஈ) ண஝க்கயன் உ஝ற்஢குடய 

4. ஢஧பனய கயறநப்஢ிரிப்ன௃க் கூற்று: 
(அ) if   (ஆ) if … else  (இ) switch  (ஈ) for 

5. சுனற்சயக் கூற்றுகள் ஋த்டற஡ பறகப்஢டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 3   (இ) 4   (ஈ) 5 

6. for (int i=0; i<10; i++) ஋ன்஦ ண஝க்கு ஋த்டற஡ ன௅ற஦ இதங்கும்? 
(அ) 0   (ஆ) 10   (இ) 9   (ஈ) 11 

7. ஢ின்பன௉ப஡பற்஦யல் ஋து பபநிகத஦ல் கசமடயப்ன௃ ண஝க்கு? 
(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 

8. டமவுடல் கூற்றுகநின் சய஦ப்ன௃ச் பசமற்கநில் ப஢மன௉ந்டம என்ற஦ கண்டு஢ிடி. 
(அ) break  (ஆ) switch   (இ) goto  (ஈ) continue 

9. ஢ின்பன௉ப஡பற்஦யல் ஋து நுறனவு கசமடயப்ன௃ ண஝க்கு? 
(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 

10. என௉ ண஝க்கு அடன் உ஝ற்஢குடயதில் ணற்ப஦மன௉ ண஝க்றக ப஢ற்஦யன௉ப்஢து: 
(ஆ) ஧ின்஦஬ா஦ நைக்கு   (ஆ) உள் ண஝க்கு 
(இ) உள்நிறஞந்ட ண஝க்கு  (ஈ) ண஝க்குகநின் ஢ின்஡ல் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தயற்றுக்கூற்று நற்றும் கூட்டுக்கூற்று என்஫ால் என்஦? 

 தயற்று கூற்று: அற஥ப்ன௃ள்நிறத ணட்டுகண பகமண்டின௉க்கும் கூற்று "பபற்று 
அல்஧து பபறுறணக்கூற்று" ஋஡ப்஢டும்.  

 க஬லய (ததாகுதி) கூற்று: C++ கூற்றுகநின் படமகுப்஢ிற஡ ப஠நிவு 
அற஝ப்ன௃க்கு஦யகல௃க்குள் உள்ந஝க்க அனுணடயக்கய஦து. இந்ட கூற்றுகநின் 
படமகுப்஢ிற஡ க஧றபகூற்று அல்஧து படமகுடய ஋ன்கயக஦மம். 

2. மதர்ந்ததடுப்புக்கூற்றுகள் என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭ எழுதுக. 
 ஠ய஢ந்டற஡ அடிப்஢ற஝தில் ஠யற஦கபற்஦ப்஢டும் கூற்றுகள் கடர்ந்படடுப்ன௃ 

கூற்றுகள் ஋஡ப்஢டும். 
பறககள்: *   if..else கூற்று  *   switch கூற்று 

3. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ சரி தசய்க:  
if (x=1)  
p= 100;  
else  
p = 10; 

 சரினா஦ கு஫ிப௃ல஫: 
if (x==1)  

p= 100;  
else  

p = 10; 

4. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ின் தய஭ினீடு என்஦?  
int year;  
cin >> year;  
if (year % 100 == 0)  

if ( year % 400 == 0)  
cout << "Leap";  

else 
cout << "Not Leap year";  

If the input given is (i) 2000 (ii) 2003 (iii) 2010? 

தய஭ினீடு: (i) Leap (ii) Not Leap year (iii) Not Leap year 
5. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ தய஭ினீடு என்஦? 

for (int i=2; i<=10 ; i+=2)  

cout << i; 

தய஭ினீடு: 2 4 6 8 10 
6. 21 ப௃தல் 30 யலப ததாைர்ச்சினாக எண்கல஭ அச்சிடுயதற்கா஦ for நைக்லக 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  for (int i =21; i <=30 ; i ++)  

cout << i <<’\t’; 
7. 2, 4, 6, 8 ....... 20 என்஫ ததாைர் யரிலசலன அச்சிடுயதற்கா஦ while நைக்லக 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  int i = 2; 

  while(i<=20) 
  { 

 cout << i<<’ , ’; 
 i += 2; 
} 
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8. if கூற்றுைன், ?: ப௃ம்நதசனற்கு஫ிலன ஑ப்஧ிடுக. 
if கூற்று ?: ப௃ம்நதசனற்கு஫ி 

if கூற்று ஋ன்஢து என௉ 
டீர்ணம஡ிப்ன௃க்கூற்஦மகும்.  
  

஠ய஢ந்டற஡ பசதற்கு஦ய அல்஧து 
ன௅ம்ணபசதற்கு஦ய ஋ன்஢து if else கூற்஦யன் 
ணமற்று பனயதமகும்.  

஠ய஢ந்டற஡தின் அடிப்஢ற஝தில்  
என்றுக்கும் கணற்஢ட்஝ கூற்றுகறந if 
படமகுடயதிக஧ம அல்஧து else 
படமகுடயதிக஧ம இதக்க ன௅டினேம். 

என௉ கூற்று அல்஧து என௉ ககமறபறத 
ணட்டுகண ஠ய஢ந்டற஡தின் அடிப்஢ற஝தில் 
பசதல்஢டுத்ட ன௅டினேம். 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧ின்யரும் if - else கூற்றுக்கு ஥ிகபா஦ ஥ி஧ந்தல஦ கூற்஫ாக நாற்றுக:  

if (x >= 10)  
a = m + 5;  
else  
a = m; 

 ஥ி஧ந்தல஦ கூற்று: if (x >= 10)? a=m+5 : a=m; (அல்஧து)  a = (x>=10)? m+5 : m; 
2. ஧ின்யரும் ஥ிபல் கூற்றுகள் சரினாக இனங்கும் யலகனில் அயற்ல஫ நாற்஫ி 

எழுதுக.  
v = 5;  
do;  
{  
total += v;  
cout << total;  
while v <= 10 
 
 

 சரினா஦ ஥ிபல்: 
int v = 5;  
do 
{  

total += v;  
cout << total;  
v++; 

} while (v <= 10); 
3. தகாடுக்கப்஧ட்ை எண்ணின் த஧ருக்கல் யாய்ப்஧ாட்லை அச்சிடும் C++ ஥ிபல் ஑ன்ல஫ 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  #include<iostream> 

using namespace std; 

int main( ) 

{  

int n; 

cout<<"Enter the Table number to print : "; 

cin>>n; 

for(int i=1;i<=10;i++) 

cout<<i<<"x"<<n<<"="<<i*n<<endl; 

return 0;} 

 தய஭ினீடு: Enter the Table number to print : 8 

1 X 8 = 8 
2 X 8 = 16 
3 X 8 = 24 
4 X 8 = 32 
5 X 8 = 40 
6 X 8 = 48 
7 X 8 = 56 
8 X 8 = 64 
9 X 8 = 72 
10 X 8 = 80 
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4. switch கூற்஫ின் கட்ைல஭ ததாைலப எழுதி அதன் ஧னன்கல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
switch கூற்஫ின்  ததாைரினல்: 

switch(மகாறப)  

{  

case constant 1:  கூற்று(s); break;  

case constant 2:  கூற்று(s); break;  

.  

.  

.  

default:  கூற்று (s); 

} 

 ஧னன்கள்: 
 switch கூற்று ஋ன்஢து என௉ ஢஧ பனய கயறநப்஢ிரிப்ன௃ கூற்஦மகும். இது 

ககமறபதின் ணடயப்஢ின் அடிப்஢ற஝தில் ஢ல்கபறு ஠ய஥ல் ஢குடயகல௃க்கு 
கட்டுப்஢மட்ற஝ ஋டுத்துச் பசல்படற்கு ஋நிடமக பறக பசய்கய஦து. switch கூற்று 
என்றுக்கும் கணற்ப்஢ட்஝ if…else கூற்றுகல௃க்கு ணமற்஦மக அறணந்துள்நது.  

 
5. ஧ின்யரும் எண் ததாைலப அச்சிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ எழுதுக.  
 1 4 7 10...... 40 
஥ிபல்: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int main( ) 
{  

for (int i=1; i<=40 ; i+=3)  

cout << i<<’ , ’; 
return 0; 

 } 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கட்டுப்஧ாட்டு கூற்றுகல஭ த஧ாருத்தநா஦ எடுத்துக்காட்டுைன் யி஭க்குக. 

 கட்டுப்஢மட்டு கூற்றுகள், கட்஝றநகநின் ஢மய்வு பரிறசன௅ற஦றத ணமற்஦ய 
அறணக்கும்.  

 என௉ ஠ய஥஧யலுள்ந கூற்றுகள், பரிறசன௅ற஦, கடர்ந்படடுப்ன௃ ணற்றும் ண஝க்கு 
க஢மன்஦ கட்டுப்஢மட்டு கூற்றுகநமக இதக்கப்஢டுகய஦து. 

யரிலசப௃ல஫ கூற்றுகள்:  
 பரிறசன௅ற஦கூற்றுகள் ஋ன்஢து கண஧யன௉ந்து கரனமக என்஦ன் ஢ின் என்஦மக 

஠யற஦கபற்஦ப்஢டும் கூற்றுகநமகும்.  
 இத்டறகத கூற்றுகள் ஢மய்வு ஏட்஝த்றட ணமற்஦ய அறணக்கமது.  
 இறப ஋ப்ப஢மழுதும் அற஥ப்ன௃ள்நினே஝ன் (;) ன௅ற்றுப்ப஢றுகய஦து.  

஋.கம: கூற்று 1; 
 
கூற்று 2; 
 
கூற்று 3; 

 மதர்ந்ததடுப்பு கூற்றுகள்: 
 ஠ய஢ந்டற஡ அடிப்஢ற஝தில் ஠யற஦கபற்஦ப்஢டும் கூற்றுகள் கடர்ந்படடுப்ன௃ 

கூற்றுகள் ஋஡ப்஢டும்.  
 பகமடுக்கப்஢ட்஝ ஠ய஢ந்டற஡ சரி ஋஡ில் சரி கட்஝றநத் படமகுடய  இதக்கப்஢டும், 

இல்ற஧பத஡ில் டபறு கட்஝றநத் படமகுடய இதக்கப்஢டும். 

         
நைக்குக்கூற்று: 
 ண஝க்குக்கூற்று ஋ன்஢து என௉ கட்஝றநத் படமகுடயறத ஠ய஢ந்டற஡ அடிப்஢ற஝தில் 

ணீண்டும் ணீண்டும் பசதல்஢டுத்தும்.  
 பகமடுக்கப்஢ட்஝ ஠ய஢ந்டற஡ சரி ஋஡ இன௉க்கும் பற஥, கட்஝றநத் படமகுடய 

ணீண்டும் ணீண்டும் ஠யற஦கபற்஦ப்஢டும்.  
 ஠ய஢ந்டற஡ டப஦மகும் க஢மது படம஝ர்ந்து இதக்கப்஢டுபது ஠யறுத்டப்஢டுகய஦து. 

இடற஡ ண஝க்குக்கூற்று அல்஧து ஢ன்ன௅ற஦ச் பசதல் கூற்று ஋ன்கயக஦மம். 

        



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 60 

 

2. த௃லமவு மசாதிப்பு நைக்கு என்஫ால் என்஦? ஏமதனும் ஑ரு த௃லமவு மசாதிப்பு 
நைக்லக த஧ாருத்தநா஦ எடுத்துக்காட்டுைன் யி஭க்குக.  
 ஠ய஢ந்டற஡ ககமறப ண஝க்கயனுள் நுறனனேம் ன௅ன் கசமடயக்கப்஢டுபது நுறனவு 

கசமடயப்ன௃ ண஝க்கு ஋஡ப்஢டும் 
 C++ ல் இ஥ண்டு பறகதம஡ நுறனவு கசமடயப்ன௃ ண஝க்குகள் உள்ந஡. அறப (1) 

for ண஝க்கு (2) while ண஝க்கு  
for நைக்கு:  
 for ண஝க்கு ஏர் ஋நித ண஝க்கமகும். இது கூற்றுகறந ணீண்டும் ணீண்டும் 

இதக்கும்.  
 for ண஝க்கு னென்று கூற்றுகறந பகமண்டின௉க்கும். 

அறப  1. படம஝க்கணடயப்஢ின௉த்டல்,  
2. கசமடயப்ன௃ ஠ய஢ந்டற஡ அல்஧து ஠ய஢ந்டற஡ ககமறப,  

   3. ணயகுப்ன௃ ககமறபகள்   
 இறப அற஥ப்ன௃ள்நிதமல் ஢ிரிக்கப்஢ட்டின௉க்க கபண்டும். 
ததாைரினல் : 

for (படம஝க்கணடயப்஢ின௉த்டல்; கசமடயப்ன௃ ஠ய஢ந்டற஡; ணயகுப்ன௃ ககமறபகள்) 
{  

஠ய஥ல் கூற்று 1;  
஠ய஥ல் கூற்று 2;  
…………. 

} 
஠ய஥ல் கூற்று x; 

எ.கா: 0 ப௃தல் 9 யலப உள்஭ எண்கல஭ அச்சிடும் ஥ிபல்: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int main( ) 
{  

for (int i = 0; i<10 ; i++)  

cout << i<<’   ’; 
return 0; 

 } 

தய஭ினீடு:  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
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3. LCM நற்றும் GCD ம஧ான்஫யற்ல஫ கணக்கிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ 
எழுதுக. 
஥ிபல்:  #include<iostream>  

using namespace std;  
int main()  
{  
int n1, n2, i, gcd=1, lcm=1;  
cout<<"Enter two numbers you want to find the GCD and LCM of : 
"<<endl;  
cin>>n1>>n2;  
for( i=1;i<=1000;i++)  
{  
if((n1%i==0) && (n2%i==0))  
{  
gcd=i;  
}  
}  
lcm=(n1*n2)/gcd;  
cout<<"The LCM of the given two number is : "<<lcm<<endl;  
cout<<"The GCD of the given two number is : "<<gcd<<endl;  
return 0; 
} 

 

 தய஭ினீடு:  Enter two numbers you want to find the GCD and LCM of:  

10  
20  
The LCM of the given two number is 20  
The GCD of the given two number is 10  
 

4. தகாடுக்கப்஧ட்ை எண் ததாைரின் கூட்டுத் ததாலகலன கணக்கிடும் ஥ிபல் 
஑ன்ல஫ எழுதுக.  S = 1 + x + x2 +..... + xn 
஥ிபல்:  #include<iostream>  

#include<math.h>  
using namespace std; 
int main()  
{  
int i,x,n,s=0;  
cout<<"Enter the value of x:";  
cin>>x;  
cout<<"Enter the Number of terms:";  
cin>>n;  
for(i=0;i<=n;i++)  
s=s+pow(x,i);  
cout<<"The Sum = " <<s;  
return 0;  
} 

தய஭ினீடு: Enter the value of x : 5  
Enter the Number of terms : 2  
The Sum = 31 
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5. கீழ்காணும் எண் ததாைர்கல஭ கணக்கிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ எழுதுக 

            
 ஥ிபல்:  #include <iostream>  

#include <math.h>  
using namespace std;  
int main()  
{  
int x,p,i,j;  
double fact=1.0,ans=0;  
cout<<"Enter the value of x:";  
cin>>x;  
cout<<"\n Enter till what power you want:";  
cin>>p;  
ans=x;  
for(i=2,j=1;i<=p;i++,j++)  
{  
fact=fact*i;  
if(i%2==0)  
ans+=(pow(-1,j))*((pow(x,i))/(fact));  
}  
cout<<"\n The sum of the series is:"<<ans; 
return 0;  
}  

 தய஭ினீடு:  Enter the value of x: 3  
Enter till what power you want : 4  
The sum of the series is :-4.875  
 

       
 ஥ிபல்:  include<math.h>  

using namespace std;  
int main()  
{  
int i,n;  
float x,sum=0;  
cout<<"x+x^2/2+x^3/3+…+x^n/n";  
cout<<"\n Enter value of x:";  
cin>>x;  
cout<<"\n Enter value of n:";  
cin>>n;  
for(i=1;i<=n;++i)  
sum+=pow(x,i)/i;  
cout<<"\n sum="<<sum;  
} 

தய஭ினீடு:  x+x^2/2+x^3/3+…+x^n/n  
Enter value of x: 5  
Enter value of n: 3  
sum = 59.1667 
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஧ாைம் 11.  C++ - ன் தசனற்கூறுகள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. இபற்றுள் ஋ந்ட டற஧ப்ன௃ ககமப்ன௃ ஠யற஧தம஡ I/O பிற்கம஡ 
ன௅ன்பற஥தறுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கூறுகறந பற஥தறுக்கும் ? 
அ) stdio.h  ஆ) math.h இ) string.h  ஈ) ctype.h 

2. என௉ கு஦யனேறுறப ஋ழுத்து ணற்றும் ஋ண் பறகதம அல்஧து இல்ற஧தம 
஋ன்஢றட சரி஢மர்க்க உடவும் பசதற்கூறு ஋து? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) isalnum()  ஈ) islower() 

3. ஠ய஥஧யன் பசத஧மக்கம் ஋ந்ட பசதற்கூ஦ய஧யன௉ந்து படம஝ங்கும் ? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) main()  ஈ) islower() 

4. இபற்றுள் ஋ந்ட பசதற்கூறு என௉ ணடயப்ற஢த் டயன௉ப்஢ி அனுப்஢ி ணற்றும் 
பசதலுன௉ன௃கறந ஌ற்கமட பசதற்கூறு ஆகும்? 
அ) x=display(int, int)  ஆ) x=display()  இ) y=display(float)  ஈ) display(int) 

5. add(int, int); ஋ன்஦ பசதற்கூற்஦யன் ன௅ன்படிபின் டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம் 
ட஥பி஡த்டயன் பறக தமது? 
அ) int  ஆ) float இ) char  ஈ) double 

6. இபற்றுள் ஋து பற஥பதல்ற஧ பசதற்கு஦யதமகும் ? 
அ) >   ஆ) &  இ) %   ஈ) :: 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. nraw;$Wfs; - tiuaW 

 xU nghpa epuiy rpW rpW gFjpfshf gphpg;gijNa nraw;$Wfs; 

஋ன்கயக஦மம். 
 

2. strlen( ) nraw;$iw gw;wp vOJf. 

 strlen nraw;$W %y ruj;jpd; ePsj;ij jpUg;gp mDg;Gk.; 

3. void juT tifapd; Kf;fpaj;Jtq;fs; vd;d? 

void ட஥பி஡ம் இ஥ண்டு ன௅க்கயத க஠மக்கங்கள் பகமண்஝து: 
 இந்ட பசதற்கூறு ஋ந்ட ணடயப்ற஢னேம் டயன௉ப்஢ி அனுப்஢மது ஋ன்஢றடக் 

கு஦யக்க. 
 ப஢மது இ஡ச் சுட்டிறத (generic pointer) அ஦யபிக்க.  

 

4. msGU vd;why; vd;d? mjd; tiffis gl;baypLf. 

 nraYUGf;fs; my;yJ msGUf;fs; %ykhf miof;Fk; nraw;$wpypUe;J 

miof;fg;gLk; nraw;$Wf;F kjpg;Gfs; ghpkhw;wk; nra;ag;gLk;. 

mjd; tiffs;: (1) Kiwahd msGUf;fs; (2) nka;ahd msGUf;fs; 

 

5. cs;sik tiunay;iy gw;wp rpWFwpg;G tiuf. 

 cs;sik khwp> xU njhFjpf;Fs; tiuaWf;fg;gLfpwJ. xU njhFjpapy; 

cs;s epuy; { } vd;w milg;Gf;Fwpf;Fs; ,Uf;Fk;. 

 என௉ உள்நறண ணம஦யதின் பற஥பதல்ற஧ அது பற஥தறுக்கப்஢ட்டுள்ந 
படமகுடயக்குள் ணட்டுகண இன௉க்கும். 

 என௉ உள்நறண ணம஦யறத அது அ஦யபிக்கப்஢ட்டுள்ந படமகுடயக்கு 
பபநிதி஧யன௉ந்து அணுக ன௅டிதமது. 
 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள் : 
1. cs;spize;j nraw;$Wfs; vd;why; vd;d? 

 C++ nkhopapd; nghJf; fsQ;rpaj;jpy; cs;s nraw;$Wfs; cs;spize;j 

nraw;$Wfs; vdg;gLk;. 

 gy;NtW nraw;ghl;bw;F clNd gad;gLj;Jk; tifapy; C++ nkhopapy; 

cahpa Nrfhpg;Gfshf gy nraw;$Wfs; cs;sd.  

 ek; Njitf;F clNd cgNahfg;gLj;jg;gLk; Jiz epuy;fis Kd; 

tiuaWf;fg;gl;l nraw;$Wfs; my;yJ cs;sike;j nraw;$Wfs; 

vd;wiof;fg;gLk;. 

 

2. isuppr( ) kw;Wk; toupper( ) nraw;$Wfspd; NtWghLfs; ahit? 

 

isuppr( ) nraw;$W toupper( ) nraw;$W 

cs;sPL nra;ag;gl;Ls;s FwpAW 

vOj;J nghpa vOj;jhf 

cs;sjh vd rhpghh;f;Fk; 

cs;sPL nra;ag;gl;Ls;s FwpAW 

vOj;ij nghpa vOj;jhf 

khw;w gad;gLfpwJ. 

எப்஢டீு சரி ஋஡ில் 1 ஋ன்஦ 
ணடயப்ற஢னேம், இல்ற஧பத஡ில் 0 ஋ன்஦ 
ணடயப்ற஢னேம் டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம். 

உள்நடீு பசய்தப்஢ட்஝ ஋ழுத்டயன் ப஢ரித 
஋ழுத்டய டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம். 
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3. strcmp( ) nraw;$W gw;wp Fwpg;G tiuf. 

 string1 kw;Wk; string2 vd;w ,uz;L msGUf;fis vLj;Jf; பகமண்டு அடன் 

cs;slf;fj;ij mfu thpirapy; xg;gpLk.;  

 string1-y; cs;s Kjy; FwpAWtpd; kjpg;G string2-y; cs;s Kjy; FwpAWtpd; 

kjpg;ig tpl mjpfkhf ,Ue;jhy; Neh;ik kjpg;igAk;> Fiwthf ,Ue;jhy; 

vjph;k kjpg;igAk;> rkkhf ,Ue;jhy; 0 vd;w kjpg;igAk; jpUg;gp mDg;Gk;. 

4. C++ nkhopapy; cs;s pow( ) nraw;$W gw;wp rpWFwpg;G tiuf. 

 pow nraw;$W ,uz;L nraYUGfis Vw;Fk;.  

(1) mbj;jsk; (2) mLf;Ff;Fwp 

 pow nraw;$W mbj;js nraYUgpd; Nky; mLf;Ff;Fwp kjpg;igj; jpUg;gp 

mDg;Gk;. 

 nraYUG kw;Wk; jpUg;gp mDg;Gk; jutpd; tif long double MFk;. 

5. nraw;$W Kd;tbtk; epuy;ngah;g;gpf;F ve;j jftiy toq;Fk;? 

 nraw;$W jpUg;gp mDg;Gk; juT tif 

 nraw;$wpd; ngah; 

 nraw;$W Vw;Fk; nraYUf;fspd; vz;zpf;if 

6. Kd;dpay;G nraYUGf;fs; vd;why; vd;d? vLj;Jf;fhl;L jUf. 

 xU nraw;$w;wpd; Kd;tbtpy; cs;s Kiwahd msGUf;fspy; 

Kd;dpay;G kjpg;Gfis ,Uj;jp itf;f KbAk;. 

 xU nraw;$wpd; miog;Gf; $w;wpy; rpy nraYUGf;fis tpl;LtplNth 

my;yJ nraYUGf;fs; ,y;yhkNy miof;fNth Kd;dpay;G 

nraYUGf;fs; top tFf;fpd;wd. 

v.fh:  void defaultvalue(int n1=10, n2=100); 
 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள் : 

1. kjpg;G %yk; mioj;jy; Kiwia jFe;j vLj;Jf;fhl;Lld; tpsf;Ff. 

 kjpg;G %yk; mioj;jy Kiwapy; nka;ahd msGUtpd; kjpg;ig 

Kiwahd msGUtpy; efnyLf;fg;gLk;.  

 Kiwahd msGUtpd; kjpg;gpy; VNjDk; khw;wq;fs; nra;jhy; mJ 

nka;ahd msGUtpd; kjpg;gpy; gpujpgypg;gjpy;iy 

v.fh epuy;: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
void fun(int x)  
{ 

x=20; 
} 
int main( ) 
{ 

int a=10; 
fun(a); 
cout<<a; 

} 

ntspaPL: 10 
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2. jw;Row;rp vd;why; vd;d? jw;Row;rp Kiwapy; xU vz;zpw;fhd kpfg;nghpa 

nghJthd fhuzpia fzf;fpl xU epuiy vOJf. 

 xU nraw;$W jd;idj;jhNd mioj;Jf; nfhz;lhy; mது jw;Row;rp 

nraw;$W vdg;gLk;. 

jw;Row;rp Kiwapy; xU vz;zpd; kpfg;nghpa nghJthd fhuzpia 

fzf;fpLk; epuy;: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int hcf(int n1, int n2) 
{ 

if(n2!=0) 
return hcf(n2, n1%n2); 

else 
return n1; 

} 
int main() 
{ 

int num1, num2; 
cout<<"Enter two positive numbers : "; 
cin>>num1>>num2; 
cout<<"HCF = "<<hcf(num1,num2); 
return 0; 

} 
ntspaPL: 

Enter two positive numbers: 350 100 
HCF = 50 

3. ஑ரு ப௃ழு எண்லண உள்஭டீ்டு அலத தல஬கீமாக நாற்஫ம் தசய்ப௅ம் ஥ிபல஬ 
எழுதுக. 
epuy;: 

#include<iostream> 

using namespace std; 
int main() 

{ 
int num,n,digit,rev=0; 

cout<<"Enter a number:"; 

cin>>num; 

while(num>0) 
{ 

digit=num%10; 
rev=(rev*10)+digit; 
num=num/10; 

} 
cout<<"Reversed number is:"<<rev<<endl; 
return 0; 

} 

தய஭ினீடு  : 
Enter a number: 1234 

Reversed number is: 4321 
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4. தசனற்கூறு நதிப்ல஧ திருப்஧ி அனுப்பும் ஧ல்மயறு யடியங்கல஭ 
எடுத்துக்காட்டுைன் யி஭க்குக. 
i. திருப்஧ி அனுப்பும் நதிப்பு நற்றும் அ஭புருக்கல஭ ஏற்காத தசனற்கூறு: 
 display() ஋ன்஦ பசதற்கூ஦யன் டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம் ட஥பி஡ம் int ணற்றும் இந்ட 

பசதற்கூறு அநன௃ன௉றபனேம் ஌ற்கமது.  
 return பசதற்கூறு அறனப்ன௃ பசதற்கூறுக்கு ணடயப்ற஢த் டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம் 

ணற்றும் ஠ய஥஧யன் கட்டுப்஢மட்ற஝ ணீண்டும் அறனப்ன௃க் கூற்றுக்கு டயன௉ப்஢ி 
அனுப்ன௃ம். 
஋.கம: #include<iostream> 

using namespace std; 
int display() 
{ 
int a, b, s; 
cout<<"Enter 2 numbers: "; 
cin>>a>>b; 
s=a+b; 
return s; 
} 
int main() 
{ 
int m=display(); 
cout<<"\nThe Sum="<<m; 
return(0); 
} 

தய஭ினீடு: Enter 2 numbers: 10 30 

The Sum=40 

ii. நதிப்ல஧ திருப்஧ி அனுப்பும் நற்றும் அ஭புருலய ஏற்கும் தசனற்கூறு: 
 display(), ஋ன்஦ பசதற்கூறு int ஋ன்஦ ணடயப்ற஢த் டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம். கணலும் x 

ணற்றும் y ஋ன்஦ இ஥ண்டு அநன௃ன௉க்கள் அல்஧து பசதலுன௉ன௃க்கநில் 
ணடயப்ன௃கறந ஌ற்கும்.  

 return கூற்று கட்டுப்஢மட்ற஝ அறனப்ன௃ கூற்஦யக்குத் டயன௉ப்஢ி அனுப்ன௃ம். 
எ.கா: #include<iostream> 

using namespace std; 
int display(int x, int y) 
{ 
int s=x+y; 
return s; 
} 
int main() 
{ 
int a,b; 
cout<<"\nEnter the First Number :"; 
cin>>a; 
cout<<"\nEnter the Second Number :"; 
cin>>b; 
int s=display(a,b); 
cout<<"\nThe Sum of Passed Values: "<<s; 
return(0); 
} 

தய஭ினீடு : Enter the First Number :45 

Enter the Second Number :67 
The Sum of Passed Values: 112 
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5. khwpapd; tiunay;iy tpjpKiwfis vLj;Jf;fhl;Lld; tpsf;Ff. 

 tiunay;iy vd;gJ xU khwp nray;gLk; tuk;ngy;iy அல்஧து mjd; 

tho;ehs; MFk;.  

 C++ nkhopapy; ehd;F tifahd tiunay;iyfs; cs;sd. 

v.fh. epuy;: 

#include<iostream> 

using namespace std; 

int sum;                                        ககமப்ன௃ பற஥பதல்ற஧ 
void add(int x, int y) 

{ 

int z=30    பசதற்கூறு பற஥பதல்ற஧ 

sum=x+y+z; 

} 

int main() 

{ 

int a=10; 

{ 

int b=20;   உள்நறண பற஥பதல்ற஧ 

add(a,b); 

} 

cout<<sum; 

} 

(i) cs;sik tiunay;iy: 

 cs;sik khwp> xU njhFjpf;Fs; tiuaWf;fg;gLfpwJ.  

 cs;sik khwpia mJ tiuaWf;fg;gl;Ls;s njhFjpf;F 

ntspapypUe;J mZf KbahJ 

(ii) nraw;$W tiunay;iy: 

 nraw;$wpDs; mwptpf;fg;gl;l khwpapd; tiunay;iy me;j 

nraw;$wpd; njhFjp kw;Wk; mjd; Jiz njhFjp tiu cs;sJ. 

(iii) Nfhg;G tiunay;iy: 

 Nfhg;G tiunay;iy khwp> midj;Jf; fl;lisj; njhFjpfSf;Fk; 

nraw;$WfSf;Fk; Nkyhf mwptpf;fg;gLk.; 

 Nfhg;G tiunay;iy khwpfs; nghJik khwpfs; vd;wiof;fg;gLk;. 

(iv) ,df;FO tiunay;iy: 

 ,df;FOf;fs;> Gjpa jutpdq;fis cUthf;f xU Gjpa topia 

jUfpwJ. 
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஧ாைம் 12. அணிகள் நற்றும் கட்டுருக்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. இபற்றுள் ஋து எக஥ ட஥பி஡த்றடச் கசர்ந்ட ணம஦யகநின் டய஥ட்டு ணற்றும் 
அற஡த்து உறுப்ன௃கறநனேம் எக஥ ப஢மதுப் ப஢த஥மல் கு஦யப்஢ி஝ இதலும்? 
அ) int  ஆ) float  இ) Array  ஈ) class 

2. int age[]={6,90,20,18,2}; இந்ட அஞிதில் ஋த்டற஡ உறுப்ன௃கள் உள்ந஡? 
அ) 2   ஆ) 5   இ) 6   ஈ) 4 

3. cin>>n[3]; இந்ட கூற்று ஋ந்ட உறுப்஢ில் ணடயப்ற஢ உள்நடீும்? 
அ) 2   ஆ) 3   இ) 4   ஈ) 5 

4. ச஥ங்கள் டம஡றணபமக இபற்றுள் ஋ந்ட கு஦யனேன௉வு஝ன் ன௅டிபற஝னேம்? 
அ) \0   ஆ) \t   இ) \n   ஈ) \b 

5. கட்டுன௉ பற஥தற஦ ஋ந்ட பசதற்கு஦யனே஝ன் ன௅டிபற஝டல் கபண்டும்? 
(அ) :   (ஆ) }   (இ) ;   (ஈ) :: 

6. கட்டுன௉க்கறந அ஦யபிக்கும் க஢மது ஋ன்஡ ஌ற்஢டும்? 
(அ) அது ஋ந்ட ஠யற஡பகத்றடனேம் எதுக்கமது 
(ஆ) அது ஥ில஦யகத்லத ஑துக்கும் 
(இ) அது அ஦யபிக்கும் ணற்றும் படம஝ங்கும் 
(ஈ) அது அ஦யபிக்க ணட்டும் பசய்னேம் 

7. என௉ கட்டுன௉ அ஦யபிப்ன௃ கரழ்கண்஝பமறு பகமடுக்கப்஢ட்டுள்நது. 
struct Time 
{ 
int hours; 
int minutes; 
int seconds; 
}t; 

கணக஧ உள்ந அ஦யபிப்஢ில் seconds ஋ன்஦ கட்டுன௉ ணம஦யறத ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் 
஋து கு஦யக்கய஦து? 
அ) Time.seconds  (ஆ) Time::seconds  (இ) seconds  (ஈ) t. seconds 

8. கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋றப சரிதம஡ கட்டுன௉ பற஥தற஦ ? 
(அ) struct {int num;}   (ஆ) struct sum {int num;} 
(இ) struct sum int sum;  (ஈ) struct sum {int num;}; 

9. என௉ கட்டுன௉ பற஥தற஦ கரகன பகமடுக்கப்஢ட்டுள்நது. 
struct employee 
{ 
intempno; 
charename[10]; 
}e[5]; 

கணற்கண்஝ அ஦யபிப்ன௃கறந ஢தன்஢டுத்தும் க஢மது இடயல் ஋து சரிதம஡ கூற்று? 
(அ) cout<<e[0].empno<<e[0].ename;   (ஆ) cout<<e[0].empno<<ename; 
(இ) cout<<e[0]->empno<<e[0]->ename;   (ஈ) cout<<e.empno<<e.ename; 

10. கட்டுன௉ உறுப்ன௃கறந அணுகும் க஢மது ன௃ள்நி பசதற்கு஦யதின் ப஧து ன௃஦ன௅ள்ந 
கு஦யப்ப஢தரின் ப஢தர் 
(அ) கட்டுறு நா஫ி   (ஆ) கட்டுறு ப஢தர்     

 (இ) கட்டுறு உறுப்ன௃  (ஈ) கட்டுறு பசதற்கூறு 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. அணினில் ஧னணித்தல் என்஫ால் என்஦? 

 ஌கடனும் என௉ பசதல்஢மட்ற஝ பசய்படற்கமக அஞிதில் உள்ந எவ்பபமன௉ 
உறுப்ற஢னேம் என௉ ன௅ற஦தமபது அணுகும் பசதல்ன௅ற஦கத ஢தஞித்டல் 
஋஡ப்஢டும். 

2. சபங்கள் என்஫ால் என்஦? 
 கு஦யனேன௉க்கநின் பரிறசறத ச஥ம் ஋ன்கயக஦மம். இடயல் கு஦யனேன௉ ஋ன்஢து என௉ 

஋ழுத்து, ஋ண் அல்஧து கு஦யத஝ீமக இன௉க்க஧மம். 
 எவ்பபமன௉ கு஦யனேன௉வும் ஠யற஡பகத்டயல் என௉ ற஢ட் அநவு இ஝ம் 

஋டுத்துக்பகமள்ல௃ம். எவ்பபமன௉ ச஥ன௅ம் அடன் ன௅டிறப கு஦யக்கும் 
பபற்றுக்கு஦யனேன௉றபக் பகமண்டு ன௅ற்று ப஢ற்஦யன௉க்க கபண்டும். 

3. இரு ஧ரிநாண அணிலன அ஫ியிக்கும் ததாைரினல஬ எழுதுக. 
இரு ஧ரிநாண அணிலன அ஫ியிப்஧தற்கா஦ ததாைரினல்: 

data-type array- name [row size] [col-size]; 
 data type ஋ன்஢து C++ பணமனயதில் உள்ந டகுடய பமய்ந்ட ஌கடனும் என௉ 

ட஥பி஡த்றட கு஦யக்கும்.  
 Array-name ஋ன்஢து 2D அஞிதின் ப஢தர்,  
 row size ஋ன்஢து பரிறசகநின் ஋ண்ஞிக்றகறதனேம்,  
 col-size ஋ன்஢து ப஠டுபரிறசகநின் ஋ண்ஞிக்றகறதனேம் கு஦யக்கும். 
஋.கம: int A [3] [4]; 

4. யலபனறு - கட்டுரு. அதன் ஧னன் என்஦? 
 பபவ்கபறு பறகதம஡ ட஥வு இ஡ங்கறந பகமண்஝ ஢த஡ர் பற஥தறுக்கும் 

ட஥பி஡ம் கட்டுன௉ ஋஡ப்஢டும்.  
 பபவ்கபறு ட஥வு பறகறத சமர்ந்ட ட஥வு உறுப்ன௃கறந எக஥ படமகுடயதில் 

அ஦யபித்து, அறபகல௃க்கு ஠யற஡பகத்டயல் அன௉கன௉கக இ஝ம் எதுக்க கட்டுன௉ 
உடவுகய஦து. 

5. ஧ின்யரும் கட்டுரு யலபனல஫னில் ஧ிலம என்஦? 
struct employee{ inteno;charename[20];char dept;} 
Employee e1,e2; 

 ட஥பி஡த்துக்கும் ணம஦யக்கும் இற஝பபநி இல்ற஧. 
 structure tag - ன் ன௅டல் ஋ழுத்து ப஢ரித ஋ழுத்டயல் இன௉க்க கபண்டும். 

சரினா஦ கூற்று: 
struct Employee  
{  
int eno;  
char ename[20];  
char dept;  
} Employee e1,e2; 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்:  
1. அணி என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭ எழுதுக. 

 அஞி ஋ன்஢து எக஥ ட஥பி஡த்றடச் சமர்ந்ட ணம஦யகநின் டய஥ட்டு ஆகும். 
 C++ - ல் அஞி ஋ன்஢து ஏர் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ ட஥பி஡ணமகும்.  
 அஞிதின் உறுப்ன௃கறந என௉ ப஢மதுப்ப஢த஥மல் கு஦யப்஢ி஝஧மம். 
C++ பணமனயதில் ஢ல்கபறு பிடணம஡ அஞிகள் உள்ந஡. அறப:  

 என௉ ஢ரிணமஞ அஞிகள் (one dimensional arrays)  
 இன௉ ஢ரிணமஞ அஞிகள் (Two – dimensional arrays  
 ஢஧ ஢ரிணம஡ அஞிகள் (Multi - dimensional arrays) 

2. சபங்க஭ின் அணிலனப் ஧ற்஫ி சிறுகு஫ிப்பு எழுதுக.  
 ச஥ங்கநின் அஞி ஋ன்஢து என௉ இன௉ ஢ரிணமஞ கு஦யனேன௉ அஞிதமகும்.  
 அஞி பற஥தறுப்஢ில் உள்ந ன௅டல் சுட்ப஝ண் பரிி்றசகநின் 

஋ண்ஞிக்றகறதனேம், இ஥ண்஝மபது சுட்ப஝ண் ப஠டுபரிி்றசகநின் 
஋ண்ஞிக்றகறதனேம் கு஦யக்கும்.  

 ப஢மதுபமக, ச஥ங்கநின் அஞிறத அ஦யபிக்கும் க஢மகட எவ்பபமன௉ 
கு஦யனேன௉பின் இறுடயதிலும் பபற்றுக் கு஦யனேன௉றப இறஞப்஢டற்கு 
இ஝ணநிக்கும் பறகதில் அ஦யபிக்கப்஢஝ல் கபண்டும்.  

஋.கம: char Name[6][10]; 
3. ஑ரு கட்டுருயின் உறுப்புகல஭ எவ்யாறு அணுக ப௃டிப௅ம்? எடுத்துக்காட்டு 

தருக. 
 என௉ கட்டுன௉பின் உறுப்ன௃கறந ன௃ள்நி பசதற்கு஦ய னெ஧ம் அணுக ன௅டினேம். 

 எ.கா: stud.name, stud.age; 
 கட்டுன௉ உறுப்ன௃கறந கு஦யப்஢ி஝ ப஢மன௉நின் ப஢தர் ணற்றும் உறுப்ன௃கநின் 

ப஢தன௉க்கு இற஝தில் என௉ ன௃ள்நி (.) இதக்கய (Dot Operator) 
஢தன்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 

4. த஧னபற்஫ கட்டுரு என்஫ால் என்஦? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
 ப஢தர்(அ) கு஦யப்ன௃ பசமல் இல்஧மட என௉ கட்டுன௉ ப஢த஥ற்஦ கட்டுன௉ ஋஡ப்஢டும். 

struct 
{  
long rollno;  
int age;  
float weight; 
} student;  

student ஋ன்஢து கணக஧ உள்ந கட்டுன௉பிற்கு கு஦யப்ன௃ ப஢த஥மக 
கு஦யப்஢ி஝ப்஢ட்டுள்நது. கணலும் அடன் உறுப்ன௃கறந student.rollno, student.age ணற்றும் 
student.weight ஋஡ அணுக ன௅டினேம். 
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5. ஧ின்யரும் கு஫ிப௃ல஫னா஦து S என்஫ எழுத்தில் ததாைங்கும் த஧னலபக்தகாண்ை 

அல஦த்து நாணயர்க஭ின் தநாத்த நதிப்த஧ண்க஭ின் கூட்டு ததாலகலன 

கணக்கிட்டு திலபனில் காட்டுகி஫து. இதற்கு மதலயனா஦ யிடு஧ட்ை கூற்றுகல஭ 

஥ிபப்஧வும். 

struct student {int exam no,lang,eng,phy,che,mat,csc,total;char name[15];};  

int main()  

{  

student s[20];  

for(int i=0;i<20;i++)  

{ …………………….. //accept student details }  

for(int i=0;i<20;i++)  

{  

…………………….. //check for name starts with letter “S” 

 

……………………. // display the detail of the checked name  

}  

return 0;  

} 

 ஥ிபல்: 
struct student {int examno,lang,eng,phy,che,mat,csc,total;char name[15];}; 

int main() 

{ 

student s[20]; 

for(int i=0;i<20;i++) 

{ 

cout<<”Enter the students Exam Number:”; 

cin>>s[i].examno; 

cout<<”Enter the students Name one by one:”; 

cin>>s[i].name; 

cout<<”Enter the Students Marks:”; 

cin>>s[i].lang>>s[i].eng>>s[i].phy>>s[i].che>>s[i].mat>>s[i].csc; 

s[i].total = s[i].lang+s[i].eng+s[i].phy+s[i].che+s[i].mat+s[i].csc; 

} 

for(int i=0;i<20;i++) 

{ 

if(s[i].name[0] ==’S’) 

{ 

cout<<”\n Name: “ <<s[i].name; 

cout<<”\n Total Mark: “ <<s[i].total; 

} 

return 0; 

} 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்:  
1. இபண்டு அணிக்மகாலயக஭ில் உள்஭ நதிப்புக஭ின் யித்தினாசம் கண்ை஫ின 

஥ிபல஬ எழுதுக. 
஥ிபல்:  

#include<iostream>  
using namespace std;  
int main()  
{  
int i,j,a[10][10],b[10][10],m,n,diff[10][10];  
cout<<”Enter the Number of Rows :”;  
cin>>m;  
cout<<”Enter the Number of Columns :”;  
cin>>n;  
cout<<”Enter the elements of A matrix \n”;  
for(i=0;i<m;i++)  
for(j=0;j<n;j++)  
cin>>a[i][j];  
cout<<”Enter the elements of B matrix \n”;  
for(i=0;i<m;i++)  
for(j=0;j<n;j++)  
cin>>b[i][j];  
cout<<”\nThe difference between the A & B Matrix is“<<endl;  
for(i=0;i<m;i++)  
{  
for(j=0;j<n;j++)  
{  
diff[i][j]=a[i][j] – b[i][j];  
cout<<diff[i][j]<<”\t”;  
}  
cout<<”\n\n”;  
}  
return 0;  
} 
 

தய஭ினீடு: Enter the Number of Rows : 2  

Enter the Number of Columns: 2  
Enter the elements of A matrix  
5      6  
7      8  
Enter the elements of B matrix  
3      4  
5      2  
The difference between the A & B Matrix is  
2      2 

 
 
 
 
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 74 

 

2. ஧ின்யரும் கட்டுரு யலபனல஫லன ஧னன்஧டுத்தி இபண்டு தூபங்கல஭ 
(distance) கூட்டுயதற்கா஦ c++ ஥ிபல஬ எழுதுக. 

struct Distance{ 
int feet; 
float inch; 
}d1 , d2, sum; 

஥ிபல்:  
#include<iostream>  
using namespace std;  
struct Distance  
{  
int feet;  
float inch;  
} d1, d2, sum;  
int main()  
{  
cout<<"Enter the 1st Distance in \n Feet : ";  
cin>>d1.feet;  
cout<<" Inch : ";  
cin>>d1.inch;  
cout<<"Enter the 2nd Distance in \n Inch : ";  
cin>>d2.feet;  
cout<<" Inch : ";  
cin>>d2.inch;  
sum.feet = d1.feet + d2.feet;  
sum.inch = d1.inch + d2.inch;  
if (sum.inch>12)  
{  
int extra = sum.inch/12;  
sum.feet=sum.feet+extra;  
sum.inch=sum.inch-(extra *12);  
}  
cout<<"Sum of the given Two Distance in "<<endl;  
cout<<" Feet : "<<sum.feet<<endl;  
cout<<" Inch : "<<sum.inch;  
return 0;  
} 

 
தய஭ினீடு:  Enter the 1st Distance in  

Feet : 28  
Inch : 5.4  
Enter the 2nd Distance in  
Feet : 12  
Inch : 10.2  
Sum of the given Two Distance in  
Feet : 41  
Inch : 3.6  
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3. ஧ின்யரும் c++ ஥ிப஬ின் தய஭ினீட்லை எழுதுக. 
#include<iostream>  
//#include<stdio>  
#include <string.h>  
//#include<conio>  
using namespace std;  
struct books  
{  
char name[20], author[20];  
} a[50];  
int main()  
{  
cout<< "Details of Book No "<<1<< "\n";  
cout<< "------------------------\n"; 
cout<< "Book Name :"<<strcpy(a[0].name,"Programming ")<<endl;  
cout<< "\tBook Author :"<<strcpy(a[0].author,"Dromy")<<endl;  
cout<< "\nDetails of Book No " << 2 << "\n";  
cout<< "------------------------\n";  
cout<< "Book Name :"<<strcpy(a[1].name,"C++programming" )<<endl;  
cout<< "Book Author :"<<strcpy(a[1].author,"BjarneStroustrup ")<<endl;  
cout<<"\n\n";  
cout<< "================================================\n";  
cout<< " S.No\t| Book Name\t| author\n";  
cout<< "===============================================";  
for (int i = 0; i < 2; i++)  
{  
cout<< "\n " << i + 1 << "\t| " << a[i].name << "\t| " << a[i].author;  
}  
cout<< "\n===============================================";  
return 0;  
} 
 

தய஭ினீடு: 
Details of Book No 1  
------------------------  
Book Name :Programming Book Author:Dromy  
Details of Book No 2  
------------------------  
Book Name : C++programming  
Book Author : BjarneStroustrup  
================================================  
S.No | Book Name | author  
================================================  
1 | Programming | Dromy  
2 | C++programming | BjarneStroustrup  
================================================  
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4. ஧ின்யரும் c++ ஥ிப஬ின் தய஭ினீட்லை எழுதுக. 
஥ிபல்: 

#include <iostream>  
#include <string>  
using namespace std;  
struct student  
{  
introll_no;  
char name[10];  
longphone_number;  
};  
int main() 
{  
student p1 = {1,"Brown",123443};  
student p2, p3;  
p2.roll_no = 2;  
strcpy(p2.name ,"Sam");  
p2.phone_number = 1234567822;  
p3.roll_no = 3;  
strcpy(p3.name,"Addy");  
p3.phone_number = 1234567844;  
cout<< "First Student" <<endl;  
cout<< "Roll No : " << p1.roll_no <<endl;  
cout<< "Name : " << p1.name <<endl;  
cout<< "Phone No : " << p1.phone_number <<endl;  
cout<< "Second Student" <<endl; 
cout<< "Roll No : " << p2.roll_no <<endl;  
cout<< "Name : " << p2.name <<endl;  
cout<< "Phone No : " << p2.phone_number <<endl;  
cout<< "Third Student" <<endl;  
cout<< "Roll No : " << p3.roll_no <<endl;  
cout<< "Name : " << p3.name <<endl;  
cout<< "Phone No : " << p3.phone_number <<endl;  
return 0; 

தய஭ினீடு: 
First Student  
Roll no : 1  
Name : Brown  
Phone No. :123443  
Second Student  
Roll no : 2  
Name : Sam  
Phone No. :123456822  
Third Student  
Roll No. : 3  
Name : Addy  
Phone No. : 1234567844 
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5. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ திருத்துக. 

 

தகாடுக்கப்஧ட்ை ஥ிபல் சரினா஦ ஥ிபல் 
#include <istream.h>  

structPersonRec  

{ 

charlastName[10];  

chaefirstName[10];  

int age;  

}  

PersonRecPeopleArrayType[10];  

void main()  

{  

PersonRecord people;  

for (i = 0; i < 10; i++)  

{  

cout<<people.firstName<<‘‘<<people.lastName 

<<people.age;  

}  

for (int i = 0; i < 10; i++)  

{  

cout<< "Enter first name:"; 

cin<<peop[i].firstName;  

cout<< "Enter last name:"; 

cin>>peop[i].lastName;  

cout<< "Enter age: "; cin>> people[i].age;} 

} 

 

#include <iostream.h> 

struct PersonRec 

{ 

char lastName[10]; 

char firstName[10]; 

int age; 

} people; 

void LoadArray(); 

void main() 

{ 

clrscr(); 

PersonRec people; 

int i; 

for (i = 0; i < 10; i++) 

{ 

cout<<people.firstName<< " " 

<<people.lastName<<endl 

<<people.age; 

} 

} 

LoadArray(PersonRec people) 

{ 

for (int i = 0; i < 10; i++) 

{ 

cout<< "Enter first name: "; 

cin>>people.firstName; 

cout<< "Enter last name: "; 

cin>>people.lastName; 

cout<< "Enter age: "; 

cin>> people.age; 

}getch(); 

return 0; 

} 
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஧ாைம் 13. அ஫ிப௃கம் – த஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋ந்ட பசதற்கூறு இ஡க்குழுக்கல௃ம் ணற்றும் 
ப஢மன௉ள்கல௃ம் அடிப்஢ற஝தமகக் பகமண்஝ ஠ய஥ல் அணுகுன௅ற஦றத 
பிபரிக்கய஦து ? 
(அ) OOP  (ஆ) POP (இ) ADT  (ஈ) SOP 

2. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து இந்ட கன௉த்டயதல் பிடயன௅ற஦கநின் ணீது அடயக 
கப஡ம் பசலுத்துகய஦து ? 
(அ) ப஢மன௉ள்க஠மக்ககு ஠ய஥஧மக்கம் (ஆ) ஥லைப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கம் 
(இ) கூறு஠யற஧ ஠ய஥஧மக்கம்  (ஈ) அறணப்ன௃ ஠ய஥஧மக்கம் 

3. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ஢த஡ர் பற஥தறுக்கும் ட஥வு பறக ? 
(அ) இ஦க்குழு  (ஆ) ணயடறப  (இ)ன௅ழு ஋ண் (ஈ) ப஢மன௉ள் 

4. கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋து ஢ண்஢ிதல்ன௃கறநனேம் ட஡ிச்சய஦ப்ன௃ ஢ண்ன௃கறநனேம் 
பகமண்஝ அற஝தமநம் கமஞத்டகு உன௉ப்஢டி? 
(அ) இ஡க்குழு  (ஆ) த஧ாருள் (இ) கட்஝றணப்ன௃  (ஈ) உறுப்ன௃ 

5. ட஥வுகறநனேம் பசதற்கூறுகறநனேம் என௉ ப஢மன௉ள் ஋ன்னும் பற஥தற஦க்குள் 
என்஦மகப் ஢ிற஡த்து றபக்கும் பசதல்நுட்஢ம் 
(அ) ண஥ன௃ரிணம்   (ஆ) உல஫ த஧ாதினாக்கம்    

 (இ) ஢ல்லுன௉பமக்கம்  (ஈ) அன௉பணமக்கம் 
6. ட஥றப ஠ய஥஧யன் க஠஥டி அணுகு ன௅ற஦தி஧யன௉ந்து ஢மதுகமப்஢து 

(அ) தபவு நல஫ப்பு  (ஆ) உற஦ ப஢மடயதமக்கம் 
(இ) ஢ல்லுன௉பமக்கண (ஈ) அன௉பணமக்கம் 

7. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋ந்ட கன௉த்துன௉ என௉ ப஢மன௉நின் அபசயதணம஡ 
஢ண்ன௃கறந உன௉பமக்கப்஢டும் ப஢மன௉ல௃க்குள் ணற஦த்து றபக்கய஦து? 
(அ) இ஡க்குழு   (ஆ) உல஫ த஧ாதினாக்கம் 
(இ) ஢ல்லுன௉பமக்கம்  (ஈ) அன௉பணமக்கம் 

8. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ண஥ன௃ரிணத்டயன் ன௅க்கயதணம஡ ஢ண்஢மகும்? 
(அ) ட஥வு ணற஦ப்ன௃  (ஆ) உல஫ த஧ாதினாக்கம் 
(இ) கு஦யன௅ற஦ ணமற்஦ம் (ஈ) அணுகுன௅ற஦ 

9. ‚என௉ன௅ற஦ ஋ழுதுடல் ஢஧ன௅ற஦ ஢தன்஢டுத்துடல் ‛- அடன் னெ஧ம் 
஠யற஦கபற்஦ப்஢டுகய஦து? 
(அ) ட஥வு ணயறகறண (ஆ) நறு஧ன஦ாக்கம்     
(இ) ணமற்஦ம்      (ஈ) படமகுத்டல் 

10. ஋து பபநிப்஢ற஝த்டன்றண பகமண்஝ ட஥வுகறந உற஝தது? 
(அ) நபபுரிநம்  (ஆ) உற஦ ப஢மடயதமக்கம் 
(இ) ஢ல்லுன௉பமக்கம் (ஈ) அன௉பணமக்கம் 

 

 

 

 

 

 

 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 79 

 

2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கட்ைக ஥ிப஬ாக்கம் ஥லைப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்க கருத்தின஬ில் இருந்து எவ்யாறு 

மயறு஧டுகி஫து? 
கட்ைக ஥ிப஬ாக்கம் ஥லைப௃ல஫  ஥ிப஬ாக்கம் 

ப஠஦யன௅ற஦க்கு அடயக ன௅க்கயதத்துபம் 
பகமடுக்கய஦து. 

இது பிடயன௅ற஦கநின் ணீது அடயக 
கப஡ம் பசலுத்துகய஦து. 

஠ய஥஧ம஡து ட஡ித்ட஡ி கூறுகநமகப் 
஢ிரிக்கப்஢டுகய஦து. 

஠ய஥஧ம஡து, துறஞ஠ய஥ல் கூறுகநமககபம 
அல்஧து துறஞ஠ய஥ல்கநமககபம 
கட்஝றணக்கப்஢டுகய஦து 

஋கம:  Pascal ணற்றும் C ஋கம: FORTRAN ணற்றும் COBOL 
2. இ஦க்குழு நற்றும் த஧ாருள் மயறு஧டுத்துக. 

இ஦க்குழு த஧ாருள் 
இ஡க்குழு ஢த஡ர் பற஥தறுக்கும் 
ட஥பி஡ணமகும். இ஡க்குழுபம஡து எக஥ 
ணமடயரிதம஡ ப஢மன௉ள்கநின் குழுறபக் 
கு஦யக்கய஦து. 

ப஢மன௉ள் ஋ன்஢து படம஝ர்ன௃ற஝த 
பசதற்கூறுகள், அச்பசதற்கூறுகல௃க்கம஡ 
ட஥வுகள் ஆகயதபற்ற஦க் பகமண்஝ என௉ 
குழுபமகும். 

3. ஧ல்லுருயாக்கம் என்஫ால் என்஦? 
 கபறு஢ட்஝ பசய்டயகல௃க்கு ணமறு஢ட்டுச் பசதல்஢டும் என௉ ப஢மன௉நின் டய஦க஡ 

஢ல்லுன௉பமக்கம் ஋஡ப்஢டுகய஦து. 
4. உல஫த஧ாதினாக்கம் நற்றும் அருயநாக்குதல் எவ்யாறு ததாைர்பு 

஧டுத்தப்஧டுகி஫து? 
 உல஫த஧ாதினாக்கம்: ட஥வுகறநனேம் பசதற்கூறுகறநனேம் என௉ ப஢மன௉ள் 

஋ன்னும் பற஥தற஦க்குள் என்஦மகப் ஢ிறஞத்து றபக்கும் பசதல்நுட்஢ம் 
உற஦ப஢மடயதமக்கம் ஋஡ப்஢டுகய஦து.  

 அருயநாக்கம்:  அன௉பணமக்கம் ஋ன்஢து ஢ின்ன௃஧ பிப஥ங்கறந படரிபிக்கமணல் 
அபசயதணம஡ அம்சங்கறந ணட்டுகண பபநிப்஢டுத்துபறடக் கு஦யக்கும். 

 உற஦ப஢மடயதமக்கத்டயன் னெ஧ம் அன௉பணமக்கம் பசதல்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 
5. த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் குல஫஧ாடுகள் னாலய? 

 அ஭வு (Size): ஠ய஥஧யன் அநவு ப஢ரிதது. 
 உலமப்பு (Effort): ஠ய஥ற஧ உன௉பமக்குபடற்கு அடயக உறனப்ன௃ கடறபப்஢டுகய஦து. 
 மயகம் (Speed): ஠ய஥ல்கள் அடயக அநபின் கம஥ஞணமக ஢ி஦ ஠ய஥ல்கறந பி஝ 

பணதுபமக பசதல்஢டுகய஦து. 
3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. கருத்தினல் என்஫ால் என்஦? ஧ல்மயறு யலகனா஦ கருத்தினல்கல஭க் 
கு஫ிப்஧ிடுக. 
 கன௉த்டயதல் ஋ன்஢து ஠ய஥஧யன் ககமட்஢மடுகறந எழுங்கு஢டுத்டய அறணத்ட஧மகும். 

இது என௉ ஠ய஥஧மக்க அணுகுன௅ற஦தமகும்.   
யலககள்:  
 ஠ற஝ன௅ற஦ ஠ய஥஧மக்கம்,  
 கட்஝க ஠ய஥஧மக்கம்  
 ப஢மன௉ள்க஠மக்கு ஠ய஥஧மக்கம்  
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2. ஥லைப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கத்தின் அம்சங்கள் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 பிடயன௅ற஦கநின் ணீது அடயக கப஡ம் பசலுத்துகய஦து.  
 ஠ய஥஧ம஡து, துறஞ஠ய஥ல் கூறுகநமககபம அல்஧து துறஞ஠ய஥ல்கநமககபம 

கட்஝றணக்கப்஢டுகய஦து. 
 அற஡த்துத் ட஥வு உறுப்ன௃கல௃ம் ன௅ழுடநமபிதறப ஆகும். 
 சய஦யத அநபி஧ம஡ பணன்ப஢மன௉ள் ஢தன்஢மட்டிற்கு ப஢மன௉த்டணம஡து. 
 ஠ய஥ல் கு஦யன௅ற஦கறநப் ஢஥மணரித்டலும் கணம்஢டுத்டலும் கடி஡ணமகும்.  

3. கட்ைக ஥ிப஬ாக்கத்தின் சி஬ அம்சங்கல஭ப் ஧ற்஫ி ஧ட்டின஬ிடுக. 
 ட஥றபக்கமட்டிலும் ப஠஦யன௅ற஦க்கு ன௅க்கயதத்துபம் பகமடுக்கய஦து. 
 ஠ய஥஧ம஡து ட஡ித்ட஡ி கூறுகநமகப் ஢ிரிக்கப்஢ட்டுள்நது. 
 எவ்பபமன௉ கூறும் சமர்஢ற்஦து ணற்றும் ட஡ித்ட உள்நறண ட஥றபக் 

பகமண்டின௉க்கும். 
 கூறுகள் ட஡து பசமந்ட ட஥வுகநின் ணீது ணட்டுணல்஧மணல் அனுப்஢ப்஢டும் ஢ி஦த் 

ட஥வுகறநனேம் பகமண்டு பசதல்஢டுகய஦து. 
4. கூறு஥ில஬னாக்குதல் நற்றும் தநன்த஧ாருள் நறு஧ன஦ாக்கம் யலபனறு. 

 கூறு஥ில஬னாக்கம் (Modularisation): ஠ய஥஧ம஡து கூறுகநமக ஢ிரிக்கப்஢டுகய஦து. 
 தநன்த஧ாருள் நறு஧ன஦ாக்கம் (Software re-use): ஠ய஥஧ம஡து ஌ற்க஡கப உள்ந 

அல்஧து ன௃டயத கூறுகறநக் பகமண்டு படமகுக்கப்஢டுகய஦து. 
5. தகயல் நல஫ப்பு - யலபனறு. 

 இ஡க்குழுபின் ட஥வு உறுப்ன௃கறந இ஡க்குழுபிற்கு பபநிதில் இன௉ந்து 
அணுக ன௅டிதமது. ஆ஡மல் அந்ட இ஡க்குழுபில் உள்ந உறுப்ன௃ 
பசதற்கூறுகள் ட஥வு உறுப்ன௃கறந அணுக ன௅டினேம். இடற்கு டகபல் ணற஦ப்ன௃ 
஋ன்று ப஢தர். 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கம் நற்றும் ஥லைப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கம் - 

மயறு஧டுத்துக. 
த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கம் ஥லைப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கம் 

ப஠஦யன௅ற஦றதக் கமட்டிலும் ட஥வுக்கு 
ன௅க்கயதத்துபம் பகமடுக்கய஦து. 

பிடயன௅ற஦கநின் ணீது அடயக கப஡ம் 
பசலுத்துகய஦து. 

இ஡க்குழுக்கள் ணற்றும் ப஢மன௉ள்கள் 
னெ஧ம் ஠ய஥ற஧ச் பசதல்஢டுத்துகய஦து. 

஠ய஥஧ம஡து, துறஞ஠ய஥ல் 
கூறுகநமககபம அல்஧து 
துறஞ஠ய஥ல்கநமககபம 
கட்஝றணக்கப்஢டுகய஦து. 

ட஥வு ணற்றும் அறப படம஝ர்ன௃ற஝த 
பசதற்கூறுகள் என௉ படமகுடயக்குள் 
குழுபமக இன௉க்கும். 

அற஡த்துத் ட஥வு உறுப்ன௃கல௃ம் 
ன௅ழுடநமபிதறப ஆகும். 

பசதல்஢டுத்டக்கூடித ட஥வுகறநக் 
பகமண்டு ஠ய஥ல்கள் 
படிபறணக்கப்஢டுகய஦து. 

பசதல்஢டுத்ட ஢தன்஢டும் 
஠ற஝ன௅ற஦கறநக் பகமண்டு ஠ய஥ல்கள் 
படிபறணக்கப்஢டுகய஦து. 

஠ய஥ல் கு஦யன௅ற஦கறநப் ஢஥மணரித்டலும் 
கணம்஢டுத்டலும் ஋நிது. ஋.கம: C++, Java, 
python, VB .Net 

஠ய஥ல் கு஦யன௅ற஦கறநப் ஢஥மணரித்டலும் 
கணம்஢டுத்டலும் கடி஡ணமகும். ஋.கம: 
FORTRAN ணற்றும் COBOL 
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2. த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் ஥ன்லநகள் னாலய? 
 நறு஧ன஦ாக்கம் (Re-usability): ”என௉ ன௅ற஦ ஋ழுதுடல் ஢஧ன௅ற஦ 

஢தன்஢டுத்துடல்‛ இ஡க்குழு ஢தன்஢டுத்டய இறட ஠யற஦கபற்஦஧மம்.  
 நிலகலந (Redundancy): ண஥ன௃ரிணம் ட஥வு ணயறகறணக்கும் சய஦ந்ட சமன்஦மகும். 

஢஧ இ஡க்குழுக்கல௃க்கு கடறபதம஡ எக஥ பசதல்஢மட்ற஝ என௉ ப஢மது 
இ஡க்குழுபின் னெ஧ம் பற஥தறுத்து அபற்ற஦ ண஥ன௃ரிணம் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழுபில் னெ஧ம் டன௉பித்துக் பகமள்ந஧மம். 

 எ஭ின ஧பாநரிப்பு (Easy Maintenance): ஌ற்க஡கப இன௉க்கும் கு஦யன௅ற஦தில் 
சய஦யத ணமற்஦ங்கறநச் பசய்து ன௃டயத ப஢மன௉றந உன௉பமக்க ன௅டினேம் கணலும் 
இறட ஢஥மணரிப்஢தும் ணமற்஦ங்கள் பசய்பதும் ஋நிது.  

 ஧ாதுகாப்பு (Security): ட஥வு ணற஦ப்ன௃ ணற்றும் அன௉பணமக்கம் கடறபதம஡ 
ட஥வுகறந ணட்டும் பகமடுப்஢டமல் ட஥வு ஢மதுகமப்ன௃ ஢஥மணரிக்கப்஢டுகய஦து. 

 
3. த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்லத ஆதரிக்கும் அடிப்஧லைக் கருத்துகல஭ப் 

஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் சி஫ப்஧ினல்புகள்:  
 உல஫த஧ாதினாக்கம் (Encapsulation): ட஥வுகறநனேம் பசதற்கூறுகறநனேம் என௉ 

ப஢மன௉ள் ஋ன்னும் பற஥தற஦க்குள் என்஦மகப் ஢ிறஞத்து றபக்கும் 
பசதல்நுட்஢ம் உற஦ப஢மடயதமக்கம் ஋஡ப்஢டுகய஦து. இது அன௉பணமக்கத்றட 
பசதல்஢டுத்துகய஦து.  

 தபவு அருயநாக்கம் (Data Abstraction): அன௉பணமக்கம் ஋ன்஢து ஢ின்ன௃஧ 
பிப஥ங்கறந படரிபிக்கமணல் அபசயதணம஡ அம்சங்கறந ணட்டுகண 
பபநிப்஢டுத்துபறடக் கு஦யக்கும்.  

 கூறு஥ில஬னாக்கம் (Modularity): கூறு஠யற஧ ஋ன்஢து என௉ அறணப்ற஢ ஢஧ 
பசதல்஢மட்டுத் படமகுடயகநமக (கூறுகள்) ஢ிரித்து ஢ின்஡ர் அபற்ற஦த் 
படமகுத்து ப஢ரித ஢தன்஢ம஝மக படிபறணக்கய஦து. 

 ஧ல்லுருயாக்கம் (Polymorphism): கபறு஢ட்஝ பசய்டயகல௃க்கு ணமறு஢ட்டுச் 
பசதல்஢டும் என௉ ப஢மன௉நின் டய஦க஡ ஢ல்லுன௉பமக்கம் ஋ன்஦றனக்கப்஢டுகய஦து. 

 நபபுரிநம் (Inheritance): ண஥ன௃ரிணம் ஋ன்஢து ஌ற்க஡கப இன௉க்கும் இ஡க்குழுகநின் 
அடிப்஢ற஝தில் ன௃டயத இ஡க்குழுறப (டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு) உன௉பமக்கும் 
பசதல்ன௅ற஦தமகும். இடன் ன௅க்கயத ஢த஡ம஡து ஠ய஥ல் கு஦யன௅ற஦ 
ணறு஢த஡மக்கணமகும். 
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஧ாைம் 14. இ஦க்குழுக்கள் நற்றும் த஧ாருள்கள் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ஏர் இ஡க்குழுவுக்குள் அ஦யபிக்கப்஢டும் ணம஦யகறந ட஥வு உறுப்ன௃கள் ஋஡ 
கு஦யப்஢ிடுகயன்க஦மம். பசதல்கூறுகறந ஋வ்பமறு கு஦யப்஢ிடுகயக஦மம். 
(அ) ட஥வு பசதற்கூறுகள்  (ஆ) inline பசதற்கூறுகள் 
(இ) உறுப்பு தசனற்கூறுகள் (ஈ) ஢ண்ன௃க்கூறுகள் 

2. ஢ின்பன௉ம் உறுப்ன௃ச் பசதற்கூ஦யற஡ப் ஢ற்஦யத கூற்றுகநில் ஋து சரி அல்஧து 
டபறு ? 
i) ன௃ள்நி பசதற்கு஦ய னெ஧ம் என௉ உறுப்ன௃ச் பசதற்கூறு, இன்ப஡மன௉ உறுப்ன௃ச் 
பசதற்கூ஦யற஡ க஠஥டிதமக அறனக்க஧மம். 
ii) இ஡க்குழுபின் private ட஥வுகறந உறுப்ன௃ச் பசதற்கூறு அணுக ன௅டினேம். 
(அ) i - சரி, ii – சரி  (ஆ) i – டபறு, ii - சரி 
(இ) i -தயறு, ii – சரி (ஈ)i – டபறு, ii – டபறு 

3. என௉ உறுப்ன௃ பசதற்கூறு, இன்ப஡மன௉ உறுப்ன௃ பசதற்கூற஦ப் ன௃ள்நி 
பசதற்கு஦யறதப் ஢தன்஢டுத்டமணல் க஠஥டிதமக அணுக஧மம் ஋ன்஢றட ஋வ்பமறு 
கு஦யப்஢ி஝஧மம். 
(அ) துறஞ பசதற்கூறு    (ஆ) துறஞ உறுப்ன௃ 
(இ) ஧ின்஦஬ா஦ உறுப்பு தசனற்கூறு (ஈ) துறஞ உறுப்ன௃ பசதற்கூறு 

4. இ஡க்குழுவுக்குள் பற஥தறுக்கப்஢டும் பசதற்கூறுகள் ஋ந்ட பசதற்கூறுகறநப் 
க஢மல் இதங்குகயன்஦஡? 
(அ) inline தசனற்கூறுகள்  (ஆ) inline அல்஧மட பசதற்கூறுகள் 
(இ) Outline பசதற்கூறுகள்  (ஈ) ட஥வு பசதற்கூறு 

5. ஢ின்பன௉ம் ஋ந்ட அணுகயதல்ன௃ பற஥தறுப்஢ி டபறுட஧ம஡ ணமற்஦ங்கநி஧யன௉ந்து 
ட஥றபப் ஢மதுகமக்கய஦து? 
(அ) Private  (ஆ) Protected  (இ) Public  (ஈ) ன௅ழுடநமபித 

6. கரழ்கண்஝ ஠ய஥஧யல் ஋த்டற஡ ப஢மன௉ள்கள் உன௉பமக்கப்஢ட்டுள்ந஡? 
class x 
{ 
int y; 
public: 
x (int z) {y=z;} 
} x1 [4]; 
int main () 
{ x x2(10); 
return 0;} 

(அ) 10  (ஆ) 14 (இ) 5   (ஈ) 2 
7. ஆக்கய பசதற்கூறு ஢ற்஦யத ஢ின்பன௉ம் கூற்றுகள் சரிதம, டப஦ம ஋஡க் கூறு. 

i) ஆக்கயகள் private ஢குடயதில் அ஦யபிக்கப்஢஝ கபண்டும் 
ii) ப஢மன௉ள்கள் உன௉பமக்கப்஢டும் க஢மது, ஆக்கய டம஡மககப இதக்கப்஢டும். 
(அ) சரி, சரி  (ஆ) சரி, டபறு (இ) தயறு, சரி  (ஈ) டபறு டபறு 

8. ஢ின்பன௉ம் ன௅ன்படிவுக்கு கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋ந்ட ஆக்கய இதக்கப்஢டும் ? 
add display (add &); //add ஋ன்஢து இ஡க்குழுபின் ப஢தர் 
(அ) டம஡றணவு ஆக்கய  (ஆ) அநன௃ன௉க்கல௃஝ன் கூடித ஆக்கய 
(இ) ஥கல் ஆக்கி   (ஈ) அநன௃ன௉க்கள் இல்஧மட ஆக்கய 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. இ஦க்குழு உறுப்புகள்  என்஫ால்  என்஦? 

 இ஡க்குழுபம஡து உறுப்ன௃கறந உள்ந஝க்கயதடமகும். உறுப்ன௃கநம஡து ட஥வு 

உறுப்ன௃கள் ணற்றும் உறுப்ன௃ பசதற்கூறுகள் ஋஡ பறகப்஢டுத்டப்஢டும்.  

 ட஥வு உறுப்ன௃கள் ஋ன்஢றப ட஥வு ணம஦யகள் ஋஡ப்஢டும். இறப இ஡க்குழுபின் 

஢ண்ன௃க்கூறுகறநக் கு஦யப்஢டமகும்.  

 உறுப்ன௃ பசதற்கூறுகள் ஋ன்஢றப ஏர் இ஡க்குழுபம஡து கு஦யப்஢ிட்஝ 
பசதல்஢மட்ற஝ச் பசய்த உடவும் பசதற்கூறுகநமகும். உறுப்ன௃ 

பசதற்கூறுகநம஡து பனயன௅ற஦கள் ஋஡வும் அறனக்கப்஢டும். 

2. ஧ன஦ர் யலபனறுத்த தபயி஦ம் யலகனா஦ கட்டுரு, இ஦க்குழு – மயறு஧டுத்திக் 
காட்டுக. 

கட்டுரு இ஦க்குழு 

கட்டுன௉ உறுப்ன௃கநம஡து 

பகம஝ம஠யற஧தமக Public அணுகயதல்ன௃஝ன் 
இன௉க்கும். 

இ஡க்குழுபின்  உறுப்ன௃கநம஡து  Private 

அணுகயதல்ன௃஝ன்  இன௉க்கும். 

 

ட஥வு ஠யற஧ உறுப்ன௃கறந ணட்டுகண 
பகமண்டின௉க்கும். 

ட஥வு உறுப்ன௃கறநனேம் அடன் ணீது 
பசதல்஢஝க்கூடித உறுப்ன௃ச்  
பசதற்கூறுகறநனேம் பகமண்டின௉க்கும். 

3. த஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கு கு஫ிப௃ல஫(OOP) அடிப்஧லைனில் இ஦க்குழு நற்றும்  

த஧ாருள் ஧ற்஫ி மயறு஧டுத்திக் காட்டுக. 

இ஦க்குழு த஧ாருள் 

ப஢மன௉ள் க஠மக்கு ஠ய஥஧மக்கத்டயற்கு 
பனயபறக பசய்னேம் பணமனயதின் 
கட்஝றணப்ன௃க் கூறு இ஡க்குழு ஆகும். 

இ஡க்குழுபின் சமன்றுன௉ அல்஧து 
ணம஦யதம஡து ப஢மன௉ள் ஋஡ப்஢டும். 

இ஡க்குழுபின் ஢ண்ன௃கறந 
பற஥தறுக்கய஦து. 

பற஥தறுக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுறபப் 
஢தன்஢டுத்ட ப஢மன௉ள்கள் 
அ஦யபிக்கப்஢டுகயன்஦஡. 

4. ஥ிபல்த஧னர்ப்஧ி தாநாகமய ஆக்கிலன உருயாக்கிக் தகாள்஭ ப௃டிந்தாலும், 

ஆக்கி யலபனறுப்பு ஏன் சி஫ந்த யமக்கம் என்று கருதப்஧டுகி஫து ? 

 ஠ய஥ல்ப஢தர்ப்஢ி டமணமககப ஆக்கயறத உன௉பமக்கயக் பகமள்ந ன௅டிந்டமலும், ஆக்கய 
பற஥தறுப்ன௃ சய஦ந்ட பனக்கம் ஋ன்று கன௉டப்஢டுகய஦து. ஌ப஡஡ில் அது 
ப஢மன௉ல௃க்கு கடறபதம஡ ஠யற஡பகத்றட எதுக்குபது஝ன், ப஢மன௉றநத் 
படம஝ங்கய றபக்கய஦து. 

5. அமிப்஧ினின் ப௃க்கினத்துயத்லதப் ஧ற்஫ி எழுதுக. 

 அனயப்஢ிதின் க஠மக்கம் என௉  ப஢மன௉ள் அடன் பமழ்஠மநில் ப஢ற்஦ பநங்கறந 
பிடுபிப்஢டமகும்.  

 என௉ ப஢மன௉றந உன௉பமக்கும் க஢மது ஆக்கயதமல் ப஢மன௉ல௃க்பக஡ 
எதுக்கப்஢ட்஝ ஠யற஡பகப் ஢குடயறத அனயக்கும். 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் கட்ைல஭ அலநப்புப் ஧ிலம ஏமதனும் இருப்஧ின், 
அயற்ல஫ ஥ீக்கி, ஧ிலமலனக் மகாடிட்டு காட்டி, ஥ிபல஬ நாற்஫ி எழுதவும். 

஧ிலமப௅ள்஭ ஥ிபல் ஧ிலம திருத்தப்஧ட்ை ஥ிபல் 
#include<iostream> 
#include<stdio.h> 
class mystud 
{ int studid =1001; 
char name[20]; 
public 
mystud( ) 
{ } 
void register ( ) {cin>>stdid;gets(name); 
} 
void display ( ) 
{ cout<<studid<<”: “<<name<<endl;} 
} 
int main( ) 
{ mystud MS; 
register.MS( ); 
MS.display( ); 
} 

     #include<iostream>  
     #include<stdio.h>  
     using namespace std;  
     class mystud  
     {  
     int studid =1001;  
     char name[20];  
     public:  
     mystud()  
     { }  
     void register ()  
     {  
     cin>>studid;  
     gets(name);  
     }  
     void display ()  
     {  
     cout<<studid<<”: “<<name<<endl;  
     } 
     };  
     int main()  
     {  
     mystud MS;  
     MS.register();  
     MS.display();  
     } 

 
 

2. Public அணுகுப௃ல஫னில் ஆக்கிகள், அமிப்஧ிகள் அ஫ியிப்஧ி஦ால் யில஭ப௅ம் 
஥ன்லநகள் னாலய ? 
 Public அணுகுன௅ற஦தில் ஆக்கயகள், அனயப்஢ிகள் பற஥தறுக்க 

஢ரிந்துற஥க்கப்஢டுகய஦து. ஌ப஡ன்஦மல் ஋ந்ட பசதற்கூ஦யலும் ப஢மன௉றந 
உன௉பமக்க ன௅டினேம். 
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3. ஥ிப஬ின் இனங்கு ம஥பத்தில் ஑ரு த஧ாருல஭ எவ்யாறு ததாைங்கி லயப்஧து 
என்஧லத ஑ரு எடுத்துக்காட்டுைன் எழுது. 
 இதங்கு க஠஥த்டயல் படம஝க்க ணடயப்ன௃கள் பகமடுக்கப்஢ட்஝மல் அது இதங்கு 

஠யற஧தில் படம஝ங்குடல் ஋஡ப்஢டும். 
எ.கா: ஥ிபல் - இனங்கு஥ில஬ ததாைங்கல஬ எடுத்துக்காட்டுகி஫து. 

#include<iostream> 
using namespace std; 
class X 
{ 
int n; 
float avg; 
public: 
X(int p,float q) 
{ n=p; 
avg=q; 
} 
void disp() 
{ 
cout<<"\n Roll numbe:- " <<n; 
cout<<"\nAverage :- "<<avg; 
} 
}; 
int main() 
{ 
int a ; float b; 
cout<<"\nEnter the Roll Number: "; 
cin>>a; 
cout<<"\nEnter the Average: "; 
cin>>b; 
X x(a,b); // dynamic initialization 
x.disp(); 
return 0; 
} 

தய஭ினீடு : 

Enter the Roll Number: 1201 
Enter the Average: 98.6 
Roll numbe:- 1201 
Average :- 98.6 
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4. கீமம தகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ C++ ஥ிபல஬க் தகாண்டு (i) & (ii) 
யி஦ாக்கல௃க்கா஦ யிலைகல஭த் தருக. 

class TestMeOut 
{ 
public: 
~TestMeOut()       //Function 1 
{cout<<“Leaving the examination hall”<<endl;} 
TestMeOut()       //Function 2 
{cout<<“Appearing for examination”<<endl;} 
void MyWork()       //Function 3 
{ cout << “ Attempting Questions//<<endl;} 
}; 
 

(i) த஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க ப௃ல஫னின்஧டி, தசனற்கூறு-1 என்஧து 
எலதக் கு஫ிக்கி஫து, எப்த஧ாழுது அது அலமக்க / இனக்கப்஧டுகி஫து? 
அனயப்஢ி பசதற்கூறு. ஏர் இ஡க்குழுபின் ப஢மன௉ள் ன௅டிவுக்கு பன௉ம் 
க஢மது அனயப்஢ி டம஡மககப இதக்கப்஢டும். 

(ii) த஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க ப௃ல஫னின் ஧டி, தசனற்கூறு-2 என்஧து 
எலதக் கு஫ிக்கி஫து, எப்த஧ாழுது அது இனக்க / அலமக்கப்஧டுகி஫து? 
ஆக்கய பசதற்கூறு. ஏர் இ஡க்குழு ப஢மன௉ள் உன௉பமக்கப்஢டும் க஢மது 
ஆக்கய டம஡மககப இதக்கப்஢டும். 
 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஆக்கி,  அமிப்஧ி  –  மயறு஧ாடு  தருக. 

ஆக்கி அமிப்஧ி 
ஏர் இ஡க்குழு ப஢மன௉ள் 
உன௉பமக்கப்஢டும் க஢மது ஆக்கய 
டம஡மககப இதக்கப்஢டும் 

ஏர் இ஡க்குழு ப஢மன௉நின் ஢தன்஢மடு 
ன௅டிவுக்கு பன௉ம் க஢மது அனயப்஢ி 
டம஡மககப இதக்கப்஢டும் 

ஆக்கயதின் ப஢தர் இ஡க்குழுபின் 
ப஢த஥மககப இன௉க்க கபண்டும் 

அனயப்஢ிதின் ப஢த஥ம஡து ∼ ஋ன்஦ 
ன௅ன்ப஡மட்டு கு஦யனே஝ன் கூடித 
இ஡க்குழுபின் ப஢தற஥கதக் 
பகமண்டின௉க்கும் 

ஆக்கய அநன௃ன௉க்கநின் ஢ட்டிதற஧க் 
பகமண்டின௉க்கும் 

அனயப்஢ி, அநன௃ன௉க்கறந ஌ற்கமது. 
 

ஆக்கய பசதற்கூறு, ஢ஞி ணயகுக்கப்஢஝ 
ன௅டினேம். 
 

அனயப்஢ி ஢ஞிணயகுக்கப்஢஝ ன௅டிதமது. 
அடமபது ஏர் இ஡க்குழுபில் 
ஏர் அனயப்஢ி ணட்டுகண இன௉க்கன௅டினேம்.  

என௉ ன௃டயத ப஢மன௉றந அடன் 
இ஡க்குழுபில் உன௉பமக்க ஆக்கயறத 
பபநிப்஢ற஝தமகப் ஢தன்஢டுத்ட 
ன௅டினேம். 

ப஢மன௉றந அனயக்க பபநிப்஢ற஝தமக 
஢தன்஢டுத்ட ன௅டிதமது. 

என௉ இ஡க்குழு பற஥தற஦தில் 
஋த்டற஡ ஆக்கய பற஥தற஦கள் 
கபண்டுணம஡மலும் இன௉க்க ன௅டினேம். 

ஏர் இ஡க்குபில் ஏர் அனயப்஢ி ணட்டுகண 
இன௉க்க ன௅டினேம். 
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2. கீழ்காணும் ஥ிபலுக்கு தய஭ினீடு எழுது. 
#include<iostream> 
using namespace std; 
class student 
{ 
int rno, marks; 
public: 
student(int r,int m) 
{ cout<<"Constructor "<<endl; 
rno=r; 
marks=m; 
} 
void printdet() 
{ 
marks=marks+30; 
cout<<"Name: Bharathi"<<endl; 
cout<<"Roll no : "<<rno<<"\n"; 
cout<<"Marks : "<<marks<<endl; 
} 
}; 
int main() 
{ 
student s(14,70); 
s.printdet(); 
cout<< "Back to Main"; 
return 0; 
} 

  
தய஭ினீடு:  

Constructor  
Name : Bharathi  
Roll no :14  
Marks :100  
Back to Main 
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஧ாைம் 15. ஧ல்லுருயாக்கம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து பசதற்கூறுகல௃க்கு கபறு஢ட்஝ ப஢மன௉ள் உள்நறட 
கு஦யக்கய஦து? 
(அ) தசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு (ஆ) உறுப்ன௃ ஢ஞிணயகுப்ன௃ 
(இ) பசதற்கு஦ய ஢ஞிணயகுப்ன௃ (ஈ) பசதற்஢மடு ஢ஞிணயகுப்ன௃ 

2. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள், ஋து ஠ய஥஧யன் எப்஢டீுகநின் ஋ண்ஞிக்றகறத 
குற஦க்கய஦து ? 
(அ) பசதற்கூறு ஢ஞிணயகுப்ன௃ (ஆ) பசதற்஢மடு ஢ஞிணயகுப்ன௃ 
(இ) தசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு (ஈ) உறுப்ன௃ ஢ஞிணயகுப்ன௃ 

3. $ ஋ன்஦ கு஦யதடீ்ற஝ 10 ன௅ற஦ பபநிதி஝ கரழ்கமணும் ஠ய஥஧யல் dispchar() ஋ன்஦ 
பசதற்கூற஦ ஋வ்பமறு அறனப்஢மய் ? 

void dispchar(char ch=’$’,int size=10) 
{ 
for(int i=1;i<=size;i++) 
cout<<ch; 
} 

(அ) dispchar();   (ஆ) dispchar(ch,size); (இ) dispchar($,10);  (ஈ)dispchar(‘$’,10 times); 
4. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் பசதற்கூறு ஢ஞிணயகுப்ன௃ சமர்ந்ட ஋ந்ட கூற்று சரி 

கயற஝தமது? 
(அ) ஢ஞிணயகுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கூறுகள் ன௅ன்படிபில் கபறு஢ட்டு இன௉க்க 
கபண்டும்.  
(ஆ) தசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ம஧ாது திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ப௃ம் 
கருத்தில் தகாள்஭ மயண்டும். 
(இ) ஢ஞிணயகுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கூ஦யன் ன௅ன்஡ிதல்ன௃ அநன௃ன௉க்கள் 
஢ஞிணயகுக்கப்஢டும் க஢மது கன௉த்டயல் பகமள்நப்஢டுபடயல்ற஧ . 
(ஈ) அனயப்஢ி பசதற்கூறுகள் ஢ஞிணயகுக்கப்஢஝ ன௅டிதமது. 

5. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ஢ிறனதம஡ பசதற்கூறு ஢ஞிணயகுப்ன௃ 
ன௅ன்படிபமகும்? 
(அ) Void fun (int x);    (ஆ) Void fun (int x); 

          Void fun (char ch) ;       Void fun (int y); 
(இ) Void fun (double d);   (ஈ) Void fun (double d); 
    Void fun (char ch);      Void fun (int y); 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? 

 பசய்டய அல்஧து ட஥பிற஡ என்றுக்கு கணற்஢ட்஝ படிபங்கநில் 
பசத஧மக்கபல்஧ பசதற்கூ஦யன் டய஦ற஡கத பசதற்கூறு ஢ஞிணயகுப்ன௃ 
஋ன்கயக஦மம். 

2. ஧ணிநிகுக்க ப௃டினாத தசனற்கு஫ிகல஭ப் ஧ட்டின஬ிடுக. 
 பற஥பதல்ற஧ பசதற்கு஦ய (::) 
 sizeof பசதற்கு஦ய 
 உறுப்ன௃ கடர்பி (member selector - .) 
 உறுப்ன௃ சுட்஝ல் கடர்பி (member pointer selector - *) 
 ஠ய஢ந்டற஡ பசதற்கு஦ய (conditional operator - ?:) 

3. class add{int x; public: add(int)}; இ஦க்குழுயின் தய஭ிமன ஆக்கி யலபனறுப்ல஧ 
எழுதுக. 

ஆக்கிக்கா஦ outline யலபனல஫: 
add:: add (int a) 

{ 

 x = a; 

} 

4. ஑ரு தசனற்கூ஫ின் திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ம் தசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கு 
உதவுநா? 

 உடபமது. ஌ப஡஡ில் ஢ஞிணயகுத்ட பசதற்கூறுகள் டயன௉ப்஢ிதனுப்ன௃ம் 
ட஥பி஡ம் என்஦மக இன௉க்க கபண்டும் ஋ன்஦த் கடறபதில்ற஧. 

5. ஑ரு தசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ஧னன் னாது? 
 பசதற்கூறு ஢ஞிணயகுப்ன௃, ஢ல்லுன௉பமக்கத்றட ணட்டுகண 

஠ற஝ன௅ற஦ப்஢டுத்டமணல் ஏர் ஠ய஥஧யல் எப்஢டீுகநின் ஋ண்ஞிக்றகறதக் 
குற஦த்து, ஠ய஥ல் கபகணமக பசதல்஢஝ உடவுகய஦து.  

 ஠ய஥஧ர், அடயக பசதற்கூற்஦யன் ப஢தர்கறந ஠யற஡பில் றபத்துக் 
பகமள்பறட டபிர்க்க பனய பசய்கய஦து. 

 
3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. தசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிப௃ல஫கள் னாலய? 
 ஢ஞிணயகுத்ட பசதற்கூறுகள் ன௅ற஦தம஡ அநன௃ன௉க்கநின் ஋ண்ஞிக்றகதிக஧ம, 

அல்஧து அபற்஦யன் ட஥வு இ஡ங்கநிக஧ம கபறு஢ட்டின௉க்ககபண்டும். 
 ஢ஞிணயகுத்ட பசதற்கூறுகள் டயன௉ப்஢ிதனுப்ன௃ம் ட஥பி஡ம் என்஦மக 

இன௉க்ககபண்டும் ஋ன்஦ கடறபதில்ற஧. 
 ஢ஞிணயகுத்ட பசதற்கூறுகநின் டம஡றணவு பசதலுன௉ன௃கறந அநன௃ன௉க்கநின் 

஢ட்டித஧யல் என௉ ஢குடயதமக C++ ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ி கன௉டயக் பகமள்நமது. 
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2. ஧஬ தசனற்கூறுகள் இருக்கும் ம஧ாது, ஥ிபல் த஧னர்ப்஧ி அயற்றுள் எந்த 
தசனற்கூ஫ில஦ தசனல்஧டுத்த மயண்டும் என்஧லத எப்஧டி தரீ்நா஦ிக்கும்? 
எ.கா.தருக. 
 ஢ஞிணயகுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கூ஦யற஡ அறனக்கும்க஢மது ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ி, ணயகச் 

சரிதம஡ பற஥தறுப்ற஢, அறனக்கப்஢ட்஝ பசதற்கூ஦யன் பசதலுன௉ன௃கநின் 
பறககதமடு எப்஢ிட்டுத் டீர்ணம஡ிக்கும். 

எ.கா: #include <iostream> 
using namespace std; 
void print(int i)  

{cout<< " It is integer " << i <<endl;} 
void print(double f)  

{ cout<< " It is float " << f <<endl;} 
void print(string c)  

{ cout<< " It is string " << c <<endl;} 
int main()  
{  

print(10);  
print(10.10);  
print("Ten");  
return 0; 

} 

தய஭ினீடு:   It is integer 10  
It is float 10.1  
It is string Ten 

3. தசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? ஧ணிநிகுப்பு தசய்னக்கூடின 
தசனற்கு஫ிகல௃ள் சி஬யற்ல஫ கூறு. 
 என௉ பசதற்கு஦யக்குப் ன௃டயத ப஢மன௉றந பனங்கும் பசதல்நுட்஢கண பசதற்கு஦ய 

஢ஞிணயகுப்ன௃ ஋ன்஦றனக்கப்஢டுகய஦து. 
஧ணிநிகுப்பு தசய்னக்கூடின தசனற்கு஫ிகள்: 

 +, ++, -, —, +=, -=, *. <, > க஢மன்஦ பனக்கயலுள்ந C++ பசதற்கு஦யகள் 
஢ஞிணயகுக்கப்஢ட்டு, பசதற்கு஦யக்கு ஠ய஥஧ர் பின௉ம்ன௃கய஦ ப஢மன௉றந 
பனங்குகய஦து.  

4. ஆக்கிலன ஧ணிநிகுத்த஬ால் யில஭ப௅ம் ஥ன்லநகல஭ப் ஧ற்஫ி யியாதிக்கவும்? 
 ஏர் இ஡க்குழுபிற்கு ஢ல்கபறு பறகதம஡ ப஢மன௉ள்கறந உன௉பமக்குபடற்கம஡ 

ப஠கயழ்வுத்டன்றணறத ஆக்கய ஢ஞிணயகுப்ன௃ டன௉கயன்஦து. 
 என௉ ப஢மன௉றந ஢ல்கபறு பனயகநில் கட்஝றணக்க பின௉ம்஢ி஡மல் ஠மம் ஆக்கயச் 

பசதற்கூற஦ ஢ஞிணயகுக்க கபண்டும். 
 ஢ஞிணயகுத்ட ஆக்கயகள், இ஡க்குழுபின் ப஢மன௉ள்கறந என்றுக்கு கணற்஢ட்஝ 

பனயகநில் படம஝ங்கய றபக்க பனய பசய்கய஦து. 
5. class sale (int cost, discount ;public: sale(sale &); கு஫ிப்஧ிட்ை தசனற்கூ஫ினுக்கு ஑ரு 

inline அல்஬ாத யலபனறுத்தல஬ எழுது. 
inline அல்஬ாத ஆக்கி தசனற்கூறு யலபனல஫: 
 sale:: sale(sale & S) 

 { 
  cost = S.cost; 
  discount = S.discount; 

 } 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிப௃ல஫கள் னாலய? 

தசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ின் யபம்த஧ல்ல஬கள்: 
 என௉ பசதற்கு஦யதின் ன௅ன்னுரிறணனேம், டயறசன௅கத்றடனேம் ணமற்஦ 

இத஧மது. 
 ன௃டயத பசதற்கு஦யகறந உன௉பமக்க ன௅டிதமது. ஌ற்க஡கப இன௉க்கும் 

பசதற்கு஦யகறந ணட்டுகண ஢ஞிணயகுக்க ன௅டினேம். 
 என௉ பசதற்கு஦யதின் அடிப்஢ற஝ பசதல் ன௅ற஦றத ணறு பற஥தற஦ 

பசய்த ன௅டிதமது. ன௅ழு ஋ண்கள் கூட்஝ப்஢டும் ன௅ற஦றத ணமற்஦ய 
அறணக்க ன௅டிதமது, ஆ஡மல் கூடுடல் பசதல்஢மட்டிற஡ அந்ட 
பசதற்கு஦யக்கு பனங்க஧மம். 

 ஢ஞிணயகுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கு஦யகள் டம஡றணவு பசதலுன௉ன௃கறநக் 
பகமண்டின௉க்கமது.  

 இன௉ண பசதற்கு஦யகறந ஢ஞிணயகுக்கும் க஢மது, அச்பசதற்கு஦யதின் 
இ஝ப்஢க்கம் அறணனேம் ப஢மன௉ள், அது பற஥தறுக்கப்஢ட்டுள்ந 
இ஡க்குழுபின் ப஢மன௉நமக இன௉க்க கபண்டும். 
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2. ஧ின்யரும் இ஦க்குழு ஥ிபல஬ப் ஧டித்துப் ஧ார்த்து, (i) ப௃தல் (v) யலபனி஬ா஦ 
யி஦ாக்கல௃க்கு யிலைன஭ி. 

class Book 
{ 
int BookCode ; char Bookname[20];float 
fees; 
public: 

Book( ) // பசதற் கூறு 1 

{ 
fees=1000; 
BookCode=1; 
strcpy (Bookname,"C++"); 
} 

void display(float C) // பசதற் கூறு 2 

{ 
cout<<BookCode<<":"<<Bookname<<":" 
<<fees<<endl; 
} 

~Book( ) // பசதற் கூறு 3 

{ 
cout<<"End of Book Object"<<endl; 
} 
Book (intSC,char S[ ],float F) ; / / 

பசதற் கூறு 4 

}; 
(i) மநற்கூ஫ின ஥ிப஬ில், தசனற்கூறு 1 நற்றும் தசனற்கூறு 4 என்஫ 

தசனற்கூறுகல஭ ஑ன்று மசர்த்து எவ்யாறு கு஫ிப்஧ிை஬ாம்? 
பசதற்கூறு 1 ணற்றும் பசதற்கூறு 4 ஋ன்஦ பசதற்கூறுகறந என்று 
கசர்த்து ஆக்கய ஢ஞிணயகுப்ன௃ ஋ன்று கு஦யப்஢ி஝஧மம். 

(ii) தசனற்கூறு 3 எந்த கருத்துருக்கல஭ யி஭க்குகி஫து? இந்த தசனற்கூறு 
எப்த஧ாழுது அலமக்கப்஧டும்/ தசனல்஧ டுத்தப்஧டும்? 
பசதற்கூறு 3 என௉ அனயப்஢ி பசதற்கூறு ஆகும். இது ஠ய஥ல் உன௉பமக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழு ப஢மன௉நின் ஢தன்஢மடு ன௅டிவுக்கு பன௉ம் க஢மது அறனக்கப்஢டும். 

(iii) தசனற்கூறு 3 ஧னன் னாது? 
ஆக்கயதமல் ப஢மன௉ல௃க்பக஡ எதுக்கப்஢டும் ஠யற஡பகப் ஢குடயறத 
பிடுபிக்கும். 

(iv) தசனற்கூறு 1 நற்றும் தசனற்கூறு 2 ஆகின தசனற்கூறுகல஭ 
அலமக்கும் கூற்றுகல஭ main () தசனற்கூ஫ில் எழுதுக. 

int main( )  
{  

Book b;   // பசதற்கூறு 1- றத அறனக்கும்.  
display(123.45);  // பசதற்கூறு 2– றத அறனக்கும் 

(v) தசனற்கூறு 4 க்கா஦ யலபனல஫லன எழுதுக . 
Book(int SC, char s[ ], flot F)  
{  
BookCode=SC;  
strcpy(Bookname,s);  
fees=F; 
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3. ஧ின்யரும் ஥ிபலுக்கா஦ தய஭ினீட்லை எழுதுக. 
#include<iostream> 
using namespace std; 
class Seminar 
{ 
int Time; 
public: 
Seminar() 
{ 
Time=30;cout<<"Seminar starts now"<<endl; 
} 
void Lecture() 
{ 
cout<<"Lectures in the seminar on"<<endl; 
} 
Seminar(int Duration) 
{ 
Time=Duration;cout<<"Welcome to Seminar "<<endl; 
} 
Seminar(Seminar &D) 
{ 
Time=D.Time;cout<<"Recap of Previous Seminar Content "<<endl; 
} 
~Seminar() 
{ 
cout<<"Vote of thanks"<<endl; 
} 
}; 
int main() 
{ 
Seminar s1,s2(2),s3(s2); 
s1.Lecture(); 
return 0; 
} 

 

 தய஭ினீடு: 
Seminar starts now  
Welcome to Seminar  
Recap of Previous Seminar Content  
Lectures in the seminar on  
Vote of thanks  
Vote of thanks  
Vote of thanks 
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4. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ின் அடிப்஧லைனில் யி஦ாக்கல௃க்கு யிலைன஭ி. 
#include<iostream> 

#include<string.h> 

using namespace std; 

class comp { 

public: 

char s[10]; 

void getstring(char str[10])  

{ strcpy(s,str); } 

void operator==(comp); 

}; 

void comp::operator==(comp ob) 

{ if(strcmp(s,ob.s)==0)  

cout<<"\nStrings are Equal"; 

else  

cout<<"\nStrings are not Equal"; } 

int main() 

{ comp ob, ob1; 

char string1[10], string2[10]; 

cout<<"Enter First String:"; 

cin>>string1; 

ob.getstring(string1); 

cout<<"\nEnter Second String:"; 

cin>>string2; 

ob1.getstring(string2); 

ob==ob1; 

return 0; } 

i) ஥ிப஬ின் இறுதி யலப ஥ீடித்திருக்கும் த஧ாருள்கல஭ கூறு. 
 ob and ob1 

ii) ஥ிப஬ின் இனக்கத்திற்கிலைமன அமிந்து யிடும் த஧ாருல஭ கூறு. 
 ob 

iii) ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை தசனற்கு஫ி நற்றும் அதல஦ அலமக்க ஧னன்஧டும் 
கூற்஫ில஦ எழுதுக. 
 ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை தசனற்கு஫ி:  = = 
 அதல஦ அலமக்க ஧னன்஧டும் கூற்று: ob = = ob1 

iv) ஧ணிநிகுப்பு தசய்னப்஧ட்ை உறுப்பு தசனற் கூ஫ின் ப௃ன்யடிலய எழுதுக. 
 void operator==(comp); 

v) ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ை தசனற்கு஫ிக்கு எந்த யலகனா஦ தசனம஬ற்஧ிகள் 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டுள்஭஦? 
 ஢ஞிணயகுக்கப்஢ட்஝ பசதற்கு஦யக்கு இ஡க்குழுபமல் உன௉பமக்கப்஢ட்஝ 

பசதக஧ற்஢ிகள் ஢தன்஢டுத்டப்஢ட்டுள்ந஡? 
vi) எந்த ஆக்கி தசனல்஧டுத்தப்஧டும்? ஥ிப஬ின் தய஭ினீட்லை எழுது. 

 இ஡க்குழுபில் ஋ந்ட ஆக்கயனேம் பற஥தறுக்கப்஢஝மடடமல், டம஡றணவு 
ஆக்கய பசதப்஧டுத்டப்஢டும். 

பபநிதடீு: Enter First String: Mani 

Enter Second String: Mani 

Strings are Equal 
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஧ாைம் 16. நபபுரிநம் 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ஌ற்பக஡கப உள்ந இ஡க்குழுபின் அடிப்஢ற஝தில் 

ன௃டயத இ஡க்குழுறப டன௉பிக்கும் ன௅ற஦தமகும் ? 

அ) ஢ல்லுன௉பமக்கம்  ஆ) நபபுரிநம்  

இ) உற஦ ப஢மடயதமக்கம்  ஈ) ணீ – இ஡க்குழு 

2. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து school‟ ஋ன்஦ அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபி஧யன௉ந்து „student‟ 

஋ன்஦ இ஡க்குழுறப டன௉பிக்கும் ? 

அ) school : student  ஆ) class student : public school 

இ) student : public school ஈ) class school : public student 

3. ணம஦க்கூடித டன்றணறத ஢ி஥டய஢஧யக்கும் ண஥ன௃ரிண பறக 

அ) என௉பனய ண஥ன௃ரிணம்  ஆ) ஧஬யமி நபபுரிநம் 

இ) ஢஧஠யற஧ ண஥ன௃ரிணம்  ஈ) க஧ப்ன௃ ண஥ன௃ரிணம் 

4. அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் ஢ண்ன௃கறந டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபில் ணட்டும் 

கயற஝க்கப் ப஢ற்று, ஆ஡மல் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுறப அடிப்஢ற஝தமகக் 

பகமண்டு டன௉பிக்கப்஢டும் இ஡க்குழுபில் கயற஝க்கப்஢஝மணல் இன௉க்க ஋ந்ட 

கமண்ன௃஠யற஧ ஢மங்கயற஡ப் ஢தன்஢டுத்ட கபண்டும் ? 

அ) private ஆ) public இ) protected ஈ) இறபதற஡ த்தும் 

5. ண஥ன௃ரிணம் பசதல்ன௅ற஦தில் ன௃டயத இ஡க்குழு ஋டய஧யன௉ந்து உன௉பமக்கப்஢டுகய஦து ? 

அ) அடிப்஧லை இ஦க்குழு  ஆ) அன௉பணமக்கம் 

இ) டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு ஈ) பசதற்கூறு 

6. டன௉பிக்கப்஢ட்஝ ஏர் இ஡க்குழுறப அடிப்஢ற஝தம பகமண்டு இன்ப஡மன௉ 

டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுறப உன௉பமக்குபது 

அ) ஢஧பனய ண஥ன௃ரிணம்  ஆ) ஧஬஥ில஬ நபபுரிநம் 

இ) என௉பனய ண஥ன௃ரிணம்  ஈ) இ஥ட்ற஝ ண஥ன௃ரிணம் 

7. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ண஥ன௃ரிணம் ப஢ற்஦ பரிறசதில் இதக்கப்஢டுகய஦து? 

அ) அனயப்஢ி   ஆ) உறுப்ன௃ பசதற்கூறு 

இ) ஆக்கி   ஈ) ப஢மன௉ள் 

8. ஢ின்பன௉ப஡பற்றுள் ஋து ண஥ன௃ரிணம் சமர்ந்ட சரிதம஡ கூற்று ? 

அ) private அணுகயதல்ன௃ பகமண்஝ டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு அடிப்஢ற஝ 

இ஡க்குழுபின் private உறுப்ன௃கறந ண஥ன௃பனய ப஢றுகய஦து. 

ஆ) private அணுகினல்பு தகாண்ை தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு அடிப்஧லை 

இ஦க்குழுயின் private உறுப்புகல஭ நபபுயமி த஧஫ாது. 

இ) அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் public உறுப்ன௃கள், டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபில் 

ண஥ன௃பனய ப஢஦ப்஢டும். ஆ஡மல் அணுக ன௅டிதமது. 

ஈ) அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் protected உறுப்ன௃கள், இ஡க்குழுபிற்கு பபநிகத 

ண஥ன௃பனய ப஢஦ப்஢டும். ஆ஡மல் அணுக ன௅டிதமது. 
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9. ஢ின்பன௉ம் இ஡க்குழு அ஦யபிப்஢ின் அடிப்஢ற஝தில், கரழ்கமணும் பி஡மக்கல௃க்கு 

பிற஝தநி. (9.1 ஧யன௉ந்து 9.5 பற஥ ) 

class vehicle 
{ int wheels; 
public: 
void input_data(float,float); 
void output_data(); 
protected: 
int passenger; 
}; 
class heavy_vehicle : protected vehicle { 
int diesel_petrol; 
protected: 
int load; 

9.1 heavy vehicle ஋ன்னும் இ஡க்குழுபின் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுறப கு஦யப்஢ிடுக. 

அ) Bus  ஆ) heavy-vehicle  இ) vehicle   ஈ) (அ) ணற்றும் (இ) 

9.2 display data ( ) ஋ன்னும் பசதற்கூறு னெ஧ம் அணுக ன௅டிகய஦ ட஥வு உறுப்ன௃கறந
 கு஦யப்஢ிடுக 

அ) passenger ஆ) load  இ) Ticket   ஈ) all of these 

9.3 bus இ஡க்குழுபின் ப஢மன௉ள், அணுக கூடித ட஥வு உறுப்ன௃ பசதற்கூறுகறந 

கு஦யப்஢ிடுக. 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.4 Bus இ஡க்குழுபில் public கமண்ன௃஠யற஧னே஝ன் பற஥தறுக்கப்஢ட்஝ உறுப்ன௃ 

பசதற்கூறு தமது? 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.5 heavy-vehicle இ஡க்குழுபின் ப஢மன௉ள்கநமல் அணுகக்கூடித உறுப்ன௃ 

பசதற்கூறு தமது? 

அ) void input data (int, int) ஆ) void output data ( ) 

இ) void read data (int, int) ஈ) both (அ) & (ஆ) 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நபபுரிநம் என்஫ால் என்஦? 

 ண஥ன௃ரிணம் ஋ன்஢து ஌ற்க஡கப இன௉க்கும் இ஡க்குழுக்கநின் அடிப்஢ற஝தில் 
ன௃டயத இ஡க்குழுக்கறந டன௉பிக்கும் பசதல்ன௅ற஦ ஆகும். 

2. அடிப்஧லை இ஦க்குழு என்஫ால் என்஦? 
 ண஥ன௃ரிணத்டயற஡ பசதல்஢டுத்ட அடிப்஢ற஝தமக உள்ந இ஡க்குழுறப, ணீ 

இ஡க்குழு அல்஧து அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு ஋ன்கயக஦மம்.  
3. தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு ஏன் சக்தி யாய்ந்த இ஦க்குழு என்று 

கருதப்஧டுகி஫து? 
 டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுக்கள் சக்டயணயக்கறப. ஌ப஡஡ில் இது கூடுடல் 

஢ண்ன௃க்கூறுகறநனேம், பசதல்ன௅ற஦கறநனேம் ப஢ற்றுக் பகமண்டு 
பசதல்டய஦ற஡ அடயகரிக்க பசய்கய஦து. 

4. ஧஬ அடிப்஧லை இ஦க்குழுக்கள் தகாண்ை ஧஬஥ில஬ நற்றும் ஧஬யமி 
நபபுரிநம் எந்த யலகனில் மயறு஧டுகி஫து? 

஧஬஥ில஬ நபபுரிநம் ஧஬யமி நபபுரிநம் 
஢஧஠யற஧ ண஥ன௃ரிணத்டயல், 
டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின் 
ப஢மன௉றநக் பகமண்டு அச்பசதற்கூற஦ 
அறனக்கும் க஢மது, ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ி 
ன௅ட஧யல் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழுபில் அச்பசதற்கூற஦த் 
கடடிப்஢மர்க்கும். அங்கு இல்ற஧பத஡ில் 
ன௅ந்றடத ஠யற஧தில் உள்ந அடிப்஢ற஝ 
இ஡க்குழுபில் உள்நடம ஋஡ப்஢மர்க்கும். 
அவ்பமறு இன௉ந்டமல் அச்பசதற்கூறு 
இதக்கப்஢டும். 

ஆ஡மல் ஢஧ பனய ண஥ன௃ரிணத்டயல், 
டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின் 
ப஢மன௉றநக் பகமண்டு அச்பசதற்கூற஦ 
அறனக்கும் க஢மது, ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ி 
஢ிறனச் பசய்டயறதக் கமட்டும். 
஌ப஡஡ில் ஋ந்ட பசதற்கூ஦யற஡ 
பசதல்஢டுத்துபது ஋ன்஦ குனப்஢த்டயற஡ 
஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ிக்கு ஌ற்஢டுத்தும். 

 
5. public நற்றும் private காண்பு ஥ில஬ ஧ாங்கு மயறு஧ாடு தருக. 

Public காண்பு ஥ில஬ ஧ாங்கு private காண்பு ஥ில஬ ஧ாங்கு 

ஏர் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு public 
஋ன்னும் அணுகயதல்ன௃஝ன் 
டன௉பிக்கப்஢டும்க஢மது, அடிப்஢ற஝ 
இ஡க்குழுபின் public உறுப்ன௃கள் public 
உறுப்ன௃கநமகவும், protected உறுப்ன௃கள் 
protected உறுப்ன௃கநமகவும் 
டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபில் 
இன௉க்கும். 

ஏர் இ஡க்குழு private அணுகயதல்ன௃஝ன் 
டன௉பிக்கப்஢டும்க஢மது, அடிப்஢ற஝ 
இ஡க்குழுபின் public ணற்றும் protected 
உறுப்ன௃கள், டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழுபில் private உறுப்ன௃கநமக 
கன௉டப்஢டும். 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஒர் இ஦க்குழுலய தருயிக்கும் ம஧ாது, கய஦த்தில் தகாள்஭மயண்டினலய 

னாலய? 
 Class ஋ன்னும் சய஦ப்ன௃ச் பசமல் இ஝ம்ப஢஦ கபண்டும். 
 Class ஋ன்஦ பசமல்ற஧ அடுத்து, டன௉பிக்கப்஢டும் இ஡க்குழுபின் ப஢தர் 

இ஝ம்ப஢஦ கபண்டும் 
 எற்ற஦ ன௅க்கமற்ன௃ள்நி (:) இ஝ம்ப஢஦ கபண்டும். 
 Private, public அல்஧து protected ஆகயதபற்றுள் ஋த்டறகத அணுகயதல்ன௃஝ன் 

(கமண்ன௃஠யற஧஢மங்கு) டன௉பிக்கப்஢டுகய஦து ஋஡ கு஦யப்஢ி஝ கபண்டும். 
கமண்ன௃஠யற஧ ஢மங்கு ஋துவும் கு஦யப்஢ி஝ப்஢஝பில்ற஧பத஡ில், டம஡றணபமக 
கமண்ன௃஠யற஧ private ஋஡க்பகமள்நப்஢டும். 

 என்றுக்கு கணற்஢ட்஝ அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுக்கள் இன௉ப்஢ின், அபற்ற஦ 
கமற்ன௃ள்நிதிட்டு ஢ிரிக்க கபண்டும். 

2. private காண்பு஥ில஬னில் இருக்கும் உறுப்புகல௃க்கும், public காண்பு஥ில஬னில் 
   இருக்கும் உறுப்புகல௃க்கும் உள்஭ மயறு஧ாடுகள் னாலய? 

private கமண்ன௃஠யற஧ public கமண்ன௃஠யற஧ 
ஏர் இ஡க்குழு private அணுகயதல்ன௃஝ன் 
டன௉பிக்கப்஢டும் க஢மது, அடிப்஢ற஝ 
இ஡க்குழுபின் public ணற்றும் protected 
உறுப்ன௃கள், டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழுபில் private உறுப்ன௃கநமக 
கன௉டப்஢டும். 
 

ஏர் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு public ஋ன்னும் 
அணுகயதல்ன௃஝ன் டன௉பிக்கப்஢டும் க஢மது, 
அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் public 
உறுப்ன௃கள் public உறுப்ன௃கநமகவும், 
protected உறுப்ன௃கள் protected 
உறுப்ன௃கநமகவும் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழுபில் இன௉க்கும். 

 

3. ஥ிபல் ப௃ல஫னின் நறு஧ன஦ாக்கத்திற்கு உதவுகின்஫ ஧ல்லுருயாக்கத்திற்கும் 
நபபுரிநத்திற்கும் உள்஭ மயறு஧ாடுகள் னாலய? 

஧ல்லுருயாக்கம் நபபுரிநம் 

கபறு஢ட்஝ பசய்டயகல௃க்கு ணமறு஢ட்டுச் 
பசதல்஢டும் என௉ ப஢மன௉நின் டய஦க஡ 
஢ல்லுன௉பமக்கம் ஋஡ப்஢டுகய஦து. 
 

ண஥ன௃ரிணம் ஋ன்஢து ஌ற்க஡கப இன௉க்கும் 
இ஡க்குழுக்கநின் அடிப்஢ற஝தில் ன௃டயத 
இ஡க்குழுக்கறந டன௉பிக்கும் 
பசதல்ன௅ற஦ ஆகும். 

அடிப்஢ற஝தில் பசதற்கூறுகள் அல்஧து 
பனயன௅ற஦கநில் பசதல்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 

அடிப்஢ற஝தில் இ஡க்குழுக்கநில் 
பசதல்஢டுத்டப்஢டுகய஦து. 

இன௉ பறகப்஢டும். 
படமகுப்ன௃ ஠யற஧, இதங்கு ஠யற஧ 

஍ந்து பறகப்஢டும். 
என௉ பனய, ஢஧ பனய, ஢஧ ஠யற஧, க஧ப்ன௃, 
஢டின௅ற஦ 

4. மந஬ிைல் என்஫ால் என்஦? 
 டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின் உறுப்ன௃ பசதற்கூறும், அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் 

உறுப்ன௃ பசதற்கூறும் எக஥ ப஢தற஥ ப஢ற்஦யன௉ந்டமல், டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 
இ஡க்குழுபின் உறுப்ன௃ பசதற்கூறுகள் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் ண஥ன௃பனய 
ப஢஦ப்஢ட்஝ பசதற்கூறுகறந ஠யன஧யடும்/ணற஦க்கும். இறடபசதற்கூறு கண஧ய஝ல் 
஋ன்கயக஦மம்.  
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5. நபபுரிநத்தில் இனக்கப்஧டும் ஆக்கிகள் நற்றும் அமிப்஧ிகள் ஧ற்஫ி சிறு கு஫ிப்பு 
யலபக. 
 ஆக்கிகள்: என௉ டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின் ப஢மன௉றந உன௉பமக்கும் 

க஢மது, ஠ய஥ல் ப஢தர்ப்஢ி ன௅ட஧யல் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் ஆக்கயறத 
அறனக்கும், அடன் ஢ின் டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின் ஆக்கயறத 
அறனக்கும். ஌ப஡஡ில், டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு உறுப்ன௃கள் அடிப்஢ற஝  
இ஡க்குழுபின் ணீது கட்஝றணக்கப்஢ட்டுள்நது.  

 அமிப்஧ிகள்: டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின், ப஢மன௉நின் ஢தன்஢மடு ன௅டிவுக்கு 
பன௉ம்க஢மது டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுபின் அனயப்஢ி ன௅ட஧யல் 
பசதல்஢டுத்டப்஢ட்டு, அடுத்து அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் அனயப்஢ி 
இதக்கப்஢டும். 
 

5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நபபுரிநத்தின் ஧ல்மயறு யலககல஭ யியரி. 

ண஥ன௃ரிணத்டயல் ஢஧ பறககள் உள்ந஡. அறப, என௉ பனய ண஥ன௃ரிணம், ஢஧பனய 
ண஥ன௃ரிணம், ஢஧஠யற஧ ண஥ன௃ரிணம், க஧ப்ன௃ ண஥ன௃ரிணம் ணற்றும் ஢டின௅ற஦ ண஥ன௃ரிணம் 
ஆகும். 
 ஑ரு யமி நபபுரிநம்: எக஥பதமன௉ இ஡க்குழுறப அடிப்஢ற஝தமகக் பகமண்டு 

டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுறப உன௉பமக்குபது என௉ பனய ண஥ன௃ரிணம் ஆகும். 
 ஧஬யமி நபபுரிநம்: ஢஧ அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுக்கநி஧யன௉ந்து டன௉பிக்கப்஢ட்஝ 

இ஡க்குழுறப உன௉பமக்குபது ஢஧ பனய ண஥ன௃ரிணம் ஆகும். 
 ஧டிப௃ல஫ நபபுரிநம்: என்றுக்கு கணற்஢ட்஝ டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுக்கள் 

என௉ அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபி஧யன௉ந்து டன௉பிக்கப்஢டுணமதின் அது ஢டின௅ற஦ 
ண஥ன௃ரிணம் ஋஡ப்஢டும்.  

 ஢஬஥ில஬ நபபுரிநம்: ஏர் இ஡க்குழு டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழுறபக் 
பகமண்டு டன௉பிக்கப்஢ட்஝மல், அது ஢஧஠யற஧ ண஥ன௃ரிணம் ஋஡ப்஢டும். 

 க஬ப்பு நபபுரிநம்: என்றுக்கு கணற்஢ட்஝ ண஥ன௃ரிண பறககறந இறஞப்஢டன் 
னெ஧ம் க஧ப்ன௃ ண஥ன௃ரிண பறகறத உன௉பமக்க஧மம்.  

நபபுரிநத்தின் ஧ல்மயறு யலககல஭ யி஭க்கும் ஧ைம்: 
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2. ஧ல்மயறு காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கில஦ யலப஧ைத்லத தகாண்டு யி஭க்குக. 
 ண஥ன௃ரிணத்டயன் ன௅க்கயதணம஡ ஢ண்ன௃க்கூறு ஋ன்஡பப஡ில், அடிப்஢ற஝ 

இ஡க்குழுபின் ஋ந்ட உறுப்஢ிற஡ டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு ண஥ன௃பனய 
ப஢ற்றுக் பகமள்நன௅டினேம் ஋ன்஢றட படரிந்து பகமள்படமகும். இறப 
கமண்ன௃஠யற஧ ஢மங்குகறநக் பகமண்டு ஠யற஦கபற்஦ப்஢டுகய஦து.  

 private, public, protected ஋ன்஦ னென்று கமண்ன௃஠யற஧ ஢மங்குகள் உள்ந஡. 
டம஡றணவு கமண்ன௃஠யற஧ private ஆகும்.  

Private காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஏர் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு private ஋ன்னும் அணுகயதல்ன௃஝ன் டன௉பிக்கப்஢டும் 

க஢மது, அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் public ணற்றும் protected உறுப்ன௃கள் 
டன௉பிக்கப்஢டும் இ஡க்குழுபில் private உறுப்ன௃கநமகக் கன௉டப்஢டுகயன்஦஡.  
அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு  டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு 
Private உறுப்ன௃கள் Private உறுப்ன௃கள் 

Protected உறுப்ன௃கள் Protected உறுப்ன௃கள் 

Public உறுப்ன௃கள் Public உறுப்ன௃கள் 
 
Protected காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஏர் அடிப்ற஝ இ஡க்குழு protected ஋ன்னும் அணுகயதல்ன௃஝ன் டன௉பிக்கப்஢டும் 

க஢மது, அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் protected ணற்றும் public உறுப்ன௃கள், 
டன௉பிக்கப்஢டும் இ஡க்குழுபில் protected உறுப்ன௃கநமக கன௉டப்஢டுகயன்஦஡.  
அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு  டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு 
Private உறுப்ன௃கள் Private உறுப்ன௃கள் 

Protected உறுப்ன௃கள் Protected உறுப்ன௃கள் 

Public உறுப்ன௃கள் Public உறுப்ன௃கள் 
 
public காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஏர் அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு public ஋ன்னும் அணுகயதல்ன௃஝ன் டன௉பிக்கப்஢டும் 

க஢மது, அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுபின் protected உறுப்ன௃கள், டன௉பிக்கப்஢டும் 
இ஡க்குழுபில் protected உறுப்ன௃கநமகவும், public உறுப்ன௃கள் public உறுப்ன௃கநமக 
கன௉டப்஢டுகயன்஦஡. 
அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழு  டன௉பிக்கப்஢ட்஝ இ஡க்குழு 
Private உறுப்ன௃கள் Private உறுப்ன௃கள் 

Protected உறுப்ன௃கள் Protected உறுப்ன௃கள் 
Public உறுப்ன௃கள் Public உறுப்ன௃கள் 
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3. ஧ின்யரும் C++ ஥ிபல் கு஫ிப௃ல஫க் தகாண்டு, கீழ்காணும் யி஦ாக்கல௃க்கு 

யிலைன஭ி: 
class Personal 
{ 
int Class,Rno; 
char Section; 
protected: 
char Name[20]; 
public: 
personal(); 
void pentry(); 
voidPdisplay(); 
}; 

class Marks:private Personal 
{ 
float M{5}; 
protected: 
char Grade[5]; 
public: 
Marks(); 
void M entry(); 
void M display(); 
}; 
 

class Result:public Marks 
{ 
float Total,Agg; 
public: 
char FinalGrade, 
Commence[20]; 
Result(); 
void R calculate(); 
void R display(); 
}: 
 

 

3.1 ஥ிபல் கு஫ிப௃ல஫னில் எந்த யலக நபபுரிநம் கு஫ிப்஧ிைப்஧ட்டுள்஭ து? 

஢஧஠யற஧ ண஥ன௃ரிணம் 
3.2 அடிப்஧லை இ஦க்குழுக்க஭ின் காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கில஦ கு஫ிப்஧ிடுக. 

private 

3.3 Result இ஦க்குழுயிற்கு த஧ாருள் உருயாக்கப்஧டும் ம஧ாது, ஆக்கி, அமிப்஧ி 
இனக்கப்஧டும் யரிலச ப௃ல஫லன எழுதுக. 

ஆக்கய  இதக்கப்஢டும் பரிறச:  personal(), Marks(), Result() 

அனயப்஢ி இதக்கப்஢டும் பரிறச:  Result(), Marks(), personal() 

3.4 அடிப்஧லை இ஦க்குழு(கள்) நற்றும் தருயிக்கப்஧ட்ை ை இ஦க்குழு(கள்) 

த஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

அடிப்஢ற஝ இ஡க்குழுகள்:   personal, Marks 

டன௉பிக்கப்஢ட்஝ ஝ இ஡க்குழுகள்:  Marks, Result 

3.5 ஧ின்யரும் இ஦க்குழுக்க஭ின் த஧ாருள் எத்தல஦ ல஧ட்டுகள் 

எடுத்துக்தகாள்ல௃ம்? 

(a) Personal :  29 Byte 
(b) Marks:  54 Byte 
(c) Result:  83 Byte 

3.6 Result இ஦க்குழுயின்஧ த஧ாரு஭ால் அணுகக்கூடின தபவு உறுப்புக஭ின்   

த஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

FinalGrade, Commerce 

3.7 Result இ஦க்குழுயின் த஧ாரு஭ா ல் அணுகக்கூடின உறுப்பு 

தசனற்கூறுக஭ின் த஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

Mark(), M_entry(), M_display() Result(), R_calculate(), R_display() 

3.8 Result இ஦க்குழுயின் உறுப்பு தசனற்கூறுகள் அணுகக்கூடின தபவு 

உறுப்புக஭ின் த஧னர்கல஭ கு஫ிப்஧ிடுக. 

Total, Agg, Grade, FinalGrade, Commence 
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4. கீழ்காணும் ஥ிபலுக்கு தய஭ினீட்லை எழுதுக. 

#include<iostream> 
using namespace std; 
class A 
{ 
protected: 
int x; 
public: 
void show() 
{ 
cout<<"x = "<<x<<endl; 
} 
A() 
{ 
cout<<endl<<" I am class A 
"<<endl; 
} 
~A() 
{ 
cout<<endl<<" Bye "; 
} 
}; 

class B : public A 
{ 
protected: 
int y; 
public: 
B(int x, int y) 
{this->x = x;  
this->y = y;  
} 
B() 
{ 
cout<<endl<<" I am class B 
"<<endl; 
} 
~B() 
{ 
} 

 

void show() 
{ 
cout<<"x = "<<x<<endl; 
cout<<"y = "<<y<<endl; 
} 
}; 
int main() 
{ 
A objA; 
B objB(30, 20); 
objB.show(); 
return 0; 
} 

 

தய஭ினீடு: I am Class A  
I am Class A  
x = 30  
y = 30  
Bye  
Bye  
Bye 
Bye 
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5. கீழ்க்கண்ை ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ கண்ை஫ிந்து ஧ிலமதிருத்தம் தசய்க. 
%include(iostream.h) 

#include<conio.h> 

class A() 

{ public; 

int a1,a2:a3; 

void getdata[] 

{ a1=15; a2=13; a3=13; } } 

class B:: public A() 

{ PUBLIC 

voidfunc()  

{ int b1:b2:b3;  

A::getdata[];  

b1=a1;  

b2=a2;  

a3=a3;  

cout<<b1<<’\t’<<b2<<’t\’<<b3; } 

void main() 

{ B der;  

der1:func(); } 

 

ய.எண் ஧ிலமனா஦ கூற்று சரினா஦ கூற்று  

2 %include(iostream.h)  #include<iostream.h>  

3 Class A  class A  

5 public;  public:  

6 int a1,a2:a3;  int a1,a2,a3;  

7 Void getdata[]  void getdata()  

13 Class B:: public A()  class b::public A()  

13 Class B:: public A()  class b:public A()  

13 Class B:: public A()  class b:public A  

15 PUBLIC  public:  

16 voidfunc()  void func()  

18 int b1:b2:b3; int b1,b2,b3;  

19 A::getdata[];  void A::getdata()  

22 a3=a3;  b3=a3;  

27 clrscr()  clrscr();  

29 der1:func();  der.func();  
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஧ாைம் 17 . கணிப்த஧ா஫ி ஥ன்த஦஫ி நற்றும் இலணனப் ஧ாதுகாப்பு 
சரினா஦ யிலைலன மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக: 

1. கரழ்க்கண்஝஡பற்஦யல் ஋து பசதல்ன௅ற஦, ஢திற்சய ணற்றும் ணடயப்ன௃஝ன் 
படம஝ர்ன௃ற஝ தது? 
அ. உரிறணதில்஧ம ஠க஧மக்கம்  ஆ. ஠ய஥ல்கள் 
இ. ஠ச்சு ஠ய஥ல்கள்    ஈ. கணிப்த஧ா஫ி ஥ன்த஦஫ி 

2. பஞிக ஠ய஥ல்கறந ப஢மது சட்஝ பிக஥மடணமக ஢தன்஢டுத்துபது 
அ. இ஧பச ப஢மன௉ள்  ஆ. மயர்ஸ் 
இ. இ஧பச பணன்ப஢மன௉ள் ஈ. பணன்ப஢மன௉ள் 

3. கரழ்கண்஝பற்றுள் ஋து கஞிப்ப஢ம஦ய ஠ய஥ல்கநின் கடறபதில்஧மணல் டமக஡ 
ப஢ன௉க்கயக் பகமள்நவும் ணற்றும் இறஞத்துக் பகமள்நவும் பசய்னேம்? 
அ. ஥ச்சு஥ிபல்  ஆ. பமர்ம்ஸ் இ. ஸ்ற஧கபர் ஈ. ட்க஥ம஛ன் 

4. கரழ்கண்஝பற்஦யல் ஋து ஢த஡ர் இறஞத டநத்றட ஢மர்றபதிடுபறட 
கண்கமஞிக்கய஦து? 
அ. ஸ்ல஧மயர் ஆ. குக்கயகள் இ. பமர்ம்ஸ்  ஈ. ட்க஥ம஛ன் 

5. கரழ்கண்஝பற்஦யல் ஋து டீங்கயறனக்கும் ஠ய஥ல்கள்? 
அ. பமர்ம்ஸ்  ஆ. ட்க஥ம஛ன் இ. ஸ்ற஢கபர்  ஈ. குக்கிகள் 

6. கஞிப்ப஢ம஦ய பற஧ப்஢ின்஡ல் பனயதமக உள்நுறனதவும், பபநிகத஦வும், 
சணயக்றஜகறந கண்கமஞிக்கவும் கட்டுப்஢டுத்டவும் பறக பசய்பது 
அ. குக்கயஸ்  ஆ. ஠ச்சு஠ய஥ல் இ. ஧னர்யால்  ஈ. பமர்ம்ஸ் 

7. சய஢ர் ஋ழுத்டறட ட஡ி ஋ழுத்டமக ணமற்஦ம் பசய்னேம் ன௅ற஦ 
அ. கு஦யதமக்கம்  ஆ. நல஫ கு஫ினாக்கம் 
இ. ஠ச்சு ஠ய஥ல்கள்  ஈ. ஢ி஥மக்஬ய கசறபதகம் 

8. இ- பஞிகம் ஋ன்஢து 
அ. நின்஦ணு யணிகம்  ஆ. ணயன்஡ணு ட஥வு ணமற்஦ம் 
இ. ணயன்சம஥ ட஥வு ணமற்஦ம் ஈ. ணயன்சம஥ பஞிகணதணமக்க 

9. கடறபதற்஦ ணயன்஡ஞ்சல் அடுத்டபர்கல௃க்கு ஢஦யணமற்஦ம் பசய்டல் 
அ. ஊனல்  ஆ. ஸ்ம஧ம் – நின்஦ஞ்சல் குப்ல஧கள் 
இ. கணமசடி  ஈ. ஸ்ன௄஢ிங் (சுன௉நமக்கம்) 

10. ஢஦யணமற்஦த்டயற்கம஡ சட்஝ அனுணடயறத பசதல்஢டுத்துபது 
அ. நின்஦ணு தபவு உள் ஧஫ிநாற்஫ம் ஆ. ணயன்஡ணு ட஥வு ஢ரிணமற்஦ம் 
இ. ணயன்஡ணு ட஥வு ணமற்஦ம்   ஈ. இறஞத சட்஝ம் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஹார்யஸ்டிங்  என்஫ால் என்஦? 

 சட்஝ பிக஥மடணமக அடுத்ட ஢த஡ரின் ஢த஡ர் ப஢தர் ணற்றும் க஝வுச்பசமல்ற஧ 
கசகரித்து ஢த஡ரின் கஞக்குகநில் நுறனந்து ஢த஡ற஝டல் அ஥ண் உற஝த்டல் 
஋஡ப்஢டும். 

2. யார்ஸ் என்஫ால் என்஦? 
 சட்஝பிக஥மடணமக ப஢மதுணக்கல௃க்கு கயற஝க்கக்கூடித பணன்ப஢மன௉ள்கள் பமர்ஸ் 

஋஡ப்஢டும். 
3. கிபாக்கிங் ஧ற்஫ி சிறுகு஫ிப்பு யலபக. 

 சட்஝பிக஥மடணமக ஢ி஦஥து ஢த஡ர் ப஢தர் ணற்றும் க஝வுச் பசமல்ற஧ உற஝த்து 
கஞிப்ப஢ம஦ய அல்஧து ஢ிறஞதத்டயல் நுறனபது கய஥மக்கயங் ஋஡ப்஢டும். 

4. இபண்டு யலகனா஦ இலணனத஭ தாக்குதல் ஧ற்஫ி எழுதுக. 
 ஠ச்சு ஠ய஥ல்: ஠ச்சு ஠ய஥ல்கள் டன்ற஡ டமக஡ ணீண்டும் ணீண்டும் என௉ 

கஞிப்ப஢ம஦யதி஧யன௉ந்து ணற்ப஦மன௉ கஞிப்ப஢ம஦யக்கு ஢ி஦ ககமப்ன௃கல௃஝ன் 
இறஞந்து ஢஥வுகய஦து. ட்க஥ம஛ன் என௉ ஠ச்ச ஠ய஥ல் ஆகும். 

 பமர்ம்ஸ்: கஞி஡ி ஠ய஥ல்கநின் உடபிதின்஦ய சுதணமக டயன௉ம்஢ டயன௉ம்஢ பந்து 
இறஞத்துக் பகமள்ல௃ம். இறப படம஝ர்ந்து ஢மடயப்ன௃க்குள்நமக்கய 
஢஧ப஡ீங்கறந கண்டு஢ிடித்து பமர்ம்஬யன் ஠ய஥஧ன௉க்கு படரிபிக்கயன்஦து. 

5. குக்கி என்஫ால் என்஦? 
 இறஞதத்றட ஢மர்றபதிடும் க஢மது, ஢த஡ரின் இறஞத உ஧பிதில் இன௉ந்து 

அனுப்஢ப்஢டும் என௉ சய஦யத துண்டு ட஥வு ஢த஡ரின் கஞிப்ப஢ம஦ய பன்பட்டில் 
கசணயக்கப்஢டும். இந்ட சய஦யத துண்டு ட஥வு குக்கய ஋஡ப்஢டும். 

 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧னர்யா஬ின் ஧ங்கு ஧ற்஫ி எழுதுக? 

 ஢தர்பமல் ஋ன்஢து கஞிப்ப஢ம஦ய பற஧தறணப்ன௃ ஢மதுகமப்஢ின் அடிப்஢ற஝ 
அறணப்஢மகும். இறப ஢மதுகமப்ன௃ அடிப்஢ற஝தில் உள்பன௉ம் ணற்றும் பபநிச் 
பசல்லும் பற஧தறணப்ன௃ க஢மக்குப஥த்து க஢மன்஦பற்ற஦ கண்கமஞித்து 
கட்டுப்஢டுத்தும்.  

பறககள்: 
 இறஞத அடிப்஢ற஝தி஧ம஡ ஢தர்பமல் 
 க஭மஸ்ட் (Host) அடிப்஢ற஝தி஧ம஡ ஢தர்பமல் 

2. கு஫ினாக்கம் நற்றும் நல஫கு஫ினாக்கம் ஧ற்஫ி எழுதுக. 
கு஦யதமக்கம் ணற்றும் ணற஦கு஦யதமக்கம் ஋ன்஢து அங்கரகரிக்கப்஢ட்஝ ஠஢ர்கள் 
ணட்டுகண டகபற஧ அணுக ன௅டினேம் ஋ன்஢றட உறுடயப்஢டுத்தும். 
 கு஦யதமக்கம்: ஋நித ட஥றப சர஥ற்஦ (அ) சயறடவுற்஦ ட஥பமக (றச஢ர் உற஥) 

ணமற்றும். 
கு஦யதமக்கத்டயன் பறககள்:1. சணச்சரர் கு஦யதமக்கம்  2. ப஢மது கு஦யதமக்கம் 

 ணற஦தமக்கம்: றச஢ர் உற஥றத ஋நித ட஥பமக ணமற்஦ம் பசய்னேம். 
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3. நல஫ப௃க (proxy) மசலயனகம் - யியரி. 
 என௉ ணற஦ன௅க (proxy) கசறபதகம், இறுடய ஢த஡ர்கல௃க்கும், பற஧ 

கசறபதகத்டயற்கும், இற஝தில் இற஝த்ட஥க஥மக பசதல்஢டுகயன்஦஡. 
 ககமப்ன௃ இறஞப்ன௃, பற஧ப்஢க்கம் அல்஧து கபகணம஡ கபறு஢ட்஝ 

கசறபதகத்டய஧யன௉ந்து கயற஝க்கும் ஢ி஦ பநங்கள் க஢மன்஦ சய஧ கசறபகறந 
஢த஡மநர் ணற஦ன௅க கசறபதமகத்டய஝ம் கபண்டுகய஦மர்.  

 ஢ி஥மக்஬ய கசறபதகம் ககமரிக்றகறத ஆ஥மய்கய஦து. ஠ம்஢கத்டன்றணறத 
ஆ஥மய்ந்து அடன்஢டி ககமரிக்றக பனங்கப்஢டுகய஦து.  

 ஢ி஥மக்஬ய கசறபதகங்கள் ப஢மதுபமக அடிக்கடி ஢மர்றபதிடும் டந 
ன௅கபரிகள் அடன் டற்கம஧யக கசணயப்஢ில் கணம்஢ட்஝ ஢டய஧நிப்ன௃ க஠஥த்டயற்கு 
பனயபகுக்கும். 

4. கணி஦ி  ஧ன஦ர் ஧ின்஧ற்றும் யமி காட்டுதல்கள் ஧ற்஫ி எழுதுக? (அ) ஥ன்த஦஫ி 
யமிகாட்டுதல்கள் னாலய? 
 ம஥ர்லந: இறஞதத்றட ஢தன்஢டுத்தும் ஢த஡ர் உண்றணனேள்நப஥மக 

இன௉த்டல். 
 ஥ம்஧ிக்லக: ஢த஡ர் அங்கரகரிக்கப்஢஝மடபர்கநி஝ம் ன௅க்கயத டகபல்கறந 

஢ரிணமற்஦ம் பசய்தமணல் இன௉த்டல். 
 நரினாலத: ணற்஦ ஢த஡ன௉க்கு உள்ந ட஡ி உரிறணக்கு உரித ணரிதமறடறத 

எவ்பபமன௉ ஢த஡ன௉க்கும் பகமடுத்டல். 
 ததாமில்ப௃ல஫: படமனயல்ன௅ற஦தில் எவ்பபமன௉ ஢த஡ன௉ம் படமனயல் ன௅ற஦ 

஠஝த்றடனே஝ன் இன௉த்டல். 
 சட்ைத்திற்கு கீழ்஧டிதல்: இறஞத சட்஝த்டயற்கு கரழ்஢டிடல். 
 த஧ாறுப்பு: ஢த஡ர் பசய்னேம் பசதலுக்கு அபக஥ ப஢மறுப்க஢ற்றுக் பகமள்ல௃டல் 

5. த஥஫ி ப௃ல஫ சிக்கல் என்஫ால் என்஦? த஧னர்கல஭ எழுதுக. (அ) ஥ன்த஦஫ி 
஧ிபச்சல஦கள் னாலய? 
 ஠ன்ப஡஦ய சயக்கல் ஋ன்஢து, ட஡ி ண஡ிடனுக்ககம அல்஧து ஠யறுப஡த்துக்ககம 

சயக்கல் உண்஝மகும்க஢மது சரிதம஡றடகதம(஠ன்ப஡஦ய) அல்஧து 
டப஦ம஡றடகதம (஠ன்ப஡஦ய அல்஧மடது) ணடயப்஢ிடுபது ஆகும். 

஥ன்த஦஫ி ஧ிபச்சல஦கள்: 
 இறஞத குற்஦ம்  
 பணன்ப஢மன௉ள் உரிறணதில்஧ம஠க஧மக்கம்  
 அங்கரகரிக்கப்஢஝மட அணுகுடல்  
 க஭க்கயங்  
 கஞிப்ப஢ம஦யறத ஢தன்஢டுத்டய கணமசடி பசய்டல்  
 ஠ச்சு ஠஥ல் னெ஧ம் ஠மசகபற஧ 
 கஞிப்ப஢ம஦ய னெ஧ம் டப஦ம஡ கூற்று உன௉பமக்குடல். 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்த஧ா஫ி ஧னன்஧டுத்தும் ம஧ாது ஏற்஧டும் ஧ல்மயறு குற்஫ங்கள் னாலய? 

குற்஫ம் தசனல்஧ாடுகள் 
டீம்ப஢மன௉ள் (Malware) டீம்ப஢மன௉ள் ஋ன்஢து ஢ல்கபறு இறஞதபனய படமந்ட஥வு 

பசதல்கநம஡ டயன௉டுடல், ணற஦தமக்கம் அல்஧து 
ன௅க்கயதணம஡ ட஥வுகறந ஠ீக்கம் பசய்டல், ணமற்றுடல் 
அல்஧து கஞிப்ப஢ம஦யதின் பசதல்஢மடுகறந ஠஝த்துடல், 
பசதல்஢மடுகறந அனுணடய இல்஧மணல் கண்கமஞித்டல் 
க஢மன்஦பற்ற஦ பசய்னேம் என௉ டீங்கயறனக்கும் ஠ய஥஧மகும். 

அ஥ண் உற஝த்டல் 
(Harvesting) 

சட்஝பிக஥மடணமக அடுத்ட ஢த஡ரின் ஢த஡ர் ப஢தர் 
ணற்றும் க஝வுச் பசமல்ற஧ கசகரித்து ஢த஡ரின் 
கஞக்குகநில் நுறனந்து ஢த஡ற஝டல் அ஥ண் உற஝த்டல் 
஋஡ப்஢டும். 

ஸ்க஢ம் (Spam) கடறபதற்஦ ணயன்஡ஞ்சற஧ அடயக ஋ண்ஞிக்றகதில் 

இறஞதடந ஢த஡ர்கல௃க்கு அனுப்ன௃டல். 
 

2. க஭யாைல் என்஫ால் என்஦? க஭யாை஬ின் யலககள் னாலய? நற்றும் அலத 
எவ்யாறு தடுக்க஬ாம்? 
 பணன்ப஢மன௉ள் டயன௉ட்டு ஋ன்஢து என௉ ட஡ிப்஢ட்஝ அல்஧து என௉ ஠யறுப஡த்டமல் 

ன௅ட஧யல் உன௉பமக்கப்஢ட்஝ பணன்ப஢மன௉றந ஢டயப்ன௃ரிறண ப஢஦மணல், 
சட்஝பிக஥மடணமக கு஦யதடீுகள், டகபல்கள், ஠ய஥ல்கள் ணற்றும் ஢ி஦ டகபல்கறந 
டயன௉டுடல். அங்கரகம஥ம் இல்஧மணல், ஠கல்கநின் ஢ி஥டயகறந உன௉பமக்கய இந்ட 
ட஥றப பசமந்ட ஠஧னுக்கமக, அல்஧து பஞிக இ஧ம஢த்டயற்கமக 
஢தன்஢டுத்துபது ஆகும்.  

 ஋நிறணதம஡ பசமற்கநில் பணன்ப஢மன௉ள் டயன௉ட்டு ஋ன்஢து ‚பணன்ப஢மன௉ள் 
அங்கரகரிக்கப்஢஝மட ஠கல்‛ ஆகும். 

யலககள்: 
 ஢டயப்ன௃ரிறண ப஢ற்஦ ஠ய஥ல்கறந ஠கப஧டுத்து பிற்஢ற஡ பசய்டல்  
 இறஞதடநத்டயன் பனயதமக சட்஝பிக஥மடணமக ஢டயபி஦க்கம் பசய்டல் 
தநன்த஧ாருள் திருட்லை தடுக்கும் அணுகுப௃ல஫: 
 பணன்ப஢மன௉ள் டயன௉ட்ற஝ டடுக்க பணன்ப஢மன௉ள் ஢கயர்ணம஡ம் பனங்கப்஢டுகய஦து.  
 இந்ட ஠ற஝ன௅ற஦தில் ஢டயப்ன௃ரிணம் ப஢ற்஦ ஢த஡ர் ணற்஦ ஢த஡ன௉க்கு 

஠கல்கறந பனங்க஧மம். அவ்பமறு ஠கல்கறந ப஢றும் ஢த஡ர்கள் அடற்கம஡ 
஢டயவு கட்஝ஞத்றட சமர்ந்ட ஠யறுப஡த்டயற்கு பசலுத்ட கபண்டும். 
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3. இலணனத஭ தாக்குத஬ின் யலககள் னாலய? 

இலணனத் 
தாக்குதல்கள் 

தசனல்஧ாடுகள் 

஠ச்சு ஠ய஥ல் ஠ச்சு ஠ய஥ல்கள் டன்ற஡ டமக஡ ணீண்டும் ணீண்டும் என௉ 
கஞிப்ப஢ம஦யதி஧யன௉ந்து ணற்ப஦மன௉ கஞிப்ப஢ம஦யக்கு ஢ி஦ 
ககமப்ன௃கல௃஝ன் இறஞந்து ஢஥வுகய஦து. ட்க஥ம஛ன் என௉ ஠ச்ச 
஠ய஥ல் ஆகும். 

பமர்ம்ஸ் கஞி஡ி ஠ய஥ல்கநின் உடபிதின்஦ய சுதணமக டயன௉ம்஢ டயன௉ம்஢ 
பந்து இறஞத்துக் பகமள்ல௃ம். இறப படம஝ர்ந்து 
஢மடயப்ன௃க்குள்நமக்கய ஢஧ப஡ீங்கறந கண்டு஢ிடித்து 
பமர்ம்஬யன் ஠ய஥஧ன௉க்கு படரிபிக்கயன்஦து. 

ஸ்ற஢கபர் கஞிப்ப஢ம஦யதின் இறஞப்ன௃க்கறந டய஦க்கும் க஢மது 
டம஡மககப கஞிப்ப஢ம஦யதில் ஠யறுபப்஢஝஧மம். 
இறஞப்ன௃கநில் கயநிக்பசய்னேம் க஢மதும் ஢மடயக்கப்஢ட்஝ 
பணன்ப஢மன௉றந ஢டயபி஦க்கம் பசய்படன் னெ஧ன௅ம் 
ஸ்ற஢கபர் ஠யறுபப்஢஝஧மம்.. 

க஥ன்சம்கபர் என௉ கஞிப்ப஢ம஦யதில் இறஞத டமக்குடல்கநில் 
படம஝ங்குபடற்கு ஢ி஦கு ஢ஞம் ககமரி டீங்கு இறனக்கத் 
டயட்஝ணயடுடல். இந்ட டீம்ப஢மன௉ள் குற்஦பமநி 
கல௃க்கயற஝கத ப஢ன௉கயத ன௅ற஦தில் ஢ி஥஢஧ணற஝ந்து 
எவ்பபமன௉ பன௉஝ன௅ம் ஠யறுப஡ங்கல௃க்கு ணயல்஧யதன் 
கஞக்கம஡ பச஧வுகறந ஌ற்஢டுத்துகய஦து.. 

ஃ஢஫ீயங் 

 
ஃ஢஫ீயங் ஋ன்஢ து கஞிப்ப஢ம஦ய குற்஦த்டயன் என௉ பறக ஆகும். 

க஝வுச்பசமல் ணற்றும் கயப஥டிட் கமர்டு ஋ண்கள் உள்நடீ்஝ 

஢த஡ர் ட஥றப டயன௉டுபடற்கு ஢தன்஢டுத்டப்஢டும். 
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஧ாைம் 18 . கணிப்த஧ா஫ினில் தநிழ் 

2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தநிமில் மசலயகல஭ யமங்கி யரும் மதடுத஧ா஫ிகல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 

 கூகுள் (Google)  
 ஢ிங் (Bing) 

2. ஆண்ட்பாய்டு ஧னன்஧ாடு யிலசப்஧஬லக என்஫ால் என்஦? 
 ஆண்ட்஥மய்டு ஢தன்஢மடு பிறசப்஢஧றக ஋ன்஢து ஸ்ணமர்ட் றகப்க஢சயகநில், 

ஆண்ட்஥மய்டு இதக்க அறணப்஢ில், ஆங்கய஧ எ஧யதிதல் ன௅ற஦தில் 
஢தன்஢டுத்டப்஢டும் இற஝ன௅க பிறசப்஢஧றக பணன்ப஢மன௉ள் ஆகும். 

஋.கம: பசல்஧ய஡ம், ப஢மன்ண஝ல் 
3. தநிழ் தநன்த஧ாருள் ஧னன்஧ாட்டு தநாமி - சிறு கு஫ிப்பு யலபக. (அ) தநிழ் 

஥ிப஬ாக்க தநாமி - கு஫ிப்பு யலபக. 
 டணயனயல் ஠ய஥஧மக்க பணமனய படிபறணக்கும் ன௅தற்சயகள் ஠ற஝ப஢ற்று 

பன௉கயன்஦஡.  
 அடன் ன௅தற்சயதமக, ற஢த்டமன் ஠ய஥஧மக்க பணமனயறத அடிப்஢ற஝தமக 

பகமண்டு, ன௅டல் டணயழ் ஠ய஥஧மக்க பணமனய ‚஋னயல்” படிபறணக்கப்஢ட்டுள்நது.  
 இந்ட ஠ய஥஧மக்க பணமனயறத பகமண்டு சய஦யத அநபி஧ம஡ ஠ய஥ல்கறந 

டணயனயக஧கத ஋ழுட ன௅டினேம். 
4. TSCII என்஫ால் என்஦? 

 கஞிப்ப஢ம஦ய உள்நிட்஝ ணயன்஡ணு சமட஡ங்கநில் ஋நிடயல் றகதமந 
ப஢மன௉த்டணம஡ என௉ கு஦யதடீ்டு ன௅ற஦ ஢ற்஦யத ஆய்பில், ஠ணது டணயழ் 
பணமனயறத றகதமந உன௉பமக்கப்஢ட்஝ ன௅டல் கு஦யதடீ்டு ன௅ற஦ டமன் TSCII 

(Tamil Scirpt Code for Information Interchange).  

 இந்ட கு஦யதடீ்டு ன௅ற஦றத டழுபிகத டணயழுக்கம஡ Unicode ன௅ற஦ 
படிபறணக்கப்஢ட்஝து. 

5. தநிழ் இலணன கல்யிக்கமகம்  சிறு கு஫ிப்பு யலபக. 
 டணயறன உ஧பகங்கும் இறஞதத்டயன் பனயகத பகமண்டு கசர்க்கும் க஠மக்கு஝ன், 

2001ம் ஆண்டு ஢ிப்஥பரி 17ம் ஠மநில், டணயழ் இறஞதப் ஢ல்கற஧க் கனகம், 
டணயனக அ஥சமல் படம஝ங்கப்஢ட்஝து.  

 இந்஠யறுப஡ம் இறஞதத்டயன் பனயகத டணயழ் பணமனய, டணயனர் க஧மச்சம஥ம், 
஢ண்஢மடு க஢மன்஦பற்ற஦ உ஧பகங்கும் பமழும் ணக்கல௃க்கு 
பனங்குபடற்கமகவும், ணனற஧தர் கல்பி ன௅டல் ஢ட்஝ப் ஢டிப்ன௃ பற஥ ஢ல்கபறு 
கல்பித் டயட்஝ங்கறந பசதல்஢டுத்டய பன௉கயன்஦து. 
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யாழ்க்லகனில் இன்஫ினலநனாது 
கல்யி நட்டுமந.. 

அத்தலகன கல்யிலன த஧ற்று 
யாழ்க்லகனில் மநலும் மநலும் ய஭ப 

யாழ்த்துக்கள்! 
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