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கற்மயின்ந ாக்கங்கள்
 ஧஬ யிதநா஦ கூற்றுகள஭ப்஧ற்஫ி ததரிந்து 
தகாள்ளுதல்

 ஧ல்வயறு ஧ாய்வுக்கட்டுப்஧ாட்டு கூற்றுகள஭ 
உருயாக்குதல்



அ஫ிமுகம் 
 த஧ாதுயாக ஒரு ஥ிப஬ின் கூற்றுகள் ததாடக்கத்தி஬ிருந்து 
இறுதி யளபஒன்஫ன் ஧ின் ஒன்஫ாக ஥ிள஫வயற்஫ப்஧டும். 

 இருப்஧ினும் இத்தளகன யரிளைமுள஫ இனக்கம் 
கட்டுப்஧ாடுளடனதாகவும் குள஫ந்த ஧னனுள்஭தாகவும் 
உள்஭து. 

 ஧஬ சூழ்஥ிள஬க஭ில் கு஫ிப்஧ிட்ட ஥ி஧ந்தள஦னின் 
அடிப்஧ளடனில் ஥ிபல் கு஫ிமுள஫னின் ததாகுதி 
஥ிள஫வயற்஫ப்஧ட வயண்டும் என்று தீர்நா஦ிப்஧து அதிக 
஧னனுள்஭தாக இருக்கும். 

 இத்தளகன சூழ்஥ிள஬னில், ஧ாய்வுக்கட்டுப்஧ாடு ஥ிப஬ின் 
ஒரு ததாகுதினி஬ிருந்து நற்த஫ாரு ஧குதிக்கு தாயச் 
தைய்கி஫து. அத்தளகன தாயலுக்கு காபணநா஦ ஥ிபல் 
கூற்றுகள் கட்டுப்஧ாடு கூற்றுகள் எ஦ப்஧டும். 



கூற்றுகள் (STATEMENTS)

 கணிப்பபாமி  ி஭ல் என்பது ஒரு குமிப்பிட்ட பணிய஬
 ியமநலற்ம பகாடுக்கப்படும் கூற்றுகள் அல்யது
கட்டயரகரின் ப ாகுப்பாகும்.

 C++  ி஭யில் இ஭ண்டு லயக஬ான கூற்றுகள்
ப஬ன்படுத் ப்படுகின்மன.

 பலற்று கூற்று: அய஭ப்புள்ரிய஬ ஫ட்டுந஫ பகாண்டிருக்கும்
கூற்று "பலற்று அல்யதுபலறுய஫க்கூற்று" எனப்படும்.

எ.கா:  ; // இது ஒரு பலற்றுக்கூற்று 
 கயயல (ப ாகு ி) கூற்று: C++ கூற்றுகரின் ப ாகுப்பியன

ப ரிவு அயடப்புக்குமிகளுக்குள் உள்ரடக்க அனு஫ ிக்கிமது.
இந் கூற்றுகரின் ப ாகுப்பியன கயயலகூற்று அல்யது
ப ாகு ி என்கிநமாம்.

கயயலகூற்மின் பபாது லடிலம்: 
{ 

கூற்று1; 
கூற்று 2; 
கூற்று 3; 
}



கட்டுப்பாட்டுகூற்றுகள்

 கட்டுப்பாட்டு கூற்றுகள், கட்டயரகரின் பாய்வு
லரியைமுயமய஬ ஫ாற்மி அய஫க்கும்.

 ஒரு ி஭யிலுள்ரகூற்றுகள்,

 லரியைமுயம,

 ந ர்ந்ப டுப்பு஫ற்றும்
 ஫டக்கு
நபான்மகட்டுப்பாட்டு கூற்றுகராக இ஬க்கப்படுகிமது.



லரியைமுயமகூற்றுகள்
 லரியைமுயம கூற்றுகள் என்பது ந஫யிருந்து கீறாக

ஒன்மன் பின் ஒன்மாக  ியமநலற்மப்படும்
கூற்றுகராகும்.

 இத் யக஬ கூற்றுகள் பாய்வு ஓட்டத்ய ஫ாற்மி
அய஫க்காது.

 இயல எப்பபாழுதும் அய஭ப்புள்ரிம௃டன் (;)

முற்றுப்பபறுகிமது.

எ.கா: கூற்று 1;

கூற்று 2;

கூற்று 3;



 ந ர்ந்ப டுப்பு கூற்றுகள்
  ிபந் யன அடிப்பயட஬ில்  ியமநலற்மப்படும்

கூற்றுகள்ந ர்ந்ப டுப்பு கூற்றுகள் எனப்படும்.

 தகாடுக்கப்஧ட்ட ஥ி஧ந்தள஦ ைரி எ஦ில் ைரி கட்டள஭த்
ததாகுதி இனக்கப்஧டும்,

 இல்யயப஬னில்  லறு கட்டயரத் ப ாகு ி
இ஬க்கப்படும்.



 ஫டக்குக்கூற்று
 ஫டக்குக்கூற்று என்பது ஒரு கட்டயரத் ப ாகு ிய஬

 ிபந் யன அடிப்பயட஬ில் ஫ீண்டும் ஫ீண்டும்
பை஬ல்படுத்தும்.

 தகாடுக்கப்஧ட்ட ஥ி஧ந்தள஦ ைரி எ஦ இருக்கும் யளப, கட்டள஭த்
ததாகுதி நீண்டும் நீண்டும்஥ிள஫வயற்஫ப்஧டும்.

  ிபந் யன  லமாகும் நபாது ப ாடர்ந்து இ஬க்கப்படுலது
 ிறுத் ப்படுகிமது. இ யன ஫டக்குக்கூற்று அல்யது
பன்முயமச் பை஬ல் கூற்று என்கிநமாம்.



 ந ர்ந்ப டுப்புக்கூற்றுகள்

 ஥ி஧ந்தள஦ அடிப்஧ளடனில் ஥ிள஫வயற்஫ப்஧டும் கூற்றுகள்
வதர்ந்ததடுப்புகூற்றுகள்எ஦ப்஧டும்.

லயககள்: 

 if கூற்று:

 if-else கூற்று:

 பின்னயான if கூற்று:

 if -else-if அடுக்கு:

 switch கூற்று:



IF கூற்று

 if கூற்று என்பது ஒரு  ரீ்஫ானிப்புக்கூற்மாகும்.

 if கூற்று  ிபந் யனய஬ நைா ித்து,  ிபந் யன ைரி எனில்
ைரித்ப ாகு ி கூற்று அல்யது கட்டயரத்ப ாகு ி
இ஬க்கப்படும்.

If கூற்மின் ப ாடரி஬ல்:

if (஥ி஧ந்தள஦வகாளய )

தநய்ததாகுதி;
x-கூற்று



IF கூற்று - எடுத்துக்காட்டு
 if கூற்யமப் ப஬ன்படுத் ி ஒரு  பர் லாக்கரிக்க

 கு ி஬ானல஭ாஎன நைா ிக்க C++  ி஭ல் ஒன்று எழுதுக.

 ி஭ல்
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
int age; 
cout << "\n Enter your age: "; 
cin >> age; 
if (age >= 18) 
cout<< "\n You are eligible for voting ...."; 
return 0;
}

பலரி஬ீடு 
Enter your age: 23 
You are eligible for voting…. 



IF-ELSE கூற்று
 if else கூற்று என்பதும் கட்டுப்பாட்டு பாய்வு கூற்மாகும். இது

 ிபந் யன஬ின் அடிப்பயட஬ில் ஒரு பை஬யய பைய்஬ப்
ப஬ன்படுகிமது.

 If else கூற்மில், கியடக்கப்பபற்ம லியட ைரிப஬னில்,
ைரித்ப ாகு ிம௃னுள் இடம் பபறும் கூற்றுகள் இ஬க்கப்படும்.
 லறு ப ாகு ி  ியமநலற்மப்படாது.

 கியடக்கபபற்ம லியட  லறு எனில், else ப ாகு ி஬ினுள் இடம்
பபறும் கூற்றுகள் இ஬க்கப்படும், ைரித்ப ாகு ி
 ியமநலற்மப்படாது.

If else கூற்மின்ப ாடரி஬ல்:

if (வகாளய )

{
தநய்ததாகுதி;
}
else
{
தநய்னற்஫ததாகுதி;
}
x-கூற்று



IF-ELSE கூற்று - எடுத்துக்காட்டு
 if-else கூற்யமப் ப஬ன்படுத் ி பகாடுக்கப்பட்ட எண் 

ஒற்யமப்பயட எண்ணா அல்யது இ஭ட்யடப்பயட எண்ணா
எனக்காணும் C++  ி஭ல் ஒன்யம எழுதுக.
 ி஭ல்
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
int num, rem; 
cout<< "\n Enter a number: "; 
cin>>num; 
rem = num % 2; 
if (rem==0) 
cout<< "\n The given number" <<num<< " is Even"; 
else 
cout<< "\n The given number "<<num<< " is Odd"; 
return 0;
}

பலரி஬ீடு:            Enter number: 10 

The given number 10 is Even



பின்னயான IF கூற்று

 ஒரு if கூற்று, நற்த஫ாரு if கூற்ள஫ தகாண்டிருந்தால்
அது஧ின்஦஬ா஦ if கூற்றுஎன்றுஅளமக்கப்஧டுகி஫து.

 ஧ின்஦஬ா஦ ifகூற்றுகள், மூன்று யடியங்க஭ில்
அளநக்கப்஧டும். அளயனாய஦:

 ஒரு if கூற்றுக்குஉள்வ஭நற்த஫ாரு if கூற்ள஫அளநத்தல்
 ஒரு if கூற்஫ின் else கூற்றுக்குள் நற்த஫ாரு if கூற்ள஫

அளநத்தல்
 ஒரு if கூற்றுக்கு உள்வ஭ ஒரு if கூற்றும், else கூற்றுக்கு

உள்வ஭நற்த஫ாரு if கூற்றும்அளநத்தல்.



IF -ELSE-IF அடுக்கு
 if-else அடுக்கு என்பது பய லறி  ரீ்஫ானிப்பு கூற்மாகும்.

 இந் லயக஬ான கூற்மில், if என்னும் ைிமப்புச் பைால்யயத்
ப ாடர்ந்து ஒன்று அல்யது ஒன்றுக்கு ந஫ற்பட்ட else if கூற்றுகள்
இடம் பபற்மிருக்கும். இறு ி஬ா க else கூற்றுடன் முடிவு பபறும்.

if-else அடுக்கின் ப ாடரி஬ல்:

if (நகாயல-1)
{ 
கூற்று-1
}
else 
if(நகாயல- 2) 
{ 
கூற்று-2 
} 
else 
if (நகாயல-3) 
{ 
கூற்று-3 
} 
else 
{ 
கூற்று-4 
} 



IF ELSE க்கு ஫ாற்மான ிபந் யனபை஬ற்குமி

  ிபந் யன பை஬ற்குமி என்பது if else கூற்மின் ஫ாற்று
லறி஬ாகும்.

  ிபந் யன பை஬ற்குமி ?: என்ம இ஭ண்டு குமி஬ீடுகயர
பகாண்டுள்ரது. இது மூன்று பை஬லுருப்புகயர ஏற்கும்.

இ னால் இது மும்஫ பை஬ற்குமி என்றும்
அயறக்கப்படுகிமது.

 ிபந் யன பை஬ற்குமி஬ின் ப ாடரி஬ல்:

வகாளய 1 ? வகாளய 2 : வகாளய 3 ;



SWITCH கூற்று
 switch கூற்று என்பது ஒரு பய லறி கியரப்பிரிப்பு

கூற்மாகும்.

 இது நகாயல஬ின் ஫ ிப்பின் அடிப்பயட஬ில் பல்நலறு
 ி஭ல் பகு ிகளுக்கு கட்டுப்பாட்யட எடுத்துச் பைல்ல ற்கு
எரி ாக லயக பைய்கிமது.

 switch கூற்று ஒன்றுக்கும் ந஫ற்ப்பட்ட if…else
கூற்றுகளுக்கு ஫ாற்மாக அய஫ந்துள்ரது.

switch கூற்மின் ப ாடரி஬ல்:

switch(நகாளய) 

{ 
case constant 1: கூற்று(s); break; 
case constant 2: கூற்று(s); break; 

. 

. 
default: கூற்று (s);

}



SWITCH கூற்று - எடுத்துக்காட்டு

பலரி஬ீடு: 
Enter week day number: 6 
Friday

switch கூற்யமலிரக்கும் C++  ி஭ல்

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
int num; 
cout << "\n Enter week day number: "; 
cin >> num; 
switch (num) 
{ 
case 1 : cout << "\n Sunday"; break; 
case 2 : cout << "\n Monday"; break; 
case 3 : cout << "\n Tuesday"; break; 
case 4 : cout << "\n Wednessday"; break; 
case 5 : cout << "\n Thursday"; break; 
case 6 : cout << "\n Friday"; break; 
case 7 : cout << "\n Saturday"; break; 
default: cout << "\n Wrong input...."; 
}
}



 ஧ன்முள஫ச் தைனல் அல்஬து நடக்கு என்஧து ஒன்று
அல்஬து ஒன்றுக்கு வநற்஧ட்ட கூற்றுகள், ஥ி஧ந்தள஦ ைரி
எ஦ இருக்கும் யளப திரும்஧த் திரும்஧ இனக்கப்஧டுயளத
கு஫ிக்கும்.

 C++ மூன்று யளகனா஦ நடக்கு கூற்றுகள஭ ஏற்கி஫து.

அளய,

 for கூற்று
 while கூற்று
 do-while கூற்று

. 

 பன்முயமச் பை஬ல் அல்யது ஫டக்கு



. 

 ஫டக்கின் பகு ிகள்
 ஒவ்பலாரு ஫டக்கும் பல்நலறு ப஬ன் பாடுகளுக்கான  ான்கு

கூறுகயர பகாண்டுள்ரது.

 ப ாடக்க ஫ ிப்பிருத்தும் நகாயல
 நைா ிப்பு  ிபந் யன நகாயல
 புதுப்பித் ல் / ஫ிகுத் ல் நகாயல
 ஫டக்கின் உடற்பகு ி

 பலரிந஬மல் நைா ிப்பு ஫டக்கில், மு யில் ஫டக்கின்
உடற்பகு ி பை஬ல்படுத் ப்பட்டு, பின்  ிபந் யனக் நகாயல
ைரிபார்க்கப்படுகிமது.

 நைா ிப்புக் நகாயல ைரி எனில், ஫டக்கின் உடற்பகு ி  ிரும்ப
 ியமநலற்மப்படும். இல்யயப஬னில் ஫டக்கு முடிவுபபறும்.



. 

 FOR ஫டக்கு
 for ஫டக்கு ஓர் த௃யறவு நைா ிப்பு ஫டக்கு ஫ற்றும் எரி஬ ஫டக்காகும்.

இது கூற்றுகயர ஫ீண்டும் ஫ீண்டும் இ஬க்கும்.

 for ஫டக்கு மூன்று கூற்றுகயர பகாண்டிருக்கும்.

 அயல
1. ப ாடக்க஫ ிப்பிருத் ல்,

2. நைா ிப்பு  ிபந் யன அல்யது  ிபந் யன நகாயல,

3. ஫ிகுப்பு நகாயலகள்
 இயல அய஭ப்புள்ரி஬ால் பிரிக்கப்பட்டிருக்க நலண்டும்.

ப ாடரி஬ல் :

for (ததாடக்கநதிப்஧ிருத்தல்; வைாதிப்பு ஥ி஧ந்தள஦; நிகுப்பு
வகாளயகள்)

{ 
஥ிபல்கூற்று 1; 
஥ிபல்கூற்று 2; 

………….
}
஥ிபல்கூற்று x;



. 

 FOR ஫டக்கு - எடுத்துக்காட்டு

0 மு ல் 9 லய஭ உள்ரஎண்கயர அச்ைிடும்  ி஭ல்:

#include<iostream>
using namespace std;
int main( )
{ 
for (int i = 0; i<10 ; i++) 
cout << i<<’   ’;
return 0;

}

பலரி஬ீடு: 0  1  2  3  4  5  6  7  8  9



. 

 WHILE ஫டக்கு
 while ஫டக்கும் ஒரு கட்டுப்பாடு பாய்வு கூற்மாகும்.

 இது ஒரு ஫டக்கியன பகாடுக்கப்பட்ட  ிபந் யன ைரி஬ாக இருக்கும்
லய஭, ஫ீண்டும் ஫ீண்டும் இ஬க்கும்.

 while ஫டக்கு ஒரு த௃யறவு நைா யன ஫டக்காகும். இ ில் நைா ிப்பு
நகாயல மு யில் ஫ ிப்பீடு பைய்஬ப்பட்ட பின்னந஭ ஫டக்கினுள்
உள்நர த௃யறம௃ம்.

ப ாடரி஬ல் :

while ( ஥ி஧ந்தள஦வைாதிப்புக் வகாளய )

{
நடக்கின்உடற்஧குதி;
}
கூற்று-x;



. 

 WHILE ஫டக்கு - எடுத்துக்காட்டு
while ஫டக்யகப஬ன்படுத் ி 1 மு ல் 10 லய஭ உள்ர எண்கரின் 
ப ாடர் கூட்டயய பலரி஬ிடும்  ி஭ல் எழுதுக. 
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int i=1,sum=0;
while(i<=10)
{ 
sum=sum+i; 
i++;
}
cout<<"The sum of 1 to 10 is "<<sum;
return 0;
}

பலரி஬ீடு: The sum of 1 to 10 is 55



. 

 DO-WHILE ஫டக்கு

 do-while ஫டக்கு பலரிந஬மல் நைா ிப்பு ஫டக்காகும்.

 do while ஫டக்கினில் ஫டக்கின் உடற்பகு ி பை஬ல்படுத் ப்பட்ட பின்
஫டக்கின் இறு ி஬ில்  ிபந் யன ைரிபார்க்கப்படும்.

 ஆயக஬ால்,  ிபந் யன  லறு என ஫ ிப்பிடப்படும் நபாதும் ஫டக்கின்
உடற்பகு ி ஒரு முயமந஬னும்  ியமநலற்மப்படும்.

ப ாடரி஬ல் :

do
{
நடக்கின்உடற்஧குதி;
} while(஥ி஧ந்தள஦வைாதிப்பு வகாளய );



. 

 DO-WHILE ஫டக்கு - எடுத்துக்காட்டு

do-while() ஫டக்கியனப் ப஬ன்படுத் ி 10 மு ல் 1 லய஭
உள்ரஎண்கயர பலரி஬ிட  ி஭ல் எழுதுக. 
#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int n = 10;
do
{ 
cout<<n<<", "; 
n--;
}while (n>0) ;
}

பலரி஬ீடு: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1



 ாவு ல்கூற்றுகள்
 ாவு ல்கூற்று  ி஭யின் ஓட்டத்ய குறுக்கிட உ வுகிமது.

 தாவுதல்கூற்஫ின்யளககள்:

 goto கூற்று* break கூற்று * continue கூற்று
goto கூற்று:

 goto கூற்று  ிபந் யன஬ில்யா கட்டுப்பாட்டு கூற்மாகும். இது
 ி஭யில் ஒரு கூற்மியிருந்து ஫ற்பமாரு கூற்மிற்கு எந் லி 
 ிபந் யனம௃ம் இன்மி  ாலச் பைய்ம௃ம்.

break கூற்று:

 break கூற்று ஫டக்கின் இ஬க்கத்ய  ிறுத் ி கட்டுபாட்யட
஫டக்கின் உடற்பகு ிக்கு பலரிந஬ எடுத்துச் பைன்று ஫ற்ம
கூற்றுகயர இ஬க்குகிமது.

continue கூற்று:

 Continue கூற்று break கூற்யமப் நபால் பை஬ல்படுகிமது.
ஆனால், ஫டக்யக முடித்து யலப்ப ற்கு ப ியாக, ஫டக்யக
அடுத்து சுறற்ைிக்கு இட்டுச் பைல்லும்



முக்கினயி஦ாக்கள்
1. பலற்றுக்கூற்று ஫ற்றும் கூட்டுக்கூற்று என்மால் என்ன?

2. ந ர்ந்ப டுப்புக்கூற்றுகள் என்மால் என்ன? அ ன் லயககயர
எழுதுக

3. if கூற்றுடன், ?: மும்஫பை஬ற்குமிய஬ ஒப்பிடுக.

4. பகாடுக்கப்பட்ட எண்ணின் பபருக்கல் லாய்ப்பாட்யட அச்ைிடும்
C++  ி஭ல் ஒன்யம எழுதுக.

5. switch கூற்மின் கட்டயர ப ாடய஭ எழு ி அ ன் ப஬ன்கயர
பட்டி஬யிடுக.

6. கட்டுப்பாட்டு கூற்றுகயர பபாருத் ஫ான எடுத்துக்காட்டுடன்
லிரக்குக.

7. த௃யறவு நைா ிப்பு ஫டக்கு என்மால் என்ன? ஏந னும் ஒரு த௃யறவு
நைா ிப்பு ஫டக்யக பபாருத் ஫ான எடுத்துக்காட்டுடன் லிரக்குக.



஥ன்஫ி!
கல்லி என்பது கடல். 

அய கற்றுக் பகாடுப்பது
ப ாறில் அல்ய  லம்.
லிருப்பம் பய பகாண்டு
லிய஭வுடன்  ீ படித் ால்

லாழ்லில் ந஫ன்ய஫
பபமயாம்..

யாழ்த்துக்கள்.
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