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கற்஫஬ின் ந஥ாக்கங்கள்
 C++ நி஭யாக்க ம஫ாறி஬ின் அடிப்படைக்
கட்டு஫ான ம ாகு ிட஬ப் பற்மி புரிந்து
மகாள்ளு ல்.

 எரி஬ C++ நி஭ல்கடர உருலாக்கு ல்.
 C++ நி஭ல்கடர மெ஬ல்படுத்து ல் ஫ற்றும்
பிடற ிருத்து ல் ஧ற்஫ி அ஫ிந்து 
ககாள்ளுதல்



அமிமுகம் 
 C++ கநாமி நிகவும் ஧ிப஧஬நா஦ ஥ிப஬ாக்க கநாமிக஭ில் 

஑ன்஫ாகும். 
 C++ கநாமி கெனல்ப௃ற஫ நற்றும் க஧ாருள் ந஥ாக்கு 

஥ிப஬ாக்க ப௃ற஫கள் இபண்றடப௅ம் ஆதரிக்கி஫து.
 C++, ‘ெி’ கநாமினில் இருந்து தருயிக்கப்஧ட்டது ஆகும். 
 C ++ ஆ஦து 1979 ஆம் ஆண்டில் AT &T க஧ல் ஆய்யகத்தில் 

நேர்ன் ஸ்ட்கபௌஸ்ட்பப்(Bjarne Stroustrup) - என்஧யபால் 
உருயாக்கப்஧ட்டது. 

 நேர்ன் ஸ்ட்கபௌஸ்ட்பப் த஦து புதின கநாமிக்கு 
"இ஦க்குழுக்களுடன் ெி‚ என்று க஧னரிட்டார். 

 C++ என்னும் க஧னறப ரிக் நாஸ்கிட்டி (Rick Mascitti) என்஧யர் 
சூட்டி஦ார்.



C++ -ன் நன்ட஫கள்
 C++ ஫ிகவும் எரிட஫஬ான ம஫ாறி஬ாகும், ம஫லும் 
பல்-ொ னம், பல்-பணித் ரம் ப஬ன்பாட்டு 
லரர்ச்ெிக்கு மபரும்பாலும் ம ர்வு மெய்஬ப்படும் 
ம஫ாறி஬ாகும்.

 C++ ஑ரு க஧ாருள்ந஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க
கநாறி஬ாகும். இது இனக்குழுக்கள், ஫஭புரி஫ம்,
பல்லுருலாக்கம்,  ஭வு அருல஫ாக்கம் ஫ற்றும்
உடமமபா ி஬ாக்கம் ஆகி஬லற்டம உள்ரைக்கி஬து.

 C++ கநாமி ஑ரு ெக்தியாய்ந்த, ஫ற்றும் 
லிட஭லான ம஫ாறி஬ாகும். இது GUI
ப஬ன்பாடுகரியிருந்து லிடர஬ாட்டுகளுக்கான 3D
யறபகற஬ ஥ிகழ்ந஥ப(real-time) கணித
உருலகப்படுத்து ல்களுக்கு ஒரு ப஭லயான
ப஬ன்பாடுகடரக் கண்ைமிகிமது.



குமிம௃ருத்ம ாகு ி
 குமிம௃ருத் ம ாகு ி என்பது ஒரு C++ நி஭டய 
எழுதுல ற்கு அனு஫ ிக்கப்படும் எழுத்துகரின் 
ம ாகுப்பாகும். 

 ஒரு எழுத்துரு என்பது மபரும்பாலும் எல்யா 
லிடெப்பயடக஬ிலும் உள்ர எழுத்து, எண் 
அல்யது குமி஬டீு (ெிமப்பு குமி஬டீுகள்) ஆகும்.



ம஫ாறித் ம ாகு ி (லில்டயகள்)
 C++ நி஭ல் கூற்றுகள், பய ெிமி஬ கூறுகரால் 
நிர்லகிக்கப்படுகின்மன.

 ஒரு நி஭யில் உள்ர ஫ீச்ெிறு  னித் அயகு, 
லில்டயகள் அல்யது ம஫ாறித் ம ாகு ி என்று 
அடறக்கப்படுகிமது.

 C++ பின்லரும் லில்டயகடர மகாண்டுள்ரது:
 ெிமப்புச் மொற்கள் (Keywords)

 குமிப்மப஬ர்கள் (Identifiers)

 நிடயம௃ருக்கள் (Literals)

 மெ஬ற்குமிகள் (Operators)

 நிறுத் ற்குமிகள்(Punctuators)



 ெிமப்புச் மொற்கள் (KEYWORDS)

 C++ - நி஭ல் மப஬ர்ப்பிக்கு ஫ட்டும஫ புரிகின்ம மபாருள் 
மகாண்ை காப்பு மொற்கள் (reserved words) ெிமப்புச்
மொற்கள் எனப்படும்.

 ெிமப்புச் மொற்கள் C++ நி஭ல்கடரக் கட்ைட஫க்க,
அலெி஬஫ான கூறுகராகும். 

 மபரும்பாயான மொற்கள் C, C++ ஫ற்றும் Java க்கு 
மபாதுலானது.

 C++ ஒரு எழுத்து லடில உணர்த் ி (case sensitive)
ம஫ாறி஬ாகும். எனமல , ெிமப்புச் மொற்கள் ெிமி஬ 
எழுத்துக்கரில் இருக்க மலண்டும்.

 Break, case, cha,r class, default, else, floa,t for, if, 
int, long,  return, switch, void, while, ந஧ான்஫றய
ெி஫ப்புச்கொற்களுக்கு ெி஬ எடுத்துக்காட்டுக஭ாகும்.



 குமிப்மப஬ர்கள் (IDENTIFIERS)

 குமிப்மப஬ர்கள் என்பது C++ நி஭யில் மலவ்மலறு 
பகு ிகளுக்கு மகாடுக்கப்படும் மப஬ர்கராகும். 

 இடல ப஬ன஭ால் லட஭஬றுக்கப்பட்ை  ஫ாமிகள், 
மெ஬ற்கூறுகள், அணிகள், இனக்குழுக்கள் மபான்மடல 
ஆகும்.

 இடல ஒரு நி஭யின் அடிப்படை கட்டு஫ானத்
ம ாகு ிகள் ஆகும். 

 ஒவ்மலாரு ம஫ாறி஬ிலும் குமிப்மப஬ர்களுக்கு 
மப஬ரிடுல ற்கு என ெிய குமிப்பிட்ை லி ிகள் உள்ரன.



 குமிப்மப஬ர்களுக்கு மப஬ரிடுல ற்கான லி ிகள்
 ஒரு குமிப்மப஬ரின் மு ல் எழுத்து கண்டிப்பாக எழுத்து 
அல்யது அடிக்மகாடிட்டு (_) இருக்க மலண்டும்.

 எழுத்துக்கள், எண்கள் ஫ற்றும் அடிக்மகாடுகள் ஫ட்டும஫
அனு஫ ிக்கப்படுகின்மன. பிம ெிமப்பு எழுத்துருக்கள் 
மப஬ரின் ஒரு பகு ி஬ாக அனு஫ ிக்கப்பைாது. 

 C++ ஒரு எழுத்து லடில உணர்த் ி஬ாகும் (case sensitive)

மபரி஬(Uppercase) ஫ற்றும் ெிமி஬(lowercase) எழுத்துக்கள் 
மலவ்மலமாக கரு ப்படுகின்மன.

 ெிமப்புச்மொற்கள் (Keywords) அல்யது 
காப்புச்மொற்கள்(Reserve words) குமிப்மப஬ரின் மப஬஭ாக 
ப஬ன்படுத்  முடி஬ாது.

 ANSI  ஭நிடயகரின் படி, C++ -ல் குமிப்மப஬ர்களுக்கான 
எழுத் ின் நீரத் ிற்கு எந்  எல்டயம௃ம் இல்டய. 
எனமலஅடனத்து எழுத்துகளும் குமிப்பிைத் க்கடல.
எ.கா: name, mark, num



஥ிற஬ப௅ருக்கள்(நா஫ி஬ிகள்) LITERALS (CONSTANTS)

 ஒரு நி஭ல் இ஬ங்கும் மபாது ஫ ிப்புகள் ஫ாமா  ஭வுகள்
நிடயம௃ருக்கள் எனப்படும். நிடயம௃ருக்கள் ஫ாமியிகள் எனவும்
அடறக்கப்படுகிமது.

 C++ -ல்பயலடக஬ான நிடயம௃ருக்கள்உள்ரன.

நா஫ி஬ிக஭ின் யறககள்:

 எண் நா஫ி஬ிகள் (Numeric Constants): நா஫ிக஭ாகப்
஧னன்஧டுத்தப்஧டும் எண்கள் எண் நா஫ி஬ிகள் ஆகும் . எண்
நா஫ி஬ிக஭ின் யறககள்:

 ப௃ழு எண் நா஫ி஬ிகள் / ஥ிற஬னா஦ புள்஭ி நா஫ி஬ிகள்
 கநய் எண் நா஫ி஬ிகள் / நிதப்புப்புள்஭ி நா஫ி஬ிகள்
 பூ஬ினன் ஥ிற஬ப௅ருக்கள் (Boolean Literals): பூ஬ினன்

நதிப்புக஭ில் ஑ன்஫ா஦ கநய் அல்஬து க஧ாய் என்஧றத
கு஫ிப்஧ிடப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகின்஫஦. கநய் எ஦ில் நதிப்பு 1-

எ஦வும், க஧ாய் எ஦ில் நதிப்பு 0 –எ஦வும்
எடுத்துக்ககாள்ளும்.

 கு஫ிப௅ரு நா஫ி஬ி (Character Constant ): ஑ற்ற஫ நநற்நகாள்
கு஫ிக஭க்குள் தபப்஧டும் ஑ற்ற஫ கு஫ிப௅ருறயக்
ககாண்டிருக்கும்.



யிடு஧டுயரிறெ / யடியற்஫-கு஫ிப௅ரு
(ESCAPE SEQUENCES / NON-GRAPHIC CHARACTERS)

 C++ ெி஬ அச்ெிட ப௃டினாத எழுத்துக்கற஭ கு஫ிப௅ரு
நா஫ி஬ிக஭ாக ஏற்கி஫து. அச்ெிட ப௃டினாத எழுத்துக்கள்,

யடியற்஫-கு஫ிப௅ருக்கள் எ஦ அறமக்கப்஧டுகின்஫஦.

 அச்ெிட ப௃டினாத எழுத்துக்கள் என்஧து C ++ இல் ஑ரு
஥ிபற஬ கெனல்஧டுத்தும் ந஧ாது, யிறெப்஧஬றகனி஬ிருந்து
ந஥படினாக தட்டச்சு கெய்ன ப௃டினாத எழுத்துக்கள் ஆகும்:

 உதாபணநாக back space, tabs ந஧ான்஫றய.

 இந்த அச்ெிட ப௃டினாத எழுத்துக்கள் யிடு஧டுயரிறெகற஭
஧னன்஧டுத்தி கு஫ிப்஧ிடப்஧ டுகின்஫஦. ஑ரு யிடு஧டுயரிறெ
஑ரு ஧ின்ொய்வுக் கு஫ினீட்டால் கு஫ிக்கப்஧டுகி஫து,



ெ஭நிடயம௃ருக்கள் (STRING LITERALS)

 ெப஥ிற஬ப௅ருக்கள் என்஧து இபட்றட நநற்நகாள்
கு஫ிகளுக்குள் தபப்஧டும் கு஫ிப௅ருக்க஭ின் யரிறெறனக்
ககாண்டிருக்கும்.

 ெப஥ிற஬ப௅ருக்கள் தா஦றநயாக „Null‟ என்னும் ெி஫ப்புக்
கு஫ிப௅ருறய ஈற்஫ில் இறணத்துக்ககாள்ளும். அதாயது,

ஈற்஫ில் „\0‟ றய நெர்த்துக் ககாள்ளும்.



 மெ஬ற்குமிகள் என்பது ெிய கணி ஫ற்றும் ஏ஭ண
மெ஬ல்பாடுகடரமெய்஬ ப஬ன்படும்குமி஬டீுகராகும்.

 கெனந஬ற்஧ிகள் (Operands) என்பது மெ஬ற்குமிகரால்
மெ஬ல்படுத் ப்படும்  ஭வு கூறுகள் அல்யது ஫ ிப்புகடர
குமிக்கிமது.

 C++ -ல், மெ஬மயற்பிகரின் எண்ணிக்டக஬ின்
அடிப்படை஬ில் மெ஬ற்குமிகள்லடகப்படுத் ப்படுகின்மன.

 ஑ருந கெனற்கு஫ிகள் ( Unary Operators) - ஒம஭ ஒரு
மெ஬மயற்பிட஬஫ட்டும்ஏற்கும்

 இருந கெனற்கு஫ிகள் (Binary Operators) - இ஭ண்டு
மெ஬மயற்பிகடரஏற்கும்

 ப௃ம்ந கெனற்கு஫ிகள் (Ternary Operators) - மூன்று
மெ஬மயற்பிகடரஏற்கும்

. 

 கெனற் கு஫ிகள் (OPERATORS)



. 

 C++ கெனற்கு஫ிக஭ின் யறககள்
கணக்கீட்டுச்கெனற்கு஫ிகள் (Arithmetic Operators): 

 எரி஬ கணி ச் மெ஬ல்பாடுகராகி஬ கூட்ைல், கறித் ல், மபருக்கல்,

஫ற்றும் லகுத் ல் மபான்ம கணக்கீடுகடர மெ஬ல்படுத்துகிமது.

கெனற்கு஫ிகள் கெனல்஧ாடு எடுத்துக்காட்டு

+ கூட்ைல் 10 + 5 = 15

- கறித் ல் 10 – 5 = 5

* மபருக்கல் 10 * 5 = 50

/ லகுத் ல் 10 / 5 = 2 (லகுத் யின்ஈவு)

% முழுஎண்லகு஫ீ ி 10 % 3 = 1 (லகுத் யின் ஫ீ ி)



. 

 C++ கெனற்கு஫ிக஭ின் யறககள்
஑ப்஧ீட்டுச்கெனற்கு஫ிகள் (Relational Operators): 

 கெனந஬ற்஧ிகளுக்கு இறடநனனா஦ உ஫வு ப௃ற஫றன கண்டு஧ிடிக்க
஧னன்஧டுகி஫து. ஑ப்஧ீட்டுச்கெனற்கு஫ிகள் இபண்டு கெனந஬ற்஧ிகள்
நீது கெனல்஧டுத்தப்஧டும்ந஧ாது, யிறடனா஦து பூ஬ினன் நதிப்஧ாக
இருக்கும்.

கெனற்கு஫ிகள் கெனல்஧ாடு எடுத்துக்காட்டு

> லிைப்மபரிது a > b

< லிைச்ெிமிது a < b

>= லிைப்மபரிதுஅல்யதுநிகர் a >= b

<= லிைச்ெிமிதுஅல்யதுநிகர் a <= b

== நிக஭ானது a == b

!= நிகரில்டய a != b



. 

 C++ கெனற்கு஫ிக஭ின் யறககள்
தருக்கச்கெனற்கு஫ிகள் (Logical Operators): 

 தருக்க நற்றும் ஑ப்஧ீட்டு நகாறயகற஭ நதிப்஧ிட ஧னன்஧டுகி஫து. C++

ப௄ன்று தருக்கச் கெனற்கு஫ிகற஭ யமங்குகி஫து.

கெனற்கு஫ிகள் கெனல்஧ாடு யி஭க்கம்

&& AND

இ஭ண்டு மலறுபட்ை ஒப்படீ்டு
மகாடலகடர ஒன்மாக இடணக்கிமது.

இ஭ண்டு மகாடலகளும் ெரிம஬னில் 1

என்ம ஫ ிப்டபம௃ம், இல்டயஎனில் 0 என்ம
஫ ிப்டபம௃ம் ரும்..

|| OR

இ஭ண்டு மலறுபட்ை ஒப்படீ்டு
மகாடலகடர ஒன்மாக இடணக்கிமது.

ஏம னும் ஒரு மகாடல ெரிம஬னில் 1

என்ம ஫ ிப்டபம௃ம், இ஭ண்டு
மகாடலகளும்  லறு எனில் 0 என்ம
஫ ிப்டபம௃ம் ரும்.

! NOT

ஒரு மகாடல அல்யது ஒரு
மெ஬மயற்பி஬ின் ஫ீது மெ஬ல்படுகிமது.

இது ம஫ய் ஫ ிப்டப ஫ாற்மி அல்யது
 டயகீறாகமகாடுக்கும்.



C++ கெனற்கு஫ிக஭ின் யறககள்

நதிப்஧ிருத்து கெனற்கு஫ிகள் (Assignment Operators): 

 ‟ = „ என்஧து ொதாபண நதிப்஧ிருத்து கெனற்கு஫ி ஆகும். ஑ரு
நதிப்஧ிருந்து கூற்஫ின் ய஬ப்஧க்கம் இருக்கும் நதிப்ற஧
இடப்஧க்கம் உள்஭ நா஫ினில் இருத்தும். எ.கா: a = 5

஥ி஧ந்தற஦ச் கெனற் கு஫ி (Conditional Operator):

 C++இல் ஑நப ஑ரு ஥ி஧ந்தற஦ச் கெனற்கு஫ி ( ?: ) உள்஭ து. இது
஑ரு ப௃ம்ந கெனற் கு஫ி ஆகும்.

 இந்த கெனற்கு஫ி if … else கட்டுப்஧ா ட்டு கூற்றுக்கு நாற்஫ாகப்
஧னன்஧டுகி஫து.



 கெனற்கு஫ிகள் ப௃ன்னுரிறநனின் அடிப்஧றடனில்
கெனல்஧டுத்தப்஧டுகின்஫஦.

 கெனந஬ற்஧ிகளும், கெனற்கு஫ிகளும் கு஫ிப்஧ிட்ட தருக்க
ப௃ற஫ப்஧டி குழுயாக்கப்஧ட்டு நதிப்஧ிடப்஧டுகின்஫஦.

அத்தறகன குழுயாக்கம் கதாடர்புறுத்தம் எ஦ப்஧டுகி஫து.

கெனற்கு஫ிக஭ின் ப௃ன்னுரிறந



 ஥ிறுத்தற்கு஫ிகள் என்஧றய கு஫ிப்஧ிட்ட ஧ணிறனச் கெய்ப௅ம்
கு஫ிப௅ருக்க஭ாகும். C++ ஥ிப஬ில் ஥ிறுத்தற்கு஫ிகள்
யபம்புச்சுட்டி (Separator) அல்஬து யபம்புக்கு஫ினாகப்
஧னன்஧டுத்தப்஧டுகி஫து.

எ.கா:  

 { } க஥஭ிவு அறடப்புக்கு஫ி, 
 ( ) அறடப்புக்கு஫ி, 
 [ ] ெதுப அறடப்புக்கு஫ி, 
 , காற்புள்஭ி 
 ; அறபப்புள்஭ி 
 : ப௃ற்கால்புள்஭ி 
 கு஫ிப்புறபகள் (Comments)  //, /* */

஥ிறுத்தற்கு஫ிகள் (Punctuators)



உள்஭டீ்டுச்கெனற்கு஫ி (Input operator):

 >> என்஧து C++ ன் உள்஭டீ்டு கெனற் கு஫ினாகும். இது
யிறெப்஧஬றகனின் ப௄஬ம் நதிப்புகற஭ப் க஧ற்று
ய஬ப்஧க்கம் உள்஭ நா஫ினில் நதிப்ற஧ இருத்துகி஫து.
எ஦நய, இது தபவு ஈர்ப்பு (extraction) அல்஬து தபவு க஧றும்
(get from) கெனற்கு஫ி எ஦ப்஧டும்.

கய஭ினீட்டு கெனற்கு஫ி (Output Operator):

 << என்஧து C++ல் உள்஭ கய஭ினீட்டு கெனற்கு஫ினாகும்.
ய஬துப்஧க்கம் உள்஭ நா஫ினின் நதிப்புகற஭ப் க஧ற்று
இடதுப்஧க்கம் உள்஭ ப௃ன் யறபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭
க஧ாரு஭ா஦ cout-க்கு அனுப்புகி஫து. இது தபவு யிடுப்பு
(insertion) அல்஬து தபவு தரும் (put-to) கெனற்கு஫ினாகும்.

I/O கெனற்கு஫ிகள் கதாடபாக்கம் (Cascading of I/O operators):

 ஑ன்றுக்கும் நநற்஧ட்ட உள்஭டீ்டு நற்றும் கய஭ினிட்டு
கெனற்கு஫ிகள் >> நற்றும் << ஑நப கூற்஫ில்
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டால் அதற்கு I/O கெனற்கு஫ிக஭ின்
கதாடபாக்கம் என்று க஧னர்.

உள்ரடீ்டு-மலரி஬டீ்டு மெ஬ற்குமிகள்



C++ ஥ிபல் – யி஭க்கம்
# include <iostream> :

 அற஦த்து C++ ஥ிபல்களும் include கூற்றுடன் # கு஫ிப௅டன்
கதாடங்கும். # என்஧து ஑ரு ப௃ன்கென஬ி க஥஫ிப௅றுத்தம். இந்த
கூற்றுகள் ஥ிபல் கதாகுப்புக்கு ப௃ன்஦தாகநய கெனல்஧ட
கதாடங்கும்.

 #include <iostream> எனும் கூற்று, iostream என்னும்
தற஬ப்புக் நகாப்஧ிற஦ ஥ிப஬ில் நெர்த்துக் ககாள்ளுநாறு
஥ிபல் க஧னர்ப்஧ிக்கு உணர்த்துகி஫து.

 உள்஭டீு / கய஭ினீடு கெனல்஧ாடுகற஭ ஧னன்஧டுத்தி ககாள்஭
நயண்டுகந஦ில் iostream என்னும் தற஬ப்பு நகாப்ற஧
஑வ்கயாரு C++ ஥ிப஬ிலும் இறணக்க நயண்டும்.



C++ ஥ிபல் – யி஭க்கம்

using namespace std; :

 using namespace std; என்னும் யரினா஦து, standard namespace

-றெப் ஧னன்஧டுத்துநாறு ஥ிபல்க஧னர்ப்஧ிக்கு கூறுகி஫து.

 namespace என்஧து இ஦க்குழு, க஧ாருள் நற்றும்
நா஫ிகளுக்குத் நதறயனா஦ கு஫ிப்க஧னர்க஭ின்
கதாகுப்஧ாகும்.

 ஑ரு க஧ரின கெனல்திட்டத்தில் ஏற்஧டும் க஧னர்
ப௃பண்஧ாடுகற஭த் தயிர்க்கும் யமிப௃ற஫கற஭ namespace

ககாடுக்கி஫து. ANSI C++ தபக்குழுயி஦ால் புதினதாக
அ஫ிப௃கப்஧டுத்தப்஧ட்டுள்஭து.



C++ ஥ிபல் – யி஭க்கம்

int main ( ):

 C++ ஥ிப஬ா஦து கெனற்கூறுக஭ின் கதாகுப்஧ாகும்.

 ஑வ்கயாரு C++ ஥ிபலும் main( ) கெனற்கூ஫ிற஦க்
கட்டானநாகப் க஧ற்஫ிருக்க நயண்டும்.

 கெனல்஧டுத்தப்஧டும் கூற்றுகள் main( ) கெனற்கூ஫ினுள்
இருக்க நயண்டும்.



C++ நி஭டயஇ஬க்கு ல் (EXECUTION OF C++ PROGRAM)

C++ ஥ிபற஬ உருயாக்குயதற்கும், இனக்குயதற்கும் ஥ான்கு
ப௃க்கின ஧டி஥ிற஬கற஭ கட்டானநாக ஧ின்஧ற்஫ நயண்டும்..

ப௄஬க்கு஫ிப௃ற஫றன உருயாக்குதல் (Creating Source code):

• C++ கு஫ிப௃ற஫கற஭, C++ கதாகுப்஧ா஦ில் யிதிப௃ற஫கற஭
஧ின்஧ற்஫ி தட்டச்சு கெய்து உருயாக்கப்஧டுயதாகும்.

.cpp ஥ீட்டிப்பு க஧னருடன் ப௄஬க்கு஫ிப௃ற஫றன நெநித்தல்
(Saving source code with extension .cpp)

 ப௄஬க்கு஫ிப௃ற஫றன தட்டச்சு கெய்து ப௃டித்த ஧ின்
கண்டிப்஧ாக .cpp என்஫ ஥ீட்டிப்பு க஧னருடன் நெநிக்க
நயண்டும்.



C++ நி஭டயஇ஬க்கு ல் (EXECUTION OF C++ PROGRAM)

கதாகுத்தல் (Compilation):

 கதாகுத்தல் ப௃ற஫னில் கதாகுப்஧ான் நூ஬கக் நகாப்புகற஭
ப௄஬ கு஫ிப௃ற஫ப௅டன் கதாடர்பு஧டுத்தி கு஫ிப௃ற஫னின்
஑வ்கயாரு யரிறனப௅ம், ெரி஧ார்க்கி஫து.

 இதில் ஏநதனும் தயந஫ா அல்஬து ஧ிறமநனா
கண்ட஫ினப்஧ட்டால் அறத திருத்துயதற்கு ஧னனுருக்கு
கதரியிக்கி஫து.

 எந்த ஧ிறமப௅ம் இல்ற஬ எ஦ில் ப௄஬க்கு஫ிப௃ற஫றன
கணி஦ிக்கு புரிகின்஫ இ஬க்கு நகாப்஧ாக .obj என்஫
஥ீட்டிப்புடன் நாற்஫ம் கெய்கின்஫து.

இனக்குதல் (execution):

 இது ஥ிபற஬ உருயாக்குயதில் இறுதினா஦ ஧டி஥ிற஬ ஆகும்.

 இந்த ஥ிற஬னில், இ஬க்க நகாப்பு. exe என்஫ இனக்க நகாப்஧ாக
நாறுகி஫து.

 ஥ிபல், இனக்க நகாப்஧ா஦தும் த஦ிச்றெனாக இனங்கும்.

அதாயது, கதாகுப்஧ான் அல்஬து IDE னின் உதயினின்஫ி
஧னன்஧ாட்றட இனக்க ப௃டிப௅ம்.



஧ிறமக஭ின் யறககள்
இ஬க்கணப்஧ிறம அல்஬து கதாடரினல் ஧ிறம (Syntax Error):

 C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ற஫கள் நீ஫ப்஧டும் ந஧ாது
கதாடரினல் ஧ிறமகள் ஏற்஧டுகின்஫஦.

எ.கா: cout << “Welcome to C++”

 C++ ன் இ஬க்கண யிதிப௃ற஫க஭ின் ஧டி அற஦த்து இனக்க
கூற்றுகளும் கண்டிப்஧ாக அறபப்புள்஭ிப௅டன் (;) ப௃ற்றுப் க஧஫
நயண்டும். ஆ஦ால் இந்த கூற்று அறபப்புள்஭ிப௅டன் (;)

ப௃டிக்கப்஧டயில்ற஬.



஧ிறமக஭ின் யறககள்
கொற்க஫டர் ஧ிறம (Semantic Error):

 ஑ரு ஥ிப஬ா஦து இ஬க்கண யிதிப௃ற஫஧டி ெரினாக இருந்தும்,

நதறயனா஦ யிறடறன யமங்காநல் இருக்க஬ாம்.

 ஏக஦஦ில் நா஫ி / கெனற்கு஫ி / இனக்கப்஧டும் யரிறெ
ந஧ான்஫யற்஫ில் ஏநதனும் தயறு இருப்஧ின், இந்த
஧ிறமனா஦து நதான்றும்.

 இதன்஧டி, ஥ிப஬ா஦து இ஬க்கண யிதிப௃ற஫ப்஧டி ெரினாக
இருந்து தருக்க (logic) ப௃ற஫ப்஧டி தய஫ாக உள்஭து.

ஆறகனால் கொற்க஫ாடர் ஧ிறம தருக்க஧ிறம, என்றும்
அறமக்கப்஧டும்.

இனக்கந஥ப ஧ிறம (Run-time error):

 ஑ரு ஥ிபற஬ இனக்கும் ந஧ாது, இனக்க ந஥பப்஧ிறம
நதான்஫஬ாம். காபணம், ப௃ற஫னில்஬ாத
கெனல்ப௃ற஫க஭ால் இந்த ஧ிறம ஏற்஧டும்.

 எ.கா: இல்஬ாத ஑ரு நகாப்ற஧ ஥ிப஬ா஦து தி஫க்க ப௃ற்஧டும்
ந஧ாது இனக்க ந஥பப்஧ிறம ஏற்஧டுகி஫து



C++  ஭வுஇனங்கள்
 C++ல் தபவு இ஦ங்கள் ப௄ன்று யறகக஭ாக ஧ிரிக்கப்஧டுகி஫து.

அறய,

 அடிப்஧றட தபவு இ஦ங்கள் (Fundamental data types)

 ஧ன஦ர் யறபனறுக்கும் தபவு இ஦ங்கள் (User-defined data types)

 தருயிக்கப்஧ட்ட தபவு இ஦ங்கள் (Derived data types)

அடிப்஧றடத் தபயி஦ங்கள்:

 C++ல், ப௃ன்஦தாகநய யறபனறுக்கப்஧ட்ட தபயி஦ங்கள்
அடிப்஧றடத் தபயி஦ங்கள் ஆகும்.

 C++ ல் ஐந்து அடிப்஧றட தபயி஦ங்கள் உள்஭஦.

 அறய, char, int, float, double நற்றும் void ஆகும்.



அடிப்படைத்  ஭லினங்கள்
ப௃ழுஎண் தபயி஦ம் (int):

 இது ஑ரு தெநம் இல்஬ாத ப௃ழு எண்க஭ாகும். ப௃ழு எண்கள்
ந஥ர்நற஫ அல்஬து எதிர்நற஫ எண்க஭ாக இருக்க஬ாம்.

கு஫ிப௅ரு தபயி஦ம் (char data type):

 குருப௅ரு தபயி஦ம் ஏற்றுக்ககாள்஭ கூடின அற஦த்து ASCII

கு஫ிப௅ருக்கற஭ க஧ற்று திருப்புகி஫து. இது ப௃ழு எண் யறகனாக
கருதப்஧டுகி஫து.

நதிப்புப்புள்஭ி (float data type):

 ஑ரு நா஫ி float எ஦ கு஫ிக்கப்஧ட்டால் தெந புள்஭ி, நிதப்பு புள்஭ி
நட்டும் நா஫ினில் நெநிக்கப்஧டும்.

இபட்றட தபயி஦ம் (Double data type ):

 இது துல்஬ினநா஦ இபட்றட நிதப்புப் புள்஭ி எண்க஭ாகும். இபட்றட
நிதப்புப்புள்஭ி எண்கள் ொதபண நிதப்புப் புள்஭ி எண்கற஭ப௅ம்
றகனாளும். ஆ஦ால், இது நிதப்புப் புள்஭ி தபயி஦த்றத யிட இபண்டு
நடங்கு இடத்றத எடுத்துக் ககாள்ளும்.

void data type:

 void என்஧தன் க஧ாருள் கயற்஫ிடம். C++ void தபயி஦ நதிப்புகள் ஑ரு
கயற்று கதாகுப்ற஧ கு஫ிக்கி஫து. இது எந்த நதிப்ற஧ப௅ம் திருப்஧ி
அனுப்஧ாது.



அடிப்஧றட தபயி஦ங்க஭ின் ஥ிற஦யக ஑துக்கீடு

தபயி஦ம்
஥ிற஦யகத்தின்இருப்஧ிடம்

டபட் –ல் பிட்-ல்

char 1 byte 8 bits

int 2 bytes 16 bits

float 4 bytes 32 bits

double 8 bytes 64 bits



 ஭லினங்கரின் பண்புணர்த் ிகள் (DATA TYPE MODIFIERS)

 நதிப்஧ி஬ி தபயி஦த்றத தயிப நற்஫ அடிப்஧றட
தபயி஦ங்க஭ின் நெநிக்கும் அ஭றய நாற்஫ி அறநக்க
஧ண்புணர்த்திகள்(modifiers) ஧னன்஧டுகின்஫஦.

 C++ ல் ஥ான்கு ஧ண்புணர்த்திகள்
஧னன்஧டுத்தப்஧டுகி஫து, அறய , signed, unsigned, long,

short ஆகும்.

 இந்த ஥ான்கு ஧ண்புணர்த்திகற஭ப௅ம் எல்஬ா
அடிப்஧றட தபயி஦ங்களுடன் ஧னன்஧டுத்த஬ாம்



நா஫ிகள்

 ஫ாமிகள் என்படல குமிப்பிட்ை  ஭வு இனங்கரின்
஫ ிப்புகடர  ாங்கிம௃ள்ர, ப஬ன஭ால் மப஬ரிைப்பட்ை
நிடனலக இைங்கடர குமிக்கிமது. ஫ாமிகள் என்படல
குமிப்மப஬ர்கள்ஆகும்.

நா஫ினின் கதாடக்க நதிப்஧ிருத்தல்:

 ஫ாமி அல்யது ஫ாமிகள் அமிலிக்கப்படும் மபாம அ ற்கு
ம ாைக்க ஫ ிப்பு லறங்கு டய “ம ாைக்க ஫ ிப்பிருத் ல்”

என்கிமமாம்.

இனங்கு ஥ிற஬ கதாடக்க நதிப்஧ிருத்தல்:

 நி஭யின் இ஬க்கத் ின் மபாது ஒரு ஫ாமிக்கு ம ாைக்க
஫ ிப்பு இருத் முடிம௃ம். இதுமல ”இனங்கு஥ிற஬
கதாடக்க நதிப்஧ிருத்தல்” எனப்படும்.



அணுகு஥ிற஬ ஧ண்புணர்த்தி (CONST)

 நா஫ி஬ிறன அ஫ியிப்஧தற்கா஦ ெி஫ப்பு கொல் const ஆகும். const

ெி஫ப்பு கொல் நா஫ினின் அணுகு஥ிற஬றன நாற்றுகி஫து அல்஬து
ப௃ற஫ப்஧டுத்துகி஫து. எ஦நய இது அணுகு஥ிற஬ ஧ண்புணர்த்தி
எ஦ அறமக்கப்஧டுகி஫து. எடுத்துக்காட்டு: int num = 100;

கு஫ிப்புகள் (References): 

 ப௃ன்஦நப, யறபனறுக்கப்஧ட்ட நா஫ிகளுக்கு ஑ரு நறுக஧னறப
கு஫ிப்புகள் யமங்குகின்஫஦. 

 கு஫ிப்புக஭ின் அ஫ியிப்பு நா஫ினின் அடிப்஧றட தபயி஦த்துடன் & 
கு஫ினீட்றடப௅ம் ககாண்டிருக்கும். 

 கு஫ிப்பு நா஫ினின் க஧னபா஦து ஏற்க஦நய அ஫ியிக்கப்஧ட்ட
நா஫ினின் நதிப்ற஧ எடுத்துக் ககாள்ளும். 



கய஭ினீடு யடியறநப்பு
 எ஭ிதாக ஧டிப்஧தற்கும் நற்றும் புரிந்து ககாள்யதற்கும் நதறயப்஧டும்

கய஭ினீட்டு திறபனிற஦ உருயாக்குயதற்கு கய஭ினீடு யடியறநப்பு
நிக ப௃க்கினநா஦தாகும்.

 C++ ஥ிபல் கய஭ினீடுகற஭ யடியறநக்க றகனாளுறககள் என்஧து
(Manipulation) ஧னன்஧டுகி஫து.

 றகனாளுறககள் என்஧து, தபவு க஧றும் (<<) நற்றும் தபவு ஈர்ப்பு (>>)

கெனற்கு஫ிக஭ில் ஧னன்஧டுத்த ெி஫ப்஧ாக யடியநக்கப்஧ட்ட
கெனற்கூறுகள் ஆகும்.

 கய஭ினீட்றட யடியறநக்க C++ ஧ல்நயறு றகனாளுறககற஭
யமங்கிப௅ள்஭து.

 endl, setw, setfill, setprecision நற்றும் setf ந஧ான்஫றய க஧ாதுயாக
஧னன்஧டுத்தப்஧டும் றகனாளுறக கெனற்கூறுக஭ாகும்.

இச்கெனற்கூறுகற஭ ஧னன்஧டுத்த க஧ாருத்தநா஦ தற஬ப்புக்
நகாப்புகற஭ ஥ிபலுடன் இறணக்க நயண்டும்.

 endl றகனாளுறக iostream தற஬ப்புக் நகாப்஧ின் உறுப்பு ஆகும்.

 setw, setfill, setprecision நற்றும் setf றகனாளுறககள் iomanip என்஫
தற஬ப்புக் நகாப்஧ின் உறுப்பு ஆகும்.



கய஭ினீடு யடியறநப்பு
endl (யரினின் ப௃டிவு):

 C++ -ல் endl என்஧து யரி உள்஭டீாக ஧னன்஧டுகி஫து. இது „\n‟க்கு நாற்஫ாக
஧னன்஧டுகி஫து.

setw ( ):

 setw() றகனாளுறக கெனற்கூறு கய஭ினீட்டிற்காக ஑துக்கப்஧ட்ட
பு஬த்தின் அக஬த்றத யறபனறுக்கி஫து.

setprecision ( ):

 ககாடுக்கப்஧ட்ட இ஬க்கங்க஭ின் எண்ணிக்றகக்கு இறணனா஦
எண்கற஭ தெந எண்க஭ாக காண்஧ிக்க ஧னன்஧டுகி஫து..

நகாறய (Expression):

 நகாறய என்஧து C++ யிதிப௃ற஫க்குட்஧ட்ட ெபீாக உள்஭ கெய்ப௃ற஫கள்,
நா஫ி஬ிகள் நற்றும் நா஫ிக஭ின் கூட்டா கும்.

 இது திருப்஧ி அனுப்பும் நதிப்ற஧ப௅றடன கெனற்கூறுகற஭ப௅ம்
உள்஭டக்கினதாகும்.

 நகாறய ஑ரு நதிப்ற஧ உருயாக்க ஑ன்றுக்கு நநற்஧ட்ட கெனந஬ற்஧ிகள்
நற்றும் சுமினம் அல்஬து அதற்கு நநற்஧ட்ட கெனற்கு஫ிகள் ஆகினயற்ற஫
உள்஭டக்கினது.

 C++-ல் , ஏழு யிதநா஦ நகாறயகள் உள்஭஦. அறயனாய஦:

 நா஫ி஬ிக் நகாறய * ப௃ழு எண் நகாறய * நிதப்புப் புள்஭ி நகாறய
 ஑ப்஧ீட்டுக் நகாறய * தருக்கக் நகாறய * ஧ிட்஥ிற஬ நகாறய
 சுட்டுக் நகாறய



இ஦நாற்஫ம் நற்றும் அதன் யறககள்
 ஒரு அடிப்படை இனத் ியிருந்து ஫ற்மமாரு இனத் ிற்கு

஫ாற்மப்படும்முடமம஬இன஫ாற்மம் எனப்படும்.

 C++ இபண்டு யறகனா஦ இ஦நாற்஫த்றத யமங்குகி஫து.

 (1) உள்ளுற஫ இ஦நாற்஫ம் (2) கய஭ிப௅ற஫ இ஦நாற்஫ம்
உள்ளுற஫ இ஦நாற்஫ம்:

 உள்ளுற஫ இ஦நாற்஫ம் என்஧து கதாகுப்஧ான் தா஦ாகநய
நாற்஫த்றத ஏற்஧டுத்திக் ககாள்யதாகும். இது தா஦ினங்கி
நாற்஫ம் என்றும் அறமக்கப்஧டும்.

கய஭ிப௅ற஫ இ஦நாற்஫ம்:

 நா஫ிகள் அல்஬து நகாறயகற஭ ஑ரு தபயி஦த்தி஬ிருந்து
நற்க஫ாரு கு஫ிப்஧ிட்ட தபயி஦த்திற்கு ஧ன஦றப நாற்஫ம்
கெய்ன அனுநதிப்஧நத கய஭ிப௅ற஫ இ஦நாற்஫ம் எ஦ப்஧டும்.

இது இ஦யார்புரு “type casting” என்றும் அறமக்கப்஧டுகி஫து.



முக்கி஬லினாக்கள்
1. யில்ற஬கள் என்஫ால் என்஦? C++ -ல் உள்஭ யில்ற஬கற஭க்

கூறுக.

2. ெி஫ப்புச்கொற்கள் என்஫ால் என்஦? ெி஫ப்புச்கொற்கற஭
கு஫ிப்க஧னர்க஭ாக ஧னன்஧டுத்த஬ாநா?

3. ெி஫ப்புச்கொற்கள் (keywords) நற்றும் கு஫ிப்க஧னர்கள் (identifiers)

– க்கு இறடநன உள்஭ நயறு஧ாடுகற஭ யியரி?

4. C++ ஑ரு எழுத்து யடிய உணர்த்தினா? எழுத்து யடிய உணர்த்தி
(case sensitive ) என்஧தன் க஧ாருள் என்஦?

5. கதாடரினல் ஧ிறம (Syntax error) நற்றும் இனக்கந஥ப ஧ிறம (Run

time error) இயற்஫ிக்கு இறடநன உள்஭ நயறு஧ாடுகற஭ எழுதுக.

6. தற஬ப்புக் நகாப்஧ின் ஧னன் னாது?

7. C++ -ல் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் இரு஥ிற஬ கெனற்கு஫ிகற஭ ஧ற்஫ி
எழுதுக.

8. setw ( ) யடியறநப்பு றகனாளும் கெனற்கூ஫ின் ஧னன் என்஦?



நன்மி!!!


