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1 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
சரினா஦ யிலடலனத் மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக. 

1. ப஧த்தாப஦ உருயாக்கினயர் னார்? 
அ) ரிட்ஸீ  ஆ) லகமடா யான் மபாரம்      இ) ஧ில்ககட்ஸ் ஈ) சுந்தர்஧ிச்பை 

2. இயற்றுள் ஋ந்த தூண்டு கு஫ி ஥ிபல் ப஧னர்ப்஧ி கட்டப஭கப஭ ஌ற்றுக்பகாள்஭ 
தனார் ஥ிப஬னில் இருப்஧பதக் கு஫ிக்கி஫து? 
அ) >>>  ஆ) <<<  இ) #   ஈ) << 

3. ஧ின்யரும் ஋ந்த ைாயி கைர்நா஦ம் ஏர் புதின ப஧த்தான் ஥ிபப஬ உருயாக்கப் 
஧னன்஧டுகி஫து. 
அ) ctrl+c  ஆ) ctrl+f  இ) ctrl+b  ஈ) ctrl+N 

4. ஧ின்யரும் ஋ந்த கு஫ிப௅ரு ப஧த்தான் ஥ிப஬ின் கு஫ிப்புகப஭ உள்஭டீு பைய்ன 
஧னன்஧டுகி஫து 
அ) #   ஆ) &   இ) @  ஈ) $ 

5. ஋ந்த கு஫ி என்றுக்கு கநற்஧ட்ட உறுப்புகப஭ எற்ப஫ யரினில் அச்ைிடும். 
அ) அபபப்புள்஭ி  ஆ) டா஬ர்  இ) காற்புள்஭ி  ஈ) ப௃க்காற்புள்஭ி 

6. ஧ின்யரும் ஋து யில்ப஬கள் கிபடனாது? 
அ) ஥ிபல்த஧னர்ப்஧ி  ஆ) கு஫ிப்ப஧னர்கள் இ) ைி஫ப்புச்பைாற்கள் ஈ) பைனற்கு஫ிகள் 

7. ஧ின்யருய஦யற்஫ில் ஋து ப஧த்தான் ைி஫ப்புச்பைால் கிபடனாது? 
அ) break  ஆ) while  இ) continue  ஈ) operators 

8. ஋ந்த பைனற்கு஫ி எப்஧டீு பைனற்கு஫ி ஋ன்று அபமக்கப்஧டுகி஫து? 
அ) கணக்கீடு  ஆ) ததாடர்புலடன  இ) தருக்க  ஈ) நதிப்஧ிருத்தல் 

9. ஧ின்யருய஦யற்஫ில் ஋து தருக்க பைனற்கு஫ி கிபடனாது? 
அ) and  ஆ) or  இ) not  ஈ) like 

10. ஋ந்த பைனற்கு஫ி ஥ி஧ந்தப஦ பைனற்கு஫ி ஋ன்று அபமக்கப்஧டுகி஫து? 
அ) மும்ந தசனற்கு஫ி   ஆ) பதாடர்புபடன  இ) தருக்க  ஈ) நதிப்஧ிருத்தல் 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

அ஬கு – II ல஧த்தான் லநன கருத்துருக்கள் 
஧ாடம் 5. ல஧த்தான் அ஫ிமுகம் - நா஫ிகள் நற்றும் தசனற்கு஫ிகள் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ல஧த்தான் ஥ிப஬ில஦ மசாதிக்க எத்தல஦ யலக முல஫லநகள் உள்஭஦? 

ப஧த்தான் ஥ிப஬ிப஦ கைாதிக்க இபண்டு ப௃ப஫பநகள் உள்஭஦. 
• ஊடாடும் ப௃ப஫பந   *   ஸ்கிரிப்ட் ப௃ப஫பந  

2. யில்ல஬கள் ஧ற்஫ி சிறு கு஫ிப்பு யலபக. 
• ப஧த்தான் ஥ிப஬ில் இடம்ப஧றும் யரிகப஭ அடிப்஧பட பைாற்க஭ாகப் ஧ிரிக்கும் 

கூறுகள் யில்ப஬கள் ஋஦ப்஧டும். 
யில்ல஬க஭ின் யலககள்:  

 கு஫ிப்ப஧னர்கள்  *   ைி஫ப்புச்பைாற்கள்  *   பைனற்கு஫ிகள்  
 யபம்புகு஫ிகள்   *   ஥ிப஬உரு  

3. ல஧த்தா஦ில் உள்஭ ஧ல்மயறு தசனற்கு஫ிகள் னாலய? 
ப஧த்தா஦ில், 

 கணித பைனற்கு஫ிகள்   *   எப்஧டீ்டு பைனற்கு஫ிகள்  
 தருக்க பைனற்கு஫ிகள்   *   நதிப்஧ிருத்து பைனற்கு஫ிகள்  
 ஥ி஧ந்தப஦ பைனற்கு஫ி க஧ான்஫ ஧ல்கயறு பைனற்கு஫ிகள் உள்஭஦. 

4. கு஫ிப்த஧னர்கள் என்஫ால் என்஦? கு஫ிப்த஧னர்கள் யலககள் னாலய? 
 நா஫ி, பைனற்கூறு, இ஦க்குழு, பதாகுதி அல்஬து ப஧ாரு஭ின் ப஧னர்கள் 

கு஫ிப஧னர்கள் ஋ன்று அபமக்கப்஧டுகி஫து.  
 கு஫ிப்ப஧னர்கள் ஋ழுத்துக்கள் அல்஬து அடிக்கீறு பகாண்டு பதாடங்க 

கயண்டும். 
 கு஫ிப்ப஧னர்கள் ஋ண்கள் பகாண்டிருக்க஬ாம். 

஋.கா: Sum, total_marks, num1, regno 
5. அடுக்தகண் தபவு ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 

 அடுக்பகண் தபவு யபக தைந ஋ண் ஧குதி, தைந புள்஭ி, அடுக்பகண் 
஧குதிபனத் பதாடர்ந்து என்று அல்஬து ஧஬ இ஬க்கங்கப஭க் பகாண்டிருக்கும். 
஋.கா:  17.e03, 25.E04 

 
 
3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. கணித தசனற்கு஫ிகள் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
இரு பைனக஬ற்஧ிகப஭ ஌ற்றுக்பகாண்டு அதன் நீது கணித பைனல்஧ாடுகப஭ 
பைய்ப௅ம். 
a = 100, b = 10 ஋஦ நதிப்஧ாக பகாண்டு ஧ின்யரும் ககாபயபன நதிப்஧ிடுக. 

தசனற்கு஫ி - தசனல்஧ாடு எடுத்துக்காட்டு தரீ்வு 
+ (கூட்டல்) >>> a + b 110 
- (கமித்தல்) >>> a - b 90 
* (ப஧ருக்கல்) >>> a * b 1000 
/ (யகுத்தல்) >>> a / b 10.0 
% (யகுநீதி) >>> a % 30 10 
** (அடுக்கு) >>> a ** b 10000 
// (ப௃ழு ஋ண் யகுத்தி) >>> a // b 3 
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2. ல஧த்தா஦ில் நதிப்஧ிருத்தல் தசனற்கு஫ிகள் என்஫ால் என்஦? 
 ப஧த்தா஦ில் ‘ = ‘ ஋ன்஧து நதிப்஧ிருத்தல் பைனற்கு஫ி ஆகும் இது நா஫ிகளுக்கு 

நதிப்஧ிருத்த ஧னன்஧டுகி஫து. 
 ய஬து஧க்கப௃ள்஭ பைனக஬ற்஧ிபன இடப்஧க்கப௃ள்஭ நா஫ிக்கு இருத்தும். 

஋.கா: x=10 எனில் 
தசனற்கூறு  எடுத்துக்காட்டு  

=  >>> x = 10  

+=  >>> x += 20  # x = x + 20  

-=  >>> x -= 5    #  x = x - 5  

*=  >>> x *=5   #  x = x * 5  

/=  >>> x /= 2  #  x = x / 2  

%=  >>> x %= 3 #  x = x % 3  

**=  >>> x **=2 #  x = x**2  

//=  >>> x //= 3  

 
3. மும்ந தசனற்கு஫ிலன எடுத்துக்காட்டுடன் யி஭க்குக. 

 ப௃ம்ந பைனற்கு஫ி ஥ி஧ந்தப஦ பைனற்கு஫ி ஋ன்றும் அபமக்கப்஧டுகி஫து.  
 இது ைநன்஧ாடுக஭ின் ஥ி஧ந்தப஦பன ைரினா அல்஬து தய஫ா ஋ன்று கைாதித்து 

பைனல்஧டுத்தும்.  
 கநலும் ஥ி஧ந்தப஦கப஭ எற்ப஫ யரினில் கைாதிக்க அனுநதிக்கி஫து. 

ததாடரினல்: 
Variable Name = [True] if [Test expression] else [False] 

         எ.கா: min= 50 if 49<50 else 70         // min = 50 

4. யிடு஧டுயரிலச ஧ற்஫ி எழுதி எடுத்துக்காட்டுடன் யி஭க்குக. 
 ப஧த்தா஦ில் ஧ின் ைாய்வு ககாடு  (\)  ஋ன்஫  ைி஫ப்புக் கு஫ினடீ்பட யிடு஧டு கு஫ிப௅ரு 

஋ன்று அபமக்கிக஫ாம்.  
 இது ைி஬ பயற்று இபடபய஭ிகப஭ கு஫ிப்஧ிட ஧னன்஧டுகி஫து.  

“\t‛ ஋ன்஧து தத்தல்,   
‚\n‛ ஋ன்஧து புதினயரி,   
‚\r‛ ஋ன்஧து புதின ஥கர்த்தப஬க் கு஫ிக்கி஫து. 

5. சப஥ில஬ம௃ரு என்஫ால் என்஦? 

ப஧த்தா஦ில், ைப஥ிப஬ப௅ருக்கள், கு஫ிப௅ருக்க஭ின் பதாடர் கநற்ககாள் கு஫ிக்குள் 
பகாண்டிருக்கும். 
 ைபங்கப஭ எற்ப஫, இபட்பட நற்றும் ப௄ன்று கநற்ககாள் கு஫ிக஭ில் அபடக்க஬ாம்.  
 கு஫ிப௅ரு நதிப்஧ிருக்கள் எற்ப஫  அல்஬து இபட்பட  கநற்ககாள் கு஫ிகப஭க் 

பகாண்டிருக்கும். 
 ஧஬யரி ைப஥ிப஬ப௅ரு ப௄ன்று கநற்ககாள் கு஫ிக்குள் பகாடுக்கப்஧ட கயண்டும்.  

஋.கா: Strings = ‚’Welcome to Phython‛’ 
  Char = ‘c’ 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஸ்கிரிப்ட் முல஫லந ஥ிப஬ாக்கம் ஧ற்஫ி எழுதுக. 

ல஧த்தான் ஸ்கிரிப்ட் எழுதுதல்: 
• ப஧த்தான் shell ைா஭பத்தில் File → New File அல்஬து Ctrl + N ஋ன்஧பத 

அழுத்தவும். 
• ப஧னரிடப்஧டாத (Untitled ஋ன்஫ ப஧னரில்) பயற்று ஸ்கிரிப்ட் (Text editor) 

கதான்றும். அதில் ப஧த்தான் கட்டப஭கப஭ உள்஭ிடவும். 
ல஧த்தான் ஸ்கிரிப்ட்லட மசநித்தல்:  
 File → Save கட்டப஭ அல்஬து Ctrl + S பன கி஭ிக் பைய்தால் , Save As 

உபபனாடல் ப஧ட்டி கதான்றும். 
 அதில், ககாப்பு கைநிக்கப்஧ட கயண்டின இடத்பத கதர்ந்பதடுத்து , ஧ின்஦ர்        

File Name ப஧ட்டினில் ககாப்பு ப஧னபப .py ஋ன்஫ ஥ீட்டிப்புடன் உள்஭ிட 
கயண்டும். இறுதினாக Save ப஧ாத்தாப஦ கி஭ிக் பைய்ன கயண்டும். 

ல஧த்தான் ஸ்க்ரிப்ட்லட இனக்குதல் : 
• Run → Run Module அல்஬து F5 பன கதர்ந்பதடுக்கவும்.  
• கு஫ிப௃ப஫னில் ஧ிபமகள் இருப்஧ின் அபய ைிகப்பு ஥ி஫த்தில் IDLE திபபனில் 

காண்஧ிக்கப்஧ட்டு, ப஧த்தான் ஧ிபமக்கா஦ காபணத்பத யி஭க்கும்.  
• ஧ிபமகப஭த் திருத்தி, ககாப்ப஧ Ctrl + S அல்஬து File → Save கட்டப஭க் 

பகாண்டு கைநித்த஧ின் நீண்டும் இனக்க கயண்டும். 
• ஧ிபமகள் இல்஬ாத ப஧த்தான் கு஫ிப௃ப஫பன இனக்கினவுடன் அதன் 

பய஭ினடீு ப஧த்தான்  IDLE – ல் கதான்றும்.  
2. Input() நற்றும் output() தசனற்கூறுகள் ஧ற்஫ி எழுதுக. 

 Input() தசனற்கூறு: 
Input() பைனற்கூறு எரு ஥ிபப஬ இனக்கும் ப஧ாழுது தபவுகப஭ உள்஭டீு பைய்ன 
உதவுகி஫து. 
ததாடரினல்: Variable = input(‚prompt string‛) 
• prompt string ஧ன஦ர் பகாடுக்கப்஧டகயண்டின உள்஭டீு ஋துபயன்஧பத 

உணர்த்தும் கூற்று அல்஬து பைய்திபன பகாண்டிருக்கும். 
• Input() பைனற்கூறு யிபைப்஧஬பகனின் ப௄஬ம் தட்டச்சு பைய்தயற்ப஫ 

நா஫ினில் கைநித்து பயக்கும்.  
எ.கா :  >>> city=input (“Enter Your City: ”) 
தய஭ினீடு:  Enter Your City: Madurai 

 Output() தசனற்கூறு - print() தசனற்கூறு: 
print() பைனற்கூறு ஥ிப஬ின் தீர்வுகப஭ திபபனில் காண்஧ிக்க உதவுகி஫து.  
ததாடரினல்: 

print(‚String‛) 
  print(variable) 

 print() பைனற்கூ஫ினுள் பகாடுக்கப்஧டும் ப௃ழுக்கூற்஫ிப஦ப௅ம் திபபனில் 
காண்஧ிக்கும். 

 காற்புள்஭ி ( , ) பகாண்டு print() பைனற்கூ஫ினுள் என்றுக்கு கநற்஧ட்ட 
உறுப்புகப஭ ஧ிரிக்க஬ாம்.  

஋.கா : >>> print (“Welcome to Python Programming”) 
தய஭ினீடு:  Welcome to Python Programming 
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3. ல஧த்தா஦ில் உள்஭ யில்ல஬கள் ஧ற்஫ி எழுதுக. 
ப஧த்தான் ஥ிப஬ில் இடம்ப஧றும் யரிகப஭ அடிப்஧பட பைாற்க஭ாகப் ஧ிரிக்கி஫து. 
இந்தக் கூறுகள் யில்ப஬கள் ஋஦ப்஧டும். 
யில்ல஬க஭ின் யலககள்:  

 கு஫ிப்ப஧னர்கள் 
 ைி஫ப்புச்பைாற்கள்  
 பைனற்கு஫ிகள்  
 யபம்புகு஫ிகள்  
 ஥ிப஬உரு  

 கு஫ிப்த஧னர்கள்: 
நா஫ி, பைனற்கூறு, இ஦க்குழு, பதாகுதி அல்஬து ப஧ாரு஭ின் ப஧னர்கள் 
கு஫ிப஧னர்கள் ஋ன்று அபமக்கப்஧டுகி஫து.  
஋.கா: Sum, total_marks, regno, num1 

 சி஫ப்புச்தசாற்கள்: 
஥ிப஬ில் கு஫ிப்஧ிட்ட ப஧ாருள் பகாண்டுள்஭ பைாற்கள் ைி஫ப்புச்பைாற்கள் ஋஦ப்஧டும். 
இயற்ப஫ ஧ி஫ ஧னன்஧ாட்டிற்கு ஧னன்஧டுத்தக்கூடாது.  
எ.கா: class, return, def, while, for if… 

 தசனற்கு஫ிகள்: 
஥ிப஬ில் பைனல்஧ாடுகப஭ பைய்ன ஧னன்஧டும் ைி஫ப்பு கு஫ினடீுகள் பைனற்கு஫ிகள் 
஋ன்஫பமக்கப்஧டும்.  
யலககள்: 

 கணித பைனற்கு஫ிகள்  
 எப்஧டீ்டு பைனற்கு஫ிகள்  
 தருக்க பைனற்கு஫ிகள்  
 நதிப்஧ிருத்து பைனற்கு஫ிகள்  
 ஥ி஧ந்தப஦ பைனற்கு஫ி க஧ான்஫ ஧ல்கயறு பைனற்கு஫ிகள் உள்஭஦. 

 யபம்புக்கு஫ிகள்: 
ப஧த்தான், கு஫ினடீு அல்஬து கு஫ினடீுக஭ின் பதாகுப்ப஧ ககாபய ஧ட்டினல் அகபாதி 
நற்றும் ைாபங்க஭ில் ஧னன்஧டுத்துகி஫து. 

஋.கா: (, ), {, }, [, ], :, ;, +=, *= …. 
 ஥ில஬ உருக்கள்: 

஥ிப஬ உருக்கள் ஋ன்஧து நா஫ிகள் அல்஬து நா஫ி஬ிகளுக்கு யமங்கப்஧டும் 
ப௄஬த்தபயாகும். 
ப஧த்தா஦ில் ஧ல்கயறு யபகனா஦ ஥ிப஬உருக்கள் உள்஭஦. 

 ஋ண்கள்  

 ைபம்  

 பூ஬ினன்  
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1 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
சரினா஦ யிலடலனத் மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக. 

1. ப஧த்தா஦ில் ஋த்தப஦ ப௃க்கினநா஦ கட்டுப்஧ாட்டு கட்டபநப்புகள் உள்஭஦? 
அ) 3   ஆ) 4   இ) 5   ஈ) 6 

2. elif ஋ன்஧தன் யிரியாக்கம்.  
அ) nested if  ஆ) if..else  இ) else if  ஈ) if..elif 

3. ப஧த்தான் ஥ிப஬ில் ஋து ப௃க்கின ஧ங்கு யகிக்கி஫து? 
அ) கூற்றுகள்  ஆ) கட்டுப்஧ாடு  இ) அபநப்பு  ஈ) உள்தள்஭ல் 

4. ஋ந்த கூற்று ப஧ாதுயாக இட எதுக்கீட்டிற்காகப் ஧னன்஧டுகி஫து? 
அ) continue   ஆ) break  இ) pass  ஈ) goto 

5. If கூற்஫ின் ஥ி஧ந்தப஦ ஧ின்யரும் ஋ந்த யடியில் இருக்க கயண்டும். 
அ) கணித அல்஬து எப்஧டீ்டுக் ககாபயகள்   
ஆ) கணித அல்஬து தருக்கக் ககாபயகள் 
இ) ஒப்஧ீட்டுக் அல்஬து தருக்கக் மகாலயகள்   

ஈ) கணித ககாபயகள் 
6. ஧ின்யரும் ஋து யபபனறுக்கப்஧ட்ட  நடக்கு ஆகும்?    

அ) do…while   ஆ) while இ) for   ஈ) if…elif 
7. ஧ின்யரும் கு஫ிப௃ப஫னின் பய஭ினடீு ஋ன்஦? 

i=1 
while true: 

if i%3==0: 
break 

print(I,end=‛) 
i+=1  

அ) 12   ஆ) 123  இ) 1234  ஈ) 124 
8. ஧ின்யரும் கு஫ிப௃ப஫னின் பய஭ினடீு ஋ன்஦? 

t=1 
while t: 

print(true) 
break 

அ) தயறு  ஆ) சரி  இ) 0   ஈ) பய஭ினடீு இல்ப஬ 
9. ஧ின்யருய஦யற்஫ில் ஋து தாயல் கூற்று கிபடனாது? 

அ) For  ஆ) goto   இ) continue   ஈ) break 
10. ஋ந்த ஥ிறுத்தற்கு஫ி ஧ின்யரும் அடிக்ககாடிட்ட இடத்தில் இடம் ப஧஫ கயண்டும்?

 if<condition>_ 
Statement-block 1 

else: 
Statement-block 2  

அ) ;   ஆ) :   இ) ::  ஈ) ! 

அ஬கு – II ல஧த்தான் லநன கருத்துருக்கள் 
஧ாடம் 6. கட்டுப்஧ாட்டு கட்டலநப்புகள் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ல஧த்தா஦ில் உள்஭ கட்டுப்஧ட்டு கட்டலநப்புகல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 

ப஧த்தா஦ில் ப௄ன்று யபகனா஦ கட்டுப்஧ாட்டு அபநப்புகள் உள்஭஦. 
1. யரிபைப௃ப஫ கூற்றுகள் 
2. நாற்று அல்஬து கிப஭஧ிரிப்பு கூற்று 
3. ஧ன்ப௃ப஫ச்பைனல் அல்஬து நடக்கு அபநப்பு 

2. Break கூற்று ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 Break கூற்஫ா஦து, அபத உள்஭டக்கின நடக்பக யிட்டு பய஭ிகன஫ச் 

பைய்கி஫து. 
 ஥ிப஬ின் கட்டுப்஧ாடா஦து, நடக்கின் உடற்஧குதிபன பதாடர்ந்து இருக்கும் 

கூற்றுக்கு ஧ாய்கி஫து. 
த஧ாதுயடியம்: break 

3. if..else கூற்஫ின் த஧ாதுயடியத்லத எழுதுக.  

த஧ாதுயடியம்: 
if <condition>: 

statements-block 1 
else: 

statements-block 2 

4. கட்டுப்஧ாட்டு கட்டலநப்பு என்஫ால் என்஦? 
 கட்டுப்஧ாட்டு ஥ிப஬ின் எரு ஧குதினில் இருந்து இன்ப஦ாரு ஧குதிக்கு தாவுயதற்கு 

காபணநா஦ ஥ிபல் கூற்றுகள்  கட்டுப்஧ாட்டு கட்டபநப்பு அல்஬து கட்டுப்஧ாட்டு 
கூற்றுகள் ஋஦ப்஧டும். 

5. Range() தசனற்கூறு கு஫ிப்பு யலபக. 
 ப஧த்தா஦ில் for நடக்கில் யரிபைனில் உள்஭ பதாடக்க, இறுதி, நதிப்புகப஭ 

கு஫ிப்஧தற்காக range( ) பைனற்கூறு ஧னன்஧டுகி஫து.  

range () - ன் ததாடரினல்:  

range(start,stop,[step]) 

இதில், start – பதாடக்க நதிப்ப஧க் கு஫ிக்கும் 

stop – இறுதி நதிப்ப஧க் கு஫ிக்கும் 

step – நிகு஧பு நதிப்ப஧ கு஫ிககும். இது யிருப்஧ப் ஧குதினாகும். 

 
 
3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. ஧ின்யரும் தய஭ினீட்லட த஧஫ ஥ிபல஬ எழுதுக. 
A 
A  B 
A  B  C 
A  B  C  D 
A  B  C  D  E 

 ஥ிபல்: 
for i in range (65,70):    str="ABCDE" 

  for j in range (65,i+1):   i=1  

   print(chr(j), end = ' ')  while(i<=len(str)): 

  print(end='\n')     print(str[0:i], sep=" ")  

      i+=1              i+=1 
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2. if..else கூற்஫ின் அலநப்ல஧ ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 

 if..else கூற்஫ா஦து ைரி பதாகுதி நற்றும் தயறு பதாகுதி இபண்படப௅கந ைரி 

஧ார்ப்஧தற்கா஦ கட்டுப்஧ாட்பட யமங்குகி஫து. 

த஧ாதுயடியம்: if <condition>: 
statements-block 1 

else: 
statements-block 2 

 if ல் கு஫ிப்஧ிட்ட ஥ி஧ந்தப஦ ஧ரிகைாதிக்கப்஧டும்.  
 ஥ி஧ந்தப஦ ைரி ஋஦ில் பதாகுதி 1 இனக்கப்஧டும். இல்ப஬பன஦ில் பதாகுதி 2 

இனக்கப்஧டும். 
3. If..elif..else கூற்ல஫ ஧னன்஧டுத்தி தகாடுக்கப்஧ட்ட மூன்று எண்க஭ில் த஧ரின 

எண்லணக் கண்டு஧ிடிப்஧தற்கா஦ ஥ிபல் எழுதுக. 
஥ிபல்: 

a=int(input("Enter Number 1:")) 

b=int(input("Enter Number 2:")) 

c=int(input("Enter Number 3:")) 

if a>b and a>c: 

      print(a,"is biggest") 

elif b>a and b>c: 

      print(b,"is biggest") 

else: 

      print(c,"is biggest") 

4. While நடக்கின் த஧ாதுயடியம் னாது? 
த஧ாதுயடியம்: while <condition>: 

statement block 1 
[else: 

statement block2] 

 while நடக்கில் ஥ி஧ந்தப஦னா஦து ஌தாயது எரு தகுதினா஦ பூ஬ினன் ககாபய 
ஆகும். இது ைரி அல்஬து தயறு ஋ன்஫ நதிப்ப஧ தரும். else ஧குதி கட்டான஧குதி 
அல்஬. 

 ஥ி஧ந்தப஦ ைரி ஋ன்று இருக்கும்யபப பைனல்஧ாட்டுத்பதாகுதி 1 இனக்கப்஧டும். 
஥ி஧ந்தப஦ தயறு ஋஦ில் else ஧குதி ஥ிப஫கயற்஫ப்஧டும். 

5. Break  நற்றும் continue கூற்றுக஭ின் மயறு஧ாடு னாது? 
Break கூற்று Continue கூற்று 

Break கூற்஫ா஦து, அபத உள்஭டக்கின 
நடக்பக யிட்டு பய஭ிகன஫ச் 
பைய்கி஫து. ஥ிப஬ின் கட்டுப்஧ாடா஦து, 
நடக்கின் உடற்஧குதிபன பதாடர்ந்து 
இருக்கும் கூற்றுக்கு ஧ாய்கி஫து. 

Continue கூற்஫ா஦து break 
கூற்ப஫ப்க஧ால் இல்஬ாநல், நடக்கின் 
நீதப௃ள்஭ கு஫ிப௃ப஫பனத் தயிர்த்து 
அடுத்த நடக்கு பைனப஬ ஆபம்஧ிக்கும். 

த஧ாதுயடியம்: break த஧ாதுயடியம்: continue 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. For நடக்லகப் ஧ற்஫ி யியரி. 

 For நடக்கு சு஬஧நாக ஧னன்஧டுத்தக்கூடின ஏர் ஋஭ின நடக்காகும். இது 
த௃பமவு கைாதிப்பு நடக்கு ஆகும். ஥ி஧ந்தப஦ ப௃த஬ிக஬கன கைாதிக்கப்஧ட்டு 
ைரி ஋஦ில் நடக்கின் உடற்஧குதி ஥ிப஫கயற்஫ப்஧டும். இல்ப஬பன஦ில் நடக்கு 
஥ிப஫கய஫ாநல் பய஭ிகனறும். 

த஧ாதுயடியம்: for counter_variable in sequence: 
statements-block 1 

[else:     # optional block 
statements-block 2] 

 ப஧த்தா஦ில் for நடக்கில் யரிபைனில் உள்஭ பதாடக்க, இறுதி, நதிப்புகப஭ 

கு஫ிப்஧தற்காக range( ) பைனற்கூறு ஧னன்஧டுகி஫து.  

range ()ன் பதாடரினல்: range(start,stop,[step]) 

இதில், start – பதாடக்க நதிப்ப஧க் கு஫ிக்கும் 

stop – இறுதி நதிப்ப஧க் கு஫ிக்கும் 

step – நிகு஧பு நதிப்ப஧ கு஫ிககும். இது யிருப்஧ப் ஧குதினாகும். 

எ.கா:  for i in range (2,10,2): 

print (i, end=' ') 

தய஭ினீடு:  2   4  6   8 

2. if..else..elif கூற்ல஫ எடுத்துக்காட்டுடன் யி஭க்குக. 
if கூற்றுகப஭த் பதாடர் கூற்றுக஭ாக அபநக்க யிரும்பும் க஧ாது else ஧குதிக்கு 
஧தி஬ாக elif ஧குதி ஧னன்஧டுத்த஬ாம். 
த஧ாதுயடியம்:  

if <condition-1>: 
statements-block 1 

elif <condition-2>: 
statements-block 2 

else: 
statements-block n 

 ப௃த஬ில், condition-1 ஧ரிகைாதிக்கப்஧டும். condition-1 ைரி ஋஦ில் (statements-block 1) 
஥ிப஫கயற்஫ப்஧டும்.  

 இல்ப஬பன஦ில், condition-2 பனப் ஧ரிகைாதிக்கும். condition-2 ைரி ஋஦ில் 
(statements-block 2) ஥ிப஫கயற்஫ப்஧டும்.  

 இல்ப஬பன஦ில் else ஧குதினில் உள்஭ (statements-block n) ஥ிப஫கயற்஫ப்஧டும். 
எ.கா: m1=int (input(“Enter mark in first subject : ”)) 

m2=int (input(“Enter mark in second subject : ”)) 
avg= (m1+m2)/2 
if avg>=80: print (“Grade : A”) 
elif avg>=70 and avg<80: print (“Grade : B”) 
elif avg>=60 and avg<70: print (“Grade : C”) 
elif avg>=50 and avg<60: print (“Grade : D”) 
else: print (“Grade : E”) 

தய஭ினீடு  : Enter mark in first subject : 34 

Enter mark in second subject : 78 
Grade : D 
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3. அல஦த்து மூன்று இ஬க்க ஒற்ல஫ப்஧லட எண்கல஭ தய஭ினிடுயதற்கா஦ 
஥ிபல஬ எழுதுக. 
஥ிபல்:   

for i in range(101,1000,2): 
       print(i,end='\t') 

 

4. தகாடுக்கப்஧ட்ட எண்ணின் த஧ருக்கல் யாய்ப்஧ாட்லட தய஭ினிடும் ஥ிபல஬ 
எழுதுக. 
஥ிபல்: 

n = int(input("Enter the Number:")) 

for i in range(1,16): 

      print(n, 'X', i, '=', n*i) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 12 

 

 
 
 
 
 
 

1 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
சரினா஦ யிலடலனத் மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக. 

1. எரு கு஫ிப்஧ிட்ட பைனப஬ச் பைய்யதற்காக யடியபநக்கப்஧ட்டு, ப஧னரிடப்஧ட்ட 
கு஫ிப௃ப஫னின் பதாகுதி 
அ) நடக்கு  ஆ) கிப஭ப்஧ிரிப்பு  இ) தசனற்கூறு  ஈ) பதாகுதி 

2. தன்ப஦த்தாக஦ அபமத்துக் பகாள்ளும் பைனற்கூப஫ இவ்யாறு அபமப்஧ர். 
அ) உள்஭ிபணந்த  ஆ) தற்சுமற்சி  இ) ஬ாம்டா ஈ) return கூற்று 

3. ஋ந்த பைனற்கூறு ப஧னரில்஬ா பைனற்கூறு ஋ன்று அபமக்கப்஧டுகி஫து? 
அ) ஬ாம்டா  ஆ) தற்சுமற்ைி  இ) பைனற்கூறு  ஈ) யபபனப஫ 

4. பைனற்கூறு பதாகுதிபன ஋ந்த ைி஫ப்புச்பைால் பதாடங்கி பயக்கி஫து? 
அ) define  ஆ) for  இ) finally  ஈ) def 

5. ஋ந்த ைி஫ப்புச்பைால் பைனற்கூறு பதாகுதிபன ப௃டித்து பயக்கி஫து? 
அ) define  ஆ) return   இ) finally  ஈ) def 

6. பைனற்கூறு யபபனப஫னில் ஧ின்யரும் ஋ந்த கு஫ினடீு ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகி஫து? 
அ) ; (அபபப்புள்஭ி) ஆ) . (புள்஭ி) இ) : (முக்காற் புள்஭ி)  ஈ) $ (டா஬ர்) 

7. பைனற்கூறுக்கு ஋ந்த பைனலுருபு ைரினா஦ இட யரிபைனில் பைனலுருபுகப஭ 
அனுப்பும்? 
அ) மதலயப்஧டும்  ஆ) ைி஫ப்புச்பைால்  இ) தா஦பநவு  ஈ) நா஫ி஥ீ஭ம் 

8. ஧ின்யரும் கூற்றுகப஭ப் ஧டித்து, ைரினா஦ கூற்றுகப஭ கதர்ந்து ஋டுக்கவும். 
I. ப஧த்தா஦ில், பைனற்கூப஫ யபபனறுக்கும் க஧ாது கு஫ிப்஧ிட்ட தபவு 

யபககப஭ கு஫ிப்஧ிடத் கதபயனில்ப஬. 
II. ப஧த்தான் ைி஫ப்புச் பைாற்கப஭ச் பைனற்கூ஫ின் ப஧னபாகப் ஧னன்஧டுத்த஬ாம். 
அ) I சரி நற்றும் II தயறு   ஆ) இபண்டுகந ைரி      
இ) I தயறு நற்றும் II ைரி   ஈ) இபண்டுகந தயறு 

9. பகாடுக்கப்஧ட்ட கூற்ப஫ பயற்஫ிகபநாக ஥ிப஫கயற்றுயதற்கு, 
஧ின்யருய஦யற்றுள் ைரினா஦ என்ப஫த் கதர்ந்பதடு 

If______:print(X,‛is a leap year‛) 
அ) x%2=0   ஆ) x%4==0   இ) x/4=0  ஈ) x%4=0 

10. testpython() பைனற்கூப஫ யபபனறுக்க ஧ின்யரும் ஋ந்த ைி஫ப்புச் பைால் 
஧னன்஧டுகி஫து? 
அ) define  ஆ) pass  இ) def  ஈ) while 
 
 
 
 
 
 
 

 

அ஬கு – II ல஧த்தான் லநன கருத்துருக்கள் 
஧ாடம் 7.ல஧த்தான் தசனற்கூறுகள் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தசனற்கூறு என்஫ால் என்஦? 

 எரு கு஫ிப்஧ிட்ட பைன஬ிப஦ பைய்யதற்காக யடியபநக்கப்஧ட்டு 
ப஧னரிடப்஧ட்ட கு஫ிப௃ப஫னின் பதாகுதிகன பைனற்கூறு ஋஦ப்஧டும். 

2. தசனற்கூறுயின் யலககல஭ எழுதுக. 
 ஧ன஦ர் யபபனறுக்கும் பைனற்கூறுகள் *   உள்஭ிபணந்த பைனற்கூறுகள் 
 ஬ாம்டா பைனற்கூறுகள்      *   தற்சுமற்ைி பைனற்கூறுகள் 

3. தசனற்கூறுயின் முக்கின ஥ன்லநகள் னாலய? 
 கு஫ிப௃ப஫பன நீண்டும் நீண்டும் ஋ழுதுயபத தயிர்த்து கு஫ிப௃ப஫னின் நறு 

஧ன஦ாக்கத்திற்கு உதவுகி஫து. 
 ஥நது ஧னன்஧ாட்டிற்குச் ைி஫ந்த கூறு஥ிப஬பன யமங்குகி஫து. 

4. நா஫ினின் யலபதனல்ல஬ என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭க் கு஫ிப்஧ிடுக. 
 நா஫ிக஭ின் யபபபனல்ப஬ ஥ிப஬ின் அணுகக்கூடின ஧குதிபனக் கு஫ிப்஧தாகும். 

அதாயது ஋ந்த ஧குதினில் நா஫ிகப஭ப் ஧னன்஧டுத்துகிக஫ாகநா அபதக் 
கு஫ிக்கி஫து.  
யபககள்: 1. உள்஭பந யபபபனல்ப஬ 2. குக஭ா஧ல் யபபபனல்ப஬ 

5. முழுத஭ாயின (Global) யலபதனல்ல஬ – யலபனறு. 
 குக஭ா஧ல் யபபபனல்ப஬ உபடன நா஫ிபன ஥ிப஬ில் ஋ங்கு 

கயண்டுநா஦ாலும் அணுக ப௃டிப௅ம்.  
 ஋ந்த எரு பைனற்கூறு யபபபனல்ப஬க்கு பய஭ிகனப௅ம் நா஫ிபன 

யபபனறுத்து உருயாக்க ப௃டிப௅ம். 
எ.கா:  c = 1   # global variable 

def add(): 
print(c) 

add() 

   தய஭ினீடு: 1 
6. தன்ல஦த்தாம஦ அலமக்கும் தசனற்கூ஫ில் அடிப்஧லட ஥ி஧ந்தல஦ என்஫ால் 

என்஦? 
 எரு பைனற்கூறு தன்ப஦த்தாக஦ அபமத்தால் அது தற்சுமற்ைி பைனற்கூறு 

஋஦ப்஧டும். நடக்கிப஦ப் க஧ான்று தற்சுமற்ைிப௅ம் பைனல்஧டும். 
 எரு ஥ி஧ந்தப஦னில் ஥ிறுத்தப்஧டாயிட்டால், அந்த பைனல்ப௃ப஫ 

கா஬யபபனின்஫ி பைனல்஧டும்.  
 தற்சுமற்ைி பைனற்கூறுயிற்கு பகாடுக்கப்஧டும் ஥ி஧ந்தப஦ அடிப்஧பட 

஥ி஧ந்தப஦ ஋஦ப்஧டும். 
7. தன்ல஦த்தாம஦ அலமக்கும் தசனற்கூறுக்கு யபம்ல஧ எவ்யாறு அலநக்க 

மயண்டும்? எ.கா. தருக. 
 தன்ப஦த்தாக஦ அபமக்கும் பைனற்கூறுக்கு யபம்புகப஭ sys.setrecursionlimit 

(limit_value) ஧னன்஧டுத்தி அபநக்க கயண்டும். 
எ.கா:  import sys 

sys.setrecursionlimit(3000) 

def fact(n): 

if n == 0: 

return 1 

else: 

return n * fact(n-1) 

print(fact (2000)) 
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3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. உள்஭லந நா஫ிகளுக்கா஦ யிதிமுல஫கல஭ எழுதுக. 

 உள்஭பந நா஫ினின் யபபபனல்ப஬ அது யபபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ 
பதாகுதிக்குள் நட்டுகந ஧னன்஧டுத்த ப௃டிப௅ம். 

 பைனற்கூ஫ினுள் நா஫ி உருயாக்க஧டும் க஧ாது அது உள்஭பநயாக அபநப௅ம். 
 பைனற்கூறு இனக்கப்஧டும் க஧ாது நட்டுகந உள்஭பந நா஫ிகள் 

உருயாக்கப்஧டும். 
 ப௃ப஫னா஦ அ஭புருக்க஭ா஦து அச்பைனற்கூறுக்கு உள்஭பந நா஫ினாக 

கருதப்஧டும். 
2. ல஧த்தா஦ிலுள்஭ global சி஫ப்புச் தசால்லுக்கா஦ அடிப்஧லட யிதிமுல஫கல஭ 

எழுதுக. 
 பைனற்கூறுக்கு பய஭ிகன நா஫ிபன அ஫ியிக்கும் க஧ாது அது தா஦பநயாக 

குக஭ா஧ல் ஆகும் ‚global‛ ஋ன்஫ ைி஫ப்புச் பைால்ப஬ ஧னன்஧டுத்த 
கயண்டினதில்ப஬. 

 பைனற்கூ஫ின் ப௃ழுத஭ாயின நா஫ினின் நதிப்ப஧ நாற்஫ினபநக்க ‚global‛ 
ைி஫ப்புச்பைால் ஧னன்஧டுத்த கயண்டும். 

 பைனற்கூறுயிற்கு பய஭ிகன ‚global‛ ஋ன்஫ ைி஫ப்புச் பைால் ஋ந்த யிப஭பயப௅ம் 
஌ற்஧டுத்தாது. 

3. தசனற்கூ஫ினுள் முழுத஭ாயின நா஫ிலன நாற்஫ம் தசய்தால் என்஦ ஥ிகழும்? 
 பைனற்கூ஫ினுள் ப௃ழுத஭ாயின நா஫ிபன நாற்஫ம் பைய்தால் Unbound Local Error 

஋ன்஫ ஧ிபம பைய்திபனக் காட்டும். 
4. ceil ( ) நற்றும் floor ( ) தசனற்கூறுகல஭ மயறு஧டுத்துக. 

ceil ( ) floor ( ) 

x ஍ யிட ப஧ரின அல்஬து x-க்கு 
஥ிகபா஦ ைி஫ின ப௃ழு ஋ண்பண திருப்஧ி 
அனுப்பும். 

x ஍ யிடக் குப஫யா஦ அல்஬து  x-க்கு 
஥ிகபா஦ ப஧ரின ப௃ழு ஋ண்பண திருப்஧ி 
அனுப்பும். 

ப஧ாதுயடியம்: math.ceil(x) ப஧ாதுயடியம்: math.floor(x) 
஋.கா: >>>import math 
     >>>print(math.ceil(26.7)) பய஭ினடீு: 27 
      >>>Print(math.ceil(-26.7)) பய஭ினடீு: -
26 

஋.கா: >>>import math 
     >>>print(math.floor(26.7)) பய஭ினடீு: 26 
     >>>Print(math.floor(-26.7)) பய஭ினடீு: -27 

 

5. தகாடுக்கப்஧ட்ட யருடம் லீப் யருடநா இல்ல஬னா என்஧தல஦ மசாதிக்கும் 

ல஧த்தான் ஥ிபல஬ எழுதுக. 

஥ிபல்:  y=int(input("Enter Year:")) 

if y%4==0: 
       print(y,"is a leap year") 

else: 
       print(y,"is not a leap year") 

பய஭ினடீு1: Enter Year:2020 

2020 is a leap year 

பய஭ினடீு2: Enter Year:2022 

2022 is not a leap year 
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6. தசனற்கூ஫ில் ததாகுப்பு என்஧து என்஦? 
 பைனற்கூறு திருப்஧ி அனுப்பும் நற்ப஫ாரு பைனற்கூ஫ிற்கு பைனலுரு஧ாக, 

஧ின்஦஬ா஦ அபநப்஧ில் ஧னன்஧டுத்தி஦ால் அதற்கு பதாகுப்பு ஋ன்று ப஧னர். 
எ.கா: ஧ன஦ரிடநிருந்து ஋ண் நதிப்ப஧ அல்஬து ககாபயபன உள்஭டீாகப் ப஧஫ 

யிரும்஧ி஦ால், input() பைனற்கூறு ப௄஬ம் ஧ன஦ரிடநிருந்து ைபத்பத உள்஭டீாகப் 

ப஧ற்று eval() பைனற்கூறு ப௄஬ம் அதன் நதிப்ப஧ நதிப்஧டீு பைய்ன கயண்டும். 

>>> n1 = eval(input("Enter an Airthmetic Expression:")) 
Enter an Airthmetic Expression:12.0+13.0*2 
>>> n1 
38.0 

7. தற்சுமற்சி தசனற்கூறு எவ்யாறு தசனல்஧டுகி஫து? 

 தற்சுமற்ைி பைனற்கூறு பய஭ிப்பு஫ கு஫ிப௃ப஫னி஬ிருந்து அபமக்கப்஧டும். 
 அடிப்஧பட ஥ி஧ந்தப஦ ஥ிப஫கயற்஫ப்஧ட்டால் ஥ிப஬ா஦து ஌ற்஫ பய஭ினடீு பகாடுத்து 

பய஭ிகனறும். 
 இல்ப஬பனன்஫ால் பைனற்கூ஫ா஦து கதபயனா஦ பைனற்஧ாட்பட இனக்கும். கநலும் 

தற்சுமற்ைி ப௃ப஫னில் தன்ப஦த்தாக஦ அபமத்துக் பகாள்ளும். 
எ.கா: def fact(n): 

     if n == 0: 
          return 1 
     else: 
          return n * fact (n-1) 
print (fact (0)) 
print (fact (5)) 

         தய஭ினீடு: 1 
    120 

8. தசனற்கூ஫ில஦ யலபயறுக்கும் ம஧ாது கு஫ிப்஧ிடமயண்டின கு஫ிப்புகள் 
னாலய? 
 பைனற்கூறு பதாகுதி def ஋ன்஫ ைி஫ப்புச் பைால்லுடன் பதாடங்கி 

பைனற்கூறுயின் ப஧னர் நற்றும் ( ) அபடப்புக்கு஫ிப௅டன் ப௃டின கயண்டும். 
 ஌கதனும் உள்஭டீ்டு பைனலுருபுகள் அல்஬து அ஭புருக்கள் இருப்஧ின் 

அயற்ப஫ யபபனறுக்கும்க஧ாகத ( ) ஋ன்஫ அபடப்புக் கு஫ிக்குள் பகாடுக்க 
கயண்டும். 

 கு஫ிப௃ப஫ பதாகுதினா஦து ஋ப்ப஧ாழுதும் ப௃க்காற்புள்஭ிக்கு ஧ி஫கு உள்தள்஭ி 
யபகயண்டும். 

 return [ககாபய] கூற்று பைனற்கூறுபய ப௃டித்து பயக்கும். யிருப்஧ப்஧ட்டால் 
ககாபயனின் நதிப்ப஧ அபமக்கும் கூற்றுக்கு திருப்஧ி 
அனுப்பும்.பைனலுருபுகள் இல்஬ாத return, return none க்கு ஥ிகபா஦து. 
ததாடரினல்: 

def <function_name ([parameter1, parameter2…] )> : 

<Block of Statements> 

return <expression / None> 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தசனற்கூறுயின் யலககல஭ எடுத்துக்காட்டுடன் யியரி. 

 ஧ன஦ர் யலபனறுக்கும் தசனற்கூறுகள் 
஧ன஦ர்கள் தாங்க஭ாககய யபபனறுக்கும் பைனற்கூறுகள் ஧ன஦ர் 
யபபனறுக்கும் பைனற்கூறுகள் ஆகும். 
ததாடரினல்: def <function_name ([parameter1, parameter2…] )> : 

<Block of Statements> 

return <expression / None> a 

    எ.கா: def hello(): 
print (“hello - Python”) 
return 

   தய஭ினீடு:  hello – Python 

 உள்஭ிலணந்த தசனற்கூறுகள் 
ப஧த்தா஦ில் உள்஭டக்கப்஧ட்ட பைனற்கூறுகள் உள்஭ிபணந்த பைனற்கூறுகள் 
ஆகும். 
ப஧த்தான் பநாமினில் ஧஬ உள்஭ிபணந்த பைனற்கூறுகள் உள்஭஦. 

    எ.கா: 
 pow ( ) - பகாடுக்கப்஧ட்ட  ஋ண்ணின்  அடுக்கு ப஧ருக்கத்பத திருப்஧ி 

அனுப்பும். (a**b)  - a ன் அடுக்கு b. 

 sqrt ( )  - x  ன்  யர்க்கப௄஬த்பத திருப்஧ி அனுப்பும் 

 ஬ாம்டா தசனற்கூறுகள்: 
ப஧த்தா஦ில், ப஧னரில்஬ாநல் யபபனறுக்கப்஧டும் பைனற்கூறுவுக்கு 
ப஧னரில்஬ாத பைனற்கூறு ஋ன்று ப஧னர். நற்஫ ைாதாபண பைனற்கூறுகள் def 
஋ன்஫ ைி஫ப்புச்பைால்லுடன் யபபனறுக்கப்஧டுகி஫து. ஆ஦ால் ப஧னரில்஬ாத 
பைனற்கூறுகள் ஬ாம்டா ஋ன்஫ ைி஫ப்புச் பைால்லுடன் யபபனறுக்கப்஧டுகி஫து. 
஋஦கய, ப஧னரில்஬ா பைனற்கூறுகப஭ ஬ாம்டா பைனற்கூறுகள் கூ஫஬ாம். 
த஧ாதுயடியம்: lambda [argument(s)] :expression 
எ.கா: sum = lambda arg1, arg2: arg1 + arg2 

print ('The Sum is :', sum(30,40)) 
print ('The Sum is :', sum(-30,40)) 

          தய஭ினீடு: The Sum is : 70 
The Sum is : 10 

 தற்சுமற்சி தசனற்கூறுகள்: 
எரு பைனற்கூறு தன்ப஦த்தாக஦ அபமத்தால் அது தற்சுமற்ைி பைனற்கூறு 
஋஦ப்஧டும். 
எ.கா: def fact(n): 

if n == 0:  
return 1 

else:  
return n * fact (n-1) 

print (fact (0)) 
print (fact (5)) 

    தய஭ினீடு: 1 
120 
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2. நா஫ினின் யலபதனல்ல஬கல஭ எடுத்துக்காட்டுடன் யி஭க்குக. 
நா஫ிக஭ின் யபபபனல்ப஬ ஥ிப஬ின் அணுகக்கூடின ஧குதிபனக் கு஫ிப்஧தாகும். 
அதாயது ஋ந்த ஧குதினில் நா஫ிகப஭ப் ஧னன்஧டுத்துகிக஫ாகநா அபதக் 
கு஫ிக்கி஫து.  
யலககள்: 
 உள்஭லந யலபதனல்ல஬: 

எரு பைனற்கூறுயின் உடற்஧குதினின் உள்க஭ அல்஬து உள்஭பந 
யபபபனல்ப஬னில் நா஫ிபன அ஫ியிப்஧து உள்஭பந நா஫ி ஋஦ப்஧டும். 

     உள்஭லந நா஫ினின் யிதிமுல஫கள் 
 உள்஭பந நா஫ினின் யபபபனல்ப஬ அது யபபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ 

பதாகுதிக்குள் நட்டுகந ஧னன்஧டுத்த ப௃டிப௅ம். 
 பைனற்கூ஫ினுள் நா஫ி உருயாக்க஧டும் க஧ாது அது உள்஭பநயாக 

அபநப௅ம். 
 பைனற்கூறு இனக்கப்஧டும் க஧ாது நட்டுகந உள்஭பந நா஫ிகள் 

உருயாக்கப்஧டும். 
 ப௃ப஫னா஦ அ஭புருக்க஭ா஦து அச்பைனற்கூறுக்கு உள்஭பந நா஫ினாக 

கருதப்஧டும். 
   எ.கா: def loc(): 

y=0   # local scope 
print(y) 

loc() 

தய஭ினீடு: 0 
 கும஭ா஧ல் யலபதனல்ல஬: 

குக஭ா஧ல் யபபபனல்ப஬ உபடன நா஫ிபன ஥ிப஬ில் ஋ங்கு 
கயண்டுநா஦ாலும் அணுக ப௃டிப௅ம். ஋ந்த எரு பைனற்கூறு 
யபபபனல்ப஬க்கு பய஭ிகனப௅ம் நா஫ிபன யபபனறுத்து உருயாக்க ப௃டிப௅ம். 
கும஭ா஧ல் யலபதனல்ல஬ சி஫ப்புச் தசால்஬ின் யிதிமுல஫கள் 

 பைனற்கூறுக்கு பய஭ிகன நா஫ிபன அ஫ியிக்கும் க஧ாது அது 
தா஦பநயாக குக஭ா஧ல் ஆகும் ‚global‛ ஋ன்஫ ைி஫ப்புச் பைால்ப஬ 
஧னன்஧டுத்த கயண்டினதில்ப஬. 

 பைனற்கூ஫ின் ப௃ழுத஭ாயின நா஫ினின் நதிப்ப஧ நாற்஫ினபநக்க ‚global‛ 
ைி஫ப்புச்பைால் ஧னன்஧டுத்த கயண்டும். 

 பைனற்கூறுயிற்கு பய஭ிகன ‚global‛ ஋ன்஫ ைி஫ப்புச் பைால் ஋ந்த 
யிப஭பயப௅ம் ஌ற்஧டுத்தாது. 

எ.கா: c = 1   # global variable 
def add(): 

print(c) 
add() 

தய஭ினீடு: 1 
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3. ஧ின்யரும் உள்஭ிலணந்த தசனற்கூறுகல஭ யி஭க்குக. 
தசனற்கூறு யி஭க்கம் எடுத்துக்காட்டு 

id ( ) 
பகாடுக்கப்஧ட்ட ப஧ாரு஭ின்  
஥ிப஦யக ப௃கயரிபன 
திருப்஧ி அனுப்பும். 

எ.கா:  x = 15 

Print(“Address of x is:”, id(x)) 

தய஭ினீடு: Address of x is: 1357486752 

chr ( ) 

பகாடுக்கப்஧ட்ட ASCII 
நதிப்஧ிற்கு ப௅஦ிக்ககாடு 
஋ழுத்பத திருப்஧ி அனுப்பும். 

எ.கா:  c = 65 

d = 43 

Print(chr(c)) 

Print(chr(d)) 

தய஭ினீடு: A 

 + 

round ( ) 

பகாடுக்கப்஧ட்ட ஋ண்ணிற்கு 
அருகக உள்஭ ப௃ழு 
஋ண்ணாக நாற்஫ி திருப்஧ி 
அனுப்பும். 
 

எ.கா: x = 17.9 

Y = 22.2 

Print(round(x)) 

Print(round(y)) 

தய஭ினீடு: 18 

 22 

type ( ) 

பகாடுக்கப்஧ட்ட ப஧ாரு஭ின்  
தபயி஦ யபகபன திருப்஧ி 
அனுப்பும் 

எ.கா: x = 17.9 

Y = „a‟ 

Print(type(x)) 

Print(type(y)) 

தய஭ினீடு: <class‟float‟> 

 <class‟str‟> 

pow ( ) 

பகாடுக்கப்஧ட்ட  ஋ண்ணின்  
அடுக்கு ப஧ருக்கத்பத திருப்஧ி 
அனுப்பும்.  
(a**b) a ன் அடுக்கு b. 

எ.கா: a = 5 

b = 2 

Print(pow(a,b)) 

தய஭ினீடு: 25 

 
4. இபண்டு எண்க஭ின் LCM கண்டு஧ிடிப்஧தற்கா஦ ல஧த்தான் ஥ிபல஬ எழுதுக. 

஥ிபல்: 
def lcm(x,y): 
    if x>y: 
        greater = x 
    else: 
        greater = y 
    while(True): 
        if((greater % x == 0) and (greater % y == 0)): 
            lcm = greater 
            break 
        greater += 1 
    return lcm 
a = int(input("Enter Number 1:")) 
b = int(input("Enter Number 2:")) 
print("The LCM of",a, "and",b, "is",lcm(a,b)) 

தய஭ினீடு:   Enter Number 1:5 

Enter Number 2:3 
The LCM of 5 and 3 is 15 
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5. தற்சுமற்சி தசனற்கூறுகள் ஧ற்஫ி எ.கா உடன் யி஭க்குக. 
 எரு பைனற்கூறு தன்ப஦த்தாக஦ அபமத்தால் அது தற்சுமற்ைி 

பைனற்கூறு ஋஦ப்஧டும். நடக்கிப஦ப் க஧ான்று தற்சுமற்ைிப௅ம் பைனல்஧டும்.  
 எரு ஥ி஧ந்தப஦னில் ஥ிறுத்தப்஧டாயிட்டால், அந்த பைனல்ப௃ப஫ 

கா஬யபபனின்஫ி பைனல்஧டும்.  
 தற்சுமற்ைி பைனற்கூறுயிற்கு பகாடுக்கப்஧டும் ஥ி஧ந்தப஦ அடிப்஧பட 

஥ி஧ந்தப஦ ஋஦ப்஧டும். அடிப்஧பட ஥ி஧ந்தப஦ 
பகாடுக்கப்஧டயில்ப஬பன஦ில் நடக்கு கா஬யபபனின்஫ி இனங்கும். 

தற்சுமற்சி தசனற்கூறு இனங்கும் யிதம்: 
 தற்சுமற்ைி பைனற்கூறு பய஭ிப்பு஫ கு஫ிப௃ப஫னி஬ிருந்து அபமக்கப்஧டும். 
 அடிப்஧பட ஥ி஧ந்தப஦ ஥ிப஫கயற்஫ப்஧ட்டால் ஥ிப஬ா஦து ஌ற்஫ பய஭ினடீு 

பகாடுத்து பய஭ிகனறும். 
 இல்ப஬பனன்஫ால் பைனற்கூ஫ா஦து கதபயனா஦ பைனற்஧ாட்பட 

இனக்கும். கநலும் தற்சுமற்ைி ப௃ப஫னில் தன்ப஦த்தாக஦ அபமத்துக் 
பகாள்ளும். 

எ.கா:  def fact(n): 
if n == 0: 

return 1 
else: 

return n * fact (n-1) 
print (fact (0)) 
print (fact (5)) 

தய஭ினீடு: 1 
120 
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1 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
சரினா஦ யிலடலனத் மதர்ந்ததடுத்து எழுதுக. 

1. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து கீழ்கண்ட ப஧த்தான் ஥ிபலுக்கா஦ பய஭ினடீாகும்? 
Str1= “tamilnadu” 
Print(str1[::-1]) 

அ) tamilnadu   ஆ) tmlau  இ) udanlimat  ஈ) udaNlimaT 
2. ஧ின்யரும் கு஫ிப௅ருக்கா஦ பய஭ினடீு னாது? 

Str1=”Chennai schools” 
Str1*7+=”_” 

அ) Chennai-school  ஆ) chenna-school  இ) type error  ஈ) chennai 
3. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து ைபங்கப஭ இபணக்க ஧னன்஧டும் பைனற்கு஫ினாகும்? 

அ) +   ஆ) &   இ) *   ஈ) = 
4. ப௄ன்று கநற்ககாள் கு஫ிகளுக்குள் தபப்஧டும் ைபநா஦து ஧ின்யருய஦யற்றுள் 

஋பத உருயாக்க அனுநதிக்கும். 
அ) எருயரி ைபம்   ஆ) ஧஬யரி சபங்கள்     

 இ) இருயரி ைபம்   ஈ) என்றுக்கு கநற்஧ட்ட ைபங்கள் 
5. ப஧த்தா஦ில் ைபங்க஭ா஦து: 

அ) நாற்஫க்கூடினது   ஆ) நா஫ாத்தன்லநம௃லடனது    
 இ) ஧பஸ்஧பதன்பநனற்஫து  ஈ) ப஥கிழ்யா஦து 

6. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋து ைபத்திப஦ துண்டாக்கும் (slicing) பைனற்கு஫ினாகும்? 
அ) { }  ஆ) [ ]  இ) <>  ஈ) ( ) 

7. Stride ஋ன்஧து ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋பத கு஫ிக்கும்? 
அ) slide பைனல்஧ாட்டின் கீழ் எட்டு நதிப்஧ாகும் 
ஆ) slice பைனல்஧ாட்டின் ப௃தல் அ஭புருயாகும் 
இ) slice பைனல்஧ாட்டின்  இபண்டாயது அ஭புருயாகும் 
ஈ) slice தசனல்஧ாட்டின் மூன்஫ாயது அ஭புருயாகும் 

8. ஧ின்யரும் யடியபநப்பு கு஫ிப௅ருக்களுள் அடுக்கு கு஫ினடீ்டில் அச்ைிட உதவும் 
கநல் ஋ழுத்து ஋து? 
அ) %e  ஆ) %E  இ) %g  ஈ) (அ) அல்஬து (ஆ) 

9. ஧ின்யருய஦யற்றுள் ஋ந்தக் கு஫ினடீு format( ) பைனற்கூறுடன் ஧னன்஧டும் ஧திலீடு 
கு஫ினடீாகும்? 
அ) { }  ஆ) [ ]  இ) ++  ஈ) ^^ 

10. ைபத்தின் கீழ் எட்டா஦து: 
அ) க஥ர்நப஫ ஋ண்கள்   ஆ) ஋திர்நப஫ ஋ண்கள் 
இ) (அ) நற்றும் (ஆ)   ஈ) (அ) அல்஬து (ஆ) 

 
 
 
 

 

அ஬கு – II ல஧த்தான் லநன கருத்துருக்கள் 
஧ாடம் 8. சபங்கள் நற்றும் சபங்கல஭க் லகனாளுதல் 
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2 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. சபம் என்஫ால் என்஦? 

 ப஧த்தா஦ில், கு஫ிப௅ருக்க஭ின் அணிபன பகனாளுயதற்கா஦ எரு தபவு 
இ஦ம் ைபம் ஋஦ப்஧டும். 

 ைபநா஦து எற்ப஫, இபட்பட அல்஬து ப௄ன்று கநற்ககாள் கு஫ிகளுக்குள் 
பகாடுக்கப்஧டும். 

2. ல஧த்தா஦ில் சபங்கல஭ நாற்஫ம் தசய்ன முடிம௃நா? 
 ப஧த்தா஦ில் ைபங்கப஭ நாற்஫ம் பைய்ன ப௃டினாது.  
 ைபத்பத எருப௃ப஫ யபபனறுத்தப் ஧ின்பு அபத திருத்துதல், ஥ீக்குதல் 

க஧ான்஫ பைனல்஧ாடுகள் அனுநதிக்கப்஧டநாட்டாது. 
3. ல஧த்தா஦ில் சபத்லத எவ்யாறு ஥ீக்குயாய்? 

 ப஧த்தா஦ில் del() கட்டப஭ ஧னன்஧டுத்தி எரு ப௃ழு ைப நா஫ிபனப௅ம் ஥ீக்க 
ப௃டிப௅ம். 

4. ஧ின்யரும் கு஫ிமுல஫னின் தய஭ினீடு னாது? 

str1 = “School” 
print(str1 * 3) 

 தய஭ினீடு: School School School 
5. சபத்லத துண்டாக்குதல் / ஧ிரித்தல் என்஫ால் என்஦? 

 ப௄஬ச்ைபத்தி஬ிருந்து, [ ] ஋ன்஫ பைனற்கு஫ி நற்றும் சுட்டு அல்஬து கீழ் எட்டு 
நதிப்புகப஭க் பகாண்டு துபணச்ைபம் உருயாக்கப்஧டுயது ைபத்பத 
துண்டாக்குதல் / ஧ிரித்தல் ஋஦ப்஧டும். 
ததாடரினல்: str[start:end] 

 Start ஋ன்஧து துயக்க சுட்டு நதிப்பு ஆகும்.  

 end ஋ன்஧து ைபத்தில் உள்஭ இறுதி கு஫ிப௅ருயின் சுட்டு நதிப்பு ஆகும். ப஧த்தான் 

கு஫ிப்஧ிடப்஧ட்டுள்஭ இறுதி சுட்டு ஋ண் நதிப்஧ி஬ிருந்து எரு நதிப்ப஧ குப஫த்து 

஋டுத்துக் பகாள்ளும். 

3 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தகாடுக்கப்஧ட்ட யடியத்லத அச்சிடும் ல஧த்தான் ஥ிபல஬ எழுதுக. 

C O M P U T E R 
C O M P U T E 
C O M P U T 
C O M P U 
C O M P 
C O M 
C O 
C 

 ஥ிபல் 1: 
str1 = "COMPUTER" 
index=9 
for i in str1: 

       print(str1[:index-1]) 
       index-=1 

஥ிபல் 2: 
str = 'C O M P U T E R' 
i=len(str) 
while (i>0): 
     print(str[:i]) 

      i=i-2 
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2. ஧ின்யரு஧ய஦யற்ல஫ ஧ற்஫ி தகுந்த எடுத்துக்காட்டுடன் கு஫ிப்பு யலபக. 
(அ) capitalize()   (ஆ) swapcase()     

 capitalize() : ைபத்தின் ப௃தல் கு஫ிப௅ருபய ப஧ரின ஋ழுத்தாக நாற்஫ 
஧னன்஧டுகி஫து. 
எ.கா:  city = “chennai” 

  print(city.capitalize()) 

தய஭ினீடு: Chennai 
 swapcase() :  ைபத்தில் உள்஭ எரு ஋ழுத்து ப஧ரின ஋ழுத்தாக இருந்தால் அது 

ைி஫ின ஋ழுத்தாகவும், க஥ர்நா஫ாகவும் திருப்பும். 
எ.கா:  city = “ChEnNaI” 

  print(city.swapcase()) 

தய஭ினீடு: cHeNnAi 
3. கீமம தகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ ல஧த்தான் ஥ிப஬ின் தய஭ினீடு னாது? 

str1 = "welcome" 
str2 = "to school" 
str3=str1[:2]+str2[len(str2)-2:] 
print(str3) 

 தய஭ினீடு: weol 
4. Format() தசனற்கூ஫ின் ஧னன் னாது? எ.கா தருக. 

 Format( ) பைனற்கூ஫ா஦து ைபங்கப஭ யடியபநக்கப் ஧னன்஧டும் ப௃க்கின 
பைனற்கூ஫ாகும். 

 ப஥஭ிவு அபடப்புக்கு஫ி { } இட஥ிபப்஧ினாக அல்஬து பு஬த்தின் ஧ிபதினடீாக 
஧னன்஧டுகி஫து. 

எ.கா:  num1=int (input("Number 1: ")) 
num2=int (input("Number 2: ")) 
print ("The sum of { } and { } is { }".format(num1, num2,(num1+num2))) 

தய஭ினீடு:  Number 1: 34 
Number 2: 54 
The sum of 34 and 54 is 88 
 

5. ல஧த்தா஦ில் count() தசனற்கூறு ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 count(str, beg, end) – எரு ைபத்தில் பகாடுக்கப்஧ட்ட ஧பப்஧ிற்குள் உள்஭ துபண 

ைபங்க஭ின் ஋ண்ணிக்பகத் திருப்பும். எரு துபண ைபம் ஋ன்஧து எற்ப஫க் 
கு஫ிப௅ருயாகக் கூட இருக்க஬ாம். 

எ.கா:  str1 = ‚Raja Raja Chozhan‛ 
  print(str1.count(‚Raja‛)) 
  print(str1.count(‘a’)) 

print(str1.count(‘R’)) 
 தய஭ினீடு: 2 
   5 
   2 
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5 நதிப்த஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ல஧த்தா஦ில் ஧னன்஧டும் சப தசனற்கு஫ிகல஭ தகுந்த எடுத்துக்காட்டுடன் 

யி஭க்குக. 
஧ின்யரும் பைனற்கு஫ிகள் ைபங்கப஭ பகனாளுயதற்கு உதவுகி஫து. 

 இலணப்பு (Concatenation +): 

இபண்டு அல்஬து அதற்கு கநற்஧ட்ட ைபங்கப஭ இபணக்கும் 
பைனல்஧ாடு இபணத்தல் ஋஦ப்஧டும். + பைனற்கு஫ினா஦து ப஧த்தா஦ில் 
ைபங்கப஭ இபணத்துக் பகாள்஭ ஧னன்஧டுகி஫து. 
எ.கா:  >>> "Welcome" + "Python" 
தய஭ினீடு:  WelcomePython 

 மசர்த்தல் (Append +=): 

஌ற்க஦கய உள்஭ ைபத்தின் இறுதினில் கநலும் புதின ைபங்கப஭ 
கைர்க்கும் பைனல் கைர்த்தல் ஋஦ப்஧டும் 
எ.கா:  >>> str1="Welcome to " 

>>> str1+="Learn Python" 
>>> print (str1) 

தய஭ினீடு: Welcome to Learn Python 

 ஧஬முல஫ (Repeating (*)): 

ப஧ருக்கல்பைனற்கு஫ி பகாடுக்கப்஧ட்ட ைபத்திப஦ ஧஬ தடபயகள் 
பய஭ி஧டுத்த ஧னன்஧டுகி஫து. 
எ.கா:  >>> str1="Welcome " 

>>> print (str1*4) 

தய஭ினீடு: Welcome Welcome Welcome Welcome 
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நாணயக் கண்நணிகம஭…  
தயற்஫ி எனும் மயட்லக  
உன்னுள் இருக்கும் யலப  
மதால்யி எனும் தலடகள்  

உன் கண் முன்ம஦  
காணப்஧டுயது இல்ல஬. 

அல஦த்திலும் தயற்஫ி த஧஫  
யாழ்த்துக்கள். 
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