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கணி஦ி அ஫ிமுகம் 
கணிப்ஜ஧ா஫ி ஓர் அ஫ிமுகம்: 

 ஥நது அன்஫ாட யாழ்யில், ஥ம்மநச் சுற்஫ி எல்஬ா இடங்க஭ிலும், கணிப்ப஧ா஫ிகள் 
஥ீங்கா இடம் ப஧ற்றுள்஭஦. கல்யி, ஆபாய்ச்சி, சுற்று஬ா, யா஦ிம஬ 
முன்஦஫ியிப்பு, சமூக யம஬த஭ம், நின்யணிகம் ப஧ான்஫ ஧஬தும஫கள். 
யானி஬ாக ஥நது யாழ்யில் கணிப்ப஧ா஫ிகள் ஒரு தயிர்க்க முடினாத அங்கநாக 
நா஫ியிட்டது.  

 ஒரு பயம஬மன பயகநாகவும், அபதப஥பத்தில் துல்஬ினநாகவும் 
பசய்துமுடிக்கும் காபணத்தால் ஥நது யாழ்க்மகமனக் கணிப்ப஧ா஫ிகள் 
புபட்சிகபநா஦தாக நாற்஫ிம௃ள்஭஦. 

கணிப்ஜ஧ா஫ினின் ஧ல்மயறு தல஬முல஫கள்: 

1. முத஬ாம் தல஬முல஫ (1940-1956) - ஜயற்஫ிடக் குமல்கள்  
 அ஭யில் ப஧ரினது. அதிக அ஭வு நின்சாபத்மத எடுத்துக்பகாண்டது. 
 இனந்திப பநாமி ஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது. 
 முதல் தம஬மும஫ கணிப்ப஧ா஫ிகள் - ENIAC , EDVAC , UNIVAC 1, 

2. இபண்டாம் தல஬முல஫ (1956-1964) – திரிதலடனங்கள் 
 முதல் இனக்கஅமநப்பு (Operating System) உருயாக்கப்஧ட்டது. 
 இனந்திப பநாமி நற்றும் அபசம்஧஭ி பநாமி ஧னன்஧டுத்தப்஧ட்ட து. 
 இபண்டாம் தம஬மும஫ கணிப்ப஧ா஫ிகள் - IBM 1401, IBM 1620, UNIVAC 1108 

3. மூன்஫ாம் தல஬முல஫ (1964-1971) - ஒருங்கிலணந்த சுற்றுகள்  
 கும஫ந்த நின்சாபத்மத எடுத்துக்பகாண்டது. உனர்஥ிம஬ பநாமி 

஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது 
 மூன்஫ாம் தம஬மும஫ கணிப்ப஧ா஫ிகள் - IBM 360 series, Honeywell 6000 series 

4. ஥ான்காம் தல஬முல஫ (1971-1980) - த௃ண் ஜசன஬ி (நிகப் ஜ஧ரின அ஭யி஬ா஦ 
ஒருங்கிலணந்த சுற்றுகள்) 
 IBM நற்றும் APPLE ப஧ான்஫ நுண் கணிப்ப஧ா஫ிகள் உருயாக்கப்஧ட்டது. 
 மகனடக்க கணிப்ப஧ா஫ிகள் அ஫ிமுக஧டுத்தப்஧ட்ட து . 

5. ஐந்தாம் தல஬முல஫ (1980 – இன்றுயலப) - நீப்ஜ஧ரு அ஭யி஬ா஦ 
ஒருங்கிலணந்த சுற்றுகள் 
 இமண பசன஬ாக்கம்.  
஥ிமற்஧டங்கள் நற்றும் யமப஧டங்கம஭ப் புரிந்து பகாள்ளும் தி஫ன்.  

6. ஆ஫ாயது தல஬முல஫ – எதிர் கா஬த்தில் 
 பசனற்மக ந஦ிதர்கள் (Robots) உருயாக்குதல். 

கணிப்ஜ஧ா஫ி: 
 கணிப்ப஧ா஫ி என்஧து, பகாடுக்கப்஧ட்ட கட்டம஭கம஭ உள்஭டீாகப் ப஧ற்று, 

அதிபயகநாகச் பசனல்஧ட்டு, யிரும்஧ின பய஭ினடீ்மட யமங்கும் ஒரு 
நின்஦ணு சாத஦ம் ஆகும். உள்஭டீு → பசன஬ாக்கம் → பய஭ினடீு. 

கணிப்ஜ஧ா஫ினின் ஧குதிகள்: 
 கணிப்ப஧ொ஫ி என்஧து யன்ப஧ொருள் நற்றும் பநன்ப஧ொரு஭ின் க஬மயனாகும்.  
 கணிப்ப஧ொ஫ினில் உள்஭ ஧ருப்ப஧ொருள்க஭ா஦ நதர்ப஧ார்ட, ஥ிம஦யகம், திமபனகம் 

நற்றும் யிசைப்஧஬மக ப஧ான்஫மய யன்ப஧ொருள் ஆகும்.  
 பநன்ப஧ொருள் என்஧து கணிப்ப஧ொ஫ிக்கு யம ங்கப்஧டும் க ட்டம஭ அல் ஬து 

கட்டம஭க஭ின் பதொகுப்பு ஆகும்.  
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கணிப்ஜ஧ா஫ினின் ஜசனல் ஧குதிகள்: 
 கணிப்ப஧ா஫ினில், பகாடுக்கப்஧ட்ட ஒவ்பயாரு ஧ணிம௃ம், உள்஭டீு- பசன஬ாக்கம்-

பய஭ினடீு என்஫ சுமற்சிமன அடிப்஧மடனாகக் பகாண்டு பசன஬ாற்றுகி஫து. 

 
 உள்஭டீ்டகம்: அம஦த்து யமகனா஦ தபவுகம஭ம௃ம் கணிப்ப஧ா஫ிக்குள் உள்஭ிடப் 

஧னன்஧டுகி஫து. உள்஭ிடப்஧ட்ட தபவுகள் பசன஬ாக்கத்திற்காக ஥ிம஦யகத்தில் 
பசநிக்கப்஧டுகின்஫஦. எ.கா: யிலசப்஧஬லக, சுட்டி ம஧ான்஫லய . 

 லநனச்ஜசன஬கம்: மநனச்பசன஬கம் என்஧து, கணிப்ப஧ா஫ிக்கு யமங்கப்஧டும் 
கட்டம஭கம஭க், கணிப்ப஧ா஫ி புரிந்துபகாள்ளும் யமகனில் நாற்஫ி அதம஦ 
பசன஬ாக்கம் பசய்ம௃ம் முதன்மநனா஦ ஧குதினாகும். 
லநனச்ஜசன஬கத்தில் மூன்று ஧குதிகள் உள்஭஦, அமய  
 கட்டுப்஧ாட்டகம் (CU - ControlUnit): மநனச்பசன஬கம் - ஥ிம஦யகம் நற்றும் 

உள்஭டீு பய஭ினடீு சாத஦ங்களுக்கு இமடபன ஧ரிநா஫ப்஧டும் தபமயக் 
கட்டுப்஧ாட்டகம் கட்டுப்஧டுத்துகி஫து. பநலும், கணிப்ப஧ா஫ினின் முழுச் 
பசனல்஧ாடுகம஭ம௃ம் இது கட்டுப்஧டுத்துகி஫து.  

 கணித ஏபணச் பசன஬கம் (ALU - Arithmetic and Logic Unit): மநனச்பசன஬கத்தின் 
ஒரு ஧குதினாக உள்஭ கணித ஏபணச் பசன஬கம், கூட்டல், கமித்தல், 
ப஧ருக்கல், யகுத்தல் நற்றும் தருக்க பசனல்கள் ப஧ான்஫ கணிதச் 
பசனல்஧ாடுகம஭க் தபயின் நீது ஥ிகழ்த்துகி஫து.  

 ஥ிம஦யகம் (MU - Memory Unit): ஥ிம஦யகம், பசன஬ாக்கத்தின் ப஧ாது தபவு 
நற்றும் கட்டம஭கம஭ தற்கா஬ிகநாக பசநித்து மயக்கி஫து. 

 ஥ில஦யகம்: முதன்மந ஥ிம஦யகம் நற்றும் இபண்டாம் ஥ிம஬ ஥ிம஦யகம் எ஦ 
இருயமக ஥ிம஦யகங்கள் உள்஭஦. 
 கட்டம஭கள் ஥ிம஫பயற்஫த் தனாபாக இருக்கும் ப஧ாது தபவு நற்றும் 

஥ிபல்கம஭த் தற்கா஬ிகநாகச் பசநிக்க முதன்மந ஥ிம஦யகம் ஧னன்஧டுகி஫து.  
எ.கா: ப஥படி அணுகல் ஥ிம஦யகம் (RAM - Random Access Memory) 

 தபவுகம஭ ஥ிபந்தபநாகச் பசநித்து மயக்க இபண்டாம் ஥ிம஬ ஥ிம஦யகம் 
஧னன்஧டுகி஫து. எ.கா: யன்யட்டு (Hard disk), குறுயட்டு (CD-ROM) நற்றும் டியிடி 
பபாம் (DVD ROM) ப஧ான்஫மய. 

 ஜய஭ினீட்டகம்: ஧ன஦ர்கள் புரிந்து பகாள்஭க்கூடின யமகனில் தகயம஬த் 
பதரியிக்கும் எந்தபயாரு யன்ப஧ாருளும் பய஭ினடீ்டகம் எ஦ப்஧டும். 
எ.கா: திமபனகம், அச்சுப்ப஧ா஫ி ப஧ான்஫மய. 
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உள்஭டீ்டு சாத஦ங்கள்: 

 யிசைப்஧஬சக: கணிப்ப஧ொ஫ிக஭ில் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் யிசைப்஧஬மக, தட்டச்சுப் 

ப஧ொ஫ிக஭ில் ( typewriter) உள்஭ யிசைப்ப஧ொத்தான்க஭ின் அடிப்஧மடனில் 

தருயிக்கப்஧ட்டது. தபவுகளும், தகயல்களும் யிசைப்஧஬மகனின் மூ஬ம் தடடச்சு 

பசய்து கணிப்ப஧ொ஫ினில் உள்஭ிடப்஧டுகின்஫து.  

 சுட்டி:  சுட்டி என்஧து திசபனில் இடசுட்டின் (cursor) இனக்கத்சதக் கட்டுப்஧டுத்தும் ஒரு 

சுட்டுச் ைொத஦நொகும். கணிப்ப஧ொ஫ினில் உள்஭ ஧ணிக் கு஫ிகள் ( icons), ஧ட்டிகள் ( menus), 

கட்டச஭ ப஧ாத்தொன்கள் ( command buttons) ப஧ான்஫யற்ச஫த் ததர்ந்பதடுத்துச் 

பைனல்஧டுத்துயதற்கு இது ஧னன்஧டுகி஫து.  

 ஧ட்லடக் கு஫ினீடு / QR கு஫ினீடு ஧டிப்஧ான்: ஧ட்மடக் கு஫ினடீ்டு ஧டிப்஧ான், ஧ட்மடக் 
கு஫ினடீ்மடப் ஧டித்து அயற்ம஫ நின் துடிப்புக஭ாக நாற்஫ி கணிப்ப஧ா஫ி 
பசன஬கத்திற்கு அனு஧பும் ஒரு கருயினாகும்.  

ஜய஭ினீட்டு சாத஦ங்கள்: 

 திலபனகம்: தகயம஬ திமபனில் காட்ட ப஧ாதுயாகப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் 
பய஭ினடீ்டு சாத஦ம் திமபனகம் ஆகும். இது பதாம஬க்காட்சி ப஧ட்டிமனப் 
ப஧ான்஫து. திமபனகத்தில் ஧டங்கள் ஧ிக்பசல்ஸ் (PIXELS) எ஦ப்஧டும் ஧டக் 
கூறுகளுடன் உருயாக்கப்஧டுகின்஫஦.  

 ஧ல்லூடக ஧டயழீ்த்தி: கணிப்ப஧ா஫ி திமபனக பய஭ினடீ்மடப் ப஧ரின திமபனில் 
திமபனிடப் ஧னன்஧டுகின்஫து. இமயகள் யகுப்஧ம஫க஭ில் அல்஬து கூட்ட 
அபங்குக஭ில் யி஭க்கக் காட்சிகம஭க் காட்சிப்஧டுத்தப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகின்஫஦. 

 அச்சுப்ஜ஧ா஫ிகள்(Printers): தாள்க஭ில் தகயல்கம஭ அச்சிட அச்சுப்ப஧ா஫ிகள் 
஧னன்஧டுத்தப்஧டுகி஫து. அச்சுப்ப஧ா஫ிகள் இபண்டு முக்கினப் ஧ிரிவுக஭ாகப் 
஧ிரிக்கப்஧டுகி஫து. அமய, • தட்டல் அச்சுப்ப஧ா஫ிகள் • தட்டா அச்சுப்ப஧ா஫ிகள்  

஥ிச஦யகச் ைொத஦ங்கள்  
 கணிப்ப஧ொ஫ி ஥ிச஦யகம் என்஧து ந஦ித மூச஭சனப் ப஧ான்஫தொகும்.  
 இது தபவுகச஭ம௃ம் கட்டச஭கச஭ம௃ம் தைநித்து சயக்கப் ஧னன்஧டுகி஫து.  
 ஥ிச஦யகத்தில் தைநித்து சயக்கப்஧ட்ட  தபவு நற்றும் கட்டச஭கள் இபண்டு 

யசகனில் சகனொ஭ப்஧டுகின்஫து. அசய, பதாடர்ச்ைினொ஦ நற்றும் த஥படி 
அணுகல்முச஫னொகும்.  

இபண்டாம் ஥ில஬ மசநிப்பு சாத஦ங்கள்:  
 இபண்டாம் ஥ி ம஬ பசநிப்பு சாத஦ங்க஭ில் தபவு ந஫றும் ஥ிப ல்கள் ஥ிபந்தப நாக 

பசநித்து மயக்கப்஧டும். அயற்றுள் சி஬, யன்யட்டுகள், குறுயட்டு, 
டிஜிட்டல் பயர்சமடல் யட்டு (DVD), ஃ஧ி஭ாஷ் ஥ிம஦யகம்  

கணிப்ஜ஧ா஫ிலன ஜதாடங்குதல் (Booting): 
 ஒரு கணிப்ப஧ொ஫ிசன  இனக்கும் அடிப்஧சட  பநன்ப஧ொருள் “இனக்க அசநப்பு”  

ஆகும். ஒரு கணிப்ப஧ொ஫ி ஜதாடங்கும் ம஧ாது அதன் முதன்சந ஥ிச஦யகத்தில் 
(RAM) எந்தத் தகயல்களும் இருக்கொது. அததத஥பத்தில், அதன் “஧டிக்கநட்டும் 
஥ிச஦யகத்தில்” (ROM – Read Only Memory) ஏற்க஦தய எழுதப்஧ட்ட “நின்இசணப்஧ில் 
சுன ஆய்வு” ( POST - Power On Self Test) என்஫ ஥ிபல் முத஬ில் இனங்கத் 
ஜதாடங்கும்.  

ஜதாடங்குதல் முல஫கள்: 
 ஒரு கணிப்ப஧ொ஫ினில் இபண்டு யசகனொ஦ “ஜதாடங்குதல்” (Booting) முச஫கள் 

உள்஭஦. அசய, (1) தண் ஜதாடக்கம்   (2) உடன் ஜதாடக்கம்  
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தபவு ஧ிபதினீடு: 

 கணிப்ப஧ா஫ிகள் தபவுகம஭ ‘0’ நற்றும் ‘1’  என்஫ எண்க஭ில் மகனாளுகின்஫து. எண், 

எழுத்து, சி஫ப்புக்கு஫ினடீு எ஦ எந்த தபவு யமகனாக இருந்தாலும் அமய 

கணிப்ப஧ா஫ினால் புரிந்துபகாள்஭க் கூடின ‘0’ அல்஬ து ‘1’  என்஫ எண் யடியில் 

நாற்஫ப்஧ட பயண்டும். கணிப்ப஧ா஫ிகள் புரிந்துபகாள்஭க் கூடின 0 நற்றும் 1 ஆகினமய 

இனந்திபஜநாமி (Machine Language) எ஦அமமக்கப்஧டுகின்஫து. 

 ஧ிட் (Bit):  இரு஥ிம஬ எண்க஭ா஦ 0 அல்஬ து 1 ஧ிட் எ஦ அமமக்கப்஧டும். இது 

கணிப்ப஧ா஫ி தபயின் அடிப்஧மட அ஬கு ஆகும்.  

 ஥ி஧ில் (Nibble): ஥ி஧ில்  என்஧ து 4 ஧ிட்டுக஭ின் பதாகுதி. 
 ல஧ட் (Byte): ம஧ட்  என்஧ து 8 ஧ிட்டுக஭ின் பதாகுதி. கணிப்ப஧ா஫ினில் ஥ிம஦யகத்மத 

அ஭யிடுயதற்கா஦ அடிப்஧மட அ஬கு ல஧ட் ஆகும். 

 மயர்டு ஥ீ஭ம் (Word length): மயர்டு ஥ீ஭ம் என்஧து ஒரு கணிப்ப஧ா஫ினின் மநன 

பசன஬கத்தில் எத்தம஦ ஧ிட்டுகள் பசனல்஧டுத்தப்஧டும் என்஧மத கு஫ிக்கும். எ.கா:  

பயர்டு ஥ீ஭ம் – 8 ஧ிட்டுகள், 16 ஧ிட்டுகள்,, 32 ஧ிட்டுகள் நற்றும் 64 ஧ிட்டுக஭ின் 
அ஭யில் அமநக்கப்஧டும். 

஧ல்மயறு எண் முல஫கள்: 
 எண் மும஫கள்- எண்கம஭க் கு஫ிக்கும் ஒரு யமிமும஫னாகும். ஥மடமும஫னில் 

஥ாம் ஧னன்஧டுத்தும் நிகவும் ப஧ாதுயா஦ எண்மும஫ ஧தின்ந எண்மும஫னாகும். 

இமய தயிப இரு஥ிம஬, எண்ணிம஬ நற்றும் ஧தி஦ாறு ஥ிம஬ எண்மும஫களும் 

஧னன்஧ாட்டில் உள்஭து. 

 ஒவ்பயாரு எண் மும஫ம௃ம், அதன் அடிநா஦ நதிப்ம஧ பகாண்டு அமடனா஭ம் 
காணப்஧டும். அடிநா஦ம் என்஧து ஒவ்பயாரு எண்மும஫னிலும் உள்஭ பநாத்த 
எண் உருக்க஭ின் எண்ணிக்மகமனக் கு஫ிக்கும். 

கணிப்ஜ஧ா஫ி அலநப்பு 

 கணிப்ப஧ா஫ி அமநப்பு என்஧து கணி஦ினின் யன்ப஧ாருள் கூறுகம஭ உள்஭டக்கினது. 

இதில் உள்஭டீ்டு / பய஭ினடீ்டு ைொத஦ங்கள், சநனச் பைன஬கம் ( CPU), தைநிப்பு 

ைொத஦ங்கள் நற்றும் முதன்சந ஥ிச஦யகம் ஆகினசய அடங்கும்.  

கணிப்ஜ஧ா஫ி கட்டலநப்பு 

 கணிப்ப஧ா஫ி கட்டமநப்பு என்஧து கணிப்ப஧ா஫ிமன யடியமநப்஧தில் 
ஈடு஧ட்டிருக்கும் ப஧ா஫ினினல் கருதுபகாம஭  உள்஭டக்கினது. 

நுண்பைன஬ிக஭ின் அடிப்஧சடகள்:  
 நுண்பைன஬ினொ஦து ஒரு ஥ிப஬ொக்கம் பைய்னக்கூடின, ஧ற்஧஬ உ஧ பனாத்திற்கொ஦ 

ஒரு ைி஬ிகொன் ைிப்஧ொகும். இது கடிகொப துடிப்புக஭ொல் இனங்குகி஫து.  
 நுண்பைன஬ி இருந எண்கச஭ உள்஭டீொகப்  ப஧ற்று எண்  கட்டச஭க்தகற்஧, 

பைன஬ொக்கம் பைய்து ஧ின்பு பய஭ினடீுகச஭ ஥ிச஦யகத்தில் ததக்கி சயக்கி஫து. 
 நுண்பைன஬ி மூன்று முக்கின ஧குதிகச஭க் பகாண்டுள்஭து. அசய,  

 கணிதஏபணச் பைன஬கம்  *  கட்டுப்஧ொட்டகம்  *  ஧திதயடுகள் ஆகும். 
பதாடர்பு முகம் (Ports)  மற்றும் இலடமுகம் (Interface)  

 கணிப்ப஧ா஫ிம௃டன் பய஭ிக்கருயிகம஭ இ மணப்஧தற்கு த஦ித்த஦ி பதாடர்பு 
முகமும், இமடமுகங்களும் உள்஭஦. அமய, 
 ஜதாடர் ஜதாடர்பு முகம்   *   இலணனா஦ ஜதாடர்பு முகம்  
 USB ஜதாடர்பு முகம்   *   VGA இலணப்஧ான்  
 ஆடிமனா ஧ி஭க்ஸ்   *   PS/2 Port   *   SCSI Port  
 உனர் யலபனல஫ ஧ல்லூடக இலடமுகம் (HDMI)  
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 கண் ம஧ான்஫ கல்யிலன 

஥ீ ஜ஧ான் ம஧ா஬ ஧ாதுகாத்தால்  
நண்ணு஬கில் 

சான்ம஫ா஦ாய் யாழ்ந்து 
யிண்லணத் ஜதாட஬ாம்…! 

 

 

 

 
 

 


