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C++ ஓர் அ஫ிமுகம் 

C++ ஜநாமி: 
 C++ ம஫ொமி நிகவும் ஧ிப஧஬நா஦ ஥ிப஬ாக்க ம஫ொமிக஭ில் ஒன்஫ாகும்.  
 C ++ ஆ஦து 1979 ஆம் ஆண்டில் AT &T ப஧ல் ஆய்யகத்தில் ஜேர்ன் 

ஸ்ட்பபௌஸ்ட்பப்(Bjarne Stroustrup) - என்பல஭ொல் உருயாக்கப்஧ட்டது. இயர்  த஦து 
புதின ம஫ொமிக்கு "இ஦க்குழுக்களுடன் சி“ என்று ப஧னரிட்டார்.  

 C++ என்னும் ப஧னரப ரிக் நாஸ்கிட்டி (Rick Mascitti) என்஧யர் சூட்டி஦ார்.  
C++ -ன் ஥ன்மநகள்: 

 C++ ஒரு மபொருள்ந ொக்கு ஥ிப஬ாக்க  ம஫ொமினாகும். இது இ஦க்குழுக்கள், 
நபபுரிநம், ஧ல்லுருயாக்கம், தபவு அருயநாக்கம் நற்றும்  உம஫மபொதினாக்கம் 
ஆகினயற்ம஫ உள்஭டக்கினது. 

 C++ ம஫ொமி GUI ஧னன்஧ாடுக஭ி஬ிருந்து யிம஭னாட்டுகளுக்கா஦  3D யரபகலய 
஥ிகழ்ஜ஥ப(real-time) கணித உருயகப்஧டுத்துதல்களுக்கு ஒரு ஧பய஬ா஦  
஧னன்஧ாடுகம஭க் கண்ட஫ிகி஫து .  

கு஫ியுருத்ஜதாகுதி:  
 கு஫ியுருத் ம ொகுதி என்஧து ஒரு C++ ஥ிபம஬ எழுதுயதற்கு அனுநதிக்கப்஧டும்  

எழுத்துக஭ின் ம ொகுப்஧ாகும். ஒரு எழுத்துரு  என்஧து ப஧ரும்஧ாலும் எல்஬ா 
யிமைப்஧஬மகனிலும் உள்஭ எழுத்து, எண் அல்஬து கு஫ினடீு (ைி஫ப்பு  கு஫ினடீுகள்) 
ஆகும்.  

ஜநாமித் ஜதாகுதி (யில்ல஬கள்): 
஑ரு  ி஭யில் உள்ர ஫ீச்சிறு  னித்  அயகு லில்லயகள் அல்யது ம஫ொறித் ம ொகு ி 
என்று அலறக்கப்படுகிமது. 
C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கள்: 

 சி஫ப்புச்ஜசாற்கள்: C++ -  ி஭ல் மப஬ர்ப்பிக்கு ஫ட்டுந஫ புரிகின்ம மபொருள் மகொண்ட 
கொப்புச்மசொற்கள் சிமப்புச்மசொற்கள் எனப்படும். சிமப்புச்மசொற்கலர 
குமிப்மப஬ர்கரொக ப஬ன்படுத்  முடி஬ொது. எ.கொ: Break, case, cha,r class, default, else, 
floa,t for, if, int, long,  return, switch, void, while, நபொன்மலல.  

 கு஫ிப்ஜ஧னர்கள்: C++  ி஭யில் மலவ்நலறு பகு ிகளுக்கு மகொடுக்கப்படும் மப஬ர்கள் 
குமிப்மப஬ர்கள் எனப்படும். இமய ஧ன஦பால்  யமபனறுக்கப்஧ட்ட  நா஫ிகள், 
பைனற்கூறுகள், அணிகள், இ஦க்குழுக்கள் நபொன்஫மய ஆகும். எ.கொ: name, 
mark, num 

 ஜசனற்கு஫ிகள் (Operators): மச஬ற்குமிகள் என்பது சிய கணி  ஫ற்றும் ஏ஭ண 
மச஬ல்பொடுகலர மசய்஬ ப஬ன்படும் குமி஬டீுகரொகும்.  
C++ ஜசனற்கு஫ிக஭ின் யலககள்: 
 கணக்கீட்டுச்மச஬ற்குமிகள் *   ஑ப்படீ்டுச்மச஬ற்குமிகள் 
  ருக்கச்மச஬ற்குமிகள்  *   ஫ ிப்பிருத்து மச஬ற்குமிகள் 
  ிபந் லனச் மச஬ற்குமி 

 ஥ில஬யுருக்கள்(நா஫ி஬ிகள்): ஑ரு  ி஭ல் இ஬ங்கும் நபொது ஫ ிப்புகள் ஫ொமொ  
 ஭வுகள்  ிலயம௃ருக்கள் எனப்படும்.  ிலயம௃ருக்கள் ஫ொமியிகள் எனவும் 
அலறக்கப்படுகிமது. C++ -ல் பய லலக஬ொன  ிலயம௃ருக்கள் உள்ரன. 

 ஥ிறுத்தற்கு஫ிகள் (Punctuators):  ிறுத் ற்குமிகள் என்பலல குமிப்பிட்ட பணில஬ச் 
மசய்ம௃ம் குமிம௃ருக்கரொகும். C++  ி஭யில்  ிறுத் ற்குமிகள் யபம்புச்சுட்டி (Separator) 
அல்யது ல஭ம்புக்குமி஬ொகப் ப஬ன்படுத் ப்படுகிமது. 
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உள்஭டீ்டுச்ஜசனற்கு஫ி (Input operator): 
 >> என்பது C++ ன் உள்ரடீ்டு மச஬ற் குமி஬ொ கும். இது லிலசப்ப யலக஬ின் 

மூயம் ஫ ிப்புகலரப் மபற்று லயப்பக்கம் உள்ர ஫ொமி஬ில் ஫ ிப்லப 
இருத்துகிமது. எனநல , இது தபவு ஈர்ப்பு (extraction) அல்யது தபவு ஜ஧றும் (get 
from) மச஬ற்குமி எனப்படும். 

ஜய஭ினீட்டு ஜசனற்கு஫ி (Output Operator): 
 << என்ப து C++ல் உள்ர மலரி஬டீ்டு மச஬ற்குமி஬ொகும். லயதுப்பக்கம் உள்ர 

஫ொமி஬ின் ஫ ிப்புகலரப் மபற்று இடதுப்பக்கம் உள்ர முன் 
லல஭஬றுக்கப்பட்டுள்ர மபொருரொன cout-க்கு அனுப்புகிமது. இது தபவு யிடுப்பு 
(insertion) அல்யது தபவு தரும் (put-to) மச஬ற்குமி஬ொகும். 

C++ ஥ிபல் – யி஭க்கம்: 
 # include <iostream> : அலனத்து C++  ி஭ல்களும் include கூற்றுடன் # குமிம௃டன் 

ம ொடங்கும். # என்பது ஑ரு முன்மச஬யி ம மிம௃றுத் ம். இந்  கூற்றுகள்  ி஭ல் 
ம ொகுப்புக்கு முன்ன ொகநல மச஬ல்பட  ம ொடங்கும். #include <iostream> எனும் 
கூற்று, iostream என்னும்  லயப்புக் நகொப்பிலன  ி஭யில் நசர்த்துக் மகொள்ளு஫ொறு 
 ி஭ல் மப஬ர்ப்பிக்கு உணர்த்துகிமது. 

 using namespace std; : using namespace std; என்னும் லரி஬ொனது, standard namespace -
லசப் ப஬ன்படுத்து஫ொறு  ி஭ல்மப஬ர்ப்பிக்கு கூறுகிமது.  

 int main ( ): C++  ி஭யொனது மச஬ற்கூறுகரின் ம ொகுப்பொகும். ஑வ்மலொரு C++ 
 ி஭லும் main( ) மச஬ற்கூமிலனக் கட்டொ஬஫ொகப் மபற்மிருக்க நலண்டும். 
மச஬ல்படுத் ப்படும் கூற்றுகள் main( ) மச஬ற் கூமினுள் இருக்க நலண்டும். 

C++ ஥ிபல஬ இனக்குதல் (Execution of C++ program): 
C++  ி஭லய உருலொக்குல ற்கும், இ஬க்குல ற்கும்  ொன்கு முக்கி஬ படி ிலயகலர 
கட்டொ஬஫ொக பின்பற்ம நலண்டும்.. 

 மூயக்குமிமுலமல஬ உருலொக்கு ல் (Creating Source code): C++ குமிமுலமகலர, 
C++ ம ொகுப்பொனில் லி ிமுலமகலர பின்பற்மி  ட்டச்சு மசய்து 
உருலொக்கப்படுல ொகும். 

 .cpp  ீட்டிப்பு மப஬ருடன் மூயக்குமிமுலமல஬ நச஫ித் ல் (Saving source code with 
extension .cpp): மூயக்குமிமுலமல஬  ட்டச்சு மசய்து முடித்  பின் கண்டிப்பொக .cpp 
என்ம  ீட்டிப்பு மப஬ருடன் நச஫ிக்க நலண்டும். 

 ம ொகுத் ல் (Compilation): ம ொகுத் ல் முலம஬ில் ம ொகுப்பொன் நூயகக் 
நகொப்புகலர மூய குமிமுலமம௃டன் ம ொடர்புபடுத் ி குமிமுலம஬ின் ஑வ்மலொரு 
லரில஬ம௃ம், சரிபொர்க்கிமது. இ ில் ஏந னும்  லநமொ அல்யது பிலறந஬ொ 
கண்டமி஬ப்பட்டொல் அல   ிருத்துல ற்கு ப஬னுருக்கு ம ரிலிக்கிமது. எந்  
பிலறம௃ம் இல்லய எனில் மூயக்குமிமுலமல஬ கணினிக்கு புரிகின்ம இயக்கு 
நகொப்பொக .obj என்ம  ீட்டிப்புடன் ஫ொற்மம் மசய்கின்மது. 

 இ஬க்கு ல் (execution): இது  ி஭லய உருலொக்குல ில் இறு ி஬ொன படி ிலய ஆகும்.  
இந்   ிலய஬ில், இயக்க நகொப்பு. exe என்ம இ஬க்க நகொப்பொக ஫ொறுகிமது.  ி஭ல், 
இ஬க்க நகொப்பொனதும்  னிச்லச஬ொக இ஬ங்கும். அ ொலது, ம ொகுப்பொன் அல்யது 
IDE ஬ின் உ லி஬ின்மி ப஬ன்பொட்லட இ஬க்க முடிம௃ம். 
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஧ிலமக஭ின் யலககள்: 
 இ஬க்கணப்஧ிலம அல்஬து ஜதாடரினல் ஧ிலம (Syntax Error): C++ ன் இயக்கண 

லி ிமுலமகள் ஫ீமப்படும் நபொது ம ொடரி஬ல் பிலறகள் ஏற்படுகின்மன. எ.கொ: 
cout << “Welcome to C++” C++ ன் இயக்கண லி ிமுலமகரின் படி அலனத்து இ஬க்க 
கூற்றுகளும் கண்டிப்பொக அல஭ப்புள்ரிம௃டன் (;) முற்றுப் மபம நலண்டும். ஆனொல் 
இந்  கூற்று அல஭ப்புள்ரிம௃டன் (;) முடிக்கப்படலில்லய. 

 ஜசாற்ஜ஫டர் ஧ிலம (Semantic Error): ஑ரு  ி஭யொனது இயக்கண லி ிமுலமபடி 
சரி஬ொக இருந்தும், ந லல஬ொன லிலடல஬ லறங்கொ஫ல் இருக்கயொம். ஏமனனில் 
஫ொமி / மச஬ற்குமி / இ஬க்கப்படும் லரிலச நபொன்மலற்மில் ஏந னும்  லறு 
இருப்பின், இந்  பிலற஬ொனது ந ொன்றும். இ ன்படி,  ி஭யொனது இயக்கண 
லி ிமுலமப்படி சரி஬ொக இருந்து  ருக்க (logic) முலமப்படி  லமொக உள்ரது. 
ஆலக஬ொல் மசொற்மமொடர் பிலற  ருக்கபிலற, என்றும் அலறக்கப்படும். 

 இனக்கம஥ப ஧ிலம (Run-time error): ஑ரு  ி஭லய இ஬க்கும் நபொது, இ஬க்க 
ந ஭ப்பிலற ந ொன்மயொம். கொ஭ணம், முலம஬ில்யொ  மச஬ல்முலமகரொல் இந்  
பிலற ஏற்படும். எ.கா: இல்யொ  ஑ரு நகொப்லப  ி஭யொனது  ிமக்க முற்படும் 
நபொது இ஬க்க ந ஭ப்பிலற ஏற்படுகிமது 

C++ தபவு இ஦ங்கள்: 
C++ல்  ஭வு இனங்கள் மூன்று லலககரொக பிரிக்கப்படுகிமது. அலல, 

 அடிப்பலட  ஭வு இனங்கள் (Fundamental data types) 
 ப஬னர் லல஭஬றுக்கும்  ஭வு இனங்கள் (User-defined data types and) 
  ருலிக்கப்பட்ட  ஭வு இனங்கள் (Derived data types) 

அடிப்஧லடத் தபயி஦ங்கள்: 
C++ல், முன்ன ொகநல லல஭஬றுக்கப்பட்ட  ஭லினங்கள் அடிப்பலடத்  ஭லினங்கள் 
ஆகும். C++ ல் ஐந்து அடிப்பலட  ஭லினங்கள் உள்ரன. அலல,  

 முழுஎண் தபயி஦ம் (int): இது ஑ரு  ச஫ம் இல்யொ  முழு எண்கரொகும். முழு 
எண்கள் ந ர்஫லம அல்யது எ ிர்஫லம எண்கரொக இருக்கயொம். 

 கு஫ியுரு தபயி஦ம் (char data type): குரும௃ரு  ஭லினம் ஏற்றுக்மகொள்ர கூடி஬ 
அலன த்து ASCII குமிம௃ருக்கலர மபற்று  ிருப்புகிமது. இது முழு எண் 
லலக஬ொக கரு ப்படுகிமது. 

 நதிப்புப்புள்஭ி (float data type): ஑ரு ஫ொமி float என குமிக்கப்பட்டொல்  ச஫ புள்ரி, 
஫ி ப்பு புள்ரி ஫ட்டும் ஫ொமி஬ில் நச஫ிக்கப்படும். 

 இபட்லட தபயி஦ம் (Double data type ): இது துல்யி஬஫ொன இ஭ட்லட ஫ி ப்புப் 
புள்ரி எண்கரொகும். இ஭ட்லட ஫ி ப்புப்புள்ரி எண்கள் சொ ஭ண ஫ி ப்புப் புள்ரி 
எண்கலரம௃ம் லக஬ொளும். ஆனொல், இது ஫ி ப்புப் புள்ரி  ஭லினத்ல  லிட 
இ஭ண்டு ஫டங்கு இடத்ல  எடுத்துக் மகொள்ளும். 

 void data type: void என்ப ன் மபொருள் மலற்மிடம். C++ void  ஭லின ஫ ிப்புகள் ஑ரு 
மலற்று ம ொகுப்லப குமிக்கிமது. இது எந்  ஫ ிப்லப ம௃ம்  ிருப்பி அனுப்பொது. 

தபயி஦ங்க஭ின் ஧ண்புணர்த்திகள் (Data type modifiers): 
 ஫ ிப்பியி  ஭லினத்ல   லி஭ ஫ற்ம அடிப்பலட  ஭லினங்கரின் நச஫ிக்கும் 

அரலல ஫ொற்மி அல஫க்க பண்புணர்த் ிகள்(modifiers) ப஬ன்படுகின்மன. 
 C++ ல்  ொ ன்கு பண்புணர்த் ிகள்ப஬ன்படுத் ப்படுகிமது, அலல , signed, unsigned, 

long, short ஆகும். இந்   ொன்கு பண்புணர்த் ிகலரம௃ம் எல்யொ அடிப்பலட 
 ஭லினங்களுடன் ப஬ன்படுத் யொம். 
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நா஫ிகள்: 
 ஫ொமிகள் என்பலல குமிப்பிட்ட  ஭வு இனங்கரின் ஫ ிப்புகலர  ொங்கிம௃ள்ர, 

ப஬ன஭ொல் மப஬ரிடப்பட்ட  ிலனலக  இடங்கலர குமிக்கிமது. ஫ொமிகள் என்பலல 
குமிப்மப஬ர்கள் ஆகும். 

ஜய஭ினீடு யடியலநப்பு: 
 எரி ொக படிப்ப ற்கும் ஫ற்றும் புரிந்து மகொள்ல ற்கும் ந லலப்படும் மலரி஬டீ்டு 

 ில஭஬ிலன உருலொக்குல ற்கு மலரி஬டீு லடிலல஫ப்பு ஫ிக முக்கி஬஫ொன ொகும்.  
 C++  ி஭ல் மலரி஬டீுகலர லடிலல஫க்க லக஬ொளுலககள் (Manipulation) 

ப஬ன்படுகிமது. லக஬ொளுலககள் என்பது,  ஭வு மபறும் (<<) ஫ற்றும்  ஭வு ஈர்ப்பு 
(>>) மச஬ற்குமிகரில் ப஬ன்படுத்  சிமப்பொக லடில஫க்கப்பட்ட மச஬ற்கூறுகள் 
ஆகும். endl, setw, setfill, setprecision ஫ற்றும் setf நபொன்மலல மபொதுலொக 
ப஬ன்படுத் ப்படும் லக஬ொளுலக மச஬ற்கூறுகரொகும். இச்மச஬ற்கூறுகலர 
ப஬ன்படுத்  மபொருத் ஫ொன  லயப்புக் நகொப்புகலர  ி஭லுடன் இலணக்க 
நலண்டும். 

மகாலய (Expression): 
 நகொலல என்பது C++ லி ிமுலமக்குட்பட்ட சீ஭ொக உள்ர மசய்முலமகள், 

஫ொமியிகள் ஫ற்றும் ஫ொமிகரின் கூட்டொகும். இது  ிருப்பி அனுப்பும் 
஫ ிப்லபம௃லட஬ மச஬ற்கூறுகலரம௃ம் உள்ரடக்கி஬ ொகும்.  

 நகொலல ஑ரு ஫ ிப்லப உருலொக்க ஑ன்றுக்கு ந஫ற்பட்ட மச஬நயற்பிகள் ஫ற்றும் 
சுறி஬ம் அல்யது அ ற்கு ந஫ற்பட்ட மச஬ற்குமிகள் ஆகி஬லற்லம உள்ரடக்கி஬து.  

 C++-ல் , ஏழு லி ஫ொன நகொலலகள் உள்ரன. அலல஬ொலன: 
 ஫ொமியிக் நகொலல *   முழு எண் நகொலல *   ஫ி ப்புப் புள்ரி நகொலல 
 ஑ப்படீ்டுக் நகொலல *    ருக்கக் நகொலல *   பிட் ிலய நகொலல 
 சுட்டுக் நகொலல 

இ஦நாற்஫ம் நற்றும் அதன் யலககள்: 
஑ரு அடிப்பலட இனத் ியிருந்து ஫ற்மமொரு இனத் ிற்கு ஫ொற்மப்படும் முலமந஬ 
இன஫ொற்மம் எனப்படும். C++ இ஭ண்டு லலக஬ொன இன஫ொற்மத்ல  லறங்குகிமது.  

 உள்ளுல஫ இ஦நாற்஫ம்: உள்ளுலம இன஫ொற்மம் என்பது ம ொகுப்பொன் 
 ொனொகநல ஫ொற்மத்ல  ஏற்படுத் ிக் மகொள்ல ொகும். இது  ொனி஬ங்கி ஫ொற்மம் 
என்றும் அலறக்கப்படும்.  

 ஜய஭ியுல஫ இ஦நாற்஫ம்: ஫ொமிகள் அல்யது நகொலலகலர ஑ரு 
 ஭லினத் ியிருந்து ஫ற்மமொரு குமிப்பிட்ட  ஭லினத் ிற்கு ப஬னல஭ ஫ொற்மம் 
மசய்஬ அனு஫ ிப்பந  மலரிம௃லம இன஫ொற்மம் எனப்படும். இது இனலொர்புரு 
“type casting” என்றும் அலறக்கப்படுகிமது. 

கூற்றுகள் (Statements): 
 கணிப்மபொமி  ி஭ல் என்பது ஑ரு குமிப்பிட்ட பணில஬  ிலமநலற்ம 

மகொடுக்கப்படும் கூற்றுகள் அல்ய து கட்டலரகரின் ம ொகுப்பொகும். 
 C++  ி஭யில் இ஭ண்டு லலக஬ொன கூற்றுகள் ப஬ன்படுத் ப்படுகின்மன. 
 ஜயற்று கூற்று: அல஭ப்புள்ரில஬ ஫ட்டுந஫ மகொண்டிருக்கும் கூற்று "மலற்று 

அல்யது மலறுல஫க்கூற்று" எனப்படும்.  
 க஬லய (ஜதாகுதி) கூற்று: C++ கூற்றுகரின் ம ொகுப்பிலன ம ரிவு 

அலடப்புக்குமிகளுக்குள் உள்ரடக்க அனு஫ ிக்கிமது. இந்  கூற்றுகரின் 
ம ொகுப்பிலன கயலலகூற்று அல்யது ம ொகு ி என்கிநமொம். 
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கட்டுப்஧ாட்டு கூற்றுகள்: 
கட்டுப்பொட்டு கூற்றுகள், கட்டலரகரின் பொய்வு லரிலசமுலமல஬ ஫ொற்மி அல஫க்கும். 
஑ரு  ி஭யிலுள்ர கூற்றுகள், லரிலசமுலம, ந ர்ந்ம டுப்பு ஫ற்றும் ஫டக்கு நபொன்ம 
கட்டுப்பொட்டு கூற்றுகரொக இ஬க்கப்படுகிமது. 

 யரிலசமுல஫ கூற்றுகள்: லரிலசமுலமகூற்றுகள் என்பது ந஫யிருந்து கீறொக 
஑ன்மன் பின் ஑ன்மொக  ிலமநலற்மப்படும் கூற்றுகரொகும். இத் லக஬ கூற்றுகள் 
பொய்வு ஒட்டத்ல  ஫ொற்மி அல஫க்கொது. இலல எப்மபொழுதும் அல஭ப்புள்ரிம௃டன் 
(;) முற்றுப்மபறுகிமது.  

 மதர்ந்ஜதடுப்பு கூற்றுகள்:  ிபந் லன அடிப்பலட஬ில்  ிலமநலற்மப்படும் 
கூற்றுகள் ந ர்ந்ம டுப்பு கூற்றுகள் எனப்படும். மகொடுக்கப்பட்ட  ிபந் லன சரி 
எனில் சரி கட்டலரத் ம ொகு ி   இ஬க்கப்படும், இல்லயம஬னில்  லறு 
கட்டலரத் ம ொகு ி இ஬க்கப்படும். 
யலககள்: if கூற்று, if-else கூற்று, ஧ின்஦஬ா஦ if கூற்று, switch கூற்று: 

 நடக்குக்கூற்று: ஫டக்குக்கூற்று என்பது ஑ரு கட்டலரத் ம ொகு ில஬  ிபந் லன 
அடிப்பலட஬ில் ஫ீண்டும் ஫ீண்டும் மச஬ல்படுத்தும். மகொடுக்கப்பட்ட  ிபந் லன 
சரி என இருக்கும் லல஭, கட்டலரத் ம ொகு ி ஫ீண்டும் ஫ீண்டும் 
 ிலமநலற்மப்படும்.  ிபந் லன  லமொகும் நபொது ம ொடர்ந்து இ஬க்கப்படுலது 
 ிறுத் ப்படுகிமது. இ லன ஫டக்குக்கூற்று அல்யது பன்முலமச் மச஬ல் கூற்று 
என்கிநமொம். C++ மூன்று லலக஬ொன ஫டக்கு கூற்றுகலர ஏற்கிமது. அலல, 

o for கூற்று *   while கூற்று *  do-while கூற்று  
தாவுதல் கூற்றுகள் 

  ொவு ல் கூற்று  ி஭யின் ஒட்டத்ல  குறுக்கிட உ வுகிமது.  
யலககள்:  *   goto கூற்று *   break கூற்று *   continue கூற்று 

ஜசனற்கூறுகள்: 
 ஑ரு மபரி஬  ி஭லய சிமி஬ துலண  ி஭யொக பிரிக்க முடிம௃ம். அவ்லொறு 

பிரிக்கப்படும் துலண  ி஭ல்கள் மச஬ற்கூறு என்று அலறக்கப்படுகிமது. 
ஜசனற்கூறுயின் ஧னன்கள்: 

  ி஭யின்  ீரத்ல ம௃ம் ஫ற்றும் சிக்கற்பொட்லடம௃ம் குலமக்கிமது. 
  ி஭லய எரி ில் புரிந்து மகொள்ரவும், பிலறகலரக் கண்டமிந்து  ிருத் வும் 

மச஬ற்கூறுகள் லறிலகுக்கிமது. 
 மச஬ற்கூறுகலர ஫றுப஬னொக்கம் மசய்஬வும் முடிம௃ம். 

ஜசனற்கூறுக஭ின் யலககள்: 
மச஬ற்கூறுகலர இரு லலககரொக பிரிக்கயொம். 
1. முன் யலபனறுக்கப்஧ட்ட (அல்஬து) உள்஭லநந்த (அல்஬து) நூ஬க ஜசனற்கூறுகள்: 
2. ஧ன஦ர் யலபனறுக்கப்஧ட்ட ஜசனற்கூறுகள்: 
ஜசனற்கூல஫ யலபனறுத்தல்: 

 C++-ல், ஑ரு மச஬ற்கூலம  ி஭யில் ஏந னும் ஑ரு பகு ி஬ில் அல ப் ப஬ன்படுத்தும் 

முன் லல஭஬றுக்கப்பட நலண் டும்.  

ஜசனற்கூறு யலபனறுப்஧தற்கா஦ ஜதாடரினல்: 

 ிருப்பு அனுப்பும்  ஭ வு லலக மச஬ற்கூமின்_மப஬ர் (அரபுருக்கரின் பட்டி஬ல்) 

{ 

மச஬ற் கூமின் உடற்பகு ி 
} 
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ஜசனற்கூற்ல஫ ஜசனல்஧டுத்துதல்: 
 ப஬னர் லல஭஬றுத்  மச஬ற்கூலம மச஬ல்படுத்  அ ன் மப஬ர் ஫ற்றும் ந லல஬ொன 

மச஬லுருபுக்கலர மகொண்டு அலறக்க நலண்டும். 

 மச஬ற்கூலம அலறக்கப்படும் நபொது  ி஭ல்மப஬ர்ப்பி மச஬ற்கூமின் முன்லடிலத்ல  

ப஬ன்படுத் ி மச஬ற்கூறு சரி஬ொக அலறக்கப்பட்டுள்ர ொ என்று சரிபொர்க்கும்.  

 முன்லடிலில் உள்ர மச஬லுருபின்  ஭வு லலகம௃ம் அலறப்புக் கூற்மில் உள்ர 

மச஬லுருபுக்கரின்  ஭வு லலகம௃ம் மபொருத் ஫ொக இல்லயம஬னில்,  ஭வு லலக 

஫ொற்மம்  ொனொகநல மசய்஬ முடிம௃ம் என்மொல்  ி஭ல்மப஬ர்ப்பி அல  மசய்ம௃ம், 

இல்லயம஬னில்  ி஭ல்மப஬ர்ப்பி இ ற்கு பிலற அமிக்லக அமிலிக்கும். 

நா஫ிக஭ின் யலபஜனல்ல஬ (Scope rules of Variables): 

லல஭ம஬ல்லய என்பது ஑ரு ஫ொமி஬ின் அணுகி஬ல்லபக் குமிக்கிமது. C++ ம஫ொறி஬ில்  ொன்கு 

லலக஬ொன லல஭ம஬ல்லயகள் உள்ரன . அலல, 
 உள்ரல஫ லல஭ம஬ல்லய (Local scope): ஑ரு ம ொகு ிக்குள் அமிலிக்கும் நபொது 

அலற்லம  உள்ரல஫ ஫ொமிகள் என்கிநமொம். 

 மச஬ற்கூறு லல஭ம஬ல்லய (Function scope): மச஬ல்கூமின் உள்நர அமிலித் ொல் அலல 

மச஬ல்கூறு ஫ொமிகள் என்மலறக்கப்படும். 

 நகொப்பு லல஭ம஬ல்லய (File scope): எல்யொ மச஬ற்கூறுக்கும் மலரிந஬ அமிலித் ொல், 

அலற்லம மபொதுல஫஬ொன/ முழு ொரலி஬ (Global) ஫ொமிகள் என்கிநமொம். நகொப்பு 
லல஭ம஬ல்லய ஫ொமி முழு ரொலி஬ ஫ொமிகள் எனப்படும். 

 இனக்குழு லல஭ம஬ல்லய (Class scope): இனக்குழுலில் உள்நர அமிலித் ொல் அலல 

இனக்குழு ஫ொமிகள் அல்யது  ஭வு உறுப்புகள்(data members) என்று அலறக்கப்படும் . 

அணிகள்: 
 C++ ம஫ொமினில் ஧஬ நதிப்புகம஭ ஒரப  நா஫ினில் ரைநிக்க அணிகள் என்஫ 

கருத்துரு உதவுகின்஫து. ப஧ாதுயாக, அணி என்஫ால் ஒன்஫ிற்கு ரநற்஧ட்ட 
என்஧தன் ப஧ாரு஭ாகும். 

 அணி என்பது ஑ந஭  ஭லினத்ல ச் சொர்ந்  ஫ொமிகரின்  ி஭ட்டு ஆகும். 
 C++ - ல் அணி என்பது ஒர்  ருலிக்கப்பட்ட  ஭லின஫ொகும்.  
 அணி஬ின் உறுப்புகலர ஑ரு மபொதுப்மப஬஭ொல் குமிப்பிடயொம். 

அணினின் யலககள்: 
C++ ம஫ொறி஬ில் பல்நலறு லி ஫ொன அணிகள் உள்ரன. அலல:  

 ஑ரு பரி஫ொண அணிகள் (one dimensional arrays)  
 இரு பரி஫ொண அணிகள் (Two – dimensional arrays  
 பய பரி஫ொன அணிகள் (Multi - dimensional arrays) 

கட்டுருக்கள்: 
 மலவ்நலறு லலக஬ொன  ஭வு இனங்கலர மகொண்ட ப஬னர் லல஭஬றுக்கும் 

 ஭லினம் கட்டுரு எனப்படும். மலவ்நலறு  ஭வு லலகல஬ சொர்ந்   ஭வு 
உறுப்புகலர ஑ந஭ ம ொகு ி஬ில் அமிலித்து, அலலகளுக்கு  ிலனலகத் ில் 
அருகருநக இடம் ஑துக்க கட்டுரு உ வுகிமது. 

கட்டுருக்கல஭ அ஫ியித்தல் நற்றும் யமபனறுத்தல்: 
 struct என்஧து C++ ம஫ொமினின் ைி஫ப்பு ச்மசொல். இது ஒரு கட்டுருமய அ஫ியிக்க 

஧னன்஧டுகி஫து.  
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 யிருப்஧ம் ஧஬ ஜகாண்டு 

யிலபவுடன் ஥ீ ஧டித்தால்  

யிம஦ாதநா஦  

஥ன்லநகள் ஜகாண்டது 

உன் யாழ்க்லக…!   
 

 

 
 

 


