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ASSIGNMENT – 6 
 

ப஧ொருள்ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்க த௃ட்஧ங்கள் 
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அபசு நநல்஥ில஬ப்஧ள்஭ி, சர்க்கொர்சொநக்கு஭ம்,  
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ப஧ொருள்ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்க த௃ட்஧ங்கள் 
஥ிப஬ொக்க கருத்தினல்கள்: 

 கருத்தினல் என்஧து ஥ிப஬ின் ககோட்஧ோடுகள஭ ஒழுங்கு஧டுத்தி அளநத்த஬ோகும். 
இது ஒரு ஥ிப஬ோக்க அணுகுமுள஫னோகும்.   

யலககள்: ஥ளைமுள஫ ஥ிப஬ோக்கம், கட்ைக ஥ிப஬ோக்கம், ப஧ோருள்க஥ோக்கு ஥ிப஬ோக்கம்  
஥லைமுல஫  ஥ிப஬ொக்கம்: 

 நடைமுடம நி஭யாக்கம் என்பது கணி ப்ப஧ோமிக்கு கட்ைடரகரின் 
பட்டி஬ல்கடரக் ககாடுத்து ஒவ்க ாரு கட்ைடரகடரம௃ம் ஏதேனும் ஒரு 
கெ஬டய கெய்ம௃஫ாறு கூறு ோகும். 

஥லைமுல஫ ஥ிப஬ொக்கத்தின் அம்சங்கள்: 
 யிதிமுள஫க஭ின் நீது அதிக கய஦ம் பெலுத்துகி஫து.  
 ஥ிப஬ோ஦து, துளண஥ிபல் கூறுக஭ோககயோ அல்஬து துளண஥ிபல்க஭ோககயோ 

கட்ைளநக்கப்஧டுகி஫து. 
 ெி஫ின அ஭யி஬ோ஦ பநன்ப஧ோருள் ஧னன்஧ோட்டிற்கு ப஧ோருத்தநோ஦து. 
 ஥ிபல் கு஫ிமுள஫கள஭ப் ஧போநரித்தலும் கநம்஧டுத்தலும் கடி஦நோகும்.  

எகோ: FORTRAN நற்றும் COBOL 

கட்ைக நி஭யாக்கம்: 

 கட்ைக நி஭யாக்கம் என்பது கணிப்ப஧ோமிக்கு கட்ைடரகரின் பட்டி஬ல்கடரக் 

ககாடுத்து ஒவ்க ாரு கட்ைடரகடரம௃ம் ஏதேனும் ஒரு கெ஬டய கெய்ம௃஫ாறு 

கூறு ோகும். ஆனால் இந்ே கருத்ேி஬யானது பய கூறுகடரக் ககாண்ைது. 

ஒவ்க ாரு கூறும் கோைர்புடை஬ கெ஬ற்கூறுகரின் அட஫ப்பாகும்.  

கட்ைக ஥ிப஬ொக்கத்தின் சி஬ அம்சங்கள்: 
 தபளயக்கோட்டிலும் ப஥஫ிமுள஫க்கு முக்கினத்துயம் பகோடுக்கி஫து. 
 ஥ிப஬ோ஦து த஦ித்த஦ி கூறுக஭ோகப் ஧ிரிக்கப்஧ட்டுள்஭து. ஒவ்பயோரு கூறும் 

ெோர்஧ற்஫து நற்றும் த஦ித்த உள்஭ளந தபளயக் பகோண்டிருக்கும். 
 கூறுகள் த஦து பெோந்த தபவுக஭ின் நீது நட்டுநல்஬ோநல் அனுப்஧ப்஧டும் ஧ி஫த் 

தபவுகள஭ம௃ம் பகோண்டு பெனல்஧டுகி஫து. எகோ:  Pascal நற்றும் C 
ப஧ோருள் க஥ோக்கு ஥ிப஬ோக்க கருத்தினல்: 

 ப஧ோருள் க஥ோக்கு ஥ிப஬ோக்க கருத்தினல், ப஥஫ிமுள஫கள஭க் கோட்டிலும் ே஭வுக்கு 

முக்கி஬த்து ம் ககாடுக்கிமது. இது இனக்குழுக்கள் ஫ற்றும் கபாருள்கள் மூயம் 

நி஭டய கெ஬ல்படுத்துகிமது. இ஦க்குழு ஧ன஦ர் யளபனறுக்கும் தபயி஦நோகும். 
இ஦க்குழுயோ஦து ஒகப நோதிரினோ஦ ப஧ோருள்க஭ின் குழுளயக் கு஫ிக்கி஫து. 
ப஧ோருள் என்஧து பதோைர்புளைன பெனற்கூறுகள், அச்பெனற்கூறுகளுக்கோ஦ 
தபவுகள் ஆகினயற்ள஫க் பகோண்ை ஒரு குழுயோகும் 

கபாருள் தநாக்கு நி஭யாக்கத்ேின் ெிமப்பம்ெங்கள்:  

 கநமிமுடமளனக் காட்டிலும் ே஭வுக்தக முக்கி஬த்து ம் பகோடுக்கிமது. 

 ே஭வு அரு ஫ாக்க஫ானது நடைமுடம அரு ஫ாக்கத்துைன் கூடுேயாக 

அமிமுகப்படுத்ேப்பட்டுள்ரது. 

 ே஭வு ஫ற்றும் அட  பதோைர்புடை஬ கெ஬ற்கூறுகள் ஒரு பதோகுேிக்குள் குழு ாக 

இருக்கும். 

 கெ஬ல்படுத்ேக்கூடி஬ ே஭வுகடரக் பகோண்டு நி஭ல்கள்  டி ட஫க்கப்படுகிமது. 

 ஒத஭ ஫ாேிரி஬ான அல்யது த றுபட்ை ே஭வு  டககளுக்கு உமவுநிடயட஬ 

ஏற்படுத்ேயாம். எ.கா: C++, Java, python, VB .Net க஧ோன்மட .  
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ப஧ொருள்ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்கத்தின் அடிப்஧லை கூறுகள்: 
 கூறு஥ில஬னொக்கம் (Modularisation): ஥ிப஬ோ஦து கூறுக஭ோக ஧ிரிக்கப்஧டுகி஫து. 
 பநன்ப஧ொருள் நறு஧ன஦ொக்கம் (Software re-use): ஥ிப஬ோ஦து ஏற்க஦கய உள்஭ 

அல்஬து புதின கூறுகள஭க் பகோண்டு பதோகுக்கப்஧டுகி஫து 
ப஧ொருள் ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்கத்தின் சி஫ப்஧ினல்புகள்:  

 உல஫ப஧ொதினொக்கம் (Encapsulation): தபவுகள஭ம௃ம் பெனற்கூறுகள஭ம௃ம் ஒரு 
ப஧ோருள் என்னும் யளபனள஫க்குள் ஒன்஫ோகப் ஧ிளணத்து ளயக்கும் 
பெனல்நுட்஧ம் உள஫ப஧ோதினோக்கம் எ஦ப்஧டுகி஫து. இது அருயநோக்கத்ளத 
பெனல்஧டுத்துகி஫து.  

 தபவு அருயநொக்கம் (Data Abstraction): அருயநோக்கம் என்஧து ஧ின்பு஬ 
யியபங்கள஭ பதரியிக்கோநல் அயெினநோ஦ அம்ெங்கள஭ நட்டுகந 
பய஭ிப்஧டுத்துயளதக் கு஫ிக்கும்.  

 கூறு஥ில஬னொக்கம் (Modularity): கூறு஥ிள஬ என்஧து ஒரு அளநப்ள஧ ஧஬ 
பெனல்஧ோட்டுத் பதோகுதிக஭ோக (கூறுகள்) ஧ிரித்து ஧ின்஦ர் அயற்ள஫த் பதோகுத்து 
ப஧ரின ஧னன்஧ோைோக யடியளநக்கி஫து. 

 ஧ல்லுருயொக்கம் (Polymorphism): கயறு஧ட்ை பெய்திகளுக்கு நோறு஧ட்டுச் 
பெனல்஧டும் ஒரு ப஧ோரு஭ின் தி஫க஦ ஧ல்லுருயோக்கம் என்஫ளமக்கப்஧டுகி஫து. 

 நபபுரிநம் (Inheritance): நபபுரிநம் என்஧து ஏற்க஦கய இருக்கும் இ஦க்குழுக஭ின் 
அடிப்஧ளைனில் புதின இ஦க்குழுளய (தருயிக்கப்஧ட்ை இ஦க்குழு) உருயோக்கும் 
பெனல்முள஫னோகும். இதன் முக்கின ஧ன஦ோ஦து ஥ிபல் கு஫ிமுள஫ 
நறு஧ன஦ோக்கநோகும். 

ப஧ொருள் ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்கத்தின் ஥ன்லநகள்: 
 நறு஧ன஦ொக்கம் (Re-usability): ”ஒரு முள஫ எழுதுதல் ஧஬முள஫ ஧னன்஧டுத்துதல்” 

இ஦க்குழு ஧னன்஧டுத்தி இளத ஥ிள஫கயற்஫஬ோம்.  
 நிலகலந (Redundancy): நபபுரிநம் தபவு நிளகளநக்கும் ெி஫ந்த ெோன்஫ோகும். ஧஬ 

இ஦க்குழுக்களுக்கு கதளயனோ஦ ஒகப பெனல்஧ோட்ளை ஒரு ப஧ோது 
இ஦க்குழுயின் மூ஬ம் யளபனறுத்து அயற்ள஫ நபபுரிநம் தருயிக்கப்஧ட்ை 
இ஦க்குழுயில் மூ஬ம் தருயித்துக் பகோள்஭஬ோம். 

 எ஭ின ஧பொநரிப்பு (Easy Maintenance): ஏற்க஦கய இருக்கும் கு஫ிமுள஫னில் ெி஫ின 
நோற்஫ங்கள஭ச் பெய்து புதின ப஧ோருள஭ உருயோக்க முடிம௃ம் கநலும் இளத 
஧போநரிப்஧தும் நோற்஫ங்கள் பெய்யதும் எ஭ிது.  

 ஧ொதுகொப்பு (Security): தபவு நள஫ப்பு நற்றும் அருயநோக்கம் கதளயனோ஦ 
தபவுகள஭ நட்டும் பகோடுப்஧தோல் தபவு ஧ோதுகோப்பு ஧போநரிக்கப்஧டுகி஫து. 

ப஧ொருள் ந஥ொக்கு ஥ிப஬ொக்கத்தின் குல஫஧ொடுகள்: 
 அ஭வு (Size): ஥ிப஬ின் அ஭வு ப஧ரினது. 
 உலமப்பு (Effort): ஥ிபள஬ உருயோக்குயதற்கு அதிக உளமப்பு கதளயப்஧டுகி஫து. 
 நயகம் (Speed): ஥ிபல்கள் அதிக அ஭யின் கோபணநோக ஧ி஫ ஥ிபல்கள஭ யிை 

பநதுயோக பெனல்஧டுகி஫து. 
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 யிருப்஧ம் ஧஬ பகொண்டு 

யிலபவுைன் ஥ீ ஧டித்தொல்  

யிந஦ொதநொ஦  

஥ன்லநகள் பகொண்ைது 

உன் யொழ்க்லக…!   
 

 

 
 

 


