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கற்஫஬ின் ந஥ாக்கங்கள்
 செனற்கூறுக஭ின் யரபனர஫ நற்றும் 
செனற்கூறுக஭ின் ஧னன்கர஭ப் ஧ற்஫ி அ஫ிந்து 
சகொள்ளுதல்.

 முன்஦ரபயரபனறுக்கப்஧ட்டநற்றும் ஧ன஦ர் 
யரபனறுக்கும் செனற்கூறுகர஭ ஧ற்஫ி அ஫ிந்து 
சகொள்ளுதல்.

 ெிக்கல்கர஭த் தீர்க்க கணித செனற்கூறுகர஭ப் 
஧னன்஧டுத்துதல். 

 ெபம் நற்றும் கு஫ிம௃று செனற்கூறுகர஭ப் 
஧னன்஧டுத்தி ெபம் நற்றும் கு஫ிம௃று தபவுகர஭ 
ரகனொளுதல்.

 ச஧ரின ெிக்கல்கர஭ ெிறு ெிறு செனற்கூறுக஭ொக 
உருயொக்கி அயற்ர஫ செனல்஧டுத்தும் ஥ிப஬ொக்கம் 
(Modular Programming) ஧ற்஫ி அ஫ிந்து 
சகொள்ளுதல்.

 நொ஫ிகள் நற்றும் செனற்கூறுக஭ின் 
யரபசனல்ர஬ரனக்கண்ட஫ிதல்.



அ஫ிமுகம் 
செனற்கூறுகள்:

 ஒருச஧ரின ஥ிபர஬ ெி஫ின துரண஥ிப஬ொக ஧ிரிக்கமுடிம௃ம்.
அவ்யொறு ஧ிரிக்கப்஧டும் துரண ஥ிபல்கள் செனற்கூறு
என்றுஅரமக்கப்஧டுகி஫து.

செனற்கூறுயின்஧னன்கள்:

 ஥ிப஬ின் ஥ீ஭த்ரதம௃ம் நற்றும் ெிக்கற்஧ொட்ரடம௃ம்
குர஫க்கி஫து.

 ஥ிபர஬ எ஭ிதில் புரிந்து சகொள்஭வும், ஧ிரமகர஭க்
கண்ட஫ிந்துதிருத்தவும்செனற்கூறுகள்யமியகுக்கி஫து.

 செனற்கூறுகர஭நறு஧ன஦ொக்கம்செய்னவும்முடிம௃ம்.

செனற்கூறுக஭ின்யகககள்:

 செனற்கூறுகர஭இருயரகக஭ொக ஧ிரிக்க஬ொம்.

1.முன் யரபனறுக்கப்஧ட்ட (அல்஬து) உள்஭ரநந்த
(அல்஬து) நூ஬கசெனற்கூறுகள்
2. ஧ன஦ர்யரபனறுக்கப்஧ட்டசெனற்கூறுகள்



C++ -ல் உள்஭ தக஬ப்பு நகாப்புகள் நற்றும்
உள்஭கநந்த செனற்கூறுகள்

 நூ஬க செனற்கூறுகளுக்கு நதகயனா஦ செனற்கூறு
முன்நாதிரி நற்றும் யகபனறுப்புகக஭ தக஬ப்புக் நகாப்புகள்
சகாண்டுள்஭து. தக஬ப்பு நகாப்஧ின் யிரியாக்கம் .h என்று
அ஫ினப்஧டும்.

 ஒரு தக஬ப்புக்நகாப்஧ில் ஧஬ உள்஭ிகணந்த 
செனற்கூறுகக஭ப் ஧ற்஫ின யகபனறுப்புகள் 
சகாண்டிருக்கும். 

உதாபணநாக: stdio.h என்஫ தக஬ப்பு நகாப்஧ில் உள்஭டீ்டு / 
சய஭ினீட்டிற்கா஦ செனற்கூறுகக஭ ஧ற்஫ி முன்஦நப
யகபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭து.



உள்஭டீு / சய஭ினீடு (STDIO.H)

 stdio.h தர஬ப்பு ரகொப்஧ில் உள்஭டீு / சய஭ினடீு (I/O)
செனற்கூறுக஭ொ஦ getchar(), putchar(), gets() நற்றும்
puts() ந஧ான்஫யற்ர஫ முன்஦ரப
யரபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭து.

getchar() நற்றும் putchar() செனற்கூறுகள்:

 முன்஦ரப யரபனறுக்கப்஧ட்ட getchar() என்஫
செனற்கூ஫ிர஦ப் ஧னன்஧டுத்தி யிரெப்஧஬ரகனின் மூ஬ம்
ஒரு எழுத்ரதம௃ம் உள்஭டீு செய்ன஬ொம் நற்றும் putchar()
என்஫ செனற்கூ஫ின் மூ஬ம் அந்த எழுத்ரத சய ஭ினடீும்
செய்ன஬ொம்.

gets() நற்றும் puts() செனற்கூறுகள்:

 gets() செனற்கூ஫ின் ஒரு ெபத்ரத உள்஭டீு செய்து அரத
ெபத்திற்கொ஦ நொ஫ினில் ரெநித்து ரயக்க஬ொம். puts()
செனற்கூறு, gets() செனற்கூ஫ின் மூ஬ம் உள்஭டீொக ச஧ற்஫
ெபத்ரதஒருபுதினயரினில்சய஭ினிடச் செய்ம௃ம்.



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 1

C++ சநாமினில் ஒரு எழுத்கத உள்஭ிடவும் நற்றும் 
சய஭ினிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்.

#include<iostream>
#include<stdio.h>
using namespace std;
int main()
{ 
cout<<"\n Type a Character : "; 
char ch = getchar(); 
cout << "\n The entered Character is: "; 
putchar(ch); 
return 0;
}

சய஭ினடீு: 
Type a Character : T 
The entered Character is: T



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 2

ெபத்கதஉள்஭டீு நற்றும் சய஭ினீடு செய்யதற்கா஦
C++ ஥ிபல்:

#include<iostream>
#include<stdio.h>
using namespace std;
int main()
{ 
char str[50]; 
cout<<"Enter a string : "; 
gets(str); 
cout<<"You entered: "<< puts(str); 
return(0);
}

சய஭ினடீு: 
Enter a string : Computer Science 
You entered: Computer Science



 கு஫ிம௃று செனற்கூறுகள் (CTYPE.H)

 இந்த தக஬ப்பு நகாப்஧ில் கு஫ிம௃றுக்கு
நதகயனா஦ ஧ல்நயறு செனல்஧ாடுகள்
யகபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭து.

 isalnum(): isalnum() செனற்கூறு உள்஭டீு
செய்னப்஧ட்ட கு஫ிம௃று ஆங்கி஬ எழுத்தா அல்஬து
எண்ணா எ஦க் கண்ட஫ின஬ாம்.

 isalpha(): isalpha() செனற்கூறு உள்஭டீு
செய்னப்஧ட்ட கு஫ிம௃று ஆங்கி஬ எழுத்தாக
உள்஭தா, இல்க஬னா என்஧கத ெரி஧ார்க்கப்
஧னன்஧டுகி஫து.

 isdigit(): உள்஭டீு செய்னப்஧ட்டுள்஭ கு஫ிம௃று
எண்ணாக உள்஭தா அல்஬து இல்க஬னா
என்஧கதச் ெரி஧ார்க்க இந்த செனற்கூறு
஧னன்஧டுகி஫து.



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 1

#include<iostream>
#include<stdio.h>
#include<ctype.h>
using namespace std;
int main()
{ 
char ch; 
int r; 
cout<<"\n Type a Character :"; 
ch = getchar(); 
r = isalnum(ch); 
cout<<"\nThe Return Value of isalnum(ch) is :"<<r;
}

சய஭ினடீு-1: Type a Character :A 

The Return Value of isalnum(ch) is :1
சய஭ினடீு-2: Type a Character :? 

The Return Value of isalnum(ch) is : 0



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 2

#include<iostream>
#include<stdio.h>
#include<ctype.h>
using namespace std;
int main()
{ 
char ch; 
cout << "\n Enter a charater: "; 
ch = getchar(); 
cout<<"\n The Return Value of isalpha(ch) is :" << isalpha(ch) ;
} 

சய஭ினடீு -1: Enter a charater: A 

The Return Value of isalpha(ch) is :1
சய஭ினடீு - 2: Enter a charater: 7 

The Return Value of isalpha(ch) is :0



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 3

using namespace std;
#include<iostream>
#include<ctype.h>
int main() 
{ 
char ch; 
cout << "\n Enter a Character: "; 
cin >> ch; 
cout<<"\n The Return Value of isdigit(ch) is :" << isdigit(ch) ;
}

சய஭ினடீு -1 Enter a Character: 3 

The Return Value of isdigit(ch) is :1
சய஭ினடீு -2 Enter a Character: A 

The Return Value of isdigit(ch) is :0



 கு஫ிம௃று செனற்கூறுகள் (CTYPE.H)

 islower(): இந்த செனற்கூறு உள்஭டீு செய்னப்஧ட்ட
கு஫ிம௃று எழுத்து ஆங்கி஬ ெி஫ின எழுத்தாக
உள்஭தா அல்஬து இல்க஬னா என்று ெரி஧ார்க்கும்.

 isupper(): உள்஭டீு செய்னப்஧ட்டுள்஭ கு஫ிம௃று
எழுத்து ஆங்கி஬ ச஧ரின எழுத்தாக உள்஭தா
என்று ெரி஧ார்க்க இந்த செனற்கூறு ஧னன்஧டும்.

 toupper(): உள்஭டீு செய்னப்஧ட்டுள்஭ கு஫ிம௃று
எழுத்து ஆங்கி஬ ச஧ரின எழுத்தாக நாற்஫ இந்த
செனற்கூறு ஧னன்஧டுகி஫து.

 tolower(): உள்஭டீு செய்னப்஧ட்டுள்஭ கு஫ிம௃று
எழுத்கத ஆங்கி஬ ெி஫ின எழுத்தாக நாற்஫ இந்த
செனற்கூறு ஧னன்஧டுகி஫து.



 ெபங்கர஭ரகனொளுதல் (STRING.H)

 string.h (cstring) என்஫ நூ஬க நகாப்஧ில் கு஫ிம௃றுக஭ின்
அணினில் உள்஭ ெபங்கக஭க் ககனாளுயதற்கு எ஦
஧ல்நயறு செனற்கூறுகள்உள்஭஦ .

 strcpy(): இந்த செனற்கூறு மூ஬த்திலுள்஭ ெபங்கக஭ இ஬க்கு
ெபத்தின் ஥ிக஦யகத்தில் ஥கல் எடுக்கும்.

 strlen(): strlen() என்஫ செனற்கூறு மூ஬ ெபத்கத அதன்
செனலுரு஧ாக எடுத்துக் சகாண்டு அதன் ஥ீ஭த்கத திருப்஧ி
அனுப்பும்.

 strcmp(): இந்த செனற்கூறு string1 நற்றும் string2
உள்஭டக்கத்கத அகபயரிகெனில் ஒப்஧ீடு செய்ம௃ம்.

 strcat(): இந்த செனற்கூறு மூ஬ெபத்தின் ஥கக஬ இ஬க்கு
ெபத்தின் இறுதினில் இகணக்கும்.

 strupr(): strupr() செனற்கூறு உள்஭டீாக சகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭
ெபத்கதஆங்கி஬ ச஧ரின எழுத்துக்க஭ாக நாற்றும்.

 strlwr(): strlwr() செனற்கூறு உள்஭டீாக சகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭
ெபத்கத ஆங்கி஬ ெி஫ின எழுத்துக்க஭ாக நாற்றும்.



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 1

#include <string.h> 
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
char source[] = "Computer Science"; 
char target[20]="target"; 
cout<<"\n String in Source Before Copied :"<<source; 
cout<<"\n String in Target Before Copied :"<<target;
strcpy(target,source); 
cout<<"\n String in Target After strcpy function Executed :"<<target; 
return 0;
}

சய஭ினடீு: 
String in Source Before Copied :Computer Science 
String in Target Before Copied :target 
String in Target After strcpy function Executed :Computer Science



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 2

#include <string.h>
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
char source[ ] = "Computer Science"; 
cout<<"\nGiven String is "<<source<<"its Length is "<<strlen(source); 
return 0;
}

சய஭ினடீு: 
Given String is Computer Science its Length is 16



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 3

#include <string.h>
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
char string1[] = "Computer"; 
char string2[] = "Science"; 
int result; 
result = strcmp(string1,string2); 
if(result==0) 
{ 
cout<<"String1 : "<<string1<<" and String2 : "<<string2 <<"Are Equal"; 
} 
if (result<0) 
{ 
cout<<"String1 :"<<string1<<" and String2 : "<<string2 <<" Are Not Equal"; 
}
}

சய஭ினடீு: String1 : Computer and String2 : Science Are Not Equal



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 4

#include <string.h>
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ 
char target[50] = "Learning C++ is fun"; 
char source[50] = " , easy and Very useful"; 
strcat(target, source); 
cout << target ; 
return 0;
}

சய஭ினடீு: Learning C++ is fun , easy and Very useful



 கணித செனற்கூறுகள் (MATH.H)

 math.h என்஫ தர஬ப்பு ரகொப்பு ச஧ரும்஧ொ஬ொ஦ அடிப்஧ரட
கணித செனற்கூறுகர஭உள்஭டக்கி உள்஭து.

 cos() செனற்கூறு: cos() செனற்கூறு ஒரு செனலுருபுயின்
நதிப்பு நபடினன்ஸ் ஆக(Radians) எடுத்துக்சகாள்ளும்.

 sin() செனற்கூறு: sin() செனற்கூறு ஒநப செனலுருபுயின்
நதிப்க஧நப டினன்ஸில்ஏற்கும்.

 sqrt() function: sqrt() செனற்கூறு உள்஭டீப்஧ட்ட
செனலுரு஧ின் நதிப்஧ிற்கா஦ யர்க்க மூ஬த்கதத்
திருப்஧ி அனுப்பும்.

 pow() செனற்கூறு: pow() செனற்கூறு அடித்த஭(base)
செனலுரு஧ின் நநல் அடுக்குக்கு஫ி(exponent) நதிப்க஧த்
திருப்஧ி அனுப்பும்.



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 1

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main()
{ 
double x = 0.5, result; 
result = cos(x); 
cout << "COS("<<x<<")= "<<result;
}

சய஭ினடீு: 

COS(0.5)= 0.877583



எடுத்துகாட்டு ஥ிபல் - 2

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main()
{ 
double x = 625, result; 
result = sqrt(x); 
cout << "sqrt("<<x<<") = "<<result; 
return 0;
}

சய஭ினடீு: 

sqrt(625) = 25



செனற்கூக஫ யகபனறுத்தல்

 C++-ல், ஒரு செனற்கூர஫ ஥ிப஬ில் ஏரதனும் ஒரு ஧குதினில்
அரதப் ஧னன்஧டுத்தும்முன்யரபனறுக்கப்஧ட ரயண்டும்

செனற்கூறு யகபனறுப்஧தற்கா஦ சதாடரினல்:

திருப்புஅனுப்பும்தபவுயரகசெனற்கூ஫ின்_ச஧னர்
(அ஭புருக்க஭ின்஧ட்டினல்)

{
செனற்கூ஫ின்உடற்஧குதி
}



செனற்கூ஫ின் முன்யடிவு
எடுத்துக்காட்டு: long fact(int, double)

செனற்கூ஫ின் முன்யடியம் கீநம சகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ தகயல்கக஭
஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ிக்கு சகாடுக்கும்.

 செனற்கூறு திருப்஧ி அனுப்பும் நதிப்பு long

 செனற்கூ஫ின் ச஧னர் fact என்஧தாகும்.

 இந்த செனற்கூறு இபண்டு செனலுருபுக்கக஭ ஏற்கும்.



VOID கட்டர஭னின்஧னன்

void தபயி஦ம் இபண்டு முக்கின ந஥ாக்கங்கக஭க்
சகாண்டது:

 இந்த செனற்கூறு எந்த நதிப்ர஧ம௃ம் திருப்஧ி
அனுப்஧ொதுஎன்஧ரதக்கு஫ிக்க.

 ச஧ொதுஇ஦ச்சுட்டிரன (generic pointer) அ஫ியிக்க.



செனற்கூற்க஫ செனல்஧டுத்துதல்
 ஧ன஦ர் யரபனறுத்த செனற்கூர஫ செனல்஧டுத்த அதன்
ச஧னர் நற்றும் ரதரயனொ஦ செனலுருபுக்கர஭
சகொண்டுஅரமக்கரயண்டும்.

 செனற்கூர஫ அரமக்கப்஧டும் ர஧ொது ஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ி
செனற்கூ஫ின் முன்யடியத்ரத ஧னன்஧டுத்தி
செனற்கூறு ெரினொக அரமக்கப்஧ட்டுள்஭தொ என்று
ெரி஧ொர்க்கும்.

 முன்யடியில் உள்஭ செனலுரு஧ின் தபவு யரகம௃ம்
அரமப்புக் கூற்஫ில் உள்஭ செனலுருபுக்க஭ின் தபவு
யரகம௃ம் ச஧ொருத்தநொக இல்ர஬சன஦ில், தபவு யரக
நொற்஫ம் தொ஦ொகரய செய்ன முடிம௃ம் என்஫ொல்
஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ி அரத செய்ம௃ம், இல்ர஬சன஦ில்
஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ிஇதற்கு஧ிரமஅ஫ிக்ரகஅ஫ியிக்கும்.



முக஫னா஦அ஭புருக்கள் (FORMAL PARAMETERS) நற்றும் 
சநய்னா஦அ஭புருக்கள் (ACTUAL PARAMETERS) அல்஬து 

செனலுருபுக்கள் (ARGUMENTS) 

 செனலுருபுக்கள் அல்஬து அ஭புருக்கள் மூ஬நாக 
அகமக்கும் செனற்கூ஫ி஬ிருந்து அகமக்கப்஧டும் 
செனற்கூறுக்கு நதிப்புகள் ஧ரிநாற்஫ம் 
செய்னப்஧டும்.

 யரபனறுக்கப்஧ட்ட செனற்கூ஫ில் நா஫ிக஭ாக 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டுள்஭ அ஭புருக்கள் முர஫னொ஦
அ஭புருக்கள் என்஫கமக்கப்஧டும். 

 அரமப்பு செனற்கூ஫ில் உள்஭ நா஫ி஬ிகள் அல்஬து 
நா஫ிகள் அல்஬து நகாகயகள் சநய்னொ஦
அ஭புருக்கள் என்஫கமக்கப்஧டும்.



எடுத்துக்காட்டு



முன்஦ினல்புச் செனலுருபுக்கள் (DEFAULT ARGUMENT) 

 C++ சநாமினில் ஒரு செனற்கூற்஫ின் முன்யடியில் 
உள்஭ முக஫னா஦ அ஭புருக்க஭ில் முன்஦ினல்பு 
நதிப்புகக஭ இருத்தி கயக்க முடிம௃ம். 

 செனற்கூற்க஫ அகமக்கும் ந஧ாது முன்஦ினல்பு 
செனலுருபு ெி஬ நதிப்புகக஭த் தயிர்க்க யமியகுக்கும். 

 செனற்கூற்க஫ அகமக்கும் ந஧ாது ஏநதனும் 
செனலுருபுகளுக்கு நதிப்பு சகாடுக்காயிடில் 
஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ி முன்஦ினல்பு செனலுருபுக்க஭ின் 
நதிப்க஧கக஭ அகமக்கப்஧ட்ட செனற்கூற்஫ிக்கு ஏற்கும். 

எடுத்துக்காட்டு:

void defaultvalue(int n1=10, n2=100);



செனற்கூற்க஫ அகமப்஧தற்கா஦ யமிமுக஫கள் 

நதிப்பு மூ஬ம் அகமத்தல்முக஫:

 நதிப்பு மூ஬ம் அகமத்த஬ முக஫னில் சநய்னா஦ 
அ஭புருயின் நதிப்க஧ முக஫னா஦ அ஭புருயில் 
஥கச஬டுக்கப்஧டும். 

 முக஫னா஦ அ஭புருயின் நதிப்஧ில் ஏநதனும் 
நாற்஫ங்கள் செய்தால் அது சநய்னா஦ 
அ஭புருயின் நதிப்஧ில் ஧ிபதி஧஬ிப்஧தில்க஬.



எடுத்துக்காட்டு ஥ிபல் (நதிப்பு மூ஬ம் அகமத்தல் முக஫)

#include<iostream>
using namespace std;
void display(int x)
{ 
int a=x*x; 
cout<<"\n\nThe Value inside display function (a * a):"<<a;
}
int main()
{ 
int a,b; 
cout<<”\nExample : Function call by value:”; 
cout<<"\n\nEnter the Value for A :"; 
cin>>a; 
display(a); 
cout<<"\n\nThe Value inside main function "<<a; 
return(0);
}

சய஭ினடீு : Example : Function call by value 

Enter the Value for A : 5 
The Value inside display function (a * a) : 25 
The Value inside main function 5



செனற்கூற்க஫ அகமப்஧தற்கா஦ யமிமுக஫கள் 

கு஫ிப்பு மூ஬ம் அகமத்தல் முக஫:

 இந்த முக஫னில் சநய்னா஦ அ஭புருயின் 
கு஫ிப்க஧ அல்஬து முகயரிகன முக஫னா஦
அ஭புருயில் ஥கச஬டுக்கும். 

 முகயரினின் மூ஬ம் அகமப்஧தால் 
முக஫னா஦அ஭புருயின் நதிப்஧ில் ஏநதனும் 
நாற்஫ம் செய்தால் சநய்னா஦ அ஭புருயில் அந்த 
நாற்஫ம் ஧ிபதி஧஬ிக்கும்.



எடுத்துக்காட்டு ஥ிபல் (கு஫ிப்பு மூ஬ம் அகமத்தல் முக஫)

#include<iostream>
using namespace std;
void display(int &x) //passing address of a//
{ 
x=x*x; 
cout<<"\n\nThe Value inside display function (n1 x n1) :"<<x ; 
}
int main()
{
int n1;
cout<<"\nEnter the Value for N1 :";
cin>>n1;
cout<<"\nThe Value of N1 is inside main function Before passing : "<< n1;
display(n1);cout<<"\nThe Value of N1 is inside main function After passing (n1 x 
n1) : "<< n1; return(0);
}

சய஭ினடீு : Enter the Value for N1 :45 

The Value of N1 is inside main function Before passing : 45 
The Value inside display function (n1 x n1) :2025 
The Value of N1 is inside main function After passing (n1 x n1) : 2025



 inline செனற்கூறு மூ஬ ஥ிப஬ில் ொதாபணச் செனற்கூறு 
ந஧ான்ந஫ நதாற்஫ந஭ிக்கும். ஆ஦ால் செனற்கூ஫ின் 
கட்டக஭கள் முழுகநம௃ம் அகமப்புக்கூற்றுக்குப் ஧தி஬ாக 
அப்஧டிநன ஥ிப஬ில் செருகப்஧ட்டுயிடும். 

 Inline ெி஫ப்புச் சொல்க஬ செனற்கூ஫ின் தக஬ப்஧ில் 
இகணத்து அந்த செனற்கூக஫ inline செனற்கூற்஫ாக நாற்஫ 
முடிம௃ம்.

inline செனற்கூற்றுக஭ின் ஥ன்கநகள்:

 inline செனற்கூறுகள் நயகநாக செனல்஧டும். ஆ஦ால் அதிக 
஥ிக஦யக இடத்கதஎடுத்துக் சகாள்ளும்.

 அடுக்கங்கக஭ ஧னன்஧டுத்தும் ந஧ாது உள்஭
ெிக்கல்஧ாட்டிக஦க் குக஫க்கி஫து.

 
INLINE செனற்கூறு 

சதாடரினல்:

inline returntype functionname
(datatypeparametername1,... datatype parameternameN)



 
எடுத்துக்காட்டு

஥ிபல்:

#include <iostream>
using namespace std;
inline float simpleinterest(float p1,float n1, float r1)
{ 
float si1=(p1*n1*r1)/100; 
return(si1);
}
int main ()
{ 
float si,p,n,r; 
cout<<"\nEnter the Principle Amount Rs. :"; 
cin>>p; 
cout<<"\nEnter the Number of Years :"; 
cin>>n;
cout<<"\nEnter the Rate of Interest :"; 
cin>>r; 
si=simpleinterest(p,n,r); 
cout << "\nThe Simple Interest = Rs."<<si; 
return 0;
}

சய஭ினீடு:

Enter the Principle Amount Rs. :60000 
Enter the Number of Years :10 
Enter the Rate of Interest :5 
The Simple Interest = Rs.30000



. 

 செனற்கூறுநதிப்க஧திருப்஧ி அனுப்பும்஧ல்நயறு
யடியங்கள்

திருப்஧ி அனுப்பும் நதிப்பு நற்றும் அ஭புருக்கக஭ ஏற்காத
செனற்கூறு:

 display() என்஫ செனற்கூ஫ின் திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ம் int

நற்றும் இந்த செனற்கூறு அ஭புருகயம௃ம் ஏற்காது.

 return செனற்கூறு அகமப்பு செனற்கூறுக்கு நதிப்க஧த்
திருப்஧ி அனுப்பும் நற்றும் ஥ிப஬ின் கட்டுப்஧ாட்கட நீண்டும்
அகமப்புக் கூற்றுக்கு திருப்஧ி அனுப்பும்.



 திருப்஧ி அனுப்பும் நதிப்பு நற்றும் அ஭புருக்கக஭ ஏற்காத
செனற்கூறு:

எடுத்துக்காட்டு:

#include<iostream>
using namespace std;
int display()
{
int a, b, s;
cout<<"Enter 2 numbers: ";
cin>>a>>b;
s=a+b;
return s;
}
int main()
{
int m=display();
cout<<"\nThe Sum="<<m;
return(0);
}

சய஭ினீடு:

Enter 2 numbers: 10 30
The Sum=40



. 

 செனற்கூறுநதிப்க஧திருப்஧ி அனுப்பும்஧ல்நயறு
யடியங்கள்

நதிப்க஧ திருப்஧ி அனுப்பும் நற்றும் அ஭புருகய ஏற்கும்
செனற்கூறு:

 display(), என்஫ செனற்கூறு int என்஫ நதிப்க஧த் திருப்஧ி
அனுப்பும். நநலும் x நற்றும் y என்஫ இபண்டு அ஭புருக்கள்
அல்஬து செனலுருபுக்க஭ில் நதிப்புகக஭ ஏற்கும்.

 return கூற்று கட்டுப்஧ாட்கட அகமப்பு கூற்஫ிக்குத் திருப்஧ி
அனுப்பும்.



நதிப்க஧திருப்஧ிஅனுப்பும்நற்றும்அ஭புருகயஏற்கும்
செனற்கூறு

எடுத்துக்காட்டு:

#include<iostream>
using namespace std;
int display(int x, int y)
{
int s=x+y;
return s;
}
int main()
{
int a,b;
cout<<"\nEnter the First Number :";
cin>>a;
cout<<"\nEnter the Second Number :";
cin>>b;
int s=display(a,b);
cout<<"\nThe Sum of Passed Values: "<<s;
return(0);
}

சய஭ினீடு:

Enter the First Number :45
Enter the Second Number :67
The Sum of Passed Values: 112



கட்டுப்஧ாட்கடசெனற்கூ஫ி஬ிருந்து திருப்஧ி 
அனுப்புதல்

 return கூற்க஫ ஧னன்஧டுத்தி கட்டுப்஧ாட்கட
செனற்கூ஫ி஬ிருந்து திரும்஧ப் ச஧஫஬ாம். 

 return கூற்று செனற்கூ஫ின் இனக்கத்ரத ஥ிறுத்தி 
கட்டுப்஧ொட்ரட அரமத்த செனற்கூறுக்கு திருப்஧ி 
அனுப்பும். 

 செனற்கூற்஫ின் ஧குதினில் எங்கு return கூற்று 
இனக்கப்஧டுகி஫ரதொ, உடர஦ அந்த இடத்தில் 
செனற்கூ஫ின் செனல்஧ொடு ஥ிறுத்தப்஧ட்டு, 
கட்டுப்஧ொடு அரமப்பு கூற்றுக்குத் திரும்பும்.



. 

 தற்சுமற்ெி செனற்கூறு (RECURSIVE FUNCTION)

 ஒரு செனற்கூறு தன்க஦த் தாந஦ அகமத்துக் சகாண்டால் அகத
தற்சுமற்ெி செனற்கூறு என்கிந஫ாம்.

தற்சுமற்ெி முக஫னில் ஒரு எண்ணின் காபணிகன கணக்கிடுதல். 

#include <iostream>
using namespace std;
int factorial(int); // Function prototype //
int main()
{ 
int no; 
cout<<"\nEnter a number to find its factorial: "; 
cin >> no; 
cout << "\nFactorial of Number " << no <<" = " << factorial(no); 
return 0;
}
int factorial(int m)
{
if (m > 1) 
{ return m*factorial(m-1); } 
else 
{ return 1;}
}

சய஭ினீடு:

Enter a number to find its factorial: 5 
Factorial of Number 5 = 120



. 

 நா஫ிக஭ின் யகபசனல்க஬ (SCOPE RULES OF VARIABLES)

யகபசனல்க஬ என்஧து ஒரு நா஫ினின் அணுகினல்க஧க்
கு஫ிக்கி஫து. C++ சநாமினில் ஥ான்கு யககனா஦
யகபசனல்க஬கள் உள்஭஦ . அகய,

 உள்஭கந யகபசனல்க஬ (Local scope): ஒரு சதாகுதிக்குள்
அ஫ியிக்கும் ந஧ாது அயற்க஫ உள்஭கந நா஫ிகள்
என்கிந஫ாம்.

 செனற்கூறு யகபசனல்க஬ (Function scope): செனல்கூ஫ின்
உள்ந஭ அ஫ியித்தால் அகய செனல்கூறு நா஫ிகள்
என்஫கமக்கப்஧டும்.

 நகாப்பு யகபசனல்க஬ (File scope): எல்஬ா செனற்கூறுக்கும்
சய஭ிநன அ஫ியித்தால், அயற்க஫ ச஧ாதுகநனா஦/
முழுதா஭யின (Global) நா஫ிகள் என்கிந஫ாம். நகாப்பு
யகபசனல்க஬ நா஫ி முழுத஭ாயின நா஫ிகள் எ஦ப்஧டும்.

 இ஦க்குழு யகபசனல்க஬ (Class scope): இ஦க்குழுயில்
உள்ந஭ அ஫ியித்தால் அகய இ஦க்குழு நா஫ிகள் அல்஬து
தபவு உறுப்புகள்(data members) என்று அகமக்கப்஧டும் .



எடுத்துக்காட்டு:

#include<iostream>
using namespace std;
int sum; ரகொப்புயரபசனல்ர஬
void add(int x, int y)
{
int z=30 செனற்கூறுயரபசனல்ர஬
sum=x+y+z;
}
int main()
{
int a=10;
{
int b=20; உள்஭ரநயரபசனல்ர஬
add(a,b);
}
cout<<sum;
}



யகபசனல்க஬ சத஭ிவு஧டுத்தும் செனற்கு஫ி (::) 

 ஒரு நா஫ினின் நக஫ந்து கிடக்கும் யகபசனல்க஬கன 
சய஭ிக்சகாணப யகபசனல்க஬ சத஭ிவு஧டுத்தும் செனற்கு஫ி (::) 
஧னன்஧டுகி஫து.

 ச஧ாதுகநனா஦ நா஫ிம௃ம் உள்஭கநநா஫ிம௃ம் ஒநப ச஧னகப 
சகாண்டிருந்தால், ச஧ாதுகநனா஦ நா஫ிகன இனக்க
யகபசனல்க஬ சத஭ிவு஧டுத்தும் செனற்கு஫ி ஧னன்஧டுத்தும் ஒரு 
எடுத்துக்காட்டு.

எடுத்துக்காட்டு ஥ிபல்:

#include<iostream>
using namespace std;
int x=45; // Global Variable x
int main()
{ 
int x = 10; // Local Variable x
cout << "\nValue of global x is " << ::x; 
cout << "\n\nValue of local x is " << x; 
return 0;
}

சய஭ினடீு: Value of global x is 45 

Value of local x is 10



முக்கினயி஦ொக்கள்
1. செனற்கூறுகள் - யகபனறு
2. strlen() செனற்கூக஫஧ற்஫ி எழுதுக
3. void தபவு யககனின் முக்கினத்துயங்கள் என்஦?
4. அ஭புரு என்஫ால் என்஦ ? அதன் யகககக஭ ஧ட்டின஬ிடுக
5. உள்஭கநயகபசனல்க஬஧ற்஫ி ெிறுகு஫ிப்பு யகபக. 
6. உள்஭ிகணந்த செனற்கூறுகள் என்஫ால் என்஦ ?
7. isupper() நற்றும் toupper() செனற்கூறுக஭ின் நயறு஧ாடுகள் 

னாகய?
8. strcmp() செனற்கூறு ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யகபக.
9. C++ சநாமினில் உள்஭ pow() செனற்கூறு ஧ற்஫ி ெிறுகு஫ிப்பு 

யகபக.
10. செனற்கூறு முன்யடியம் ஥ிபல்ச஧னர்ப்஧ிக்கு எந்த தகயக஬

யமங்கும்?
11. முன்஦ிக஬ப்பு செனலுருபுக்கள் என்஫ால் என்஦ ? 

எடுத்துக்காட்டு தருக.
12. நதிப்பு மூ஬ம் அகமத்தல் முக஫கன தகுந்த 

எடுத்துக்காட்டுடன் யி஭க்குக.
13. நா஫ினின் யகபசனல்க஬யிதிமுக஫கக஭ எடுத்துக்காட்டுடன் 

யி஭க்குக.



஥ன்஫ி!
கல்யி என்஧து கடல். 

அகத கற்றுக் சகாடுப்஧து
சதாமில் அல்஬ தயம்.
யிருப்஧ம் ஧஬ சகாண்டு
யிகபவுடன் ஥ீ ஧டித்தால்

யாழ்யில் நநன்கந
ச஧஫஬ாம்..

யொழ்த்துக்கள்.
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