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கற்஫஬ின் ந஥ாக்கங்கள்
 ஧ணிநிகுப்பு ஧ற்஫ி புரிந்து ககாள்ளுதல்.
 கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு, ஆக்கி 
஧ணிநிகுப்பு, கெனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு 
ககாண்ட C++ ஥ிபல்கள஭ உருயாக்குதல்.

 ஧ல்லுருயாக்க கருத்துகள஭க் ககாண்டு 
஥ிபல்கள஭ இனக்குதல் நற்றும் 
஧ிளமதிருத்தம் கெய்தல்.



பல்லுருவாக்கம் அ஫ிமுகம் 

 ஧ல்லுருயாக்கம் என்஫ கொல் ஧஬
யடியங்கள் (poly – many, morph – shapes)

என்னும் க஧ாருள஭த் தருகி஫து.

 ஧ல்லுருயாக்கம் என்஧து ஒரு க஧ாருள்
அல்஬து கெனற்கூ஫ிள஦ ஧ல்நயறு
யடியங்க஭ில் காண்஧ிக்க உதவுகி஫து.



கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு
(FUNCTION OVERLOADING)

 கெய்தி அல்஬து தபயிள஦ ஒன்றுக்கு நநற்஧ட்ட
யடியங்க஭ில் கென஬ாக்கயல்஬ கெனற்கூ஫ின்
தி஫ள஦நன கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு என்கிந஫ாம்.

 நயறு யளகனில் கூ஫ி஦ால், ஧ணி நிகுப்பு என்஧து 
இபண்டு அல்஬து அதற்கு நநற்஧ட்ட கெனற்கூறுகள் 
ஒநப க஧னளபப் ஧கிர்ந்து ககாண்டு நயறு஧ட்ட
அ஭புருக்கள஭ ககாண்டிருக்கும். 

 கெனற்கூறுகள் ஒநப க஧னளப ஧கிர்ந்து ககாள்ளுதள஬
஧ணிநிகுப்பு என்றும் இந்த கெனல்஧ாட்ளட, கெனற்கூறு 
஧ணிநிகுப்பு என்றும் அளமக்கிந஫ாம்.



கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் நதளயகள்

 கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு, ஧ல்லுருயாக்கத்ளத
நட்டுநந ஥ளடமுள஫ப்஧டுத்தாநல் ஓர் ஥ிப஬ில்
ஒப்஧ீடுக஭ின் எண்ணிக்ளகளனக் குள஫த்து, ஥ிபல்
நயகநாக கெனல்஧ட உதவுகி஫து.

 ஥ிப஬ர், அதிக கெனற்கூற்஫ின் க஧னர்கள஭
஥ிள஦யில் ளயத்துக் ககாள்யளத தயிர்க்க யமி
கெய்கி஫து.



செயற்கூறு பணிமிகுப்பினை விளக்கும் எளிய C++ 

஥ிபல்
#include <iostream>

using namespace std;

void print(int i) 

{cout<< " It is integer " << i <<endl;}

void print(double f) 

{ cout<< " It is float " << f <<endl;}

void print(string c) 

{ cout<< " It is string " << c <<endl;}

int main() { 

print(10); 

print(10.10); 

print("Ten"); 

return 0;

}

கய஭ினீடு:       It is integer 10 

It is float 10.1 

It is string Ten



கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிமுள஫கள்

 ஧ணிநிகுத்த கெனற்கூறுகள் முள஫னா஦
அ஭புருக்க஭ின் எண்ணிக்ளகனிந஬ா, அல்஬து
அயற்஫ின் தபவு இ஦ங்க஭ிந஬ா நயறு஧ட்டிருக்க
நயண்டும்.

 ஧ணிநிகுத்த கெனற்கூறுகள் திருப்஧ினனுப்பும் தபயி஦ம்
ஒன்஫ாக இருக்கநயண்டும் என்஫ நதளயனில்ள஬.

 ஧ணிநிகுத்த கெனற்கூறுக஭ின் தா஦ளநவு
கெனலுருபுகள஭ அ஭புருக்க஭ின் ஧ட்டின஬ில் ஒரு
஧குதினாக C++ ஥ிபல் க஧னர்ப்஧ி கருதிக் ககாள்஭ாது.



ஆக்கி ஧ணிநிகுப்பு (CONSTRUCTOR OVERLOADING)

 இ஦க்குழுயின் ெி஫ப்பு கெனற்கூறுக஭ா஦
ஆக்கிகள஭யும், கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு 
கெய்னமுடியும். 

 ஓர் இ஦க்குழுயில் கயவ்நயறு யளபனறுப்புகள஭க்
ககாண்ட ஒன்றுக்கு நநற்஧ட்ட ஆக்கிகள் இடம் 
க஧஫஬ாம். 

 ஓர் இ஦க்குழுயிற்கு, ஧ல்நயறு யளகனா஦
க஧ாருள்கள஭ உருயாக்க ஆக்கி ஧ணிநிகுப்பு யமி 
யளககெய்கி஫து.



ஆக்கிளன ஧ணிநிகுத்த஬ால் யிள஭யும் ஥ன்ளநகள்

 ஓர் இ஦க்குழுயிற்கு ஧ல்நயறு யளகனா஦
க஧ாருள்கள஭ உருயாக்குயதற்கா஦
க஥கிழ்வுத்தன்ளநளன ஆக்கி ஧ணிநிகுப்பு தருகின்஫து.

 ஒரு க஧ாருள஭ ஧ல்நயறு யமிக஭ில் கட்டளநக்க
யிரும்஧ி஦ால் ஥ாம் ஆக்கிச் கெனற்கூள஫ ஧ணிநிகுக்க
நயண்டும்.

 ஧ணிநிகுத்த ஆக்கிகள், இ஦க்குழுயின் க஧ாருள்கள஭
ஒன்றுக்கு நநற்஧ட்ட யமிக஭ில் கதாடங்கி ளயக்க
யமி கெய்கி஫து.



எடுத்துக்காட்டு



கெனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு
 ஒரு கெனற்கு஫ிக்குப் புதின க஧ாருள஭ யமங்கும்

கெனல்த௃ட்஧நந செயற்குறி பணிமிகுப்பு
என்஫ளமக்கப்஧டுகி஫து.

஧ணிநிகுப்பு கெய்னக்கூடின கெனற்கு஫ிகள்:

 +, ++, -, —, +=, -=, *. <, > ந஧ான்஫ யமக்கிலுள்஭ C++

கெனற்கு஫ிகள் ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்டு, கெனற்கு஫ிக்கு
஥ிப஬ர் யிரும்புகி஫ க஧ாருள஭ யமங்குகி஫து.

஧ணிநிகுக்க முடினாத கெனற்கு஫ிகள்:

 யளபகனல்ள஬ கெனற்கு஫ி (::)

 sizeof கெனற்கு஫ி
 உறுப்பு நதர்யி (.)

 உறுப்பு சுட்டல் நதர்யி (*)

 ஥ி஧ந்தள஦ கெனற்கு஫ி (?:)



செயற்குறி பணிமிகுப்பின் கட்டனளயனமப்பு 
(OPERATOR OVERLOADING SYNTAX)



கெனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ின் யபம்க஧ல்ள஬கள்
 ஒரு கெனற்கு஫ினின் முன்னுரிளநயும்,

திளெமுகத்ளதயும் நாற்஫ இன஬ாது.

 புதின கெனற்கு஫ிகள஭ உருயாக்க முடினாது. ஏற்க஦நய
இருக்கும் கெனற்கு஫ிகள஭ நட்டுநந ஧ணிநிகுக்க
முடியும்.

 ஒரு கெனற்கு஫ினின் அடிப்஧ளட கெனல் முள஫ளன நறு
யளபனள஫ கெய்ன முடினாது. முழு எண்கள்
கூட்டப்஧டும் முள஫ளன நாற்஫ி அளநக்க முடினாது,
ஆ஦ால் கூடுதல் கெனல்஧ாட்டிள஦ அந்த கெனற்கு஫ிக்கு
யமங்க஬ாம்.

 ஧ணிநிகுக்கப்஧ட்ட கெனற்கு஫ிகள் தா஦ளநவு
கெனலுருபுகள஭க் ககாண்டிருக்காது.

 இருந கெனற்கு஫ிகள஭ ஧ணிநிகுக்கும் ந஧ாது,
அச்கெனற்கு஫ினின் இடப்஧க்கம் அளநயும் க஧ாருள், அது
யளபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ இ஦க்குழுயின் க஧ாரு஭ாக
இருக்க நயண்டும்.



செயற்குறி பணிமிகுப்பு – எடுத்துக்காட்டு நிரல் 
#include<string.h>

#include<iostream>

using namespace std;

class strings 

{ 

public: 

char s[20]; 

void getstring(char str[])

{ 

strcpy(s,str); 

} 

void operator+(strings);

};

void strings::operator+(strings ob)

{ 

strcat(s,ob.s); 

cout<<"\nConcatnated String 

is:"<<s;

}

int main()

{ 

strings ob1, ob2; 

char string1[10], string2[10]; 

cout<<"\nEnter First String:"; 

cin>>string1; 

ob1.getstring(string1); 

cout<<"\nEnter Second String:"; 

cin>>string2; 

ob2.getstring(string2); 

//Calling + operator to 

Join/Concatnate strings 

ob1+ob2; 

return 0;

}
கய஭ினீடு
Enter First String:COMPUTER

Enter Second String:SCIENCE

Concatnated String 

is:COMPUTERSCIENCE



முக்கின யி஦ாக்கள்
1. கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦?
2. ஧ணிநிகுக்கமுடினாதகெனற்கு஫ிகள஭ப்஧ட்டின஬ிடுக.
3. class add{int x; public: add(int)}; இ஦க்குழுயின் 

கய஭ிநனஆக்கி யளபனறுப்ள஧எழுதுக.
4. ஒரு கெனற்கூ஫ின் திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ம் 

கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கு உதவுநா?
5. ஒரு கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ஧னன் னாது?
6. கெனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦யிதிமுள஫கள் னாளய?
7. ஧஬ கெனற்கூறுகள் இருக்கும் ந஧ாது, ஥ிபல் க஧னர்ப்஧ி 

அயற்றுள் எந்த கெனற்கூ஫ிள஦ கெனல்஧டுத்த 
நயண்டும் என்஧ளத எப்஧டி தரீ்நா஦ிக்கும்? எ.கா.தருக.

8. கெனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? ஧ணிநிகுப்பு 
கெய்னக்கூடினகெனற்கு஫ிகளுள் ெி஬யற்ள஫கூறு.

9. ஆக்கிளன ஧ணிநிகுத்த஬ால் யிள஭யும் 
஥ன்ளநகள஭ப்஧ற்஫ி யியாதிக்கவும்?

10. கெனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦யிதிமுள஫கள் னாளய?



நன்றி!!!

முடியும் யளப
யிடாமுனற்ெி கெய்.

உன்஦ால் முடியும் யளப
அல்஬..

஥ீ ஥ிள஦த்தது முடியும் யளப.

வாழ்த்துக்கள்.
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ெர்க்கார்ொநக்கு஭ம், 
நகானம்புத்தூர் – 641107.


