
 

 

 
 

மநல்஥ில஬ ப௃த஬ாம் ஆண்டு 

கணி஦ி அ஫ழயினல் 
 (Minimum Learning Materials) 

2023 – 24 
 

 
 

 

ஜ஛. கயிதா B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., 

கணி஦ி ஧னிற்று஥ர் ஥ில஬ - I 
அபசு மநல்஥ில஬ப்஧ள்஭ி,  

சர்க்கார்சாநக்கு஭ம்,  
மகானம்புத்தூர் – 641107. 

 
 

 
 



 

J. Kavitha, B.Sc, B.Ed, M.C.A, M.Phil., Computer Instructor Gr-I, GHSS, S.S.KULAM - CBE 2 

 

஧ாடம் 1 . கணி஦ி அ஫ிப௃கம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ப௃தல் தல஬ப௃ல஫ கணிப்ப஧ள஫ழக஭ில் ஧னன்஧டுத்தப்஧ட்ட ஧குதழப்ப஧ளபேள்  
(அ) ஜயற்஫ிடக் குமல்   (ஆ) தழரிதலடனகம்  
(இ) எபேங்கழலணந்தச் சுற்றுகள்  (ஈ) நுண்பென஬ழகள் 

2. தற்கள஬ழக ஥ழல஦யகம் ஋து? (அ) ROM  (ஆ) PROM (இ) RAM  (ஈ) EPROM 
3. பய஭ினடீ்டு ெளத஦த்லத அலடனள஭ம் களண்க.  

(அ) யிலெப்஧஬லக  (ஆ) ஥ழல஦யகம்  (இ) திலபனகம்  (ஈ) சுட்டி 
4. உள்஭டீ்டு ெளத஦த்லத அலடனள஭ம் களண்க 

(அ) அச்சுப்ப஧ள஫ழ  (ஆ) சுட்டி   (இ) யலபயி   (ஈ) ஧டயழீ்த்தழ  
5. கட்டிட யலப஧டத் தழட்டம், ஧ி஭க்ஸ் அட்லட ப஧ளன்஫யற்ல஫ அச்ெழடப் ஧னன்஧டும் 

பய஭ினடீ்டு ெளத஦ம் ஋து?  
(அ) பயப்஧அச்சுப்ப஧ள஫ழ   (ஆ) யலபயி  
(இ) புள்஭ி அச்சுப்ப஧ள஫ழ   (ஈ) லந஧சீ்சு அச்சுப்ப஧ள஫ழ  

6. ஌.டி.஋ம் இனந்தழபங்க஭ில், கவழ்க்கண்டயற்றுள் ஋து ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து?  
(அ) ஜதாடுதிலப  (ஆ) தழலபனகம்  (இ) எ஬ழ ப஧பேக்கழ  (ஈ) அச்சுப்ப஧ள஫ழ 

7. எபே கணிப்ப஧ள஫ழ நீண்டும் பதளடங்கும் ப஧ளது ஋ந்த யலகனள஦ 
பதளடங்குதல஬ப் ஧னன்஧டுத்துகழ஫து.  
(அ) உடன் ஜதாடக்கம் (ஆ) தண் பதளடக்கம்  
(இ) பதளடு பதளடக்கம் (ஈ) பநய் பதளடக்கம் 

8. POST – ன் யிரியளக்கம்.  
(அ) Post on self Test   (ஆ) Power on Software Test  
(இ) Power on Self Test  (ஈ) Power on Self Text 

9. கவழ்யபேய஦யற்றுள் ஋து எபே ப௃தன்லந ஥ழல஦யகநளகும்?  
(அ) ROM   (ஆ) RAM  (இ) Flash drive  (ஈ) Hard disk 

10. ஋ந்த கணிப்ப஧ள஫ழ தல஬ப௃ல஫னில் எபேங்கழலணந்தசுற்றுகள் 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது? (அ) ப௃த஬ளம் (ஆ) இபண்டளம் (இ) ப௄ன்஫ாம் (ஈ) ஥ளன்களம் 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்ஜ஧ா஫ி என்஫ால் என்஦ ? 

 கணிப்ப஧ள஫ழ ஋ன்஧து, பகளடுக்கப்஧ட்ட கட்டல஭கல஭ உள்஭டீளகப் ப஧ற்று, 
அதழபயகநளகச் பெனல்஧ட்டு, யிபேம்஧ின பய஭ினடீ்லட யமங்கும் எபே 
நழன்஦ணு ெளத஦ம் ஆகும். 

2. தபவு நற்றும் தகயல் மயறு஧டுத்துக. 
தபவு தகயல் 

஧ல்பயறு யலகக஭ிலும் தழபட்டப்஧டும் 
பெனற்஧டுத்தப்஧டளத அடிப்஧லட 
பெய்தழத் துணுக்கு தபவு ஋஦ப்஧டும். 

தகயல் ஋ன்஧து ப௃டிவுகல஭ 
஋டுக்கக்கூடின உண்லநக஭ின் 
பதளகுப்஧ளகும். 

(஋.கள) அபேண், 16 (஋.கள) அபேணின் யனது 16 
3. லநனச்ஜசன஬கத்தின் (CPU) ஧குதிகள் னாலய? 

 கட்டுப்஧ளட்டகம்  *   கணித ஌பணச் பென஬கம்  *   ஥ழல஦யகம்  
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4. கணித ஏபண ஜசன஬கத்தின் (ALU) ஜசனல்஧ாடு னாது? 

 லநனச்பென஬கத்தழன் எபே ஧குதழனளக உள்஭ கணித ஌பணச் பென஬கம், 
கூட்டல், கமழத்தல், ப஧பேக்கல், யகுத்தல் நற்றும் தபேக்க பெனல்கள் ப஧ளன்஫ 
கணிதச் பெனல்஧ளடுகல஭க் தபயின் நீது ஥ழகழ்த்துகழ஫து. 

5. கட்டுப்஧ாட்டகத்தின் ஜசனல்கல஭ எழுதுக. 
 லநனச்பென஬கம் - ஥ழல஦யகம் நற்றும் உள்஭டீு பய஭ினடீு ெளத஦ங்கல௃க்கு 

இலடபன ஧ரிநள஫ப்஧டும் தபலயக் கட்டுப்஧ளட்டகம் கட்டுப்஧டுத்துகழ஫து. 
பநலும், கணிப்ப஧ள஫ழனின் ப௃ழுச் பெனல்஧ளடுகல஭ப௅ம் இது 
கட்டுப்஧டுத்துகழ஫து. 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்ஜ஧ா஫ினின் தன்லநகள் னாலய? 

 பயகம்  *  ஧ிலமனின்லந   *  ஥ழல஦யகத்தழ஫ன்  
 துல்஬ழனம் *  பெளர்யின்லந  *    ஧ல்யலக பென஬ளக்கத்தழ஫ன் 

2. கணிப்ஜ஧ா஫ினின் ஧னன்஧ாடுகல஭ எழுதுக. 
 கணிப்ப஧ள஫ழகள் தபவுகல஭ச் பெநழக்கவும், கல்யி, ஆபளய்ச்ெழ, சுற்று஬ள, ெப௄க 

யல஬த஭ம், நழன் யணிகம் ப஧ளன்஫ ஧ல்பயறு துல஫க஭ிலும் ஥ீங்கள இடம் 

ப஧ற்றுள்஭஦. 

 யள஦ில஬ ப௃ன்஦஫ழயிப்பு, யிநள஦ம், பனில் ப஧ளக்குயபத்து ஧னணச்ெவடடு ப௃ன்஧தழவு, 

தழலபனபங்கு நுலமவுச்ெவடடு ப௃ன்஧தழவு  ப஧ளன்஫ ஧஬ ஧ணிகல஭ப௅ம், யில஭னளடடு 

நற்றும் இதப ப஧ளழுதுப஧ளக்கு அம்ெங்கல஭ப௅ம் பெய்ப௅ம் ஧ல்தழ஫ன் ப஧ற்஫லயனளக 

உள்஭து. 

3. ஏமதனும் ப௄ன்று ஜய஭ினீட்டு சாத஦ங்கல஭ யி஭க்குக. 

 அச்சுப்ஜ஧ா஫ிகள்: தளள்க஭ில் தகயல்கல஭ அச்ெழட  ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து.  
 யலபயி: தளள்க஭ில் யலபகல஬ பய஭ினடீ்லட அச்ெழட ஧னன்஧டுகழ஫து. 
 ஧ல்லூடகப்஧டயழீ்த்தி: கணிப்ப஧ள஫ழ தழலபனக பய஭ினடீ்லடப் ப஧ரின தழலபனில் 

தழலபனிடப் ஧னன்஧டுகழன்஫து. இலயகள் யகுப்஧ல஫க஭ில் அல்஬து கூட்ட 
அபங்குக஭ில் யி஭க்கக் களட்ெழகல஭க் களட்ெழப்஧டுத்தப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழன்஫஦. 

4. தட்டல்யலக அச்சுப்ஜ஧ா஫ிலனப் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 

 தட்டல்யலக அச்சுப்ப஧ள஫ழனில் எபே ெழறு கம்஧ி, லந நாடா (ribbon) நீது தட்டி எபே 

புள்஭ிலன ஌ற்஧டுத்தும் அல்஬து எபே ப௃ழு ஋ழுத்லத தட்டி அந்த ஋ழுத்லத 
஌ற்஧டுத்தும்.  

 இந்த அச்சுப்ப஧ள஫ழகள் இனந்தழப அழுத்தத்லதப் ஧னன்஧டுத்தழ எபப ெநனத்தழல் ஧஬ 
஧டிகள் ஋டுக்க யலக பெய்கழ஫து. ஋.கள: யரி அச்சுப்ப஧ள஫ழ நற்றும் யரிபுள்஭ி 
அச்சுப்ப஧ள஫ழ  

5. திலபனகத்தின் கு஫ிப்஧ிடத்தக்க சி஫ப்஧ினல்புகல஭ ஧ற்஫ி எழுதுக. 
 தகயல஬ தழலபனில் களட்ட ப஧ளதுயளகப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் பய஭ினடீ்டு 

ெளத஦ம் தழலபனகம் ஆகும். இது பதளல஬க்களட்ெழ ப஧ட்டிலனப் ப஧ளன்஫து.  
 தழலபனகத்தழல் ஧டங்கள் ஧ிக்பெல்ஸ் (PIXELS) ஋஦ப்஧டும் ஧டக் கூறுகல௃டன் 

உபேயளக்கப்஧டுகழன்஫஦.  
 எபப யண்ணப௃லடன தழலபனகம் கபேப்பு நற்றும் பயள்ல஭ ஥ழ஫த்தழல் 

களட்டுகழ஫து. யண்ணத் தழலபனகம் ஧஬ ஥ழ஫ங்க஭ில் களட்டுகழ஫து.  
 தழலபனகம் தகயல஬ யிஜழ஌ -VGA (Video Graphics Array) ப௄஬ம் தழலபனில் 

களட்டுகழ஫து. 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஒரு கணிப்ஜ஧ா஫ினின் அடிப்஧லட ஧ாகங்கல஭ ஜத஭ியா஦ 

யி஭க்கப்஧டத்துடன் யி஭க்குக. 
 கணிப்ப஧ள஫ழனில், பகளடுக்கப்஧ட்ட எவ்பயளபே ஧ணிப௅ம், உள்஭டீு- 

பென஬ளக்கம்-பய஭ினடீு ஋ன்஫ சுமற்ெழலன அடிப்஧லடனளகக் பகளண்டு 
பென஬ளற்றுகழ஫து. 

 
 உள்஭டீ்டகம்: அல஦த்து யலகனள஦ தபவுகல஭ப௅ம் கணிப்ப஧ள஫ழக்குள் உள்஭ிடப் 

஧னன்஧டுகழ஫து. உள்஭ிடப்஧ட்ட தபவுகள் பென஬ளக்கத்தழற்களக ஥ழல஦யகத்தழல் 
பெநழக்கப்஧டுகழன்஫஦.  
எ.கா: யிலசப்஧஬லக, சுட்டி ம஧ான்஫லய . 

 லநனச்ஜசன஬கம்: லநனச்பென஬கம் ஋ன்஧து, கணிப்ப஧ள஫ழக்கு யமங்கப்஧டும் 
கட்டல஭கல஭க், கணிப்ப஧ள஫ழ புரிந்துபகளள்ல௃ம் யலகனில் நளற்஫ழ அதல஦ 
பென஬ளக்கம் பெய்ப௅ம் ப௃தன்லநனள஦ ஧குதழனளகும். 
லநனச்ஜசன஬கத்தில் ப௄ன்று ஧குதிகள் உள்஭஦, அலய  

 கட்டுப்஧ளட்டகம் (CU - ControlUnit),  
 கணித ஌பணச் பென஬கம் (ALU - Arithmetic and Logic Unit) நற்றும்  
 ஥ழல஦யகம் (MU - Memory Unit) ஆகும்.  

 ஥ில஦யகம்: ப௃தன்லந ஥ழல஦யகம் நற்றும் இபண்டளம் ஥ழல஬ ஥ழல஦யகம் ஋஦ 
இபேயலக ஥ழல஦யகங்கள் உள்஭஦. 

o கட்டல஭கள் ஥ழல஫பயற்஫த் தனளபளக இபேக்கும் ப஧ளது தபவு நற்றும் 
஥ழபல்கல஭த் தற்கள஬ழகநளகச் பெநழக்க ப௃தன்லந ஥ழல஦யகம் 
஧னன்஧டுகழ஫து.  
஋.கள: ப஥படி அணுகல் ஥ழல஦யகம் (RAM - Random Access Memory) 

o தபவுகல஭ ஥ழபந்தபநளகச் பெநழத்து லயக்க இபண்டளம் ஥ழல஬ ஥ழல஦யகம் 
஧னன்஧டுகழ஫து.  
஋.கள: யன்யட்டு (Hard disk), குறுயட்டு (CD-ROM) நற்றும் டியிடி பபளம் (DVD 
ROM) ப஧ளன்஫லய. 

 ஜய஭ினீட்டகம்: ஧ன஦ர்கள் புரிந்து பகளள்஭க்கூடின யலகனில் தகயல஬த் 
பதரியிக்கும் ஋ந்தபயளபே யன்ப஧ளபேல௃ம் பய஭ினடீ்டகம் ஋஦ப்஧டும். 
஋.கள: தழலபனகம், அச்சுப்ப஧ள஫ழ ப஧ளன்஫லய. 
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2. கணிப்ஜ஧ா஫ினின் ஧ல்மயறு தல஬ப௃ல஫கல஭ யி஭க்குக. 

கணிப்ப஧ள஫ழனின் ய஭ர்ச்ெழலனப் ஧ல்பயறு ஥ழல஬க஭ின் அடிப்஧லடனில் ஆறு 
தல஬ப௃ல஫க஭ளகப் ஧ிரிக்க஬ளம். 

தல஬ப௃ல஫ கா஬ம் 
஧னன்஧டுத்தின 

சாத஦ம் 
஥ில஫/ குல஫ 

ப௃த஬ளம் 
தல஬ப௃ல஫ 

(1940-1956) பயற்஫ழடக் 
குமல்கள்  

 அ஭யில் ப஧ரினது. அதழக அ஭வு 
நழன்ெளபத்லத ஋டுத்துக்பகளண்டது. 

 இனந்தழப பநளமழ 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது. 

ப௃தல் தல஬ப௃ல஫ கணிப்ப஧ள஫ழகள் - ENIAC , EDVAC , UNIVAC 1 
இபண்டளம் 
தல஬ப௃ல஫ 

(1956-1964) தழரிதலடனங்கள்   அ஭யில் ெழ஫ழனது. 
 குல஫ந்த நழன்ெளபத்லத 

஋டுத்துக்பகளண்டது. 
 ப௃தல் இனக்கஅலநப்பு  

உபேயளக்கப்஧ட்டது. 
 இனந்தழப பநளமழ நற்றும் அபெம்஧஭ி 

பநளமழ ஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது. 

இபண்டளம் தல஬ப௃ல஫ கணிப்ப஧ள஫ழகள் - IBM 1401, IBM 1620, UNIVAC 1108 
ப௄ன்஫ளம் 
தல஬ப௃ல஫ 

(1964-1971) எபேங்கழலணந்த 
சுற்றுகள்  

 கணிப்ப஧ள஫ழகள் யிலபயளக 
பெனல்஧டும் நற்றும் அதழக ஥ம்஧கத் 
தன்லநப௅லடனது. 

 உனர்஥ழல஬ பநளமழ 
஧னன்஧டுத்தப்஧ட்டது. 

ப௄ன்஫ளம் தல஬ப௃ல஫ கணிப்ப஧ள஫ழகள் - IBM 360 series, Honeywell 6000 series 
஥ளன்களம் 
தல஬ப௃ல஫ 

(1971-1980) நுண் பென஬ழ  ெழ஫ழனது நற்றும் பயகநள஦து. 
 IBM நற்றும் APPLE ப஧ளன்஫ நுண் 

கணிப்ப஧ள஫ழகள் உபேயளக்கப்஧ட்டது. 
 லகனடக்க கணிப்ப஧ள஫ழகள் 

அ஫ழப௃க஧டுத்தப்஧ட்டது. 
஍ந்தளம் 
தல஬ப௃ல஫ 

1980 - 
இன்றுயலப 

நீப்ப஧பே 
அ஭யி஬ள஦ 
எபேங்கழலணந்த 
சுற்றுகள் 

 இலண பென஬ளக்கம்.  
 ஥ழமற்஧டங்கள் நற்றும் 

யலப஧டங்கல஭ப் புரிந்து பகளள்ல௃ம் 
தழ஫ன்.  

 பெனற்லக நுண்ண஫ழவு நற்றும் 
஥ழபுணர் அலநப்பு அ஫ழப௃கம். 

ஆ஫ளயது 
தல஬ப௃ல஫ 

஋தழர் 
கள஬த்தழல் 
 

  இலண நற்றும் ஧கழர்வு கணிப்஧டீு. 
 கணிப்ப஧ள஫ழகள் தழ஫லநனளகவும், 

யிலபயளகவும் நற்றும் 
ெழ஫ழனதளகவும் இபேக்கும். 

 பெனற்லக ந஦ிதர்கள் (Robots) 
உபேயளக்குதல். 
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஧ாடம் 2. எண் ப௃ல஫கள் 
சரினா஦ யிலடலனமதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. கணிப்ப஧ள஫ழனின் லநனச் பென஬கத்தழல் ஧ிட்டுக஭ின் ஋ண்ணிக்லக ஋வ்யளறு 
கு஫ழப்஧ிடப்஧டுகழ஫து? (அ) ல஧ட்  (ஆ) ஥ழ஧ில்  (இ) மயர்டு ஥ீ஭ம்   (ஈ) ஧ிட் 

2. எபே கழப஬ள ல஧ட் ஋ன்஧து ஋த்தல஦ ல஧ட்டுகல஭க் பகளண்டது?  
(அ) 1000  (ஆ) 8  (இ) 4   (ஈ) 1024 

3. ASCII ஋ன்஧தன் யிரியளக்கம்:  
(அ) American School Code for Information Interchange  
(ஆ) American Standard Code for Information Interchange  
(இ) All Standard Code for Information Interchange  
(ஈ) American Society Code of Information Interchange 

4. 2^50 ஋ன்஧து ஋லத கு஫ழக்கும்?  
(அ) கழப஬ள (Kilo)  (ஆ) படபள(Tera)  (இ) ஧ீட்டா(Peta)  (ஈ) ஜடீ்டள(Zetta) 

5. Binary Coded Decimal ப௃ல஫னில் ஋த்தல஦ ஋ழுத்துபேக்கல஭க் லகனள஭ ப௃டிப௅ம்?  
(அ) 64  (ஆ) 255  (இ) 256  (ஈ) 128 

6. 11012-க்கு ஥ழகபள஦ ஧தழ஦ளறு஥ழல஬ நதழப்பு ஋து?  
(அ) F   (ஆ) E  (இ) D   (ஈ) B 

7. 00100110 க்கள஦ 1-ன் ஥ழபப்஧ி ஋து?  
(அ) 00100110   (ஆ) 11011001   (இ) 11010001   (ஈ) 00101001 

8. கவழ்க்கண்டயற்஫ழல் ஋து ஋ண்ணில஬ ஋ண் அல்஬?  
(அ) 645  (ஆ) 234  (இ) 876  (ஈ) 123 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தபவு என்஫ா ல் என்஦ ? 

 தபவு ஋ன்஧தற்கள஦ ஆங்கழ஬ யளர்த்லதனள஦ Data ஋ன்஫ பெளல் Datum ஋ன்஫ 
பெளல்஬ழ஬ழபேந்து யந்தது. அதன் ப஧ளபேள் "பெனல்஧டுத்தப்஧டளத ப௄஬ தகயல்" 
஋ன்஧தளகும்.  

2. 1-ன் ஥ிபப்பு ப௃ல஫ க்கா஦ யமிப௃ல஫ கல஭ எழுதுக. 

 பகளடுக்கப்஧ட்ட ஧தழன்ந ஋ண்ணுக்கு ஥ழகபள஦ இபே஥ழல஬ ஋ண்ணளக நளற்஫ 
பயண்டும். 

 நளற்஫ப்஧ட்ட இபே஥ழல஬ ஋ண் 8 ஧ிட்டுக஭ளக உள்஭தள ஋ன்஧லதச் ெரி஧ளர்த்து,  
8 ஧ிட்டுக்கும் குல஫யளக இபேப்஧ின், ப௃ன்ப஦ளட்டளக 0-க்கல஭ச் பெர்த்து      
8 ஧ிட்டுக஭ளக நளற்஫ பயண்டும். 

 அல஦த்து ஧ிட்டுகல஭ப௅ம், தல஬கவமளக நளற்஫ பயண்டும். அதளயது 1 
஋ன்஧லத 0 ஋஦வும், 0 ஋ன்஧லத 1 ஋஦வும் நளற்஫ பயண்டும். 

3. (46)10க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்ணா க நாற் றுக. 

2   46 

2   23 – 0 

2   11 – 1 

2    5 – 1 

2    2 – 1 

     1 – 0 
 

 

(46)10 = 1011102 
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4. எழுத்துருக்கல஭ ஥ில஦யகத்தில் லக னால௃யதற்கா஦ கு஫ினீட்டு ப௃ல஫ 

கல஭ப் ஧ட்டின஬ிடுக. 

 ASCII *   BCD *   EBCDIC  *   ISCII *   Unicode 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. எண் ப௃ல஫னில் அடிநா஦ம் என்஫ால் என்஦ ? எடுத்துக்காட்டு தருக. 

 அடிநள஦ம் ஋ன்஧து எவ்பயளபே ஋ண்ப௃ல஫னிலும் உள்஭ பநளத்த ஋ண் 
உபேக்க஭ின் ஋ண்ணிக்லகலனக் கு஫ழக்கும். 

 எவ்பயளபே ஋ண் ப௃ல஫ப௅ம், அதன் அடிநள஦ நதழப்ல஧ பகளண்டு அலடனள஭ம் 
களணப்஧டும். 
எ.கா: இபே஥ழல஬ ஋ண் ப௃ல஫னில் 0 நற்றும் 1 ஋ன்஫ இபண்டு ஋ண் உபேக்கள் 
நட்டுபந உள்஭தளல் அதன் அடிநள஦ம் – 2, ஧தழன்ந ஋ண் 0 ப௃தல் 9 யலப 
பநளத்தம் 10 ஋ண் உபேக்கல஭ பகளண்டுள்஭து. ஋஦பய, இதன் அடிநள஦ம் – 10. 
 

2. (150)10 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்ணாக நாற்஫ி, அதல஦ எண்ணில஬ 
எண்ணாக நாற்றுக. 
15010 f;F epfuhd ,Uepiy vz;: 

2   150 

2    75    – 0 

2    37    – 1 

2    18    – 1 

2     9     – 0 

2     4     – 1 

2     2     – 0 

      1      – 0 
 

15010 = 100101102 

15010 f;F epfuhd vz;zpiy vz;: 

010  010  110 

  2     2     6 

15010 = 2268  

3. ISCII கு஫ிப்பு யலபக. 

 இந்தழன பநளமழக஭ின் ஧ல்பயறு ஋ழுத்துபேக்கல஭ நட்டும் லகனளல௃ம் 
ப஥ளக்கழல் யடியலநக்கப்஧ட்ட ஏர் ப௃ல஫ ISCII ஆகும்.  

 இது 8 ஧ிட் கு஫ழனடீ்டு ப௃ல஫னளகும். ஋஦பய, இந்த ப௃ல஫னில் 256 
஋ழுத்துபேக்கல஭க் லகனள஭ ப௃டிப௅ம். 

 இந்தழன அபெழன் நழன்஦ணு துல஫னளல் 1986-88 ஆண்டுயளக்கழல் இந்த ப௃ல஫ 
உபேயளக்கப்஧ட்டு, இந்தழன தப஥ழர்ணனக் குழுநத்தளல், (Bureau of Indian Standards – 
BIS) ஌ற்றுக்பகளள்஭ப்஧ட்டுள்஭து.  

 தற்ப஧ளது இந்த கு஫ழனடீ்டு ப௃ல஫ ப௅஦ிபகளட் கு஫ழனடீ்டு ப௃ல஫னில் 
இலணந்துயிட்டது. 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. (அ) நிதப்புப் புள்஭ி ஧தின்ந எண்லண, இரு஥ில஬ எண்ணாக 

நாற்றுயதற்கா஦ யமிப௃ல஫கல஭ யியரி. 
(ஆ) (98.46)10 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்ணாக நாற்றுக. 

நிதப்புப் புள்஭ி ஧தின்ந எண்லண, இரு஥ில஬ எண்ணாக நாற்றுயதற்கா஦ 
யமிப௃ல஫:  
2 ன் பதளடர்ப஧பேக்கல் ப௃ல஫லனப் ஧னன்஧டுத்தழ பகளடுக்கப்஧ட்ட நழதப்புப்புள்஭ி 
஧தழன்ந஋ண்லண இபே஥ழல஬ ஋ண்ணளக நளற்஫஬ளம். 
 நழதப்புப்புள்஭ி ஧தழன்ந ஋ண்லண 2 ஆல் ப஧பேக்கழ யபேம் யிலட நதழப்஧ின் 

ப௃ழு ஋ண் ஧குதழலனத் த஦ினளக கு஫ழத்து லயக்க பயண்டும்.  
 நீதப௃ள்஭ நழதப்புப்புள்஭ி நதழப்புகல஭ நீண்டும் 2 ஆல் ப஧பேக்கழ, அதன் 

யிலடநதழப்஧ின் ப௃ழு ஋ண் ஧குதழலனத் த஦ினளக கு஫ழத்து லயக்க பயண்டும்.  
 இறுதழ நதழப்பு 0 ஋஦ யபேம் யலபபனள அல்஬து பதளடர்ந்து ெழ஬ இ஬க்கங்கள் 

யலபபனள நீண்டும், நீண்டும் பநற்கண்ட ப௃ல஫லன ஧ின்஧ற்஫ பயண்டும். 
 த஦ிபன ஋ழுதழ லயக்கப்஧ட்டுள்஭ அல஦த்து 0 நற்றும் 1-கல஭ பந஬ழபேந்து 

கவமளக ஋ழுதபயண்டும். இதுபய, பகளடுக்கப்஧ட்ட நழதப்புப்புள்஭ி ஋ண்ணுக்கு 
஥ழகபள஦ இபே஥ழல஬஋ண் ஆகும். 

  (98.46)10 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்: 
ப௃ழுஎண் ஧குதிலன நாற்றுதல்: (98)10 

 

2   98 

2   49 – 0 

2   24 – 1 

2   12 – 0 

2    6 – 0 

2    3 – 0 

     1 – 1 
 

98 க்கு ஥ிகபா஦ இரு஥ில஬ எண்: 11000102 
 நிதப்புப் புள்஭ி ஧குதிலன நாற்றுதல்: (0.46)10 

KOvz; gFjp 

0.46 x 2 =  0.92   0 

0.92 x 2 =  1.84   1 

0.84 x 2 =  1.68   1 

0.68 x 2 =  1.36   1 

0.36 x 2 =  0.72   0 
 

0.46f;F epfuhd ,Uepiy vz;: (0.01110 . . .)2 
 

(98.46)10 = (1100010. 0111 0. . .)2 
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஧குதி II. பூ஬ினன் இனற்கணிதம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. இயற்றுள் ஋து, என்று அல்஬து அதற்கு பநற்஧ட்ட ெநழஞ்லைக஭ில் 
இனங்கும் எபே அடிப்஧லட நழன்஦ணு சுற்஫ளகும்? 
அ) பூ஬ழனன் இனற்கணிதம்  ஆ) யளனில்     

 இ) அடிப்஧லட யானில்கள்  ஈ) தபேயிக்கப்஧ட்ட யளனில்கள் 
2. இயற்றுள் ஋ந்த யளனில் தபேக்க தல஬ கவமழ ஋ன்று அலமக்கப்஧டுகழ஫து? 

அ) AND  ஆ) OR இ) NOT  ஈ) XNOR 
3. A+A=? 

அ) A   ஆ) 0   இ) 1   ஈ) A 
4. NOR யளனில் ஋தன் இலணப்஧ளக உள்஭து? 

அ) NOT(OR)  ஆ) NOT(AND)  இ) NOT(NOT)  ஈ) NOT(NOR) 
5. NAND ப஧ளதுலநயளனில் ஋ன்஧து ------------- யளனில் ஋஦ப்஧டும். 

அ) அடிப்஧லட யளனில்   ஆ) தருயிக்கப்஧ட்ட யானில் 
இ) தபேக்க யளனில்   ஈ) நழன்஦ணு யளனில் 

 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. பூ஬ினன் இனற்கணிதம் என்஫ால் என்஦? 

 பூ஬ழனன் இனற்கணிதம் எபே இ஬க்கயலக கணி஦ினில், இ஬க்க சுற்றுகல஭ 
யடியலநக்கப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் எபே கணித எழுக்கநளகும்.  

 இது இ஬க்க சுற்றுக஭ில் உள்஭ உள்஭டீுகள் நற்றும் பய஭ினடீுகல௃க்கு 
இலடபன உள்஭ உ஫லய யியரிக்கழ஫து. 
 

2. ஜதாடர்யிதிகல஭ எழுதுக. 
ஜதாடர்யிதி Associative: 

 A + (B + C) = (A + B) + C  
 A. (B. C) = (A. B). C 

 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
 

1. NAND நற்றும் NOR யானில்கள் ஏன் ஜ஧ாதுலந யானில்கள் 
என்஫லமக்கப்஧டுகின்஫஦? 
 அடிப்஧லடயளனில்க஭ள஦ AND, OR நற்றும் NOT யளனிகல஭ NAND நற்றும் 

NOR யளனில்கள் ப௄஬ம் உபேயளக்க ப௃டிப௅ம். ஋஦பய இலய 
ப஧ளதுலநயளனில்கள் (Universal gates) ஋ன்஫லமக்கப்஧டும். 
 

2. டிநார்கன் மதற்஫ங்கல஭ எழுதுக. 
டிநாபகன் யிதிகள்:  
 (A + B) = A . B  
 (A . B) = A + B 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. அடிப்஧லடயானில்கல஭ அதன் மகாலய நற்றும் ஜநய்஧ட்டினலுடன் 

யி஭க்குக. 
AND, OR நற்றும் NOT யளனில்கள் அடிப்஧லடயளனில்கள் ஆகும். 
AND யானில்:  
 உள்஭டீுகள் அல஦த்தும் 1 ஋ன்஫ நதழப்஧ி஬ழபேந்தளல் இதன் பய஭ினடீு 1 

஋஦வும் இல்ல஬பன஦ில் 0 ஋஦வும் இபேக்கும். 
AND யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்: 

 
OR யானில்:  
 பகளடுக்கப்஧ட்ட உள்஭டீுக஭ில் என்று அல்஬து இபண்டு உள்஭டீுகல௃ம் 1 

஋஦ில் பய஭ினடீு 1 ஋஦வும் இல்ல஬பன஦ில் பய஭ினடீு 0 ஋஦வும் 
இபேக்கும். 

OR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்: 

  
NOT யளனில்: 
 NOT யளனில் தபேக்க தல஬கவமழ ஋஦ அலமக்கப்஧டுகழ஫து. இது எபே 

உள்஭டீ்லட நட்டுபந ஌ற்கும். இது தபேக்க ஥ழல஬லன நளற்றும்.  
NOT யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்: 
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2. தருயிக்கப்஧ட்ட யானில்கல஭ அதன் மகாலய நற்றும் ஜநய்஧ட்டினலுடன் 
யி஭க்குக. 
NAND, NOR, XOR நற்றும் XNOR ப஧ளன்஫ யளனில்கள் தபேயிக்கப்஧ட்ட யளனில்கள் 
஋஦ப்஧டும். 
NAND யானில்: AND யளனி஬ழன் பய஭ினடீ்லட NOT யளனிலுக்கு அனுப்஧ி ப஧றும் 
பய஭ினடீ்லடக் பகளண்டு NAND யளனில் பெனற்஧டும்.  

 

NAND யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்: 

 

NOR யானில்: NOR யளனில் நழன்஦ணு சுற்று, எபே OR யளனில஬ பதளடர்ந்து எபே 
தல஬கவமழ யளனில஬(NOT யளனில்)  ப஧ளபேத்தழ உபேயளக்கப்஧டும்.  

NOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்:: 

 
XOR யானில்: உள்஭டீுக஭ின் நதழப்பு பயவ்பய஫ளக இபேந்தளல், பய஭ினடீு 1-

ஆகனிபேக்கும் அல்஬து உள்஭டீுகள் எபப நதழப்஧ி஬ழபேந்தளல் பய஭ினடீு 0-ஆகும்.  
XOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்: 

 
XNOR யானில்: XNOR (Exclusive – NOR) யளனில் ஋ன்஧து XOR யளனில் இபேந்து 
யந்த பய஭ினடீ்டில஦, தல஬கவமளக நளற்஫ழ தபேம்.  

XNOR யானி஬ின் தருக்ககு஫ினீடு நற்றும் ஜநய் ஧ட்டினல்: 
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஧ாடம் 3. கணி஦ி அலநப்பு 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து கணிப஧ள஫ழனின் ப௄ல஭ ஋஦ அலமக்கப்டுகழி்஫து?  
(அ) உள்஭டீ்டுச் ெளத஦ஙகள் (ஆ) பய஭ினடீ்டுச் ெளத஦ஙகள்  
(இ) ஥ில஦யக சாத஦ஙகள் (ஈ) நுண்பென஬ழ 

2. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து நுண்பென஬ழனின் ஧ளகம் அ஬஬?  
(அ) கணித ஌பணச்பென஬கம்  (ஆ) கட்டுப்஧ளட்டகம்      
(இ) மகச் ஥ில஦யகம்   (ஈ) ஧தழபயடு  

3. ஋த்தல஦ ஧ிட்டுகள் எபே பயர்லட கட்டலநக்கும்?  
(அ) 8     (ஆ) 16     (இ) 32  (ஈ) ஧னன்஧டுத்தும் ஜசன஬ிலன ஜ஧ாருத்தது  

4. ஧ின்யபேம் ஋ந்த ெளத஦ம், ஥ழல஦யக ப௃கயரி ஧தழபயட்டில் ப௃கயரிலனக் 
கு஫ழக்கும் ப஧ளது அதன் இபேப்஧ிடத்லத அலடனள஭ம் களட்டும் ?  
(அ) ப஬ளபகட்டர்(Locator) (ஆ) ஋ன்பகளடர்(Encoder)  
(இ) டிமகாடர்(Decoder)  (ஈ) நல்டி ஃ஧ி஭க்ெர்(Multiplexer) 

5. ஧ின்யபேய஦ற்றுள் ஋து எபே CISC பென஬ழ ஆகும்?  
(அ) Intel P6   (ஆ) AMD K6   (இ) Pentium III  (ஈ) Pentium IV 

6. ஋து பயகநளக பெனல்஧டும் ஥ழல஦யகம் ஆகும்?  
(அ) யன் யட்டு  (ஆ) ப௃தன்லந ஥ழல஦யகம்  
(இ) மகச் ஥ில஦யகம்  (ஈ) புல௃- பப ஥ழல஦யகம் 

7. எபே 8 – ஧ிட் ஥ழல஦யக ஧ளட்லட உள்஭ பென஬ழ ஋த்தல஦ ஥ழல஦யக இடங்கல஭ 
அலடனள஭ம் களணும்?  
(அ) 28  (ஆ) 1024  (இ) 256  (ஈ) 8000 

8. எற்ல஫ ஧க்க நற்றும் எற்ல஫ அடுக்கு 12 பெ.நீ யிட்டம் உள்஭ DVD-னின் பநளத்த 
பகளள்஭஭வு ஋வ்ய஭வு?  
(அ) 4.7 GB  (ஆ) 5.5 GB  (இ) 7.8GB  (ஈ) 2.2 GB  

9. CD னின் குல஫ந்த அ஭யி஬ள஦ தபயின் அ஭வு னளது ?  
(அ) பதளகுதழ  (ஆ) ஧குதழ  (இ) ஧ிட்ஸ்   (ஈ) தடங்கள் 

10. கணிப்ப஧ள஫ழனின் தழலபச்ெளத஦த்லத இலணக்க உதவும் பதளடர்பு ெளத஦ம் ஋து?  
(அ) USB  (ஆ) Ps/2   (இ) SCSI   (ஈ) VGA 

 
2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. ஒரு த௃ண்ஜசன஬ினின் ஧ண்புகல஭க் கு஫ிக்கும் காபணிகள் னாலய? 
 கடிகளப பயகம் (Clock Speed)  
 கட்டல஭ பதளகுப்பு (Instruction Set) 
 பயர்டு அ஭வு (Word Size) 

2. அ஫ிவுறுத்தல் என்஫ால் என்஦? 
 எபே தபயின் நீது பெனல்஧ளடுகல஭ச் பெனல்஧டுத்துயதற்களக கணிப்ப஧ள஫ழக்கு 

பகளடுக்கப்஧டும் கட்டல஭கப஭ அ஫ழவுறுத்தல் ஋஦ப்஧டும். 
3. ஥ிபல்கவுண்ட்டர் என்஫ால் என்஦? 

 ஥ழப஬ழன் அடுத்து பெனற்஧டுத்த பயண்டின கட்டல஭னின் ப௃கயரிலன 
லநனச்பென஬கத்தழல் பெநழத்து லயக்கும் எபே ெழ஫ப்பு ஧தழபயடு தளன் ஥ழபல் 
஧தழபயடு ஋஦ப்஧டும்.  
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4. உனர்யலபனல஫ ஧ல்லூடக இலடப௃கம் (HDMI) என்஫ால் என்஦? 
 உனர் யலபனல஫ ஧ல்லூடக இலடப௃கம் ஋ன்஧து எ஭ிக்களட்ெழ 

கட்டுப்஧டுத்தழனி஬ழபேந்து யபேம் சுபேக்கப்஧டளத  எ஬ழ / எ஭ி தபவுகல஭ 
கணிப்ப஧ள஫ழ தழலபனகம், LCD புபபளஜக்டர், டிஜழட்டல் பதளல஬க்களட்ெழக்கு 
பகளடுக்கப் ஧னன்஧டும் எபே எ஬ழ / எ஭ி இலடப௃கம் ஆகும். 
 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. தபயின் அ஭லயப் ஜ஧ாறுத்து த௃ண்ஜசன஬ிலன யலகப்஧டுத்துக. 

பென஬ளக்கப்஧டும் தபயின் அக஬த்லத ப஧ளறுத்து நுண்பென஬ழலன 
யலகப்஧டுத்த஬ளம். 
 8 - ஧ிட் நுண்பென஬ழ  *   16 - ஧ிட் நுண்பென஬ழ 
 32 - ஧ிட் நுண்பென஬ழ  *   64 - ஧ிட் நுண்பென஬ழ 

2. கட்டல஭னின் ஜதாகுதினின் அடிப்஧லடனில் த௃ண்ஜசன஬ினின் யலககல஭ 
எழுதுக. 
கட்டல஭க஭ின் பதளகுதழ அடிப்஧லடனில் நுண்பென஬ழலன இபே 
யலகப்஧டுத்த஬ளம். 
1. குல஫க்கப்஧ட்ட கட்டல஭ பதளகுதழ கணி஦ிகள் (RISC) 
2. ெழக்க஬ள஦ கட்டல஭ அலநக்கப்஧ட்ட கணி஦ிகள் (CISC)  

3. கணிப்ஜ஧ா஫ினில் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் இலடப௃கம் நற்றும் 
ஜதாடர்புப௃கங்கல஭ எழுதுக. 
 பதளடர் பதளடர்பு ப௃கம் *   இலணனள஦ பதளடர்பு ப௃கம்  
 USB பதளடர்பு ப௃கம்   *   USB 3.0  
 VGA இலணப்஧ளன்  *   ஆடிபனள ஧ி஭க்ஸ்  
 PS/2 Port     *   SCSI Port  
 உனர் யலபனல஫ ஧ல்லூடக இலடப௃கம் (HDMI) 

4. CD நற்றும் DVD மயறு஧டுத்துக. 
CD DVD 

CD ஋஦ப்டும் CD-ROM 1.2 நழல்஬ழநீட்டர் 
஧பேநன் அ஭யில் ஧ள஬ழகளர்஧ப஦ட் 
஧ி஭ளஸ்டிக் ப஧ளபே஭ளல் ஆ஦தளகும்.  

இது கண்ணளடினிலம யட்டு ஆகும்.  

பநல்஬ழன அ஭யி஬ள஦ அலுநழ஦ினம் 
அ஬஬து தங்க ப௃஬ளம் அதன் 
பநல்஧குதழனில் பூெப்஧ட்டிபேக்கும். 

இவ்யலக யட்டு என்று அ஬஬து 
இபண்டு ஧க்கங்கல஭க் பகளண்டு, 
பநலும் எபே ஧க்கத்தழற்கு என்று 
அ஬஬து இபணடு அடுக்குக஭ில் 
இபேக்கும். இபே அடுக்கு DVD தங்க 
஥ழ஫த்தழலும் எபே அடுக்கு DVD பயள்஭ி 
஥ழ஫த்தழலும் கழலடக்கும். 

CD - ன் பகளள்஭஭வு 700 MB ஆகும். இது 4.7 GB யலப தபவுல஭ பெநழக்கும். 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. த௃ண்ஜசன஬ினின் ஧ண்பு கூறுகல஭ யி஭க்குக. 

கடிகாப மயகம்:  
 எவ்பயளபே நுண்பென஬ழனிலும் உள்ப஭ எபே கடிகளபம் உள்஭து.  
 கணிப்ப஧ள஫ழனின் எவ்பயளபே கட்டல஭ப௅ம் ஥ழல஫பயற்றுத஬ழன் பயகத்லத 

இந்தக் கடிகளபம் கட்டுப்஧டுத்துகழ஫து. இதுபய கடிகளபத்தழன் பயகம் ஋஦ப்஧டும். 
 கணிப்ப஧ள஫ழனின் பயகம் பநகளபலர்ட்ஸ் (Mega Hertz) நற்றும் ஜழகளபலர்ட்ஸ் 

(Giga Hertz) அ஭யில் அ஭க்கப்஧டுகழ஫து. 
கட்டல஭ ஜதாகுப்பு :  
 நுண்பென஬ழலன பெனல்஧டுத்துயதற்களக யடியலநக்கப்஧ட்ட அடிப்஧லட 

இனந்தழப ஥ழல஬ அ஫ழவுறுத்தல் பதளகுதழகல஭க் கட்டல஭த்பதளகுப்பு 
஋ன்கழப஫ளம்.  

 இந்த கட்டல஭க஭ின் பதளகுதழ ஧ின்யபேம் பெனல்கல஭ பெனல்஧டுத்துகழ஫து. 
 தபவு நளற்஫ம் 
 ஋ண்கணித பெனல்ப௃ல஫கள் 
 தபேக்கபெனல்ப௃ல஫கள் 
 கட்டுப்஧ளட்டு ஥கர்வு 
 உள்஭டீு / பய஭ினடீு 

மயர்டு அ஭வு : 
 எபே பயர்டு அ஭வு ஋ன்஧து  எபே தடலய பென஬ழ பெனல்஧டுத்தும் 

஧ிட்டுக஭ின் அ஭யளகும். 
 எபே பயர்டு அ஭வு ஋ன்஧து கணிப்ப஧ள஫ழனின் ப௃தன்லந ஥ழல஦யகம் (RAM) 

பெனற்஧டுத்தும் கட்டல஭னின் அ஭லயப௅ம், நுண்பென஬ழனில் உள்஭ 
ஊெழக஭ின் (Pins) ஋ண்ணிக்லகலனப௅ம் ப஧ளறுத்ததளகும்.  

 உள்஭டீு நற்றும் பய஭ினடீு ஊெழக஭ின் பநளத்த ஋ண்ணிக்லக நுண்பென஬ழனின் 
கட்டலநப்ல஧ தீர்நள஦ிக்கழ஫து. 

2. இனக்கம஥பத்தின் அடிப்஧லடனில் ஥ில஦யக சாத஦ங்கல஭ ஏறுயரிலசனில் 
அலநக்கவும். 
஧஬ யலகனளக ஥ழல஦யகச் ெளத஦ங்கள், அதன் பகளள்஭஭வு, பயகம் நற்றும் 
யில஬னின் அடிப்஧லடனில் யரிலெப்஧டுத்தப்஧ட்டுள்஭து. 
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3. ROM ன் யலககல஭ப்஧ற்஫ி யி஭க்கநாக எழுதுக 
஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் (ROM - Read-Only Memory): 
 கணிப்ப஧ள஫ழனின்  ெழ஫ப்பு ஥ழல஦யகம் ஆகும். 
 ROM – ல் கணி஦ிலனத் துயங்குயதற்கள஦ நழக ப௃க்கழன ஥ழபல்கள் பெநழத்து 

லயக்கப்஧டுகழன்஫஦. இதழல் எபே ப௃ல஫ தபவுகல஭ ஋ழுதழ யிட்டளல் அலத 
நளற்஫பயள அல்஬து அமழக்கபயள ப௃டினளது. ஆ஦ளல் ஧டிக்க நட்டும் ப௃டிப௅ம். 

஥ிப஬ாக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் (PROM):  
 ஥ழப஬ளக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ழல஦யகம் எபே அமழனள ஥ழல஦யகம் ஆகும். 
 இதழல் தபவுகள் எபே ப௃ல஫ நட்டுபந ஋ழுத ப௃டிப௅ம். PROM – ல் எபே ப௃ல஫ 

஥ழபல்கள் ஋ழுதழயிட்டளல் ஋ப்ப஧ளழுதும் அமழனளந஬ழபேக்கும். 
அமிக்கக்கூடின ஥ிப஬ாக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் (EPROM):  
 இது எபே PROM யலகனள஦ ெழ஫ப்பு ஥ழல஦யகம் ஆகும்.  
 EPROM – ல் பு஫ஊதள எ஭ிலன பெலுத்தழ PROM-ன் உள்஭டக்கத்லத அமழத்து, 

நீண்டும் பயறு ஥ழபல்கல஭ ஋ழுத஬ளம். 
 EPROM ப஧ளதுயளக த஦ினளள் கணிப்ப஧ள஫ழனில் ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து. 
நின்சாபத்தால் அமிக்கும் நற்றும் ஥ிப஬ாக்கு ஧டிக்கநட்டும் ஥ில஦யகம் 
(EEPROM):  
 எபே ெழ஫ப்பு PROM யலகலன ெளர்ந்த  ஥ழல஦யகம் ஆகும்.  
 இதழல் உள்஭ தபவுகல஭ நழன்ெளபத்லதச் பெலுத்தழபன அமழக்க஬ளம் 
 EEPROM பநதுயளக இனங்கும் ஥ழல஦யகம் ஆகும். 
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஧ாடம் 4. இனக்க அலநப்஧ின் மகாட்஧ாட்டுக் கருத்துக்கள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. இனக்க அலநப்஧ள஦து ------------------  
அ) ஧னன்஧ளட்டு பநன்ப஧ளபேள்  ஆ) யன்ப஧ளபேள்  
இ) அலநப்பு ஜநன்ஜ஧ாருள்  ஈ) உ஧கபணம்  

2. இனக்க அலநப்புக஭ின் ஧னன்஧ளட்லட கண்ட஫ழனவும்  
அ) ந஦ித நற்றும் கணி஦ி இலடபன ஋஭ிதளக பதளடர்பு  
ஆ) உள்஭டீு நற்றும் பய஭ினடீு ெளத஦ங்கள் கட்டுப்஧டுத்தும்  
இ) ப௃தன்லந ஥ழல஦யகத்லத பந஬ளண்லந பெய்ன  
ஈ) இலய அல஦த்தும்  

3. ஧ின்யபேம் ஋து, இனக்க அலநப்பு பெனல்஧ளடு அல்஬?  
அ) பெனல்ப௃ல஫ பந஬ளண்லந  ஆ) ஥ழல஦யக பந஬ளண்லந  
இ) ஧ளதுகளப்பு பந஬ளண்லந  ஈ) ஥ிபல் ஜ஧னர்ப்஧ி சூமல்  

4. ஧ின்யபேம் ஋ந்த இனக்க அலநப்பு யணிக ரீதழனளக உரிநம் ப஧ற்஫ இனக்க 
அலநப்பு ஆகும்?  
அ) யிண்மடாஸ்  ஆ) உபுண்டு   இ) ப஧படளபபள  ஈ) பபட்பலட்  

5. ஧ின்யபேம் இனக்க அலநப்புக஭ில் பநளல஧ல் ெளத஦ங்கல஭ ஆதரிப்஧து ஋து?  
அ) யிண்படளஸ் 7   ஆ) ஬ழ஦க்ஸ்  இ) ஧ளஸ்  ஈ) iOS  

6. பகளப்பு பந஬ளண்லந ஋யற்ல஫ ஥ழர்யகழக்கழ஫து ?  
அ) பகளப்புகள்ஆ) பகளப்புல஫கள் இ) அலடவு அலநப்புகள் ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

7. ஊடளடு இனக்க அலநப்பு யமங்கும் யெதழ.  
அ) யலபகல஬ ஧ன஦ர் இலடப௃கம் (GUI) ஆ) தபவு யி஥ழபனளகம்  
இ) ஧ளதுகளப்பு பந஬ளண்லந  ஈ) உண்லநனள஦ ப஥பம் பென஬ளக்க 

8. எற்ல஫ ஧ன஦ர் இனக்க அலநப்஧ிற்கு ஋டுத்துக்களட்டு  
அ) ஬ழ஦க்ஸ்  ஆ) யிண்படளஸ்  இ) MS DOS   ஈ) ப௅஦ிக்ஸ் 

9. ஬ழ஦க்ஸ் ஋ந்தயலக பகளப்பு பந஬ளண்லநலன ஧னன்஧டுத்துகழ஫து  
அ) ext2  ஆ) NTFS  இ) FAT  ஈ) NFTS 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஥ில஦யக மந஬ாண்லநனின் ஥ன்லநகள் ஏமதனும் இபண்லட கூறு ? 

 லநன பென஬கத்தழன் ஧னன்஧ளட்லட பநம்஧டுத்துதல், 
 ப௃தன்லந ஥ழல஦யகத்தழன் யமழனளக கணிப்ப஧ள஫ழனின் பயகத்லத 

அதழகப்஧டுத்துதல் 
2. ஧஬ ஧ன஦ர் இனக்க அலநப்பு என்஫ால் என்஦? 

 எபப ப஥பத்தழல் என்றுக்கும் பநற்஧ட்ட ஧ன஦ர்கள், எபப நளதழரினள஦ 
தபவுகல஭ப௅ம் ஧னன்஧ளடுகல஭ப௅ம் கணிப்ப஧ள஫ழனில் ஧னன்஧டுத்த 
அனுநதழக்கும் இனக்க அலநப்பு ‚஧஬ ஧ன஦ர் இனக்க அலநப்பு‛ ஋஦ப்஧டும். 
஋.கள: Windows, Unix, Linux 

3. GUI என்஫ால் என்஦? 
 யலபகல஬ ஧ன஦ர் இலடப௃கம் (GUI) ென்஦ல் தழலப அடிப்஧லடனி஬ள஦, 

ப஥படினளக உள்஭டீ்டு / பய஭ினடீுகல஭ லகனளள்யதற்கும், ஧ட்டிக஭ி஬ழபேந்து 
பதர்வு பெய்யதற்கும், பதர்ந்பதடுப்஧தற்கு பதலயனள஦ சுட்டும் கபேயிகல஭க் 
(Pointing devices) பகளண்டது. 

 யலபகல஬ ஧ன஦ர் இலடப௃கத்தழன் கயபேம் யண்ணங்கள், ஧ன஦லப ஋஭ிதளக 
ஈர்க்கழன்஫து. 

4. ஧ாதுகாப்பு மந஬ாண்லநனின் ஥ன்லநகள் னாலய? 
இனக்க அலநப்பு ஧ன஦பேக்கு ப௄ன்று ஥ழல஬ப் ஧ளதுகளப்ல஧ யமங்குகழ஫து. 

1. பகளப்பு ஥ழல஬ 
2. அலநப்பு ஥ழல஬ 
3. யல஬ ஥ழல஬ 

5. கணிப்ஜ஧ா஫ினில் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் ஜயவ்மயறு இனக்க அலநப்புகள் 
னாலய? 
 பெ஦ிக்ஸ் 
 லநக்பபளெளஃப்ட் யிண்படளஸ் 
 ஬ழ஦க்ஸ் 
 Mac OS 
 MS - DOS 

 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ம஥பம் ஧கிர்தல் இனக்க அலநப்஧ின் ஥ன்லநகள் நற்றும் தலீநகள் என்஦?  

஥ன்லநகள்: 
 எபப ப஥பத்தழல் ஧஬ ஧ணிகல஭ அல்஬து பெனல்கல஭ பெனல்஧டுத்துகழ஫து. 
 எவ்பயளபே ஧ணிக்கும் எபே கு஫ழப்஧ிட்ட ப஥பம் எதுக்கவடு பெய்னப்஧டுயதளல் 

஋ந்த ஧ணிக்கும் தலட ஌ற்஧டுயதழல்ல஬. 
தலீநகள்: 
 ப஥பப்஧கழர்வுக்கு அதழக ய஭ங்கள் பதலயப்஧டுயதளல், உனர்தழ஫ன் நழக்க 

யன்ப஧ளபேள் ெளத஦ங்கள் பதலய. 
 அதழப்஧டினள஦ ஧ணிகல஭ அல்஬து ஧னன்஧ளடுகல஭ இனக்கும் ப஧ளது, ெழ஬ 

ப஥பங்க஭ில் கணி஦ி பெனல் இமக்க ப஥ரிடும். 
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2. இனக்க அலநப்஧ின் ப௃க்கின சி஫ப்஧ினல்புகல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
 ஧ன஦ர் இலடப௃கம் 
 பகளப்பு பந஬ளண்லந 
 ஥ழல஦யக பந஬ளண்லந 
 ஧ிலம ப஧ளறுப்பு 
 பெனல் பந஬ளண்லந 
 ஧ளதுகளப்பு பந஬ளண்லந 

3. ஧஬ ஜசன஬ாக்க இனக்க அலநப்பு சிறு கு஫ிப்பு யலபக. 
 ஧஬ பென஬ளக்க பெனல்ப௃ல஫ இபண்டு அல்஬து அதற்கு பநற்஧ட்ட 

பென஬ழகல஭க் பகளண்டுள்஭து. பென஬ளக்கம் இலணனளக பெனல்஧டுயதளல் 
இது இலணனளக்க பென஬ழ ஆகும்.  

 எவ்பயளபே பென஬ளக்கப௃ம் எபப பயல஬னில் பயவ்பயறு ஧குதழக஭ில் 
அல்஬து இபண்டு அல்஬து அதற்கு பநற்஧ட்ட பயவ்பயறு ஧ணிகல஭ 
பெய்கழ஫து.  

 ஧஬ பெனல்கள் இலணனளக ஥ழல஫பயற்஫ப்஧டுயதளல், இந்த அம்ெநள஦து 
அதழக஧ட்ெ இனக்கத்தழற்கு ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து. இது கணி஦ிப்஧ணினின் 
தழ஫ல஦ பநம்஧டுத்துகழ஫து. 

5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧பயல் இனக்க அலநப்஧ின் கருத்துரு ஧ற்஫ி யி஭க்குக. மநலும் அதன் 

஧னன்஧ாடுகள் னாலய? 
 டிஜழட்டல் இலணனம் யமழனளக உ஬பகங்கழலும் ஧஬ இடங்க஭ில் 

பெநழக்கப்஧ட்டு பென஬ளக்கப்஧ட்ட தபவுகள் நற்றும் ஧னன்஧ளட்டுகல஭ இந்த 
அம்ெம் கய஦ித்து பகளள்கழ஫து. 

஧பயல் இனக்க அலநப்஧ின் ஥ன்லநகள்: 
 எபப இடத்தழல் உள்஭ எபே ஧ன஦ர், யல஬னலநப்஧ின் ப௄஬ம் நற்ப஫ளபே 

இடத்தழலுள்஭ ஋ல்஬ள ய஭ங்கல஭ப௅ம் ஧னன்஧டுத்த஬ளம். 
 ஧஬ கணி஦ி ய஭ங்கல஭ யல஬னலநப்஧ில் ஋஭ிதளக இலணக்க ப௃டிப௅ம் 
 யளடிக்லகனள஭ர்கல௃டன் உள்஭ பதளடர்புகல஭ பநம்஧டுத்துகழ஫து. 
 புபய஬ர் (Host) கணி஦ினில் உள்஭ சுலநலனக் குல஫க்கழ஫து 

2. ஒரு இனக்க ப௃ல஫லநக்கா஦ ஧ன஦ர் இலடப௃கத்லத உருயாக்கும் ம஧ாது 
கய஦த்தில் ஜகாள்஭ மயண்டின ப௃க்கின கருத்துக்கல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
 ஧ன஦ர் இலடப௃கநள஦து, ஥ீண்டகள஬த்தழற்கு ஧னன்஧ளட்டில் இபேக்க பயண்டும்.  
 இலடப௃கம் ஧ன஦ரின் பதலயகல஭த் தழபேப்தழ பெய்னபயண்டும். 
 ஧ன஦ர் இலடப௃கநள஦து, ஧ன஦ரின் யில஬நதழப்஧ற்஫ ப஥பத்லதபெநழக்கழ஫து. 

யலபகல஬கூறுக஭ள஦ ஧ட்டிகள், ென்஦ல் தழலபகள், தத்தல், ஧ணிக்கு஫ழகள் நற்றும் 
தட்டச்சு பெய்ப௅ம் பயல஬லனக் குல஫த்தல் ப஧ளன்஫லய இனக்க அலநப்஧ின் 
கூடுதல் ஧ன஦ளகும். 

 ஋ந்த எபே தனளரிப்஧ின் உனரின ப஥ளக்கப௃ம், யளடிக்லகனள஭லபத் தழபேப்தழப்஧டுத்த 
பயண்டும் ஋ன்஧தளகும். அபதப஧ளல், ஧ன஦ர் இலடப௃கப௃ம் யளடிக்லகனள஭லபத் 
தழபேப்தழப்஧டுத்துநளறு யடியலநக்கப்஧டபயண்டும் 

 ஧ன஦ர் பெய்ப௅ம் தயறுகல஭ இலடப௃கம் குல஫க்க பயண்டும். அபதப஧ளல் ஧ன஦ர் 
குல஫ந்த஧னிற்ெழனிலும், தயறுகல஭த் தயிர்க்கும் யண்ணம் இபேத்தல் பயண்டும்.  
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3. இனக்க அலநப்஧ின் ஜசனல் மந஬ாண்லந ஜ஥஫ிப௃ல஫கல஭ யி஭க்குக. 
எபே கணிப்ப஧ள஫ழனின் பென஬கத்தழற்குத் பதலயனள஦ பெனல்ப௃ல஫கல஭ 
எதுக்கவடு பெய்யதற்கு கவழ்க்களணும் ப஥஫ழப௃ல஫கள் (Algorithms) ப௃தன்லநனளகப் 
஧ின்஧ற்஫ப்஧டுகழன்஫து. 

1. ப௃த஬ழல் யந்த து ப௃த஬ழல் பெல்லும் (FIFO) 
2. ெழ஫ழனது ப௃த஬ழல் (Shortest Job First) 
3. யட்ட யரிலெ (Round Robin) 
4. ப௃ன்னுரிலநக்கு ஌ற்஧ (Based on Priority) 

 ப௃த஬ில் யந்தது ப௃த஬ில் ஜசல்லும் (FIFO - First In First Out): 
இந்த ப஥஫ழப௃ல஫, யரிலெ நுட்஧த்லத அடிப்஧லடனளகக் பகளண்டது.  
஋.கள: நுட்஧ ரீதழனளக, யரிலெனில் ப௃த஬ழல் நுலமப௅ம் பெனல்ப௃ல஫ ப௃த஬ழல் 
CPU-யில் பெனல்஧டுத்தப்஧ட்டு, அடுத்தடுத்து யரிலெனளக 
பெனல்஧டுத்தப்஧டுகழன்஫஦. 

 சி஫ினது ப௃த஬ில் (Shortest Job First): 
இந்த ப஥஫ழப௃ல஫, லநனச் பென஬கத்தளல் இனக்கப்஧டும் எபே பயல஬னின் 
அ஭லய அடிப்஧லடனளகக் பகளண்டது.  
எ.கா: A பயல஬னின் அ஭வு 6KB நற்றும் B பயல஬னின் அ஭வு 9 KB. இந்த 
இபண்டு பயல஬க஭ில், A பயல஬னின் அ஭வு, B பயல஬லன யிடகுல஫யளக 
இபேப்஧தளல், ப௃த஬ழல் A பயல஬ இனக்கப்஧டும். 

 யட்ட யரிலச திட்டநிடல் (Round Robin): 
இது ப஥பப் ஧கழர்வு அலநப்புகல௃க்கு ெழ஫ப்஧ளக யடியலநக்கப்஧ட்ட ப஥஫ழப௃ல஫ 
ஆகும்.  
஋.கள: A, B, C ஋஦ ப௄ன்று பயல஬கள் இபேப்஧தளக ஋டுத்துக்பகளள்பயளம். 
இதழல், ப௃த஬ளயது A ஧ின்஦ர் B அலத பதளடர்ந்து C ஋஦ எவ்பயளபே 
பயல஬க்கும் எபே கு஫ழப்஧ிட்ட ப஥பம் சுமற்ெழ ப௃ல஫னில் லநனச் 
பென஬கத்தளல் எதுக்கப்஧டும். நீண்டும் அடுத்த சுமற்ெழனில் யட்டயரிலெ 
ப௃ல஫னில் பயல஬ எதுக்கவடு பெய்னப்஧டும். 

 ப௃ன்னுரிலநக்கு ஏற்஧ (Based on Priority): 
பகளடுக்கப்஧ட்ட பயல஬ ப௃ன்னுரிலந அடிப்஧லடனில் எதுக்கப்஧ட்டுள்஭து. 
஋.கள: A-க்கு ப௃ன்னுரிலந ஋ண் 5 ஋஦வும், B-க்கு 7 ஋஦வும் இபேந்தளல், 
ப௃த஬ழல் B-க்குதளன் பென஬கம் எதுக்கப்஧டும். 
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஧ாடம் 5 . யிண்மடாஸ் - ல் மயல஬ ஜசய்தல் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. கவபம பகளடுக்கப்஧ட்டுள்஭யற்றுள் இனக்கஅலநப்பு ஥ழர்யகழக்கும் பெனல்கல஭த் 
பதர்வு பெய்னவும்  
(அ) ஥ழல஦யகம் (ஆ) பென஬ழ (இ) I/O ெளத஦ங்கள் (ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

2 யிண்படளஸ் ஧னன்஧ளட்டில் பகளப்புகள் பகளடள஥ழல஬னளக ஋ந்த பகளப்புல஫னில் 
பெநழக்கப்஧டும்?  
(அ) My document (ஆ) My Picture (இ) Document and settings  (ஈ) My Computer 

3 ஋ந்த இனக்கலநப்஧ில் shift + delete ஋ன்஫ பதர்வு பகளப்பு நற்றும் பகளப்புல஫லன 
஥ழபந்தபநளக ஥ீக்கும்?  
(அ) windows 7 (ஆ) windows 8 (இ) windows 10 (ஈ) இலயஅல஦த்தும் 

4 Windows XP/Windows 7 ல் ‚லல஧ர்ப஦ட்‛஋ன்஧தன் ப஧ளபேள் ஋ன்஦?  
அ) Safe mode ல் கணி஦ிலன நறுபதளடக்கம் பெய்தல்.  
ஆ) hibernate mode ல் கணி஦ிலன ஥ழறுத்துதல்.  
இ) இனக்கத்தழல் இபேக்கும் ஧னன்஧ளடுகல஭ ஥ழறுத்தழன ஧ி஫கு கணி஦ிலன 
஥ழறுத்துதல்.  
ஈ) இனக்கத்தில் இருக்கும் ஧னன்஧ாடுகல஭ ஥ிறுத்தாநல் கணி஦ிலன 
஥ிறுத்துதல். 

5 ெள஭பங்க஭ில் எபே பகளப்஧ின் நறுப஧னரிட ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் குறுக்குயமழ யிலெ 
(அ) F2  (ஆ) F4  (இ) F5  (ஈ) F6 
 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧ல்஧ணினாக்கம் என்஫ால் என்஦ ? 

 யிண்படளஸ் - ல் எபப ப஥பத்தழல் என்றுக்கும் பநற்஧ட்ட ஧னன்஧ளடுகல஭ 
இனகக ப௃டிப௅ம் இதற்கு ‚஧ல்஧ணினளக்கம்‛ (Multitasking) ஋ன்று ப஧னர். 

2. ஜசந்தப஧ணிக்கு஫ி என்஫ால் என்஦ ? 
 யிண்படளஸ் இனக்க அலநப்பு ஥ழறுயப்஧டும் ப஧ளது உபேயளக்கப்஧டும் 

பகளடள஥ழல஬ ஧ணிக்கு஫ழகள், "பெந்தப஧ணிக்கு஫ழகள்" ஋஦ அலமக்கப்டுகழி்஫து.  
஋.கள: MyComputer, Documents நற்றும் Recycle Bin ப஧ளன்஫லய.  

3. மகாப்பு நற்றும் மகாப்புல஫க்கு உள்஭ யித்தினாசங்கள் னாலய? 
மகாப்பு மகாப்புல஫ 

கணிப்ப஧ள஫ழனில் அல஦த்து 
தகயல்கல௃ம் பகளப்புக஭ளக 
பெநழக்கப்஧டுகழ஫து. 

பகளப்புகல஭ எபேங்கலநக்க 
பகளப்புல஫கள் ஧னன்஧டுகழ஫து. 

4. Save நற்றும் Save As - க்கு உள்஭ யித்தினாசங்கள் னாலய? 
Save Save As 

எபே பகளப்ல஧ ப௃தன்ப௃த஬ழல் 
கணிப்ப஧ள஫ழனில் பெநழக்க Save  
கட்டல஭ ஧னன்஧டுகழ஫து. 

஌ற்க஦பய பெநழக்கப்஧ட்ட பகளப்ல஧ 
பயப஫ளபே ப஧னரில் பெநழக்க Save As 
கட்டல஭ ஧னன்஧டுகழ஫து. 
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5. ஒரு மகாப்ல஧ எவ்யாறு நறுஜ஧னரிடுயரீ்கள்? 
நறுப஧னரிட பயண்டின பகளப்ல஧ பதர்வு பெய்து,  
 File -> Rename ஋ன்஫ ஧ட்டிப்஧ட்லட பதர்யின் ப௄஬ப௃ம், 
 பகளப்஧ின் நீது ய஬து கழ஭ிக் பெய்து யபேம் ஧ட்டின஬ழல் Rename ஋ன்஫ பதர்லய 

கழ஭ிக் பெய்யதன் ப௄஬ப௃ம், 
 யிலெப்஧஬லகனில் உள்஭ F2 ப஧ளத்தளல஦ அழுத்துயதன் ப௄஬ப௃ம் 

நறுப஧னரிட஬ளம். 
3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. நறுசுமற்சி ஜ஧ட்டிலன ஧ற்஫ி ஒரு கு஫ிப்பு யலபக. 
 நறுசுமற்ெழ பதளட்டி ஋ன்஧து, ஧ன஦பளல் ஥ீக்கப்஧ட்ட பகளப்பு அல்஬து 

பகளப்புல஫கல஭, தற்கள஬ழகநளக பெநழத்து லயக்க ஧னன்஧டும் ெழ஫ப்பு 
பகளப்புல஫னளகும்.  

 அமழக்கப்஧ட்ட பகளப்புகல஭ நீட்படடுக்க இது நீண்டும் எபே யளய்ப்ல஧ 
யமங்குகழ஫து.  

 நறுசுமற்ெழத் பதளட்டினிலுள்஭ பகளப்புகள் நற்றும் பகளப்புல஫கல஭ 
நீட்படடுக்களநல் இனக்க ப௃டினளது. 

2. யிண்மடாஸ் சன்஦ல் திலபக்கூறுகல஭ப் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 தல஬ப்புப்஧ட்லட: தழ஫ந்துள்஭ ஆயணத்தழன் ப஧னர் அல்஬து ஧னன்஧ளட்டின் ப஧னர் 

தல஬ப்புப் ஧ட்லடனில் பதளன்றும்.   
 ஧ட்டிப்஧ட்லட: தல஬ப்பு ஧ட்லடனின் கவழ் ஧ட்டிப்஧ட்லட களணப்஧டும்.  
 ஧ணித்த஭ம்:  ஆயண ென்஦ல் தழலபனின் ஧குதழ ஧ணித்த஭ம் ஆகும்.  
 உரு஭ல் ஧ட்லட: ஧ணித்த஭த்லதச் பெங்குத்தளகவும், கழலடநட்டநளகவும் உபே஭ 

பெய்னப் ஧னன்஧டுகழ஫து 
 ப௄ல஬கள் நற்றும் எல்ல஬கள்: யிண்படளறழல் அ஭லய நளற்஫ழ அலநக்க 

உதவுகழ஫து. 

3. ஒரு மகாப்புலபலன உருயாக்கும் இபண்டு யமிப௃ல஫கல஭ எழுதுக. 
யமிப௃ல஫ 1: 
 கம்ப்பெட்டர் குறும்஧டத்லத கழ஭ிக் பெய்து, புதழன பகளப்புல஫லன உபேயளக்க 

யிபேம்பும் இனக்கழலன தழ஫க்கவும்.  
 File → New → Folder ஋ன்஧லத கழ஭ிக் பெய்தளல் புதழன பகளப்புல஫, தள஦லநயளக 

‚New Folder‛ ஋஦ உபேயளகும். 
யமிப௃ல஫ 2: 
 தழலபப௃கப்஧ில் நற்றும் பதலயனள஦ இடத்தழல் சுட்டினின் ய஬து ப஧ளத்தளல஦க் 

கழ஭ிக்பெய்து, New → Folder ஋ன்஫ கட்டல஭லனக் கழ஭ிக் பெய்தளல் ப஧னரிடப்஧டளத 
new folder பகளப்புல஫ பதளன்றும்.  

4. ஜயட்டுதல் நற்றும் ஥கஜ஬டுத்தல்- க்கு உள்஭ மயறு஧ாடுகள் னாலய? 
ஜயட்டுதல் ஥கஜ஬டுத்தல் 

பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫கல஭ ப௄஬ 
இடத்தழ஬ழபேந்து புதழன இடத்தழற்கு 
஥கர்த்துதல் பயட்டுதல் ஋஦ப்஧டும். 

பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫க஭ின் 
஧ிபதழலன புதழன இடத்தழற்கு ஥கர்த்துதல் 
஥கப஬டுத்தல் ஋஦ப்஧டும். 

ப௄஬க் பகளப்புகள் அமழக்கப்஧டும். ப௄஬க் பகளப்புகள் அமழக்கப்஧டுயதழல்ல஬. 
கட்டல஭: Edit → Cut (or) Ctrl + X 
         Edit → Paste (or) Ctrl + V          

கட்டல஭: Edit → Copy (or) Ctrl + C 
         Edit → Paste (or) Ctrl + V          
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. யிண்மடாஸ் இனக்கஅலநப்஧ின் ஧஬யலகனா஦ ஧திப்புகல஭ யியரி. 

஧திப்புகள் ஆண்டு ப௃க்கின சி஫ப்஧ினல்புகள் 
யிண்மடாஸ் 1.x 1985  16 ஧ிட்டுக஭ில் யலபகல஬ ஧ன஦ர் இலடப௃கம் 

அ஫ழப௃கம் பெய்னப்஧ட்டது. 
 உள்஭டீ்டு ெளத஦நளக சுட்டி அ஫ழப௃கநள஦து. 

யிண்மடாஸ் 2.x 1987  ென்஦ல் தழலபலன ெழ஫ழதளக்குதல் அல்஬து 
ப஧ரிதளக்குதல் யெதழ. 

 கட்டுப்஧ளட்டகம் அ஫ழப௃கம் பெய்னப்஧ட்டது. 
யிண்மடாஸ் 3.x 1992 

 
 ‚஧ல்஧ணி கபேத்துபே‛ அ஫ழப௃கநள஦து. 
 256 யண்ணங்கல஭ இனக்கும் தழ஫ப஦ளடு 

நழக஥ய஦ீ யண்ணநனநள஦து. 
யிண்மடாஸ் 95 1995  பதளடக்க ப஧ளத்தளன், பதளடக்கப்஧ட்டி, 

஧ணிப்஧ட்லட, யிண்படளஸ் ஋க்ஸ்ப்ப஭ளபர் 
அ஫ழப௃கநள஦து. 

 32஧ிட் நுண்பென஬ழ அ஫ழப௃கநள஦து. 
யிண்மடாஸ் 98 1998 

 
 Internet Explorer ஋ன்னும் உ஬யி அ஫ழப௃கநள஦து. 
 யிண்படளஸ் அடிப்஧லடனி஬ள஦ 

யில஭னளட்டுகள் பநம்஧டுத்தப்஧ட்டது. 
யிண்மடாஸ் NT 
 

  யல஬னலநப்஧ில் பெலயனகநளக 
யடியலநக்கப்஧ட்டது. 

யிண்படளஸ் 2000 2000  ஥ளன்கு ஧தழப்புகள் பய஭ினிடப்஧ட்ட஦. 
யிண்மடாஸ் XP 2001  64-஧ிட் நுண்பென஬ழகள் அ஫ழப௃கம். 

 யிண்படளஸ் பதளற்஫ம் நற்றும் ஧ணித்த஭ம் 
பநம்஧டுத்தப்஧ட்டது. 

யிண்மடாஸ் 7 2009  கணிப்ப஧ள஫ழனின் பதளடங்குதல் ப஥பம் 
பநம்஧டுத்தப்஧ட்டது. 

 ஌பபள ஧கீ், ஧ணிப்ப்லடனில் ஧னன்஧ளடுகல஭ 
இலணத்தல், லகபனழுத்து உணர்தல், 
இன்டர்ப஥ட் ஋க்ஸ்ப்ப஭ளபர் 8 ப஧ளன்஫ புதழன 
஧ன஦ர் இலடப௃க யெதழகள் 
அ஫ழப௃கப்஧டுத்தப்஧ட்டது. 

யிண்மடாஜ் 8 2012  ஧ல் அடுக்கு நுண்பென஬ழ, பதளடுதழலப, நளற்று 
உள்஭டீ்டு ப௃ல஫கள் ப஧ளன்஫ ெழ஫ப்஧ம்ெங்கள் 
பெர்க்கப்஧ட்டது. 

 லகப஧ெழ நற்றும் கணிப்ப஧ள஫ழகல௃க்கள஦ 
ப஧ளதுயள஦ ஧ணிபநலடனளக பெனல்஧டுகழ஫து. 

யிண்மடாஸ் 10 2015  என்றுக்கும் பநற்஧ட்ட தழலப ப௃கப்பு. 
 ‚பென஬ழ அ஫ழயிப்பு‛ நற்றும் ‚யிலபவு 

஥டயடிக்லக பென஬ழக்கள஦ நத்தழன அ஫ழயிப்பு 
லநனம்‛ அ஫ழப௃கம். 
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2. ஒரு மகாப்பு அல்஬து மகாப்புலபலன மதடிக்கண்டு஧ிடிக்கும் ஧ல்மயறு 
யமிப௃ல஫கல஭ யி஭க்குக.  
கணி஦ினில் அல்஬து கு஫ழப்஧ிட்ட இனக்கழக஭ில் உள்஭ பகளப்பு அல்஬து 
பகளப்புல஫லன யிலபயளக பதடுயதற்கு பதளடக்கப் ப஧ளத்தள஦ிலுள்஭ Search 
ப஧ட்டி ஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து. 
மகாப்பு அல்஬து மகாப்புல஫லனக் கண்டு஧ிடிக்க, 
 Start ப஧ளத்தளல஦ கழ஭ிக் பெய்தளல், பதளடக்கப஧ட்டினின் கலடெழனில் Search 

ப஧ட்டி களணப்஧டும். 
 அதழல், பதடப்஧ட பயண்டின பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫னின் ப஧னலப 

தட்டச்சு பெய்ன பயண்டும். 
 கு஫ழப்஧ிடப்஧ட்ட ப஧னரிலுள்஭ பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫கள் தழலபனில் 

பதளன்றும். அதல஦ கழ஭ிக்பெய்தளல், பகளப்பு ப஥படினளக தழ஫க்கும். 
 Search ப஧ட்டிக்கு பநப஬ ‚See more results‛ ஋ன்஫ நற்ப஫ளபே பதர்வும் உள்஭து. 
 இந்த பதர்லயக் கழ஭ிக்பெய்ப௅ம் ப஧ளது, Search Results உலபனளடல் ப஧ட்டி 

பதளன்றும். இதன் ப௄஬ப௃ம், பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫கல஭ பதடி 
தழ஫க்க஬ளம். 
 

3. யிண்மடாஸ் இனக்க அலநப்஧ில் குறுக்கு யமி ஧ணிக்கு஫ிகல஭ 
உருயாக்கும் ஜசனல் ப௃ல஫லன யி஭க்குக.  
 ஥நது பயல஬லனத் தள஦ினங்கழனளக நளற்றுயதற்கு ஥நக்கு அடிக்கடி 

஧னன்஧டும் பகளப்புகள் நற்றும் பகளப்புல஫க஭ின் குறுக்கு யமழகல஭ 
உபேயளக்கழ, அலத ப௃கப்புத்தழலபனில் லயக்க஬ளம்.  

 ப௃த஬ழல் பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫லன பதர்வு பெய்து, அதன் நீது ய஬து 
கழ஭ிக் பெய்ன பயண்டும். 

 அப்ப஧ளழுது எபே பநல்நீட்புப் ஧ட்டி பதளன்றும். அதழ஬ழபேந்து Send to → Desktop 
(Create Shortcut) ஋ன்஫ பதர்லய கழ஭ிக்பெய்தளல் யிண்படளஸ் தழலபப௃கப்஧ில், 
பகளப்பு அல்஬து பகளப்புல஫னின் குறுக்குயமழ ஧ணிக்கு஫ழ பதளன்றும்.  
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஧ாடம் 6. யியபக்கு஫ிப்பு நற்றும் அருயநாக்கம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யபேம் பெனல்஧ளடுக஭ில் ெரினள஦ ப஥஫ழப௃ல஫ ெளர்ந்தது ஋து? 
(அ) நழதழயண்டி ஧ளகங்கல஭ இலணத்தல். (ஆ) நழதழயண்டிலன யியரித்தல். 
(இ) எபே நழதழயண்டினின் ஧ளகங்கல஭ ப஧னரிடுதல். 
(ஈ) ஒரு நிதியண்டி எவ்யாறு மயல஬ ஜசய்கி஫து என்஧லத யி஭க்குதல். 

2. ஧ின்யபேம் பெனல்஧ளடுக஭ில் ஋து ெரினள஦ ப஥஫ழப௃ல஫ ெளர்ந்தது அல்஬ ? 
(அ) இபண்டு ஋ண்கல஭ ப஧பேக்குதல். (ஆ) எபே பகள஬த்லத யலபதல். 
(இ) பூங்காயில் ஥லட ஧னிற்சி.  
(ஈ) இபண்டு ஋ண்க஭ின் நதழப்புகல஭ இடநளற்஫ம் பெய்தல் 

3. ஧ணிக்குத் தகுதழனற்஫ யியபங்கல஭த் தயிர்த்து, அயெழனநள஦யற்ல஫ நட்டுபந 
கு஫ழக்கும் ஧ணினின் அம்ெங்கள் ஋஦ அலமக்கப்஧டுயது ஋து? 
(அ) யியபக்கு஫ழப்பு (ஆ) அருயநாக்கம்  (இ) எபேங்கழலணத்தல் (ஈ) ஧ிரித்தல் 

4. உள்஭டீ்டு ஧ண்பு நற்றும் உள்஭டீு-பய஭ினடீு பதளடர்ல஧ எபே ெழக்க஬ழல் 
கு஫ழப்஧ிடுயலத இவ்யளறு அலமக்க஬ளம்? 
(அ) யியபக்கு஫ிப்பு (ஆ) கூற்றுக்கள் (இ) ப஥஫ழப௃ல஫ (ஈ) யலபனல஫ 

5. உள்஭டீு பய஭ினடீு உ஫லய உறுதழ஧டுத்துயது ? 
(அ) ப஥஫ழப௃ல஫ நற்றும் ஧ன஦ர் உரிலநனின் ப஧ளறுப்பு. 
(ஆ) ஧ன஦ரின் ஜ஧ாறுப்பு நற்றும் ஜ஥஫ிப௃ல஫னின் உரிலந. 
(இ) ப஥஫ழப௃ல஫னின் ப஧ளறுப்பு ஆ஦ளல் ஧ன஦ரின் உரிலந அல்஬. 
(ஈ) ஧ன஦ர் நற்றும் ப஥஫ழப௃ல஫னின் ப஧ளறுப்பு. 

6. i = 5; இனக்குயதற்கு ப௃ன் i: = i -1 இனக்கழனதற்கு ஧ின் i-ன் நதழப்பு 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

7. 0 < i இனக்குயதற்கு ப௃ன், i: = i -1 இனக்கழனதற்கு ஧ின் i-ன் நதழப்பு 
(அ) 0 < i  (ஆ) 0 <= I (இ) i = 0  (ஈ) 0 <= i 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஒரு ஜ஥஫ிப௃ல஫ யலபனறுக்கவும். 
 ப஥஫ழப௃ல஫ ஋ன்஧து எபே ஧ணிலன ஥ழல஫பயற்றுயதற்கள஦ அல்஬து எபே 

ெழக்கல஬ தீர்க்க ஧டிப்஧டினள஦ யமழப௃ல஫க஭ின் யரிலெ ஆகும். 
2. ஒரு ஜ஥஫ிப௃ல஫ நற்றும் ஒரு ஜசனல்ப௃ல஫லன மயறு஧டுத்துக. 

ஜ஥஫ிப௃ல஫ ஜசனல்ப௃ல஫ 
ப஥஫ழப௃ல஫ ஋ன்஧து எபே ஧ணிலன 
஥ழல஫பயற்றுயதற்கள஦ அல்஬து எபே 
ெழக்கல஬ தீர்க்க ஧டிப்஧டினள஦ 
யமழப௃ல஫க஭ின் யரிலெ ஆகும். 

ப஥஫ழப௃ல஫கல஭ பெனல்஧டுத்துயதன் 
ப௄஬ம் பெனல்ப௃ல஫கள் 
உபேயளக்கப்஧டுகழன்஫஦. இது கு஫ழப்஧ிட்ட 
஧ணிலன ஥ழல஫பயற்றுகழ஫து அல்஬து 
பகளடுக்கப்஧ட்ட ெழக்கல஬த் தீர்க்கழ஫து. 

3. ஜதாடக்கத்தில் , யியசானி, ஆடு, புல்கட்டு, ஓ஥ாய் = L, L, L, L யியசானி 
ஆட்டுடன் ஆற்ல஫க் கடக்கி஫ார். நதிப்஧ிற்கு கூற்ல஫ ஧னன்஧டுத்தி 
ஜசனல்திட்டம் ஒன்ல஫ உருயாக்குக. 
 யியெளனி, ஆடு, புல்கட்டு, ஏ஥ளய் := L 

 யியெளனி, ஆடு := R 
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3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஒரு ஜ஥஫ிப௃ல஫ ஧ற்஫ின யியபக்கு஫ிப்஧ின் யடியலநப்பு என்஦? 

எபே ப஥஫ழப௃ல஫னின் யியபக்கு஫ழப்பு யிபேம்஧ின உள்஭டீு – பய஭ினடீு உ஫வு 
ஆகும். ப஧ளதுயளக யியபக்கு஫ழப்புகல஭ ப௄ன்று யடியத்தழல் ஋ழுத஬ளம். 

 ப஥஫ழப௃ல஫னின் ப஧னர் நற்றும் உள்஭டீுகள் 
 உள்஭டீு: உள்஭டீுக஭ின் ஧ண்புகள் 
 பய஭ினடீு: உள்஭டீு – பய஭ினடீு உ஫வு 

2. அருயநாக்கம் என்஫ால் என்஦? 
 அபேயநளக்கம் ஋ன்஧து, எபே ெழக்கல஬ தீர்ப்஧தழல் ப஥படித் பதளடர்஧ற்஫ 

தகயல்கல஭ நல஫த்தல் அல்஬து பு஫க்கணிக்கும் எபே பென஬ளகும்.  
 ஋.கள: ஥ழ஬யலப஧டங்கல஭ உபேயளக்கு஧யர்கள் பதலயனள஦ தகயல்கல஭ 

நட்டுபந அதழல் களட்டினிபேப்஧ர். 
3. ஜ஥஫ிப௃ல஫னின் ஥ில஬ எவ்யாறு கு஫ிப்஧ிடப்஧டுகின்஫து? 

 எபே ப஥஫ழப௃ல஫னில் பெனல்ப௃ல஫னின் ஥ழல஬  நள஫ழத் பதளகுதழனளல் 
அபேயநளக்கப்஧டும். எபே ப஥஫ழப௃ல஫னில் பெனல்ப௃ல஫னின் ஥ழல஬  ஋ன்஧து 
அந்த கு஫ழப்஧ிட்ட ப஥பத்தழல் நள஫ழக஭ின் நதழப்஧ளகும்.  

 நள஫ழக஭ின் நதழப்புகள் நளற்஫ப்஧ட்டளல் நட்டுபந ஥ழல஬ நளறும். இல்ல஬பனல் 
஥ழல஬னில் ஋ந்த நளற்஫ப௃ம் இபேக்களது. 

4. நதிப்஧ிருத்தல் கூற்஫ின் யடியம் நற்றும் ஜ஧ாருள் னாது? 
ஜ஧ாது யடியம்: variable := value  

 நதழப்஧ிபேத்து கூற்று எபே நள஫ழக்குள் எபே நதழப்ல஧ பெநழக்க 
஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து.  

 := ஋ன்஧து நதழப்஧ிபேத்து பெனற்கு஫ழ ஆகும். இது பெனல்஧டுத்தப்஧டும் ப஧ளது, 
ய஬து ஧க்கத்தழன் நதழப்பு இடது ஧க்கத்தழல் உள்஭ நள஫ழனில் 
பெநழக்கப்஧டுகழ஫து. எ.கா: a := 2 

5. நதிப்஧ிருத்தல் ஜசனற்கு஫ி நற்றும் சந஥ில஬ ஜசனற்கு஫ி இலடமன உள்஭ 
மயறு஧ாடு என்஦? 

நதிப்஧ிருத்தல் ஜசனற்கு஫ி சந஥ில஬ ஜசனற்கு஫ி 
நள஫ழக்குள் எபே நதழப்ல஧ 
பெநழக்கும். 
 

ய஬து ஧க்க நதழப்பும், இடது஧க்க 
நதழப்பும் ெநநளக உள்஭தள ஋஦ 
பெளதழக்கும். 

:= ஋ன்஧து நதழப்஧ிபேத்து பெனற்கு஫ழ 
ஆகும். 

= = ஋ன்஧து ெந஥ழல஬ பெனற்கு஫ழ 
ஆகும். 

எ.கா: a := 2 எ.கா: a == b 
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஧ாடம் 7. ஧ிரித்தல் நற்றும் ஒருங்கிலணத்தல் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. நதிப்஧ிருத்தலுக்கு ப௃ன், u, v = 5 ,10 எ஦ில், ஜகாடுக்கப்஧ட்டுள்஭ ஜதாடர் 
நதிப்஧ிருத்தலுக்கு ஧ின், u நற்றும் v நா஫ிகள் ஜ஧றும் நதிப்பு என்஦ ? 

1. u := v 
2. v := u 

(அ) u, v = 5, 5  (ஆ) u, v = 10, 5 (இ) u, v = 5, 10  (ஈ) u, v = 10, 10 
2. நதிப்஧ிருத்தலுக்கு ஧ி஫கு, யரிலச எண் 3 க்கா஦ கீழ்கண்ட எந்த ஧ண்புக்கூறு 

ஜநய்? 1. -- i, j = 0 
2. i , j := i+1 , j -1 
3. -- ? 

(அ) i+j > 0   (ஆ) i+j < 0  (இ) i+j = 0    (ஈ) i = j  
3. C1 ஋ன்஧து ப஧ளய் நற்றும் C2 ஋ன்஧து பநய் ஋஦ில், இனக்கப்஧டும் கூட்டு கூற்று 

஋து? 1. if C1 
2. S1 
3. else 
4. if C2 
5. S2 
6. else 
7. S3 

(அ) S1   (ஆ) S2  (இ) S3  (ஈ) இயற்஫ழல் ஌துநழல்ல஬ 
4. நடக்கழற்கு ப௃ன்஦ர் , C ப஧ளய் ஋஦ில், கட்டுப்஧ளட்டு ஧ளய்வு ஋தன் யமழ 

இனங்கும்? 
1. S1 
2. while C 
3. S2 
4. S3 

(அ) S1; S3   (ஆ) S1;S2;S3  (இ) S1;S2;S2;S3  (ஈ) S1;S2;S2;S2;S3 
5. C பநய் ஋஦ில், பகளடுக்கப்஧ட்ட ஧ளய்வு ஧டங்கள் இபண்டிலும், S1 இனங்கும் 

ஆ஦ளல், S2 ஋தழல் இனங்கும்?  

                         
(அ) 1ல் நட்டும்   (ஆ) 2ல் நட்டும்        
(இ) 1 நற்றும் 2   (ஈ) 1ம் இல்ல஬ 2ம் இல்ல஬  

6. கவழ்களணும் நடக்கு ஋த்தல஦ ப௃ல஫ இனங்கும்? 
i := 0 
while i ‡ 5 
i := i + 1 

(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 6   (ஈ) 0 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஒரு ஥ி஧ந்தல஦ நற்றும் கூற்று – மயறு஧டுத்துக. 

஥ி஧ந்தல஦ கூற்று 

எபே ஥ழல஬லன பெளதழப்஧தற்கள஦ எபே 
பெளற்ப஫ளடர் ஥ழ஧ந்தல஦ ஋஦ப்஧டும். 
஋.கள: if  C 

               S1 
          else 
               S2 

கணிப்ப஧ள஫ழ எபே ஧ணிலனச் 
பெய்யதற்களக பகளடுக்கப்஧டும் 
கட்டல஭கள் அடங்கழன எபே 
பெளற்ப஫ளடர் கூற்று ஋஦ப்஧டும். 
஋.கள: x := 5 

2. ஥ி஧ந்தல஦க்கூற்றுக்கு ஒரு ஧ாய்வுப்஧டம் யலபக. 
 

 

                                                      True 

 

 

                         

                         False 

 

 
3. ஒரு ஜ஥஫ிப௃ல஫க்கும், ஥ிபலுக்கும் உள்஭ மயறு஧ாடு என்஦? 

ஜ஥஫ிப௃ல஫ ஥ிபல் 

ப஥஫ழப௃ல஫ ஋ன்஧து எபே ெழக்கல஬த் 
தீர்க்க ஧டிப்஧டினள஦ யமழப௃ல஫க஭ின் 
யரிலெ ஆகும் 

஥ழப஬ளக்க பநளமழனில் கு஫ழப்஧ிடப்஧டும் 
ப஥஫ழப௃ல஫ ஥ழபல் ஋஦ப்஧டும் 

ப஥஫ழப௃ல஫லன ஧டிப்஧யர் நட்டுபந 
புரிந்து பகளள்஭ ப௃டிப௅ம். இலத 
கணிப்ப஧ள஫ழனில் இனக்க ப௃டினளது. 

ஆ஦ளல் ஥ழபல்கல஭ ப஥படினளக 
கணிப்ப஧ள஫ழனில் இனக்க ப௃டிப௅ம். 
புரிந்து பகளள்யது கடி஦நள஦து. 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. Case ஧குப்஧ாய்வு என்஫ால் என்஦? 

 இபண்டுக்கும் பநற்஧ட்ட ஥ழ஧ந்தல஦கல஭ பெளதழத்து, அத஦டிப்஧லடனில் 
பென஬ளக்கம் பெய்ன Case ஧குப்஧ளய்வு ஧னன்஧டுகழ஫து. Case ஧குப்஧ளய்வு எபே 
ெழக்கல஬ ெழறு ஧குதழக஭ளக ஧ிரித்து, எவ்பயளபே ஧குதழப௅ம் த஦ிபன 
தீர்க்கப்஧டும்.  

 C1, C2 நற்றும் C3 ஆகழனலய ஥ழ஧ந்தல஦கள், S1, S2, S3 நற்றும் S4 ஆகழனலய 
கூற்றுகள் ஋஦ில், அதன் case ஧குப்஧ளய்வு கூற்றுகள் யபேநளறு: 

case C1 
    S1 
case C2  

         S2 
case C3 
    S3 
else 
    S4  

 
 

C S 
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஧ாடம் 8.  சுமற்சிப௅ம், தற்சுமற்சிப௅ம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. நடக்கு நளற்஫நழ஬ழ உண்லநனளக இபேக்க பயண்டின அயெழனம் இல்ல஬. 
அ. நடக்கழன் பதளடக்கத்தழல் ஆ. எவ்பயளபே சுமற்ெழனின் பதளடக்கத்தழல் 
இ. எவ்பயளபே தற்சுமற்ெழனின் ப௃டியில் ஈ. ஜ஥஫ிப௃ல஫னின் ஜதாடக்கத்தில் 

2. எபே ெதுபங்கப் ஧஬லகலன படளநழப஦ளஸ் ஋ன்஫ பெவ்யகக் கட்லடகல஭க் 
பகளண்டு ப௄ட யிபேம்புகழப஫ளம். b ஋ன்஧து படளநழப஦ளஸ் ஋த்தல஦ கபேப்புக் 
கட்டங்கல஭ ப௄டுகழ஫து ஋ன்஧லதப௅ம், w ஋ன்஧து படளநழப஦ளஸ் ஋த்தல஦ 
பயள்ல஭க் கட்டங்கல஭ ப௄டுகழ஫து ஋ன்஧லதப௅ம் கு஫ழக்கழன்஫஦ ஋ன்஫ளல், 
஧ின்யபேம் ஋ந்த நளதழரினின் ஧டி எபே படளநழப஦ளலற லயக்க஬ளம் 
அ. b := b + 2  ஆ. w := w + 2 இ. b, w : = b + 1, w +1  ஈ. b := w 

3. m x a + n x b ஋ன்஧ து a, b := a + 8, b + 7 ஋ன்஫ நதழப்஧ிபேத்த஬ழன் நளற்஫நழ஬ழ 
஋ன்஫ளல், m, n யின் நதழப்புகள் 
அ. m=8, n=7   ஆ. m=7, n= 8  இ. m=7, n=-8   ஈ. m=8, n=-7 

4. கவபம பகளடுக்கப்஧ட்டுள்஭லயக஭ில் ஋து m,n:= m+2, n+3 ஋ன்஫ நதழப்஧ிபேத்த஬ழன் 
நளற்஫நழ஬ழ இல்ல஬? 
அ. m mod 2   ஆ. n mod 3  இ. 3 x m – 2 x n  ஈ. 2 x m – 3 x n 

5. ஃ஧ிப஧ள஦ளெழ ஋ண்லண தற்சுமற்ெழனின் ஧டி ஧ின்யபேநளறு யலபனறுத்தளல்    
  0  n = 0 
F (n) =  1  n = 1 

F(n — 1) + F(n — 2) otherwise 
(கு஫ழப்பு : ஃ஧ிப஧ள஦ளெழ ஋ண் ஋ன்஧து அதற்கு ப௃ந்லதன இபண்டு ஋ண்க஭ின் 
கூட்டுத்பதளலக, ஋டுத்துக்களட்டு: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21...) இல்ல஬பனன்஫ளல் 
F(4) லன நதழப்஧ிட ஋த்தல஦ F() ஧னன்஧டுத்தப்஧ட பயண்டும்? 
அ. 3   ஆ. 4   இ. 9   ஈ. 8 

6. தற்சுமற்ெழனின் ஧ின்யபேம் யலபனல஫லனப் ஧னன்஧டுத்தழ a10 லன நதழப்஧ிட 
஋த்தல஦ ப௃ல஫ ப஧பேக்க பயண்டும்? 

1   if n = 0 
a n = a x a n -1  otherwise 
 

அ. 11   ஆ. 10  இ. 9   ஈ. 8 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நாற்஫நி஬ி என்஫ால் என்஦?  

 நள஫ழக஭ள஬ள஦ எபே பகளலய, நதழப்஧ிபேத்த஬ழன் பதளடக்கத்தழலும், 
இறுதழனிலும் எபப நதழப்புலடனதளக இபேந்தளல், அந்த பகளலய 
நதழப்஧ிபேத்த஬ழன் நளற்஫நழ஬ழ ஋஦ப்஧டும். 

2. நடக்கு நாற்஫நி஬ிலன யலபனறுக்கவும். 
 நடக்கழன் உடற்஧குதழனிலுள்஭ நளற்஫நழ஬ழ நடக்கு நளற்஫நழ஬ழ ஋஦ப்஧டும். 
 எவ்பயளபே ப௃ல஫ப௅ம் நடக்கழன் உடற்஧குதழ பெனல்஧டுத்தும் ப஧ளது 

நள஫ழக஭ின் நதழப்பு நள஫ழக்பகளண்பட இபேக்கும்.  

 இபேப்஧ினும் நள஫ழகல௃க்கழலடபனனள஦ ஧ண்பு நள஫ளநல் இபேக்கும். இந்த 
஧ண்ப஧ நடக்கு நளற்஫நழ஬ழ ஋஦ அலமக்கப்஧டுகழ஫து. 

3. தற்சுமற்சி ப௃ல஫னில் சிக்கல஬த் தரீ்ப்஧து என்஫ால் என்஦? 
 தற்சுமற்ெழலனப் ஧னன்஧டுத்தழ, பகளடுக்கப்஧ட்ட உள்஭டீ்டின் ஧குதழகல஭க் 

பகளண்டு எபே ெழக்க஬ழன் ெளன்றுபேக்கல஭ தீர்ப்஧தழன் ப௄஬ம், ெழக்கல஬க் 
பகளடுக்கப்஧ட்ட உள்஭டீ்டிற்களகத் தீர்க்க ப௃டிப௅ம். 

 தற்சுமற்ெழ ப௃ல஫னில் எபே ெழக்கல஬த் தீர்ப்஧தற்கு, தீர்ப்஧ளன் ெழக்கல஬ 
துலணச் ெழக்கல்க஭ளகப் ஧ிரித்து, எவ்பயளபே துலணச்ெழக்கல஬த் தீர்ப்஧தற்கும், 
எபே துலணத்தீர்ப்஧ளல஦ அலமக்க பயண்டும். 
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஧ாடம் 9. C++ ஓர் அ஫ிப௃கம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. C++ -லன உபேயளக்கழனயர் னளர்? 
(அ) ெளர்஬ஸ் ஧ளப஧ஜ் (ஆ) ம஛ர்ன் ஸ்ட்ஜபௌஸ்ட்பப் 
(இ) ஧ில் பகட்ஸ்  (ஈ) சுந்தர் ஧ிச்லெ 

2. C ++ க்கு ப௃தன்ப௃த஬ழல் லயக்கப்஧ட்ட ப஧னர் ஋ன்஦ ? 
(அ) ெழ஧ி஧ி    (ஆ) பநம்஧ட்ட ெழ  
(இ) இ஦க்குழுக்கள் உடன் சி (ஈ) ெழ உடன் இ஦க்குழுக்கள் 

3. C ++ ஋஦ ப஧னர் சுட்டினயர் னளர்? 
(அ) ) ரிக் நாஸ் சிட்டி (ஆ) ரிக் ஧ிஜர்ப஦ 
(இ) ஧ில் பகட்ஸ்  (ஈ) படன்஦ிஸ் ரிட்ெழ 

4. எபே ஥ழப஬ழல் உள்஭ நீச்ெழறு த஦ித்த அ஬கு: 
(அ) ஥ழபல் (ஆ) ப஥஫ழப௃ல஫ (இ) ஧ளய்வுப்஧டம் (ஈ) யில்ல஬கள் 

5. ஧ின்யபேம் பெனற்கு஫ழக஭ில் C ++ இன் தபவு ஈர்ப்பு பெனற்கு஫ழ ஋து? 
(அ) >>  ஆ)<<  (இ)<>   (ஈ) ^^ 

6. ஧ின்யபேம் யளக்கழனங்க஭ில் ஋து உண்லந இல்ல஬ ? 
(அ) ஥ழபல்ப஧னர்ப்஧ிக்கு நட்டுபந புரிகழன்஫ ப஧ளபேள் பகளண்ட களப்பு 
பெளற்கல௃க்கு ெழ஫ப்பு பெளற்கள் ஋ன்று ப஧னர். 
(ஆ)ஒதுக்கப்஧ட்ட ஜசாற்கள் அல்஬து ப௃க்கின ஜசாற்கல஭ கு஫ிப்ஜ஧னபாகப் 
஧னன்஧டுத்த஬ாம். 
(இ) ப௃ழு ஋ண் நள஫ழ஬ழ தெந புள்஭ி இல்஬ளநல் குல஫ந்த ஧ட்ெம் எபே 
இ஬க்கத்லத பகளண்டிபேக்க பயண்டும். 
(ஈ) அடுக்கு நள஫ழ஬ழக஭ின் யடியம் இபண்டு ஧குதழகல஭க் பகளண்டுள்஭து 

7. கவபம பகளடுக்கப்஧ட்டலயக஭ில் ஋து எபே ெரினள஦ ெப஥ழல஬ப௅பே ஆகும்? 
(அ) ‘A’  (ஆ) ‘Welcome’  (இ) 1232  (ஈ) “1232” 

8. உனர்஥ழல஬ பநளமழனில் ஋ழுதப்஧டும் ஥ழபல் ஋வ்யளறு அலமக்கப்஧டுகழ஫து ?. 
(அ) இ஬க்கு கு஫ழப௃ல஫   (ஆ) ப௄஬ கு஫ிப௃ல஫ 
(இ) இனங்கக் கூடின கு஫ழப௃ல஫ (ஈ) இலய அல஦த்தும் 

9. a=5, b=6; ஋஦ில் a& b னின் யிலட ஋ன்஦ ? 
(அ) 4   (ஆ) 5  (இ) 1   (ஈ) 0 

10. பதளகுப்பு ப஥ப (Compile time) பெனற்கு஫ழ ஋வ்யளறு அலமக்கப்஧டுகழ஫து ?. 
(அ) sizeof   (ஆ) pointer (இ) virtual  (ஈ) this 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. யில்ல஬கள் என்஫ால் என்஦? C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கல஭க் கூறுக.  

 எபே ஥ழப஬ழல் உள்஭ நீச்ெழறு த஦ித்த அ஬கு யில்ல஬கள் அல்஬து பநளமழத் 
பதளகுதழ ஋ன்று அலமக்கப்஧டுகழ஫து. 
C++ -ல் உள்஭ யில்ல஬கள்: 

 ெழ஫ப்புச்பெளற்கள்  *   கு஫ழப்ப஧னர்கள் 
 பெனற்கு஫ழகள்   *   ஥ழல஬ப௅பேக்கள்  
 ஥ழறுத்தற்கு஫ழகள்  
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2. சி஫ப்புச்ஜசாற்கள் என்஫ால் என்஦? சி஫ப்புச்ஜசாற்கல஭ கு஫ிப்ஜ஧னர்க஭ாக 
஧னன்஧டுத்த஬ாநா? 
 C++ - ஥ழபல் ப஧னர்ப்஧ிக்கு நட்டுபந புரிகழன்஫ ப஧ளபேள் பகளண்ட 

களப்புச்பெளற்கள் ெழ஫ப்புச்பெளற்கள் ஋஦ப்஧டும்.  
 ெழ஫ப்புச்பெளற்கல஭ கு஫ழப்ப஧னர்க஭ளக ஧னன்஧டுத்த ப௃டினளது. 

3. ஜ஧ாருத்துக: 
(a) யகுநீதழ   - (1) யில்ல஬கள்  (d) 
(b) யபம்புச்சுட்டி  - (2) யகுத்த஬ழன் நீதழ  (a) 
(c) தபவு ஈர்ப்பு  - (3) ஥ழறுத்தக்கு஫ழகள்  (b) 
(d) பநளமழத்பதளகுதழ  - (4) தபவு ப஧றும்  (c) 
 

3 நதிப்ஜ஧ண்கள் யி஦ாக்கள்: 
1. சி஫ப்புச்ஜசாற்கள் (keywords) நற்றும் கு஫ிப்ஜ஧னர்கள் (identifiers) – க்கு இலடமன 

உள்஭ மயறு஧ாடுகல஭ யியரி?  
சி஫ப்புச்ஜசாற்கள் கு஫ிப்ஜ஧னர்கள் 

C++ - ஥ழபல் ப஧னர்ப்஧ிக்கு நட்டுபந 
புரிகழன்஫ ப஧ளபேள் பகளண்ட 
களப்புச்பெளற்கள் ெழ஫ப்புச்பெளற்கள் 
஋஦ப்஧டும். ஋.கள: break, void, for, if 

C++ ஥ழப஬ழல் பயவ்பயறு ஧குதழகல௃க்கு 
பகளடுக்கப்஧டும் ப஧னர்கள் 
கு஫ழப்ப஧னர்கள் ஋஦ப்஧டும். 
஋.கள: name, mark, num 

C++ - ஆல் யலபனறுக்கப்஧டு஧லய ஧ன஦பளல் யலபனறுக்கப்஧டுயலய 
2. C++ ஒரு எழுத்து யடிய உணர்த்தினா? எழுத்து யடிய உணர்த்தி (case sensitive ) 

என்஧தன் ஜ஧ாருள் என்஦?  
 C++ எபே ஋ழுத்து யடிய உணர்த்தழ (case sensitive) பநளமழனளகும்  
 இதன் ப஧ளபேள் ெழ஫ழன(lowercase) நற்றும் ப஧ரின(UpperCase) ஋ழுத்துக்கள் 

பயவ்பய஫ளக கபேதப்஧டும். 
3. “=” நற்றும் “==” மயறு஧டுத்துக. 

= == 
= ஋ன்஧து ெளதளபண நதழப்஧ிபேத்து பெனற்கு஫ழ 
ஆகும். 

== ஋ன்஧து எப்஧டீ்டு பெனற்கு஫ழ 
ஆகும். 

எபே நதழப்஧ிபேந்து கூற்஫ழன் ய஬ப்஧க்கம் 
இபேக்கும் நதழப்ல஧ இடப்஧க்கம் உள்஭ 
நள஫ழனில் இபேத்தும். ஋.கள: a = 5 

இபண்டு பெனப஬ற்஧ிகல௃ம் ெநம் 
஋ன்஧லத களட்ட ஧னன்஧டுகழ஫து. 
஋.கள: a == b 

4. தல஬ப்புக் மகாப்஧ின் ஧னன் னாது? 
 தல஬ப்புக் பகளப்புகள் #include கூற்஫ழன் ப௄஬ம் ஥ழப஬ழல் பெர்க்கப்஧டுகழ஫து. இந்த 

கூற்றுகள் ஥ழபல் பதளகுப்புக்கு ப௃ன்஦தளகபய பெனல்஧ட பதளடங்கும்.  
 தல஬ப்புக் பகளப்புகள், அதன் பெனல்஧ளடுகல஭ ஥ழப஬ழல் பெர்த்துக் 

பகளள்ல௃நளறு ஥ழபல் ப஧னர்ப்஧ிக்கு உணர்த்துகழ஫து. 
5. main ஜசனற்கூற்஫ின் சி஫ப்பு னாது? 

 C++ ஥ழப஬ள஦து பெனற்கூறுக஭ின் பதளகுப்஧ளகும். எவ்பயளபே C++ ஥ழபலும் main() 
பெனற்கூ஫ழல஦க் கட்டளனநளக்கப் பகளண்டிபேக்க பயண்டும்.  

 பெனல்஧டுத்தப்஧டும் கூற்றுகள் main() பெனற்கூ஫ழனுள் இபேக்கபயண்டும். 
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5 நதிப்ஜ஧ண்கள்: 
1. C++ -ல் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் இரு஥ில஬ ஜசனற்கு஫ிகல஭ ஧ற்஫ி எழுதுக. 

இபேநச்பெனற்கு஫ழகள் (Binary Operators) - இபண்டு பெனப஬ற்஧ிலன நட்டும் ஌ற்கும்.  
C++ ல் உள்஭ ஧ல்மயறு இருநச்ஜசனற்கு஫ிகள்:  
1) கணக்கீட்டுச்ஜசனற்கு஫ிகள் (Arithmetic Operators): ஋஭ின கணிதச் 

பெனல்஧ளடுக஭ளகழன கூட்டல், கமழத்தல், ப஧பேக்கல், நற்றும் யகுத்தல் ப஧ளன்஫ 
கணக்கவடுகல஭ பெனல்஧டுத்துகழ஫து. 

பெனற்கு஫ழகள் பெனல்஧ளடு ஋டுத்துக்களட்டு 
+ கூட்டல் 10 + 5 = 15 
- கமழத்தல் 10 – 5 = 5 
* ப஧பேக்கல் 10 * 5 = 50 
/ யகுத்தல் 10 / 5 = 2 (யகுத்த஬ழன் ஈவு) 
% ப௃ழு ஋ண் யகுநீதழ  10 % 3 = 1 (யகுத்த஬ழன் நீதழ) 

2) ஒப்஧ீட்டுச்ஜசனற்கு஫ிகள் (Relational Operators): பெனப஬ற்஧ிகல௃க்கு 
இலடபனனள஦ உ஫வு ப௃ல஫லன கண்டு஧ிடிக்க ஧னன்஧டுகழ஫து. 
எப்஧டீ்டுச்பெனற்கு஫ழகள் இபண்டு பெனப஬ற்஧ிகள் நீது 
பெனல்஧டுத்தப்஧டும்ப஧ளது, யிலடனள஦து பூ஬ழனன் நதழப்஧ளக இபேக்கும். 

 பெனற்கு஫ழ பெனல்஧ளடு ஋டுத்துக்களட்டு 

> யிடப்ப஧ரிது a > b 

< யிடச்ெழ஫ழது a < b 

>= யிடப்ப஧ரிது அல்஬து ஥ழகர் a >= b 

<= யிடச்ெழ஫ழது அல்஬து ஥ழகர் a <= b 

== ஥ழகபள஦து a == b 

!= ஥ழகரில்ல஬ a != b 

3) தருக்கச்ஜசனற்கு஫ிகள் (Logical Operators): தபேக்க நற்றும் எப்஧டீ்டு 
பகளலயகல஭ நதழப்஧ிட ஧னன்஧டுகழ஫து. C++ ப௄ன்று தபேக்கச் பெனற்கு஫ழகல஭ 
யமங்குகழ஫து. 

பெனற்கு஫ழ பெனல்஧ளடு யி஭க்கம் 
&& AND இபண்டு பயறு஧ட்ட எப்஧டீ்டு பகளலயகல஭ என்஫ளக 

இலணக்கழ஫து. இபண்டு பகளலயகல௃ம் ெரிபன஦ில் 1  ஋ன்஫ 
நதழப்ல஧ப௅ம், இல்ல஬஋஦ில் 0 ஋ன்஫ நதழப்ல஧ப௅ம் தபேம்.. 

|| OR இபண்டு பயறு஧ட்ட எப்஧டீ்டு பகளலயகல஭ என்஫ளக 
இலணக்கழ஫து. ஌பதனும் எபே பகளலய ெரிபன஦ில் 1  
஋ன்஫ நதழப்ல஧ப௅ம், இபண்டு பகளலயகல௃ம் தயறு ஋஦ில் 0  
஋ன்஫ நதழப்ல஧ப௅ம் தபேம். 

! NOT எபே பகளலய அல்஬து எபே பெனப஬ற்஧ினின் நீது 
பெனல்஧டுகழ஫து. இது பநய் நதழப்ல஧ நளற்஫ழ அல்஬து 
தல஬கவமளக பகளடுக்கும்.  

4) நதிப்஧ிருத்து ஜசனற்கு஫ிகள் (Assignment Operators): ’ = ‘ ஋ன்஧து ெளதளபண 
நதழப்஧ிபேத்து பெனற்கு஫ழ ஆகும். எபே நதழப்஧ிபேந்து கூற்஫ழன் ய஬ப்஧க்கம் 
இபேக்கும் நதழப்ல஧ இடப்஧க்கம் உள்஭ நள஫ழனில் இபேத்தும்.  ஋.கள: a = 5 
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2. ஧ிலமக஭ின் யலககள் னாலய? 
 இ஬க்கணப்஧ிலம அல்஬து ஜதாடரினல் ஧ிலம (Syntax Error): 

 C++ ன் இ஬க்கண யிதழப௃ல஫கள் நீ஫ப்஧டும் ப஧ளது பதளடரினல் ஧ிலமகள் 
஌ற்஧டுகழன்஫஦. ஋.கள: cout << ‚Welcome to C++‛  

 C++ ன் இ஬க்கண யிதழப௃ல஫க஭ின் ஧டி அல஦த்து இனக்க கூற்றுகல௃ம் 
கண்டிப்஧ளக அலபப்புள்஭ிப௅டன் (;) ப௃ற்றுப் ப஧஫ பயண்டும். ஆ஦ளல் இந்த 
கூற்று அலபப்புள்஭ிப௅டன் (;) ப௃டிக்கப்஧டயில்ல஬. 

 ஜசாற்ஜ஫டர் ஧ிலம (Semantic Error): 
 எபே ஥ழப஬ள஦து இ஬க்கண யிதழப௃ல஫஧டி ெரினளக இபேந்தும், பதலயனள஦ 

யிலடலன யமங்களநல் இபேக்க஬ளம். ஌ப஦஦ில் நள஫ழ / பெனற்கு஫ழ / 
இனக்கப்஧டும் யரிலெ ப஧ளன்஫யற்஫ழல் ஌பதனும் தயறு இபேப்஧ின், இந்த 
஧ிலமனள஦து பதளன்றும். இதன்஧டி, ஥ழப஬ள஦து இ஬க்கண யிதழப௃ல஫ப்஧டி 
ெரினளக இபேந்து தபேக்க (logic) ப௃ல஫ப்஧டி தய஫ளக உள்஭து. ஆலகனளல் 
பெளற்ப஫ளடர் ஧ிலம தபேக்க஧ிலம, ஋ன்றும் அலமக்கப்஧டும். 

 இனக்கம஥ப ஧ிலம (Run-time error): 
 எபே ஥ழபல஬ இனக்கும் ப஧ளது, இனக்க ப஥பப்஧ிலம பதளன்஫஬ளம். களபணம், 

ப௃ல஫னில்஬ளத பெனல்ப௃ல஫க஭ளல் இந்த ஧ிலம ஌ற்஧டும். 
எ.கா: இல்஬ளத எபே பகளப்ல஧ ஥ழப஬ள஦து தழ஫க்க ப௃ற்஧டும் ப஧ளது இனக்க 
ப஥பப்஧ிலம ஌ற்஧டுகழ஫து 
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஧குதி -ஆ  - தபயி஦ங்கள், நா஫ிகள் நற்றும் மகாலயகள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. C++-ல் ஋த்தல஦ யலகனள஦ தபயி஦ங்கள் உள்஭஦? 
(அ) 5   (ஆ) 4  (இ) 3   (ஈ) 2 

2. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து அடிப்஧லட தபயி஦ம் அல்஬ ? 
(அ) signed  (ஆ) int  (இ) float  (ஈ) char 

3. ஧ின்யபேம் கூற்றுக஭ின் யிலடலன கண்ட஫ழக? 
char ch= ‘B’; 
cout << (int) ch; 

(அ) B  (ஆ) b  (இ) 65  (ஈ) 66 
4. நழதப்புப் புள்஭ி நதழப்ல஧ கு஫ழப்஧தற்கு ஧ின்ப஦ளட்டளக ஧னன்஧டும் கு஫ழப௅பே 

஋து? (அ) F  (ஆ) C  (இ) L   (ஈ) D 
5. Dev C++-ல், short int x; ஋ன்஫ கூற்஫ழல் நள஫ழனில் அ஫ழயிப்புக்கு ஋த்தல஦ 

ல஧ட்டுகள் ஥ழல஦யகத்தழல் எதுக்கப்஧டும்? 
(அ) 2   (ஆ) 4  (இ) 6   (ஈ) 8 

6. ஧ின்யபேம் கூற்றுக஭ின் பய஭ினடீ்லட கண்ட஫ழக. 
char ch = ‘A’; 
ch = ch + 1; 

(அ) B  (ஆ) A1 (இ) F   (ஈ) 1A 
7. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து தபயி஦ங்க஭ின் ஧ண்புணர்த்தழ அல்஬ ? 

(அ) signed  (ஆ) int (இ) long  (ஈ) short 
8. ஧ின்யபேம் பெனற்கு஫ழகள் ஋து தபயி஦ங்க஭ின் அ஭லய தபேகழ஫து? 

(அ) sizeof( )  (ஆ) int( ) (இ) long ( )  (ஈ) double ( ) 
9. ஋ந்த பெனற்கு஫ழ நள஫ழனின் ப௃கயரிலன ப஧஫ ஧னன்஧டுகழ஫து? 

(அ) $   (ஆ) #  (இ) &  (ஈ) ! 
10. endl கட்டல஭க்கு நளற்஫ளக ஧னன்஧டுயது ஋து? 

(அ) \t   (ஆ) \b  (இ) \0   (ஈ) \n 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள் : 

1. const rpwg;G nrhy; gw;wp vLj;Jf;fhl;Lld; rpWFwpg;G vOJf.  

 khwpypia mwptpg;gjw;fhd rpwg;G nrhy; const MFk;.  

 const rpwg;G nrhy; khwpapd; mZFepiyia khw;WfpwJ my;yJ 

Kiwg;gLj;JfpwJ. vdNt ,J mZFepiy gz;Gzh;j;jp vdTk; 

miof;fg;gLfpwJ. v.fh: int num = 100;  

2. setw ( ) யடியலநப்பு லகனால௃ம் ஜசனற்கூ஫ின் ஧னன் என்஦? 
 setw() லகனளல௃லக பெனற்கூறு பய஭ினடீ்டிற்களக எதுக்கப்஧ட்ட பு஬த்தழன் 

அக஬த்லத யலபனறுக்கழ஫து.  
3. FwpAU (char) jutpdk; Vd; KO vz; jutpdkhf fUjg;gLfpwJ?  

 ,J KO vz; tifahf fUjg;gLfpwJ. Vnddpy;> midj;J 

FwpAUf;fSk; epidtfj;jpy; mjDila njhlh;Gila ASCII 
FwpaPLfshfNt Fwpf;fg;gLfpd;wd.  

 chat vd Fwpg;ngah; Fwpf;fg;gl;lhy; C++, FwpAU my;yJ KO vz; 

kjpg;ig Nrkpj;Jf; nfhs;s mDkjpf;fpwJ.  
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4. Nkw;Nfhs; khwpfs; vd;why; vd;d? mjd; gad; ahJ?  

 Kd;dNu> tiuaWf;fg;gl;l khwpfSf;F xU kWngaiu Fwpg;Gfs; 

toq;Ffpd;wd.  

 Fwpg;Gfspd; mwptpg;G khwpapd; mbg;gil jutpdj;Jld; FwpaPl;ilAk; 

nfhz;bUf;Fk;.  

 Fwpg;G khwpapd; ngauhdJ Vw;fdNt mwptpf;fg;gl;l khwpapd; kjpg;ig 

vLj;Jf; nfhs;Sk;. 

5. gpd;tUk; C++ $w;Wfs; rkkhdjh vd;gij fz;lwpf.  

char ch = 67;  
char ch = „C‟;  

 Mk;. ,uz;L $w;WfSk; rkkhdJ.  

 Vnddpy; mit “ch” I char vd;W mwptpj;J 67 kjpg;Gld; 

Muk;gpf;fpd;wd.  

 ,J “C” f;fhd ASCII FwpaPlhf ,Ug;gjhy;> vOj;J khwpypiaAk; „ch‟ I 

67f;F gad;gLj;jyhk;.  

6. 56L kw;Wk; 56 ,ilNa cs;s NtWghL vd;d?  

(i) 56L ➔,J Long vd;w gz;Gzj;jpAld; te;Js;sJ. MfNt  

   epidtplj;jpy; mjw;F 4 bytes xJf;fg;gLfpwJ.  

(ii) 56 ➔,J rhjhuzkhf ve;j gz;Gzh;j;jpAld; te;Js;sJ. MfNt  

 epidtplj;jpy; mjw;F 2 bytes xJf;fg;gLfpwJ.  

7. gpd;tUtdtw;Ws; vJ jFjp tha;e;j khwpyp vd fz;lwpe;J> mjDila 

tifia Fwpg;gpLf. (i) 0.5 (ii) „Name‟ (iii) „\t‟ (iv) 27,822  

(i) 0.5 →kpjg;Gg;Gs;sp khwpyp    

(ii) „\t‟ →FwpAU khwpyp  

8. num=6 vd;W Kjypy; nfhLf;fg;gl;lhy; gpd;tUk; $w;wpd; tpilia fhz;f.  

(a) cout<<num;   →6   (b) cout<<(num==5);  →false  

9. x kw;Wk; y vd;gJ ,uz;L ,ul;il kpjg;Gg; Gs;sp khwp vd;why; vd;d? 

mjid KO vz;zhf khw;w gad;gLk; C++ $w;iw vOJf.  

double x;  
double y;  
int z = (int) x + (int)y; (or)  
int z = (int) (x+y);  

10. gpd;tUk; ,uz;L $w;wpy; vJ jFjpahdJ vd fz;lwpe;J mjd; tpilia 

vOJf.  

int a;  
(i) a = 3,014; (ii) a = (3,014);  

(i) KO vz; khwpypapy; > (comma) mDkjpf;fg;glhjjhy; mJ     

    nry;yhjJ.  

(ii) milg;Gf;Fwpf;Fs; >( comma) mDkjpf;fg;gLtjhy; ,J    

    nry;YgbahFk;.  
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3 kjpg;ngz; tpdhf;fs;: 

1. C++ - y; fzf;fPl;Lr; nraw;Fwpfs; ahit? xUk> ,Uk nraw;Fwpfis 

vLj;Jf;fhl;Lld; NtWgLj;Jf.  

 fzf;fPl;Lr; nraw;Fwpfs; vspa fzpjr; nray;ghLfshfpa $l;ly;> 

fopj;jy;> ngUf;fy;> tFj;jy; Nghd;w fzf;fPLfisr; nray;gLj;JfpwJ.  

 xUkr; nraw;Fwpfs; xNu xU nraNyw;gpia kl;Lk; Vw;Fk;.  

v.fh. &, ++, *, --  

 ,Ukr; nraw;Fwpfs; Fiwe;jgl;rk; ,uz;L nraNyw;gpfs; Njit.  

v.fh. +, -, <, >, =  
2. xg;gPl;L nraw;FwpfSk;> jUf;fr; nraw;FwpfSk; ve;j tifapy; 

njhlh;Gilait?  

 jUf;f nraw;Fwpfs;> jUf;f kw;Wk; xg;gPl;L Nfhitfis kjpg;gpl 

gad;gLfpwJ. jUf;f nraw;Fwpfs; nraNyw;gpfshfpa jUf;f Nfhitapd; 

kPJ nray;gLfpwJ.  

 xg;gPl;L nraw;Fwpfs; nraNyw;gpfSf;F ,ilNaahd cwT Kiwiaf; 

fz;Lgpbf;f gad;gLfpwJ.  

 xg;gPl;L kw;Wk; jUf;fr; nraw;Fwpfs; tpilahdJ G+ypad; kjpg;ghfNt 

,Uf;Fk;. mjhtJ 0 my;yJ 1 vd;w KiwNa rhp my;yJ jtW vd;gij 

Fwpf;Fk;.  

3. ஧ின்யரும் C++ மகாலயலன நதிப்஧ிடுக. இங்கு x, y, z என்஧து ப௃ழு எண்கள் 
நற்றும் m, n என்஧து நிதப்புப் புள்஭ி எண்கள் x = 5, y = 4 நற்றும் m=2.5; 

(i) n = x + y / x; (ii) z = m * x + y;  (iii) z = (x++) * m + x;  
(i) n = x + y / x; 
    = 5 + (4 / 5) 
    = 5 + 0.8 
  n = 5.8 
 

(ii) z = m * x + y; 
     = (2.5 * 5) + 4 
     = 12.5 + 4 
     = 16.5 
   z = 16 
 

(iii) z = (x++) * m + x; 
     = (5++) * 2.5 + 5 
     = (5 + 2.5) + 5 
     = 12.5 + 5 
     = 17.5 
   z = 17 
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஧ாடம் 10.  ஧ாய்வுக்கட்டுப்஧ாடு 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. பயற்றுக்கூற்஫ழன் நளற்றுப் ப஧னர் ஋ன்஦ ? 
(அ) கூற்று அல்஬ள (ஆ) கா஬ிக் கூற்று (இ) void கூற்று (ஈ) சுமழனக் கூற்று 

2. C++ல் கு஫ழப௃ல஫த் பதளகுதழகள் இந்தக் ஥ழறுத்தற்கு஫ழக்குள் பகளடுக்கப்஧ட 
பயண்டும்: (அ) { }  (ஆ) [ ]  (இ) ( )  (ஈ) < > 

3. சுமற்ெழனில், நீண்டும் நீண்டும் இனக்கப்஧டும் கு஫ழப௃ல஫த் பதளகுதழகள் 
இவ்யளறு அலமக்கப்஧டுகழ஫து: 
(அ) ஥ழ஧ந்தல஦ (ஆ) நடக்கு (இ) கூற்று (ஈ) நடக்கழன் உடற்஧குதழ 

4. ஧஬யமழ கழல஭ப்஧ிரிப்புக் கூற்று:  (அ) if  (ஆ) if … else (இ) switch  (ஈ) for 
5. சுமற்ெழக் கூற்றுகள் ஋த்தல஦ யலகப்஧டும்? 

(அ) 2   (ஆ) 3   (இ) 4   (ஈ) 5 
6. for (int i=0; i<10; i++) ஋ன்஫ நடக்கு ஋த்தல஦ ப௃ல஫ இனங்கும்? 

(அ) 0   (ஆ) 10   (இ) 9   (ஈ) 11 
7. ஧ின்யபேய஦யற்஫ழல் ஋து பய஭ிபன஫ல் பெளதழப்பு நடக்கு? 

(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 
8. தளவுதல் கூற்றுக஭ின் ெழ஫ப்புச் பெளற்க஭ில் ப஧ளபேந்தள என்ல஫ கண்டு஧ிடி. 

(அ) break  (ஆ) switch   (இ) goto  (ஈ) continue 
9. ஧ின்யபேய஦யற்஫ழல் ஋து நுலமவு பெளதழப்பு நடக்கு? 

(அ) for  (ஆ) while   (இ) do…while  (ஈ) if…else 
10. எபே நடக்கு அதன் உடற்஧குதழனில் நற்ப஫ளபே நடக்லக ப஧ற்஫ழபேப்஧து: 

(ஆ) ஧ின்஦஬ா஦ நடக்கு   (ஆ) உள் நடக்கு 
(இ) உள்஭ிலணந்த நடக்கு  (ஈ) நடக்குக஭ின் ஧ின்஦ல் 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஜயற்றுக்கூற்று நற்றும் கூட்டுக்கூற்று என்஫ால் என்஦? 

 ஜயற்று கூற்று: அலபப்புள்஭ிலன நட்டுபந பகளண்டிபேக்கும் கூற்று "பயற்று 
அல்஬து பயறுலநக்கூற்று" ஋஦ப்஧டும்.  

 க஬லய (ஜதாகுதி) கூற்று: C++ கூற்றுக஭ின் பதளகுப்஧ில஦ ப஥஭ிவு 
அலடப்புக்கு஫ழகல௃க்குள் உள்஭டக்க அனுநதழக்கழ஫து. இந்த கூற்றுக஭ின் 
பதளகுப்஧ில஦ க஬லயகூற்று அல்஬து பதளகுதழ ஋ன்கழப஫ளம். 

2. மதர்ந்ஜதடுப்புக்கூற்றுகள் என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭ எழுதுக. 
 ஥ழ஧ந்தல஦ அடிப்஧லடனில் ஥ழல஫பயற்஫ப்஧டும் கூற்றுகள் பதர்ந்பதடுப்பு 

கூற்றுகள் ஋஦ப்஧டும். யலககள்: *   if..else கூற்று  *   switch கூற்று 
3. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ ஧ிலமகல஭ சரி ஜசய்க:  

if (x=1)  
p= 100;  
else  
p = 10; 

 சரினா஦ கு஫ிப௃ல஫: 
if (x==1)  

p= 100;  
else  

p = 10; 
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4. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ின் ஜய஭ினீடு என்஦?  
int year;  
cin >> year;  
if (year % 100 == 0)  

if ( year % 400 == 0)  
cout << "Leap";  

else 
cout << "Not Leap year";  

If the input given is (i) 2000 (ii) 2003 (iii) 2010? 

ஜய஭ினீடு: (i) Leap (ii) Not Leap year (iii) Not Leap year 
5. ஧ின்யரும் ஥ிப஬ில் உள்஭ ஜய஭ினீடு என்஦? 

for (int i=2; i<=10 ; i+=2)  

cout << i; 

ஜய஭ினீடு: 2 4 6 8 10 
6. 21 ப௃தல் 30 யலப ஜதாடர்ச்சினாக எண்கல஭ அச்சிடுயதற்கா஦ for நடக்லக 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  for (int i =21; i <=30 ; i ++)  

cout << i <<’\t’; 
7. 2, 4, 6, 8 ....... 20 என்஫ ஜதாடர் யரிலசலன அச்சிடுயதற்கா஦ while நடக்லக 

எழுதுக. 
஥ிபல்:  int i = 2; 

  while(i<=20) 
  { 

 cout << i<<’ , ’; 
 i += 2; 
} 

8. if கூற்றுடன், ?: ப௃ம்நஜசனற்கு஫ிலன ஒப்஧ிடுக. 
if கூற்று ?: ப௃ம்நஜசனற்கு஫ி 

if கூற்று ஋ன்஧து எபே 
தீர்நள஦ிப்புக்கூற்஫ளகும்.  
  

஥ழ஧ந்தல஦ பெனற்கு஫ழ அல்஬து 
ப௃ம்நபெனற்கு஫ழ ஋ன்஧து if else கூற்஫ழன் 
நளற்று யமழனளகும்.  

஥ழ஧ந்தல஦னின் அடிப்஧லடனில்  
என்றுக்கும் பநற்஧ட்ட கூற்றுகல஭ if 
பதளகுதழனிப஬ள அல்஬து else 
பதளகுதழனிப஬ள இனக்க ப௃டிப௅ம். 

எபே கூற்று அல்஬து எபே பகளலயலன 
நட்டுபந ஥ழ஧ந்தல஦னின் அடிப்஧லடனில் 
பெனல்஧டுத்த ப௃டிப௅ம். 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧ின்யரும் if - else கூற்றுக்கு ஥ிகபா஦ ஥ி஧ந்தல஦ கூற்஫ாக நாற்றுக:  

if (x >= 10)  
a = m + 5;  
else  
a = m; 

 ஥ி஧ந்தல஦ கூற்று: if (x >= 10)? a=m+5 : a=m; (அல்஬து)  a = (x>=10)? m+5 : m; 
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2. switch கூற்஫ின் கட்டல஭ ஜதாடலப எழுதி அதன் ஧னன்கல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
switch கூற்஫ின்  ஜதாடரினல்: 

switch(மகாலய)  

{  

case constant 1:  கூற்று(s); break;  

case constant 2:  கூற்று(s); break;  

.  

.  

.  

default:  கூற்று (s); 

} 

 ஧னன்கள்: 
 switch கூற்று ஋ன்஧து எபே ஧஬ யமழ கழல஭ப்஧ிரிப்பு கூற்஫ளகும். இது 

பகளலயனின் நதழப்஧ின் அடிப்஧லடனில் ஧ல்பயறு ஥ழபல் ஧குதழகல௃க்கு 
கட்டுப்஧ளட்லட ஋டுத்துச் பெல்யதற்கு ஋஭ிதளக யலக பெய்கழ஫து. switch கூற்று 
என்றுக்கும் பநற்ப்஧ட்ட if…else கூற்றுகல௃க்கு நளற்஫ளக அலநந்துள்஭து.  

 
3. ஧ின்யரும் எண் ஜதாடலப அச்சிடுயதற்கா஦ ஥ிபல்கல஭ எழுதுக.  
 1 4 7 10...... 40 
஥ிபல்: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int main( ) 
{  

for (int i=1; i<=40 ; i+=3)  

cout << i<<’ , ’; 
return 0; 

 } 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. த௃லமவு மசாதிப்பு நடக்கு என்஫ால் என்஦? ஏமதனும் ஒரு த௃லமவு மசாதிப்பு 

நடக்லக ஜ஧ாருத்தநா஦ எடுத்துக்காட்டுடன் யி஭க்குக.  
 ஥ழ஧ந்தல஦ பகளலய நடக்கழனுள் நுலமப௅ம் ப௃ன் பெளதழக்கப்஧டுயது நுலமவு 

பெளதழப்பு நடக்கு ஋஦ப்஧டும் 
 C++ ல் இபண்டு யலகனள஦ நுலமவு பெளதழப்பு நடக்குகள் உள்஭஦. அலய (1) 

for நடக்கு (2) while நடக்கு  
for நடக்கு:  
 for நடக்கு ஏர் ஋஭ின நடக்களகும். இது கூற்றுகல஭ நீண்டும் நீண்டும் 

இனக்கும்.  
 for நடக்கு ப௄ன்று கூற்றுகல஭ பகளண்டிபேக்கும். 

அலய  1. பதளடக்கநதழப்஧ிபேத்தல்,  
2. பெளதழப்பு ஥ழ஧ந்தல஦ அல்஬து ஥ழ஧ந்தல஦ பகளலய,  

   3. நழகுப்பு பகளலயகள்   
 இலய அலபப்புள்஭ினளல் ஧ிரிக்கப்஧ட்டிபேக்க பயண்டும். 
ஜதாடரினல் : 

for (பதளடக்கநதழப்஧ிபேத்தல்; பெளதழப்பு ஥ழ஧ந்தல஦; நழகுப்பு பகளலயகள்) 
{  

஥ழபல் கூற்று 1;  
஥ழபல் கூற்று 2;  
…………. 

} 
஥ழபல் கூற்று x; 

எ.கா: 0 ப௃தல் 9 யலப உள்஭ எண்கல஭ அச்சிடும் ஥ிபல்: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
int main( ) 
{  

for (int i = 0; i<10 ; i++)  

cout << i<<’   ’; 
return 0; 

 } 

ஜய஭ினீடு:  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
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஧ாடம் 11.  C++ - ன் ஜசனற்கூறுகள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. இயற்றுள் ஋ந்த தல஬ப்பு பகளப்பு ஥ழல஬னள஦ I/O யிற்கள஦ 
ப௃ன்யலபனறுக்கப்஧ட்ட பெனற்கூறுகல஭ யலபனறுக்கும் ? 
அ) stdio.h  ஆ) math.h இ) string.h  ஈ) ctype.h 

2. எபே கு஫ழப௅றுலய ஋ழுத்து நற்றும் ஋ண் யலகனள அல்஬து இல்ல஬னள 
஋ன்஧லத ெரி஧ளர்க்க உதவும் பெனற்கூறு ஋து? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) isalnum()  ஈ) islower() 

3. ஥ழப஬ழன் பென஬ளக்கம் ஋ந்த பெனற்கூ஫ழ஬ழபேந்து பதளடங்கும் ? 
அ) isalpha()  ஆ) isdigit() இ) main()  ஈ) islower() 

4. இயற்றுள் ஋ந்த பெனற்கூறு எபே நதழப்ல஧த் தழபேப்஧ி அனுப்஧ி நற்றும் 
பெனலுபேபுகல஭ ஌ற்களத பெனற்கூறு ஆகும்? 
அ) x=display(int, int)  ஆ) x=display()  இ) y=display(float)  ஈ) display(int) 

5. add(int, int); ஋ன்஫ பெனற்கூற்஫ழன் ப௃ன்யடியின் தழபேப்஧ி அனுப்பும் 
தபயி஦த்தழன் யலக னளது? 
அ) int  ஆ) float இ) char  ஈ) double 

6. இயற்றுள் ஋து யலபபனல்ல஬ பெனற்கு஫ழனளகும் ? 
அ) >   ஆ) &  இ) %   ஈ) :: 

 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. nraw;$Wfs; - tiuaW 

 xU nghpa epuiy rpW rpW gFjpfshf gphpg;gijNa nraw;$Wfs; 

஋ன்கழப஫ளம். 
2. strlen( ) nraw;$iw gw;wp vOJf. 

 strlen nraw;$W %y ruj;jpd; ePsj;ij jpUg;gp mDg;Gk.; 

3. void juT tifapd; Kf;fpaj;Jtq;fs; vd;d? 

void தபயி஦ம் இபண்டு ப௃க்கழன ப஥ளக்கங்கள் பகளண்டது: 
 இந்த பெனற்கூறு ஋ந்த நதழப்ல஧ப௅ம் தழபேப்஧ி அனுப்஧ளது ஋ன்஧லதக் 

கு஫ழக்க. 
 ப஧ளது இ஦ச் சுட்டிலன (generic pointer) அ஫ழயிக்க.  

4. msGU vd;why; vd;d? mjd; tiffis gl;baypLf. 

 nraYUGf;fs; my;yJ msGUf;fs; %ykhf miof;Fk; nraw;$wpypUe;J 

miof;fg;gLk; nraw;$Wf;F kjpg;Gfs; ghpkhw;wk; nra;ag;gLk;. 

mjd; tiffs;: (1) Kiwahd msGUf;fs; (2) nka;ahd msGUf;fs; 

5. cs;sik tiunay;iy gw;wp rpWFwpg;G tiuf. 

 cs;sik khwp> xU njhFjpf;Fs; tiuaWf;fg;gLfpwJ. xU njhFjpapy; 

cs;s epuy; { } vd;w milg;Gf;Fwpf;Fs; ,Uf;Fk;. 

 எபே உள்஭லந நள஫ழனின் யலபபனல்ல஬ அது யலபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ 
பதளகுதழக்குள் நட்டுபந இபேக்கும். 

 எபே உள்஭லந நள஫ழலன அது அ஫ழயிக்கப்஧ட்டுள்஭ பதளகுதழக்கு 
பய஭ினி஬ழபேந்து அணுக ப௃டினளது. 
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3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள் : 
1. isuppr( ) kw;Wk; toupper( ) nraw;$Wfspd; NtWghLfs; ahit? 

isuppr( ) nraw;$W toupper( ) nraw;$W 

cs;sPL nra;ag;gl;Ls;s FwpAW 

vOj;J nghpa vOj;jhf 

cs;sjh vd rhpghh;f;Fk; 

cs;sPL nra;ag;gl;Ls;s FwpAW 

vOj;ij nghpa vOj;jhf 

khw;w gad;gLfpwJ. 

எப்஧டீு ெரி ஋஦ில் 1 ஋ன்஫ 
நதழப்ல஧ப௅ம், இல்ல஬பன஦ில் 0 ஋ன்஫ 
நதழப்ல஧ப௅ம் தழபேப்஧ி அனுப்பும். 

உள்஭டீு பெய்னப்஧ட்ட ஋ழுத்தழன் ப஧ரின 
஋ழுத்தழ தழபேப்஧ி அனுப்பும். 

2. strcmp( ) nraw;$W gw;wp Fwpg;G tiuf. 

 string1 kw;Wk; string2 vd;w ,uz;L msGUf;fis vLj;Jf; பகளண்டு அதன் 

cs;slf;fj;ij mfu thpirapy; xg;gpLk.;  

 string1-y; cs;s Kjy; FwpAWtpd; kjpg;G string2-y; cs;s Kjy; FwpAWtpd; 

kjpg;ig tpl mjpfkhf ,Ue;jhy; Neh;ik kjpg;igAk;> Fiwthf ,Ue;jhy; 

vjph;k kjpg;igAk;> rkkhf ,Ue;jhy; 0 vd;w kjpg;igAk; jpUg;gp mDg;Gk;. 

3. nraw;$W Kd;tbtk; epuy;ngah;g;gpf;F ve;j jftiy toq;Fk;? 

 nraw;$W jpUg;gp mDg;Gk; juT tif 

 nraw;$wpd; ngah; 

 nraw;$W Vw;Fk; nraYUf;fspd; vz;zpf;if 

5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள் : 

1. kjpg;G %yk; mioj;jy; Kiwia jFe;j vLj;Jf;fhl;Lld; tpsf;Ff. 

 kjpg;G %yk; mioj;jy Kiwapy; nka;ahd msGUtpd; kjpg;ig 

Kiwahd msGUtpy; efnyLf;fg;gLk;.  

 Kiwahd msGUtpd; kjpg;gpy; VNjDk; khw;wq;fs; nra;jhy; mJ 

nka;ahd msGUtpd; kjpg;gpy; gpujpgypg;gjpy;iy 

v.fh epuy;: 

#include<iostream> 
using namespace std; 
void fun(int x)  
{ 

x=20; 
} 
int main( ) 
{ 

int a=10; 
fun(a); 
cout<<a; 

} 

ntspaPL: 10 
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2. khwpapd; tiunay;iy tpjpKiwfis vLj;Jf;fhl;Lld; tpsf;Ff. 

 tiunay;iy vd;gJ xU khwp nray;gLk; tuk;ngy;iy அல்஬து mjd; 

tho;ehs; MFk;.  

 C++ nkhopapy; ehd;F tifahd tiunay;iyfs; cs;sd. 

v.fh. epuy;: 

#include<iostream> 

using namespace std; 

int sum;                                        பகளப்பு யலபபனல்ல஬ 
void add(int x, int y) 

{ 

int z=30    பெனற்கூறு யலபபனல்ல஬ 

sum=x+y+z; 

} 

int main() 

{ 

int a=10; 

{ 

int b=20;   உள்஭லந யலபபனல்ல஬ 

add(a,b); 

} 

cout<<sum; 

} 

(i) cs;sik tiunay;iy: 

 cs;sik khwp> xU njhFjpf;Fs; tiuaWf;fg;gLfpwJ.  

 cs;sik khwpia mJ tiuaWf;fg;gl;Ls;s njhFjpf;F 

ntspapypUe;J mZf KbahJ 

(ii) nraw;$W tiunay;iy: 

 nraw;$wpDs; mwptpf;fg;gl;l khwpapd; tiunay;iy me;j 

nraw;$wpd; njhFjp kw;Wk; mjd; Jiz njhFjp tiu cs;sJ. 

(iii) Nfhg;G tiunay;iy: 

 Nfhg;G tiunay;iy khwp> midj;Jf; fl;lisj; njhFjpfSf;Fk; 

nraw;$WfSf;Fk; Nkyhf mwptpf;fg;gLk.; 

 Nfhg;G tiunay;iy khwpfs; nghJik khwpfs; vd;wiof;fg;gLk;. 

(iv) ,df;FO tiunay;iy: 

 ,df;FOf;fs;> Gjpa jutpdq;fis cUthf;f xU Gjpa topia 

jUfpwJ. 
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஧ாடம் 12. அணிகள் நற்றும் கட்டுருக்கள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. இயற்றுள் ஋து எபப தபயி஦த்லதச் பெர்ந்த நள஫ழக஭ின் தழபட்டு நற்றும் 
அல஦த்து உறுப்புகல஭ப௅ம் எபப ப஧ளதுப் ப஧னபளல் கு஫ழப்஧ிட இனலும்? 
அ) int  ஆ) float  இ) Array  ஈ) class 

2. int age[]={6,90,20,18,2}; இந்த அணினில் ஋த்தல஦ உறுப்புகள் உள்஭஦? 
அ) 2   ஆ) 5   இ) 6   ஈ) 4 

3. cin>>n[3]; இந்த கூற்று ஋ந்த உறுப்஧ில் நதழப்ல஧ உள்஭டீும்? 
அ) 2   ஆ) 3   இ) 4   ஈ) 5 

4. ெபங்கள் தள஦லநயளக இயற்றுள் ஋ந்த கு஫ழப௅பேவுடன் ப௃டியலடப௅ம்? 
அ) \0   ஆ) \t   இ) \n   ஈ) \b 

5. கட்டுபே யலபனல஫ ஋ந்த பெனற்கு஫ழப௅டன் ப௃டியலடதல் பயண்டும்? 
(அ) :   (ஆ) }   (இ) ;   (ஈ) :: 

6. கட்டுபேக்கல஭ அ஫ழயிக்கும் ப஧ளது ஋ன்஦ ஌ற்஧டும்? 
(அ) அது ஋ந்த ஥ழல஦யகத்லதப௅ம் எதுக்களது 
(ஆ) அது ஥ில஦யகத்லத ஒதுக்கும் 
(இ) அது அ஫ழயிக்கும் நற்றும் பதளடங்கும் 
(ஈ) அது அ஫ழயிக்க நட்டும் பெய்ப௅ம் 

7. எபே கட்டுபே அ஫ழயிப்பு கவழ்கண்டயளறு பகளடுக்கப்஧ட்டுள்஭து. 
struct Time 
{ 
int hours; 
int minutes; 
int seconds; 
}t; 

பநப஬ உள்஭ அ஫ழயிப்஧ில் seconds ஋ன்஫ கட்டுபே நள஫ழலன ஧ின்யபேய஦யற்றுள் 
஋து கு஫ழக்கழ஫து? 
அ) Time.seconds  (ஆ) Time::seconds  (இ) seconds  (ஈ) t. seconds 

8. கவழ்கண்டயற்றுள் ஋லய ெரினள஦ கட்டுபே யலபனல஫ ? 
(அ) struct {int num;}   (ஆ) struct sum {int num;} 
(இ) struct sum int sum;  (ஈ) struct sum {int num;}; 

9. எபே கட்டுபே யலபனல஫ கவபம பகளடுக்கப்஧ட்டுள்஭து. 
struct employee 
{ 
intempno; 
charename[10]; 
}e[5]; 

பநற்கண்ட அ஫ழயிப்புகல஭ ஧னன்஧டுத்தும் ப஧ளது இதழல் ஋து ெரினள஦ கூற்று? 
(அ) cout<<e[0].empno<<e[0].ename;   (ஆ) cout<<e[0].empno<<ename; 
(இ) cout<<e[0]->empno<<e[0]->ename;   (ஈ) cout<<e.empno<<e.ename; 

10. கட்டுபே உறுப்புகல஭ அணுகும் ப஧ளது புள்஭ி பெனற்கு஫ழனின் ய஬து பு஫ப௃ள்஭ 
கு஫ழப்ப஧னரின் ப஧னர் 
(அ) கட்டுறு நா஫ி   (ஆ) கட்டுறு ப஧னர்     

 (இ) கட்டுறு உறுப்பு  (ஈ) கட்டுறு பெனற்கூறு 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. அணினில் ஧னணித்தல் என்஫ால் என்஦? 

 ஌பதனும் எபே பெனல்஧ளட்லட பெய்யதற்களக அணினில் உள்஭ எவ்பயளபே 
உறுப்ல஧ப௅ம் எபே ப௃ல஫னளயது அணுகும் பெனல்ப௃ல஫பன ஧னணித்தல் 
஋஦ப்஧டும். 

2. சபங்கள் என்஫ால் என்஦? 
 கு஫ழப௅பேக்க஭ின் யரிலெலன ெபம் ஋ன்கழப஫ளம். இதழல் கு஫ழப௅பே ஋ன்஧து எபே 

஋ழுத்து, ஋ண் அல்஬து கு஫ழனடீளக இபேக்க஬ளம். ஋.கள: ‚Vijay14‛ 
3. இரு ஧ரிநாண அணிலன அ஫ியிக்கும் ஜதாடரினல஬ எழுதுக. 

இரு ஧ரிநாண அணிலன அ஫ியிப்஧தற்கா஦ ஜதாடரினல்: 
data-type array- name [row size] [col-size]; 
஋.கள: int A [3] [4]; 

4. யலபனறு - கட்டுரு. அதன் ஧னன் என்஦? 
 பயவ்பயறு யலகனள஦ தபவு இ஦ங்கல஭ பகளண்ட ஧ன஦ர் யலபனறுக்கும் 

தபயி஦ம் கட்டுபே ஋஦ப்஧டும்.  
 பயவ்பயறு தபவு யலகலன ெளர்ந்த தபவு உறுப்புகல஭ எபப பதளகுதழனில் 

அ஫ழயித்து, அலயகல௃க்கு ஥ழல஦யகத்தழல் அபேகபேபக இடம் எதுக்க கட்டுபே 
உதவுகழ஫து. 

5. ஧ின்யரும் கட்டுரு யலபனல஫னில் ஧ிலம என்஦? 
struct employee{ inteno;charename[20];char dept;} 
Employee e1,e2; 

 தபயி஦த்துக்கும் நள஫ழக்கும் இலடபய஭ி இல்ல஬. 
 structure tag - ன் ப௃தல் ஋ழுத்து ப஧ரின ஋ழுத்தழல் இபேக்க பயண்டும். 

சரினா஦ கூற்று: 
struct Employee  
{  
int eno;  
char ename[20];  
char dept;  
} Employee e1,e2; 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்:  
1. அணி என்஫ால் என்஦? அதன் யலககல஭ எழுதுக. 

 அணி ஋ன்஧து எபப தபயி஦த்லதச் ெளர்ந்த நள஫ழக஭ின் தழபட்டு ஆகும். 
 C++ - ல் அணி ஋ன்஧து ஏர் தபேயிக்கப்஧ட்ட தபயி஦நளகும்.  
 அணினின் உறுப்புகல஭ எபே ப஧ளதுப்ப஧னபளல் கு஫ழப்஧ிட஬ளம். 
C++ பநளமழனில் ஧ல்பயறு யிதநள஦ அணிகள் உள்஭஦. அலய:  

 எபே ஧ரிநளண அணிகள் (one dimensional arrays)  
 இபே ஧ரிநளண அணிகள் (Two – dimensional arrays  
 ஧஬ ஧ரிநள஦ அணிகள் (Multi - dimensional arrays) 

2. சபங்க஭ின் அணிலனப் ஧ற்஫ி சிறுகு஫ிப்பு எழுதுக.  
 ெபங்க஭ின் அணி ஋ன்஧து எபே இபே ஧ரிநளண கு஫ழப௅பே அணினளகும்.  
 அணி யலபனறுப்஧ில் உள்஭ ப௃தல் சுட்படண் யரிி்லெக஭ின் 

஋ண்ணிக்லகலனப௅ம், இபண்டளயது சுட்படண் ப஥டுயரிி்லெக஭ின் 
஋ண்ணிக்லகலனப௅ம் கு஫ழக்கும். ஋.கள: char Name[6][10]; 
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3. ஒரு கட்டுருயின் உறுப்புகல஭ எவ்யாறு அணுக ப௃டிப௅ம்? எடுத்துக்காட்டு 
தருக. 
 எபே கட்டுபேயின் உறுப்புகல஭ புள்஭ி பெனற்கு஫ழ ப௄஬ம் அணுக ப௃டிப௅ம். 

 எ.கா: stud.name, stud.age; 
 கட்டுபே உறுப்புகல஭ கு஫ழப்஧ிட ப஧ளபே஭ின் ப஧னர் நற்றும் உறுப்புக஭ின் 

ப஧னபேக்கு இலடனில் எபே புள்஭ி (.) இனக்கழ (Dot Operator) 
஧னன்஧டுத்தப்஧டுகழ஫து. 

4. ஜ஧னபற்஫ கட்டுரு என்஫ால் என்஦? எடுத்துக்காட்டு தருக. 
 ப஧னர்(அ) கு஫ழப்பு பெளல் இல்஬ளத எபே கட்டுபே ப஧னபற்஫ கட்டுபே ஋஦ப்஧டும். 

struct 
{  
long rollno;  
int age;  
float weight; 
} student;  

student ஋ன்஧து பநப஬ உள்஭ கட்டுபேயிற்கு கு஫ழப்பு ப஧னபளக 
கு஫ழப்஧ிடப்஧ட்டுள்஭து. பநலும் அதன் உறுப்புகல஭ student.rollno, student.age நற்றும் 
student.weight ஋஦ அணுக ப௃டிப௅ம். 
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஧ாடம் 13. அ஫ிப௃கம் – ஜ஧ாருள்ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்க த௃ட்஧ங்கள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋ந்த பெனற்கூறு இ஦க்குழுக்கல௃ம் நற்றும் 
ப஧ளபேள்கல௃ம் அடிப்஧லடனளகக் பகளண்ட ஥ழபல் அணுகுப௃ல஫லன 
யியரிக்கழ஫து ? (அ) OOP  (ஆ) POP (இ) ADT  (ஈ) SOP 

2. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து இந்த கபேத்தழனல் யிதழப௃ல஫க஭ின் நீது அதழக 
கய஦ம் பெலுத்துகழ஫து ? 
(அ) ப஧ளபேள்ப஥ளக்ககு ஥ழப஬ளக்கம் (ஆ) ஥லடப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கம் 
(இ) கூறு஥ழல஬ ஥ழப஬ளக்கம்  (ஈ) அலநப்பு ஥ழப஬ளக்கம் 

3. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து ஧ன஦ர் யலபனறுக்கும் தபவு யலக ? 
(அ) இ஦க்குழு  (ஆ) நழதலய  (இ)ப௃ழு ஋ண் (ஈ) ப஧ளபேள் 

4. கவழ்கண்டயற்றுள் ஋து ஧ண்஧ினல்புகல஭ப௅ம் த஦ிச்ெழ஫ப்பு ஧ண்புகல஭ப௅ம் 
பகளண்ட அலடனள஭ம் களணத்தகு உபேப்஧டி? 
(அ) இ஦க்குழு  (ஆ) ஜ஧ாருள் (இ) கட்டலநப்பு  (ஈ) உறுப்பு 

5. தபவுகல஭ப௅ம் பெனற்கூறுகல஭ப௅ம் எபே ப஧ளபேள் ஋ன்னும் யலபனல஫க்குள் 
என்஫ளகப் ஧ில஦த்து லயக்கும் பெனல்நுட்஧ம் 
(அ) நபபுரிநம்   (ஆ) உல஫ ஜ஧ாதினாக்கம்    

 (இ) ஧ல்லுபேயளக்கம்  (ஈ) அபேயநளக்கம் 
6. தபலய ஥ழப஬ழன் ப஥படி அணுகு ப௃ல஫னி஬ழபேந்து ஧ளதுகளப்஧து 

(அ) தபவு நல஫ப்பு  (ஆ) உல஫ ப஧ளதழனளக்கம் 
(இ) ஧ல்லுபேயளக்கந (ஈ) அபேயநளக்கம் 

7. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋ந்த கபேத்துபே எபே ப஧ளபே஭ின் அயெழனநள஦ 
஧ண்புகல஭ உபேயளக்கப்஧டும் ப஧ளபேல௃க்குள் நல஫த்து லயக்கழ஫து? 
(அ) இ஦க்குழு   (ஆ) உல஫ ஜ஧ாதினாக்கம் 
(இ) ஧ல்லுபேயளக்கம்  (ஈ) அபேயநளக்கம் 

8. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து நபபுரிநத்தழன் ப௃க்கழனநள஦ ஧ண்஧ளகும்? 
(அ) தபவு நல஫ப்பு  (ஆ) உல஫ ஜ஧ாதினாக்கம் 
(இ) கு஫ழப௃ல஫ நளற்஫ம் (ஈ) அணுகுப௃ல஫ 

9. ‚எபேப௃ல஫ ஋ழுதுதல் ஧஬ப௃ல஫ ஧னன்஧டுத்துதல் ‛- அதன் ப௄஬ம் 
஥ழல஫பயற்஫ப்஧டுகழ஫து? 
(அ) தபவு நழலகலந  (ஆ) நறு஧ன஦ாக்கம் (இ) நளற்஫ம்    (ஈ) பதளகுத்தல் 

10. ஋து பய஭ிப்஧லடத்தன்லந பகளண்ட தபவுகல஭ உலடனது? 
(அ) நபபுரிநம்  (ஆ) உல஫ ப஧ளதழனளக்கம் 
(இ) ஧ல்லுபேயளக்கம் (ஈ) அபேயநளக்கம் 

2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஜ஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் குல஫஧ாடுகள் னாலய? 

 அ஭வு (Size): ஥ழப஬ழன் அ஭வு ப஧ரினது. 
 உலமப்பு (Effort): ஥ழபல஬ உபேயளக்குயதற்கு அதழக உலமப்பு பதலயப்஧டுகழ஫து. 
 மயகம் (Speed): ஥ழபல்கள் அதழக அ஭யின் களபணநளக ஧ி஫ ஥ழபல்கல஭ யிட 

பநதுயளக பெனல்஧டுகழ஫து. 
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3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கருத்தினல் என்஫ால் என்஦? ஧ல்மயறு யலகனா஦ கருத்தினல்கல஭க் 

கு஫ிப்஧ிடுக. 
 கபேத்தழனல் ஋ன்஧து ஥ழப஬ழன் பகளட்஧ளடுகல஭ எழுங்கு஧டுத்தழ அலநத்த஬ளகும். 

இது எபே ஥ழப஬ளக்க அணுகுப௃ல஫னளகும்.   
யலககள்:  
 ஥லடப௃ல஫ ஥ழப஬ளக்கம் *  கட்டக ஥ழப஬ளக்கம் *  ப஧ளபேள்ப஥ளக்கு ஥ழப஬ளக்கம்  

2. ஥லடப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கத்தின் அம்சங்கள் ஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 யிதழப௃ல஫க஭ின் நீது அதழக கய஦ம் பெலுத்துகழ஫து.  
 ஥ழப஬ள஦து, துலண஥ழபல் கூறுக஭ளகபயள அல்஬து துலண஥ழபல்க஭ளகபயள 

கட்டலநக்கப்஧டுகழ஫து. 
 அல஦த்துத் தபவு உறுப்புகல௃ம் ப௃ழுத஭ளயினலய ஆகும். 
 ெழ஫ழன அ஭யி஬ள஦ பநன்ப஧ளபேள் ஧னன்஧ளட்டிற்கு ப஧ளபேத்தநள஦து. 
 ஥ழபல் கு஫ழப௃ல஫கல஭ப் ஧பளநரித்தலும் பநம்஧டுத்தலும் கடி஦நளகும்.  

3. தகயல் நல஫ப்பு - யலபனறு. 
 இ஦க்குழுயின் தபவு உறுப்புகல஭ இ஦க்குழுயிற்கு பய஭ினில் இபேந்து 

அணுக ப௃டினளது. ஆ஦ளல் அந்த இ஦க்குழுயில் உள்஭ உறுப்பு 
பெனற்கூறுகள் தபவு உறுப்புகல஭ அணுக ப௃டிப௅ம். இதற்கு தகயல் நல஫ப்பு 
஋ன்று ப஧னர். 

5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஜ஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கம் நற்றும் ஥லடப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கம் - 

மயறு஧டுத்துக. 
ஜ஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கம் ஥லடப௃ல஫ ஥ிப஬ாக்கம் 

ப஥஫ழப௃ல஫லனக் களட்டிலும் தபவுக்கு 
ப௃க்கழனத்துயம் பகளடுக்கழ஫து. 

யிதழப௃ல஫க஭ின் நீது அதழக கய஦ம் 
பெலுத்துகழ஫து. 

இ஦க்குழுக்கள் நற்றும் ப஧ளபேள்கள் 
ப௄஬ம் ஥ழபல஬ச் பெனல்஧டுத்துகழ஫து. 

஥ழப஬ள஦து, துலண஥ழபல் 
கூறுக஭ளகபயள அல்஬து 
துலண஥ழபல்க஭ளகபயள 
கட்டலநக்கப்஧டுகழ஫து. 

தபவு நற்றும் அலய பதளடர்புலடன 
பெனற்கூறுகள் எபே பதளகுதழக்குள் 
குழுயளக இபேக்கும். 

அல஦த்துத் தபவு உறுப்புகல௃ம் 
ப௃ழுத஭ளயினலய ஆகும். 

பெனல்஧டுத்தக்கூடின தபவுகல஭க் 
பகளண்டு ஥ழபல்கள் 
யடியலநக்கப்஧டுகழ஫து. 

பெனல்஧டுத்த ஧னன்஧டும் 
஥லடப௃ல஫கல஭க் பகளண்டு ஥ழபல்கள் 
யடியலநக்கப்஧டுகழ஫து. 

஥ழபல் கு஫ழப௃ல஫கல஭ப் ஧பளநரித்தலும் 
பநம்஧டுத்தலும் ஋஭ிது. ஋.கள: C++, Java, 
python, VB .Net 

஥ழபல் கு஫ழப௃ல஫கல஭ப் ஧பளநரித்தலும் 
பநம்஧டுத்தலும் கடி஦நளகும். ஋.கள: 
FORTRAN நற்றும் COBOL 
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2. ஜ஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் ஥ன்லநகள் னாலய? 
 நறு஧ன஦ாக்கம் (Re-usability): ”எபே ப௃ல஫ ஋ழுதுதல் ஧஬ப௃ல஫ 

஧னன்஧டுத்துதல்‛ இ஦க்குழு ஧னன்஧டுத்தழ இலத ஥ழல஫பயற்஫஬ளம்.  
 நிலகலந (Redundancy): நபபுரிநம் தபவு நழலகலநக்கும் ெழ஫ந்த ெளன்஫ளகும். 

஧஬ இ஦க்குழுக்கல௃க்கு பதலயனள஦ எபப பெனல்஧ளட்லட எபே ப஧ளது 
இ஦க்குழுயின் ப௄஬ம் யலபனறுத்து அயற்ல஫ நபபுரிநம் தபேயிக்கப்஧ட்ட 
இ஦க்குழுயில் ப௄஬ம் தபேயித்துக் பகளள்஭஬ளம். 

 எ஭ின ஧பாநரிப்பு (Easy Maintenance): ஌ற்க஦பய இபேக்கும் கு஫ழப௃ல஫னில் 
ெழ஫ழன நளற்஫ங்கல஭ச் பெய்து புதழன ப஧ளபேல஭ உபேயளக்க ப௃டிப௅ம் பநலும் 
இலத ஧பளநரிப்஧தும் நளற்஫ங்கள் பெய்யதும் ஋஭ிது.  

 ஧ாதுகாப்பு (Security): தபவு நல஫ப்பு நற்றும் அபேயநளக்கம் பதலயனள஦ 
தபவுகல஭ நட்டும் பகளடுப்஧தளல் தபவு ஧ளதுகளப்பு ஧பளநரிக்கப்஧டுகழ஫து. 

3. ஜ஧ாருள் ம஥ாக்கு ஥ிப஬ாக்கத்லத ஆதரிக்கும் அடிப்஧லடக் கருத்துகல஭ப் 
஧ற்஫ி கு஫ிப்பு யலபக. 
 உல஫ஜ஧ாதினாக்கம் (Encapsulation): தபவுகல஭ப௅ம் பெனற்கூறுகல஭ப௅ம் எபே 

ப஧ளபேள் ஋ன்னும் யலபனல஫க்குள் என்஫ளகப் ஧ிலணத்து லயக்கும் 
பெனல்நுட்஧ம் உல஫ப஧ளதழனளக்கம் ஋஦ப்஧டுகழ஫து. இது அபேயநளக்கத்லத 
பெனல்஧டுத்துகழ஫து.  

 தபவு அருயநாக்கம் (Data Abstraction): அபேயநளக்கம் ஋ன்஧து ஧ின்பு஬ 
யியபங்கல஭ பதரியிக்களநல் அயெழனநள஦ அம்ெங்கல஭ நட்டுபந 
பய஭ிப்஧டுத்துயலதக் கு஫ழக்கும்.  

 கூறு஥ில஬னாக்கம் (Modularity): கூறு஥ழல஬ ஋ன்஧து எபே அலநப்ல஧ ஧஬ 
பெனல்஧ளட்டுத் பதளகுதழக஭ளக (கூறுகள்) ஧ிரித்து ஧ின்஦ர் அயற்ல஫த் 
பதளகுத்து ப஧ரின ஧னன்஧ளடளக யடியலநக்கழ஫து. 

 ஧ல்லுருயாக்கம் (Polymorphism): பயறு஧ட்ட பெய்தழகல௃க்கு நளறு஧ட்டுச் 
பெனல்஧டும் எபே ப஧ளபே஭ின் தழ஫ப஦ ஧ல்லுபேயளக்கம் ஋ன்஫லமக்கப்஧டுகழ஫து. 

 நபபுரிநம் (Inheritance): நபபுரிநம் ஋ன்஧து ஌ற்க஦பய இபேக்கும் இ஦க்குழுக஭ின் 
அடிப்஧லடனில் புதழன இ஦க்குழுலய (தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு) உபேயளக்கும் 
பெனல்ப௃ல஫னளகும். இதன் ப௃க்கழன ஧ன஦ள஦து ஥ழபல் கு஫ழப௃ல஫ 
நறு஧ன஦ளக்கநளகும். 
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஧ாடம் 14. இ஦க்குழுக்கள் நற்றும் ஜ஧ாருள்கள் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ஏர் இ஦க்குழுவுக்குள் அ஫ழயிக்கப்஧டும் நள஫ழகல஭ தபவு உறுப்புகள் ஋஦ 
கு஫ழப்஧ிடுகழன்ப஫ளம். பெனல்கூறுகல஭ ஋வ்யளறு கு஫ழப்஧ிடுகழப஫ளம். 
(அ) தபவு பெனற்கூறுகள்  (ஆ) inline பெனற்கூறுகள் 
(இ) உறுப்பு ஜசனற்கூறுகள் (ஈ) ஧ண்புக்கூறுகள் 

2. ஧ின்யபேம் உறுப்புச் பெனற்கூ஫ழல஦ப் ஧ற்஫ழன கூற்றுக஭ில் ஋து ெரி அல்஬து 
தயறு ? 
i) புள்஭ி பெனற்கு஫ழ ப௄஬ம் எபே உறுப்புச் பெனற்கூறு, இன்ப஦ளபே உறுப்புச் 
பெனற்கூ஫ழல஦ ப஥படினளக அலமக்க஬ளம். 
ii) இ஦க்குழுயின் private தபவுகல஭ உறுப்புச் பெனற்கூறு அணுக ப௃டிப௅ம். 
(அ) i - ெரி, ii – ெரி  (ஆ) i – தயறு, ii - ெரி 
(இ) i -தயறு, ii – சரி (ஈ)i – தயறு, ii – தயறு 

3. எபே உறுப்பு பெனற்கூறு, இன்ப஦ளபே உறுப்பு பெனற்கூல஫ப் புள்஭ி 
பெனற்கு஫ழலனப் ஧னன்஧டுத்தளநல் ப஥படினளக அணுக஬ளம் ஋ன்஧லத ஋வ்யளறு 
கு஫ழப்஧ிட஬ளம். 
(அ) துலண பெனற்கூறு    (ஆ) துலண உறுப்பு 
(இ) ஧ின்஦஬ா஦ உறுப்பு ஜசனற்கூறு (ஈ) துலண உறுப்பு பெனற்கூறு 

4. இ஦க்குழுவுக்குள் யலபனறுக்கப்஧டும் பெனற்கூறுகள் ஋ந்த பெனற்கூறுகல஭ப் 
ப஧ளல் இனங்குகழன்஫஦? 
(அ) inline ஜசனற்கூறுகள்  (ஆ) inline அல்஬ளத பெனற்கூறுகள் 
(இ) Outline பெனற்கூறுகள்  (ஈ) தபவு பெனற்கூறு 

5. ஧ின்யபேம் ஋ந்த அணுகழனல்பு யலபனறுப்஧ி தயறுத஬ள஦ நளற்஫ங்க஭ி஬ழபேந்து 
தபலயப் ஧ளதுகளக்கழ஫து? 
(அ) Private  (ஆ) Protected  (இ) Public  (ஈ) ப௃ழுத஭ளயின 

6. கவழ்கண்ட ஥ழப஬ழல் ஋த்தல஦ ப஧ளபேள்கள் உபேயளக்கப்஧ட்டுள்஭஦? 
class x 
{ 
int y; 
public: 
x (int z) {y=z;} 
} x1 [4]; 
int main () 
{ x x2(10); 
return 0;} 

(அ) 10  (ஆ) 14 (இ) 5   (ஈ) 2 
7. ஆக்கழ பெனற்கூறு ஧ற்஫ழன ஧ின்யபேம் கூற்றுகள் ெரினள, தய஫ள ஋஦க் கூறு. 

i) ஆக்கழகள் private ஧குதழனில் அ஫ழயிக்கப்஧ட பயண்டும் 
ii) ப஧ளபேள்கள் உபேயளக்கப்஧டும் ப஧ளது, ஆக்கழ தள஦ளகபய இனக்கப்஧டும். 
(அ) ெரி, ெரி  (ஆ) ெரி, தயறு (இ) தயறு, சரி  (ஈ) தயறு தயறு 

8. ஧ின்யபேம் ப௃ன்யடிவுக்கு கவழ்கண்டயற்றுள் ஋ந்த ஆக்கழ இனக்கப்஧டும் ? 
add display (add &); //add ஋ன்஧து இ஦க்குழுயின் ப஧னர் 
(அ) தள஦லநவு ஆக்கழ  (ஆ) அ஭புபேக்கல௃டன் கூடின ஆக்கழ 
(இ) ஥கல் ஆக்கி   (ஈ) அ஭புபேக்கள் இல்஬ளத ஆக்கழ 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. இ஦க்குழு உறுப்புகள்  என்஫ால்  என்஦? 

 இ஦க்குழுயின் உடற்஧குதழனில் இடம்ப஧றும் நள஫ழகள், பெனற்கூறுகள் நற்றும் 
ெழ஫ப்புச் பெனற்கூறுகல஭ உறுப்புகள் ஋ன்கழப஫ளம். 

 இலய தபவு உறுப்புகள், உறுப்பு பெனற்கூறுகள், ஆக்கழ நற்றும் அமழப்஧ிகள் 
஋ன்஫லமக்கப்஧டுகழன்஫஦. 

2. அமிப்஧ினின் ப௃க்கினத்துயத்லதப் ஧ற்஫ி எழுதுக. 

 அமழப்஧ினின் ப஥ளக்கம் எபே  ப஧ளபேள் அதன் யளழ்஥ள஭ில் ப஧ற்஫ ய஭ங்கல஭ 
யிடுயிப்஧தளகும்.  

 எபே ப஧ளபேல஭ உபேயளக்கும் ப஧ளது ஆக்கழனளல் ப஧ளபேல௃க்பக஦ 
எதுக்கப்஧ட்ட ஥ழல஦யகப் ஧குதழலன அமழக்கும். 
 

5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஆக்கி,  அமிப்஧ி  –  மயறு஧ாடு  தருக. 

ஆக்கி அமிப்஧ி 
ஏர் இ஦க்குழு ப஧ளபேள் 
உபேயளக்கப்஧டும் ப஧ளது ஆக்கழ 
தள஦ளகபய இனக்கப்஧டும் 

ஏர் இ஦க்குழு ப஧ளபே஭ின் ஧னன்஧ளடு 
ப௃டிவுக்கு யபேம் ப஧ளது அமழப்஧ி 
தள஦ளகபய இனக்கப்஧டும் 

ஆக்கழனின் ப஧னர் இ஦க்குழுயின் 
ப஧னபளகபய இபேக்க பயண்டும் 

அமழப்஧ினின் ப஧னபள஦து ∼ ஋ன்஫ 
ப௃ன்ப஦ளட்டு கு஫ழப௅டன் கூடின 
இ஦க்குழுயின் ப஧னலபபனக் 
பகளண்டிபேக்கும் 

ஆக்கழ அ஭புபேக்க஭ின் ஧ட்டினல஬க் 
பகளண்டிபேக்கும் 

அமழப்஧ி, அ஭புபேக்கல஭ ஌ற்களது. 
 

ஆக்கழ பெனற்கூறு, ஧ணி நழகுக்கப்஧ட 
ப௃டிப௅ம். 
 

அமழப்஧ி ஧ணிநழகுக்கப்஧ட ப௃டினளது. 
அதளயது ஏர் இ஦க்குழுயில் 
ஏர் அமழப்஧ி நட்டுபந இபேக்கப௃டிப௅ம்.  

எபே புதழன ப஧ளபேல஭ அதன் 
இ஦க்குழுயில் உபேயளக்க ஆக்கழலன 
பய஭ிப்஧லடனளகப் ஧னன்஧டுத்த 
ப௃டிப௅ம். 

ப஧ளபேல஭ அமழக்க பய஭ிப்஧லடனளக 
஧னன்஧டுத்த ப௃டினளது. 

எபே இ஦க்குழு யலபனல஫னில் 
஋த்தல஦ ஆக்கழ யலபனல஫கள் 
பயண்டுநள஦ளலும் இபேக்க ப௃டிப௅ம். 

ஏர் இ஦க்குயில் ஏர் அமழப்஧ி நட்டுபந 
இபேக்க ப௃டிப௅ம். 
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஧ாடம் 15. ஧ல்லுருயாக்கம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து பெனற்கூறுகல௃க்கு பயறு஧ட்ட ப஧ளபேள் உள்஭லத 
கு஫ழக்கழ஫து? 
(அ) ஜசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு (ஆ) உறுப்பு ஧ணிநழகுப்பு 
(இ) பெனற்கு஫ழ ஧ணிநழகுப்பு (ஈ) பெனற்஧ளடு ஧ணிநழகுப்பு 

2. ஧ின்யபேய஦யற்றுள், ஋து ஥ழப஬ழன் எப்஧டீுக஭ின் ஋ண்ணிக்லகலன 
குல஫க்கழ஫து ? 
(அ) பெனற்கூறு ஧ணிநழகுப்பு (ஆ) பெனற்஧ளடு ஧ணிநழகுப்பு 
(இ) ஜசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு (ஈ) உறுப்பு ஧ணிநழகுப்பு 

3. $ ஋ன்஫ கு஫ழனடீ்லட 10 ப௃ல஫ பய஭ினிட கவழ்களணும் ஥ழப஬ழல் dispchar() ஋ன்஫ 
பெனற்கூல஫ ஋வ்யளறு அலமப்஧ளய் ? 

void dispchar(char ch=’$’,int size=10) 
{ 
for(int i=1;i<=size;i++) 
cout<<ch; 
} 

(அ) dispchar();   (ஆ) dispchar(ch,size); (இ) dispchar($,10);  (ஈ)dispchar(‘$’,10 times); 
4. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் பெனற்கூறு ஧ணிநழகுப்பு ெளர்ந்த ஋ந்த கூற்று ெரி 

கழலடனளது? 
(அ) ஧ணிநழகுக்கப்஧ட்ட பெனற்கூறுகள் ப௃ன்யடியில் பயறு஧ட்டு இபேக்க 
பயண்டும்.  
(ஆ) ஜசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ம஧ாது திருப்஧ி அனுப்பும் தபயி஦ப௃ம் 
கருத்தில் ஜகாள்஭ மயண்டும். 
(இ) ஧ணிநழகுக்கப்஧ட்ட பெனற்கூ஫ழன் ப௃ன்஦ினல்பு அ஭புபேக்கள் 
஧ணிநழகுக்கப்஧டும் ப஧ளது கபேத்தழல் பகளள்஭ப்஧டுயதழல்ல஬ . 
(ஈ) அமழப்஧ி பெனற்கூறுகள் ஧ணிநழகுக்கப்஧ட ப௃டினளது. 

5. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து ஧ிலமனள஦ பெனற்கூறு ஧ணிநழகுப்பு 
ப௃ன்யடியளகும்? 
(அ) Void fun (int x);    (ஆ) Void fun (int x); 

          Void fun (char ch) ;       Void fun (int y); 
(இ) Void fun (double d);   (ஈ) Void fun (double d); 
    Void fun (char ch);      Void fun (int y); 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஜசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? 

 பெய்தழ அல்஬து தபயில஦ என்றுக்கு பநற்஧ட்ட யடியங்க஭ில் 
பென஬ளக்கயல்஬ பெனற்கூ஫ழன் தழ஫ல஦பன பெனற்கூறு ஧ணிநழகுப்பு 
஋ன்கழப஫ளம். 

2. ஧ணிநிகுக்க ப௃டினாத ஜசனற்கு஫ிகல஭ப் ஧ட்டின஬ிடுக. 
 யலபபனல்ல஬ பெனற்கு஫ழ (::) *   sizeof பெனற்கு஫ழ 
 உறுப்பு பதர்யி (.)   *   உறுப்பு சுட்டல் பதர்யி (*) 
 ஥ழ஧ந்தல஦ பெனற்கு஫ழ (?:) 

3. ஒரு ஜசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ின் ஧னன் னாது? 
 பெனற்கூறு ஧ணிநழகுப்பு, ஏர் ஥ழப஬ழல் எப்஧டீுக஭ின் ஋ண்ணிக்லகலனக் 

குல஫த்து, ஥ழபல் பயகநளக பெனல்஧ட உதவுகழ஫து.  
 ஥ழப஬ர், அதழக பெனற்கூற்஫ழன் ப஧னர்கல஭ ஥ழல஦யில் லயத்துக் 

பகளள்யலத தயிர்க்க யமழ பெய்கழ஫து. 
3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. ஜசனற்கூறு ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிப௃ல஫கள் னாலய? 
 ஧ணிநழகுத்த பெனற்கூறுகள் ப௃ல஫னள஦ அ஭புபேக்க஭ின் ஋ண்ணிக்லகனிப஬ள, 

அல்஬து அயற்஫ழன் தபவு இ஦ங்க஭ிப஬ள பயறு஧ட்டிபேக்கபயண்டும். 
 ஧ணிநழகுத்த பெனற்கூறுகள் தழபேப்஧ினனுப்பும் தபயி஦ம் என்஫ளக 

இபேக்கபயண்டும் ஋ன்஫ பதலயனில்ல஬. 
 ஧ணிநழகுத்த பெனற்கூறுக஭ின் தள஦லநவு பெனலுபேபுகல஭ அ஭புபேக்க஭ின் 

஧ட்டின஬ழல் எபே ஧குதழனளக C++ ஥ழபல் ப஧னர்ப்஧ி கபேதழக் பகளள்஭ளது. 
2. ஜசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்பு என்஫ால் என்஦? ஧ணிநிகுப்பு ஜசய்னக்கூடின 

ஜசனற்கு஫ிகல௃ள் சி஬யற்ல஫ கூறு. 
 எபே பெனற்கு஫ழக்குப் புதழன ப஧ளபேல஭ யமங்கும் பெனல்நுட்஧பந பெனற்கு஫ழ 

஧ணிநழகுப்பு ஋ன்஫லமக்கப்஧டுகழ஫து. 
஧ணிநிகுப்பு ஜசய்னக்கூடின ஜசனற்கு஫ிகள்: 

 +, ++, -, —, +=, -=, *. <, > ப஧ளன்஫ யமக்கழலுள்஭ C++ பெனற்கு஫ழகள் 
஧ணிநழகுக்கப்஧ட்டு, பெனற்கு஫ழக்கு ஥ழப஬ர் யிபேம்புகழ஫ ப஧ளபேல஭ 
யமங்குகழ஫து.  

3. ஆக்கிலன ஧ணிநிகுத்த஬ால் யில஭ப௅ம் ஥ன்லநகல஭ப் ஧ற்஫ி யியாதிக்கவும்? 
 ஏர் இ஦க்குழுயிற்கு ஧ல்பயறு யலகனள஦ ப஧ளபேள்கல஭ 

உபேயளக்குயதற்கள஦ ப஥கழழ்வுத்தன்லநலன ஆக்கழ ஧ணிநழகுப்பு தபேகழன்஫து. 
 எபே ப஧ளபேல஭ ஧ல்பயறு யமழக஭ில் கட்டலநக்க யிபேம்஧ி஦ளல் ஥ளம் ஆக்கழச் 

பெனற்கூல஫ ஧ணிநழகுக்க பயண்டும். 
 ஧ணிநழகுத்த ஆக்கழகள், இ஦க்குழுயின் ப஧ளபேள்கல஭ என்றுக்கு பநற்஧ட்ட 

யமழக஭ில் பதளடங்கழ லயக்க யமழ பெய்கழ஫து. 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஜசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ிற்கா஦ யிதிப௃ல஫கள் னாலய? 

ஜசனற்கு஫ி ஧ணிநிகுப்஧ின் யபம்ஜ஧ல்ல஬கள்: 
 எபே பெனற்கு஫ழனின் ப௃ன்னுரிலநப௅ம், தழலெப௃கத்லதப௅ம் நளற்஫ 

இன஬ளது. 
 புதழன பெனற்கு஫ழகல஭ உபேயளக்க ப௃டினளது. ஌ற்க஦பய இபேக்கும் 

பெனற்கு஫ழகல஭ நட்டுபந ஧ணிநழகுக்க ப௃டிப௅ம். 
 எபே பெனற்கு஫ழனின் அடிப்஧லட பெனல் ப௃ல஫லன நறு யலபனல஫ 

பெய்ன ப௃டினளது. ப௃ழு ஋ண்கள் கூட்டப்஧டும் ப௃ல஫லன நளற்஫ழ 
அலநக்க ப௃டினளது, ஆ஦ளல் கூடுதல் பெனல்஧ளட்டில஦ அந்த 
பெனற்கு஫ழக்கு யமங்க஬ளம். 

 ஧ணிநழகுக்கப்஧ட்ட பெனற்கு஫ழகள் தள஦லநவு பெனலுபேபுகல஭க் 
பகளண்டிபேக்களது.  

 இபேந பெனற்கு஫ழகல஭ ஧ணிநழகுக்கும் ப஧ளது, அச்பெனற்கு஫ழனின் 
இடப்஧க்கம் அலநப௅ம் ப஧ளபேள், அது யலபனறுக்கப்஧ட்டுள்஭ 
இ஦க்குழுயின் ப஧ளபே஭ளக இபேக்க பயண்டும். 
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஧ாடம் 16. நபபுரிநம் 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து ஌ற்பக஦பய உள்஭ இ஦க்குழுயின் அடிப்஧லடனில் 

புதழன இ஦க்குழுலய தபேயிக்கும் ப௃ல஫னளகும் ? 

அ) ஧ல்லுபேயளக்கம்  ஆ) நபபுரிநம்  

இ) உல஫ ப஧ளதழனளக்கம்  ஈ) நீ – இ஦க்குழு 

2. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து school‟ ஋ன்஫ அடிப்஧லட இ஦க்குழுயி஬ழபேந்து „student‟ 

஋ன்஫ இ஦க்குழுலய தபேயிக்கும் ? 

அ) school : student  ஆ) class student : public school 

இ) student : public school ஈ) class school : public student 

3. நள஫க்கூடின தன்லநலன ஧ிபதழ஧஬ழக்கும் நபபுரிந யலக 

அ) எபேயமழ நபபுரிநம்  ஆ) ஧஬யமி நபபுரிநம் 

இ) ஧஬஥ழல஬ நபபுரிநம்  ஈ) க஬ப்பு நபபுரிநம் 

4. அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் ஧ண்புகல஭ தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுயில் நட்டும் 

கழலடக்கப் ப஧ற்று, ஆ஦ளல் தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுலய அடிப்஧லடனளகக் 

பகளண்டு தபேயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயில் கழலடக்கப்஧டளநல் இபேக்க ஋ந்த 

களண்பு஥ழல஬ ஧ளங்கழல஦ப் ஧னன்஧டுத்த பயண்டும் ? 

அ) private ஆ) public இ) protected ஈ) இலயனல஦ த்தும் 

5. நபபுரிநம் பெனல்ப௃ல஫னில் புதழன இ஦க்குழு ஋தழ஬ழபேந்து உபேயளக்கப்஧டுகழ஫து ? 

அ) அடிப்஧லட இ஦க்குழு  ஆ) அபேயநளக்கம் 

இ) தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு ஈ) பெனற்கூறு 

6. தபேயிக்கப்஧ட்ட ஏர் இ஦க்குழுலய அடிப்஧லடனள பகளண்டு இன்ப஦ளபே 

தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுலய உபேயளக்குயது 

அ) ஧஬யமழ நபபுரிநம்  ஆ) ஧஬஥ில஬ நபபுரிநம் 

இ) எபேயமழ நபபுரிநம்  ஈ) இபட்லட நபபுரிநம் 

7. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து நபபுரிநம் ப஧ற்஫ யரிலெனில் இனக்கப்஧டுகழ஫து? 

அ) அமழப்஧ி   ஆ) உறுப்பு பெனற்கூறு 

இ) ஆக்கி   ஈ) ப஧ளபேள் 

8. ஧ின்யபேய஦யற்றுள் ஋து நபபுரிநம் ெளர்ந்த ெரினள஦ கூற்று ? 

அ) private அணுகழனல்பு பகளண்ட தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு அடிப்஧லட 

இ஦க்குழுயின் private உறுப்புகல஭ நபபுயமழ ப஧றுகழ஫து. 

ஆ) private அணுகினல்பு ஜகாண்ட தருயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு அடிப்஧லட 

இ஦க்குழுயின் private உறுப்புகல஭ நபபுயமி ஜ஧஫ாது. 

இ) அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் public உறுப்புகள், தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுயில் 

நபபுயமழ ப஧஫ப்஧டும். ஆ஦ளல் அணுக ப௃டினளது. 

ஈ) அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் protected உறுப்புகள், இ஦க்குழுயிற்கு பய஭ிபன 

நபபுயமழ ப஧஫ப்஧டும். ஆ஦ளல் அணுக ப௃டினளது. 
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9. ஧ின்யபேம் இ஦க்குழு அ஫ழயிப்஧ின் அடிப்஧லடனில், கவழ்களணும் யி஦ளக்கல௃க்கு 

யிலடன஭ி. (9.1 ஬ழபேந்து 9.5 யலப ) 

class vehicle 
{ int wheels; 
public: 
void input_data(float,float); 
void output_data(); 
protected: 
int passenger; 
}; 
class heavy_vehicle : protected vehicle { 
int diesel_petrol; 
protected: 
int load; 

9.1 heavy vehicle ஋ன்னும் இ஦க்குழுயின் அடிப்஧லட இ஦க்குழுலய கு஫ழப்஧ிடுக. 

அ) Bus  ஆ) heavy-vehicle  இ) vehicle   ஈ) (அ) நற்றும் (இ) 

9.2 display data ( ) ஋ன்னும் பெனற்கூறு ப௄஬ம் அணுக ப௃டிகழ஫ தபவு உறுப்புகல஭
 கு஫ழப்஧ிடுக 

அ) passenger ஆ) load  இ) Ticket   ஈ) all of these 

9.3 bus இ஦க்குழுயின் ப஧ளபேள், அணுக கூடின தபவு உறுப்பு பெனற்கூறுகல஭ 

கு஫ழப்஧ிடுக. 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.4 Bus இ஦க்குழுயில் public களண்பு஥ழல஬ப௅டன் யலபனறுக்கப்஧ட்ட உறுப்பு 

பெனற்கூறு னளது? 

அ) input_data()  ஆ) read_data(),output data()write_dat a ( ) 

இ) fetch_data()  ஈ) all of these display_data() 

9.5 heavy-vehicle இ஦க்குழுயின் ப஧ளபேள்க஭ளல் அணுகக்கூடின உறுப்பு 

பெனற்கூறு னளது? 

அ) void input data (int, int) ஆ) void output data ( ) 

இ) void read data (int, int) ஈ) both (அ) & (ஆ) 

 
2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. நபபுரிநம் என்஫ால் என்஦? 
 நபபுரிநம் ஋ன்஧து ஌ற்க஦பய இபேக்கும் இ஦க்குழுக்க஭ின் அடிப்஧லடனில் 

புதழன இ஦க்குழுக்கல஭ தபேயிக்கும் பெனல்ப௃ல஫ ஆகும். 
2. அடிப்஧லட இ஦க்குழு என்஫ால் என்஦? 

 நபபுரிநத்தழல஦ பெனல்஧டுத்த அடிப்஧லடனளக உள்஭ இ஦க்குழுலய, நீ 
இ஦க்குழு அல்஬து அடிப்஧லட இ஦க்குழு ஋ன்கழப஫ளம்.  

3. தருயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு ஏன் சக்தி யாய்ந்த இ஦க்குழு என்று 
கருதப்஧டுகி஫து? 
 தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுக்கள் ெக்தழநழக்கலய. ஌ப஦஦ில் இது கூடுதல் 

஧ண்புக்கூறுகல஭ப௅ம், பெனல்ப௃ல஫கல஭ப௅ம் ப஧ற்றுக் பகளண்டு 
பெனல்தழ஫ல஦ அதழகரிக்க பெய்கழ஫து. 
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3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஓர் இ஦க்குழுலய தருயிக்கும் ம஧ாது, கய஦த்தில் ஜகாள்஭மயண்டினலய 

னாலய? 
 Class ஋ன்னும் ெழ஫ப்புச் பெளல் இடம்ப஧஫ பயண்டும். 
 Class ஋ன்஫ பெளல்ல஬ அடுத்து, தபேயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயின் ப஧னர் 

இடம்ப஧஫ பயண்டும் 
 எற்ல஫ ப௃க்களற்புள்஭ி (:) இடம்ப஧஫ பயண்டும். 
 Private, public அல்஬து protected ஆகழனயற்றுள் ஋த்தலகன அணுகழனல்புடன்  

தபேயிக்கப்஧டுகழ஫து ஋஦ கு஫ழப்஧ிட பயண்டும். 
 என்றுக்கு பநற்஧ட்ட அடிப்஧லட இ஦க்குழுக்கள் இபேப்஧ின், அயற்ல஫ 

களற்புள்஭ினிட்டு ஧ிரிக்க பயண்டும். 
2. மந஬ிடல் என்஫ால் என்஦? 
 தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுயின் உறுப்பு பெனற்கூறும், அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் 

உறுப்பு பெனற்கூறும் எபப ப஧னலப ப஧ற்஫ழபேந்தளல், தபேயிக்கப்஧ட்ட 
இ஦க்குழுயின் உறுப்பு பெனற்கூறுகள் அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் நபபுயமழ 
ப஧஫ப்஧ட்ட பெனற்கூறுகல஭ ஥ழம஬ழடும்/நல஫க்கும். இலதபெனற்கூறு பந஬ழடல் 
஋ன்கழப஫ளம்.  

5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. நபபுரிநத்தின் ஧ல்மயறு யலககல஭ யியரி. 

 ஒரு யமி நபபுரிநம்: எபபபனளபே இ஦க்குழுலய அடிப்஧லடனளகக் பகளண்டு 
தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுலய உபேயளக்குயது எபே யமழ நபபுரிநம் ஆகும். 

 ஧஬யமி நபபுரிநம்: ஧஬ அடிப்஧லட இ஦க்குழுக்க஭ி஬ழபேந்து தபேயிக்கப்஧ட்ட 
இ஦க்குழுலய உபேயளக்குயது ஧஬ யமழ நபபுரிநம் ஆகும். 

 ஧டிப௃ல஫ நபபுரிநம்: என்றுக்கு பநற்஧ட்ட தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுக்கள் 
எபே அடிப்஧லட இ஦க்குழுயி஬ழபேந்து தபேயிக்கப்஧டுநளனின் அது ஧டிப௃ல஫ 
நபபுரிநம் ஋஦ப்஧டும்.  

 ஧஬஥ில஬ நபபுரிநம்: ஏர் இ஦க்குழு தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழுலயக் 
பகளண்டு தபேயிக்கப்஧ட்டளல், அது ஧஬஥ழல஬ நபபுரிநம் ஋஦ப்஧டும். 

 க஬ப்பு நபபுரிநம்: என்றுக்கு பநற்஧ட்ட நபபுரிந யலககல஭ இலணப்஧தன் 
ப௄஬ம் க஬ப்பு நபபுரிந யலகலன உபேயளக்க஬ளம்.  

நபபுரிநத்தின் ஧ல்மயறு யலககல஭ யி஭க்கும் ஧டம்: 
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2. ஧ல்மயறு காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கில஦ யலப஧டத்லத ஜகாண்டு யி஭க்குக. 
Private காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஏர் அடிப்஧லட இ஦க்குழு private ஋ன்னும் அணுகழனல்புடன் தபேயிக்கப்஧டும் 

ப஧ளது, அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் public நற்றும் protected உறுப்புகள் 
தபேயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயில் private உறுப்புக஭ளகக் கபேதப்஧டுகழன்஫஦.  
அடிப்஧லட இ஦க்குழு  தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு 
Private உறுப்புகள் Private உறுப்புகள் 

Protected உறுப்புகள் Protected உறுப்புகள் 

Public உறுப்புகள் Public உறுப்புகள் 
Protected காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஏர் அடிப்லட இ஦க்குழு protected ஋ன்னும் அணுகழனல்புடன் தபேயிக்கப்஧டும் 

ப஧ளது, அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் protected நற்றும் public உறுப்புகள், 
தபேயிக்கப்஧டும் இ஦க்குழுயில் protected உறுப்புக஭ளக கபேதப்஧டுகழன்஫஦.  
அடிப்஧லட இ஦க்குழு  தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு 
Private உறுப்புகள் Private உறுப்புகள் 

Protected உறுப்புகள் Protected உறுப்புகள் 

Public உறுப்புகள் Public உறுப்புகள் 
public காண்பு஥ில஬ ஧ாங்கு:  
 ஏர் அடிப்஧லட இ஦க்குழு public ஋ன்னும் அணுகழனல்புடன் தபேயிக்கப்஧டும் 

ப஧ளது, அடிப்஧லட இ஦க்குழுயின் protected உறுப்புகள், தபேயிக்கப்஧டும் 
இ஦க்குழுயில் protected உறுப்புக஭ளகவும், public உறுப்புகள் public உறுப்புக஭ளக 
கபேதப்஧டுகழன்஫஦. 
அடிப்஧லட இ஦க்குழு  தபேயிக்கப்஧ட்ட இ஦க்குழு 
Private உறுப்புகள் Private உறுப்புகள் 

Protected உறுப்புகள் Protected உறுப்புகள் 
Public உறுப்புகள் Public உறுப்புகள் 
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஧ாடம் 17 . கணிப்ஜ஧ா஫ி ஥ன்ஜ஦஫ி நற்றும் இலணனப் ஧ாதுகாப்பு 
சரினா஦ யிலடலன மதர்ந்ஜதடுத்து எழுதுக: 

1. கவழ்க்கண்ட஦யற்஫ழல் ஋து பெனல்ப௃ல஫, ஧னிற்ெழ நற்றும் நதழப்புடன் 
பதளடர்புலட னது? 
அ. உரிலநனில்஬ள ஥க஬ளக்கம்  ஆ. ஥ழபல்கள் 
இ. ஥ச்சு ஥ழபல்கள்    ஈ. கணிப்ஜ஧ா஫ி ஥ன்ஜ஦஫ி 

2. யணிக ஥ழபல்கல஭ ப஧ளது ெட்ட யிபபளதநளக ஧னன்஧டுத்துயது 
அ. இ஬யெ ப஧ளபேள்  ஆ. மயர்ஸ் 
இ. இ஬யெ பநன்ப஧ளபேள் ஈ. பநன்ப஧ளபேள் 

3. கவழ்கண்டயற்றுள் ஋து கணிப்ப஧ள஫ழ ஥ழபல்க஭ின் பதலயனில்஬ளநல் தளப஦ 
ப஧பேக்கழக் பகளள்஭வும் நற்றும் இலணத்துக் பகளள்஭வும் பெய்ப௅ம்? 
அ. ஥ச்சு஥ிபல்  ஆ. யளர்ம்ஸ் இ. ஸ்ல஬பயர் ஈ. ட்பபளஜன் 

4. கவழ்கண்டயற்஫ழல் ஋து ஧ன஦ர் இலணன த஭த்லத ஧ளர்லயனிடுயலத 
கண்களணிக்கழ஫து? 
அ. ஸ்ல஧மயர் ஆ. குக்கழகள் இ. யளர்ம்ஸ்  ஈ. ட்பபளஜன் 

5. கவழ்கண்டயற்஫ழல் ஋து தீங்கழலமக்கும் ஥ழபல்கள்? 
அ. யளர்ம்ஸ்  ஆ. ட்பபளஜன் இ. ஸ்ல஧பயர்  ஈ. குக்கிகள் 

6. கணிப்ப஧ள஫ழ யல஬ப்஧ின்஦ல் யமழனளக உள்நுலமனவும், பய஭ிபன஫வும், 
ெநழக்லைகல஭ கண்களணிக்கவும் கட்டுப்஧டுத்தவும் யலக பெய்யது 
அ. குக்கழஸ்  ஆ. ஥ச்சு஥ழபல் இ. ஧னர்யால்  ஈ. யளர்ம்ஸ் 

7. ெழ஧ர் ஋ழுத்தலத த஦ி ஋ழுத்தளக நளற்஫ம் பெய்ப௅ம் ப௃ல஫ 
அ. கு஫ழனளக்கம்  ஆ. நல஫ கு஫ினாக்கம் 
இ. ஥ச்சு ஥ழபல்கள்  ஈ. ஧ிபளக்றழ பெலயனகம் 

8. இ- யணிகம் ஋ன்஧து 
அ. நின்஦ணு யணிகம்  ஆ. நழன்஦ணு தபவு நளற்஫ம் 
இ. நழன்ெளப தபவு நளற்஫ம் ஈ. நழன்ெளப யணிகநனநளக்க 

9. பதலயனற்஫ நழன்஦ஞ்ெல் அடுத்தயர்கல௃க்கு ஧஫ழநளற்஫ம் பெய்தல் 
அ. ஊமல்  ஆ. ஸ்ம஧ம் – நின்஦ஞ்சல் குப்ல஧கள் 
இ. பநளெடி  ஈ. ஸ்பூ஧ிங் (சுபே஭ளக்கம்) 

10. ஧஫ழநளற்஫த்தழற்கள஦ ெட்ட அனுநதழலன பெனல்஧டுத்துயது 
அ. நின்஦ணு தபவு உள் ஧஫ிநாற்஫ம் ஆ. நழன்஦ணு தபவு ஧ரிநளற்஫ம் 
இ. நழன்஦ணு தபவு நளற்஫ம்   ஈ. இலணன ெட்டம் 
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2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஹார்யஸ்டிங்  என்஫ால் என்஦? 

 ெட்ட யிபபளதநளக அடுத்த ஧ன஦ரின் ஧ன஦ர் ப஧னர் நற்றும் கடவுச்பெளல்ல஬ 
பெகரித்து ஧ன஦ரின் கணக்குக஭ில் நுலமந்து ஧ன஦லடதல் அபண் உலடத்தல் 
஋஦ப்஧டும். 

2. யார்ஸ் என்஫ால் என்஦? 
 ெட்டயிபபளதநளக ப஧ளதுநக்கல௃க்கு கழலடக்கக்கூடின பநன்ப஧ளபேள்கள் யளர்ஸ் 

஋஦ப்஧டும். 
3. கிபாக்கிங் ஧ற்஫ி சிறுகு஫ிப்பு யலபக. 

 ெட்டயிபபளதநளக ஧ி஫பது ஧ன஦ர் ப஧னர் நற்றும் கடவுச் பெளல்ல஬ உலடத்து 
கணிப்ப஧ள஫ழ அல்஬து ஧ிலணனத்தழல் நுலமயது கழபளக்கழங் ஋஦ப்஧டும். 

4. இபண்டு யலகனா஦ இலணனத஭ தாக்குதல் ஧ற்஫ி எழுதுக. 
 ஥ச்சு ஥ழபல்: ஥ச்சு ஥ழபல்கள் தன்ல஦ தளப஦ நீண்டும் நீண்டும் எபே 

கணிப்ப஧ள஫ழனி஬ழபேந்து நற்ப஫ளபே கணிப்ப஧ள஫ழக்கு ஧ி஫ பகளப்புகல௃டன் இலணந்து 
஧பவுகழ஫து. ட்பபளஜன் எபே ஥ச்ெ ஥ழபல் ஆகும். 

 யளர்ம்ஸ்: கணி஦ி ஥ழபல்க஭ின் உதயினின்஫ழ சுனநளக தழபேம்஧ தழபேம்஧ யந்து 
இலணத்துக் பகளள்ல௃ம். இலய பதளடர்ந்து ஧ளதழப்புக்குள்஭ளக்கழ ஧஬ய஦ீங்கல஭ 
கண்டு஧ிடித்து யளர்ம்றழன் ஥ழப஬பேக்கு பதரியிக்கழன்஫து. 

5. குக்கி என்஫ால் என்஦? 
 இலணனத்லத ஧ளர்லயனிடும் ப஧ளது, ஧ன஦ரின் இலணன உ஬யினில் இபேந்து 

அனுப்஧ப்஧டும் எபே ெழ஫ழன துண்டு தபவு ஧ன஦ரின் கணிப்ப஧ள஫ழ யன்யட்டில் 
பெநழக்கப்஧டும். இந்த ெழ஫ழன துண்டு தபவு குக்கழ ஋஦ப்஧டும். 

3 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. ஧னர்யா஬ின் ஧ங்கு ஧ற்஫ி எழுதுக? 

 ஧னர்யளல் ஋ன்஧து கணிப்ப஧ள஫ழ யல஬னலநப்பு ஧ளதுகளப்஧ின் அடிப்஧லட 
அலநப்஧ளகும். இலய ஧ளதுகளப்பு அடிப்஧லடனில் உள்யபேம் நற்றும் பய஭ிச் 
பெல்லும் யல஬னலநப்பு ப஧ளக்குயபத்து ப஧ளன்஫யற்ல஫ கண்களணித்து 
கட்டுப்஧டுத்தும்.  

2. கு஫ினாக்கம் நற்றும் நல஫கு஫ினாக்கம் ஧ற்஫ி எழுதுக. 
கு஫ழனளக்கம் நற்றும் நல஫கு஫ழனளக்கம் ஋ன்஧து அங்கவகரிக்கப்஧ட்ட ஥஧ர்கள் நட்டுபந 
தகயல஬ அணுக ப௃டிப௅ம் ஋ன்஧லத உறுதழப்஧டுத்தும். 
 கு஫ழனளக்கம்: ஋஭ின தபலய ெவபற்஫ (அ) ெழலதவுற்஫ தபயளக (லெ஧ர் உலப) 

நளற்றும். யலககள்:1. ெநச்ெவர் கு஫ழனளக்கம்  2. ப஧ளது கு஫ழனளக்கம் 
 நல஫னளக்கம்: லெ஧ர் உலபலன ஋஭ின தபயளக நளற்஫ம் பெய்ப௅ம். 

3. ஜ஥஫ி ப௃ல஫ சிக்கல் என்஫ால் என்஦? ஜ஧னர்கல஭ எழுதுக. (அ) ஥ன்ஜ஦஫ி 
஧ிபச்சல஦கள் னாலய? 
 ஥ன்ப஦஫ழ ெழக்கல் ஋ன்஧து, த஦ி ந஦ிதனுக்பகள அல்஬து ஥ழறுய஦த்துக்பகள ெழக்கல் 

உண்டளகும்ப஧ளது ெரினள஦லதபனள (஥ன்ப஦஫ழ) அல்஬து தய஫ள஦லதபனள 
(஥ன்ப஦஫ழ அல்஬ளதது) நதழப்஧ிடுயது ஆகும். 

஥ன்ஜ஦஫ி ஧ிபச்சல஦கள்: 
 இலணன குற்஫ம் பநன்ப஧ளபேள்      *   உரிலநனில்஬ள஥க஬ளக்கம்  
 அங்கவகரிக்கப்஧டளத அணுகுதல்      *   பலக்கழங்  
 கணிப்ப஧ள஫ழலன ஧னன்஧டுத்தழ பநளெடி பெய்தல் *   ஥ச்சு ஥பல் ப௄஬ம் ஥ளெபயல஬ 
 கணிப்ப஧ள஫ழ ப௄஬ம் தய஫ள஦ கூற்று உபேயளக்குதல். 
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5 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 
1. கணிப்ஜ஧ா஫ி ஧னன்஧டுத்தும் ம஧ாது ஏற்஧டும் ஧ல்மயறு குற்஫ங்கள் னாலய? 

குற்஫ம் ஜசனல்஧ாடுகள் 
தீம்ப஧ளபேள் (Malware) தீம்ப஧ளபேள் ஋ன்஧து ஧ல்பயறு இலணனயமழ பதளந்தபவு 

பெனல்க஭ள஦ தழபேடுதல், நல஫னளக்கம் அல்஬து 
ப௃க்கழனநள஦ தபவுகல஭ ஥ீக்கம் பெய்தல், நளற்றுதல் 
அல்஬து கணிப்ப஧ள஫ழனின் பெனல்஧ளடுகல஭ ஥டத்துதல், 
பெனல்஧ளடுகல஭ அனுநதழ இல்஬ளநல் கண்களணித்தல் 
ப஧ளன்஫யற்ல஫ பெய்ப௅ம் எபே தீங்கழலமக்கும் ஥ழப஬ளகும். 

அபண் உலடத்தல் 
(Harvesting) 

ெட்டயிபபளதநளக அடுத்த ஧ன஦ரின் ஧ன஦ர் ப஧னர் 
நற்றும் கடவுச் பெளல்ல஬ பெகரித்து ஧ன஦ரின் 
கணக்குக஭ில் நுலமந்து ஧ன஦லடதல் அபண் உலடத்தல் 
஋஦ப்஧டும். 

ஸ்ப஧ம் (Spam) பதலயனற்஫ நழன்஦ஞ்ெல஬ அதழக ஋ண்ணிக்லகனில் 

இலணனத஭ ஧ன஦ர்கல௃க்கு அனுப்புதல். 
 

2. இலணனத஭ தாக்குத஬ின் யலககள் னாலய? 
இலணனத் 

தாக்குதல்கள் 
ஜசனல்஧ாடுகள் 

஥ச்சு ஥ழபல் ஥ச்சு ஥ழபல்கள் தன்ல஦ தளப஦ நீண்டும் நீண்டும் எபே 
கணிப்ப஧ள஫ழனி஬ழபேந்து நற்ப஫ளபே கணிப்ப஧ள஫ழக்கு ஧ி஫ 
பகளப்புகல௃டன் இலணந்து ஧பவுகழ஫து. ட்பபளஜன் எபே ஥ச்ெ 
஥ழபல் ஆகும். 

யளர்ம்ஸ் கணி஦ி ஥ழபல்க஭ின் உதயினின்஫ழ சுனநளக தழபேம்஧ தழபேம்஧ 
யந்து இலணத்துக் பகளள்ல௃ம். இலய பதளடர்ந்து 
஧ளதழப்புக்குள்஭ளக்கழ ஧஬ய஦ீங்கல஭ கண்டு஧ிடித்து 
யளர்ம்றழன் ஥ழப஬பேக்கு பதரியிக்கழன்஫து. 

ஸ்ல஧பயர் கணிப்ப஧ள஫ழனின் இலணப்புக்கல஭ தழ஫க்கும் ப஧ளது 
தள஦ளகபய கணிப்ப஧ள஫ழனில் ஥ழறுயப்஧ட஬ளம். 
இலணப்புக஭ில் கழ஭ிக்பெய்ப௅ம் ப஧ளதும் ஧ளதழக்கப்஧ட்ட 
பநன்ப஧ளபேல஭ ஧தழயி஫க்கம் பெய்யதன் ப௄஬ப௃ம் 
ஸ்ல஧பயர் ஥ழறுயப்஧ட஬ளம்.. 

பபன்ெம்பயர் எபே கணிப்ப஧ள஫ழனில் இலணன தளக்குதல்க஭ில் 
பதளடங்குயதற்கு ஧ி஫கு ஧ணம் பகளரி தீங்கு இலமக்கத் 
தழட்டநழடுதல். இந்த தீம்ப஧ளபேள் குற்஫யள஭ி 
கல௃க்கழலடபன ப஧பேகழன ப௃ல஫னில் ஧ிப஧஬நலடந்து 
எவ்பயளபே யபேடப௃ம் ஥ழறுய஦ங்கல௃க்கு நழல்஬ழனன் 
கணக்கள஦ பெ஬வுகல஭ ஌ற்஧டுத்துகழ஫து.. 

ஃ஧ரீழங் 

 
ஃ஧ரீழங் ஋ன்஧ து கணிப்ப஧ள஫ழ குற்஫த்தழன் எபே யலக ஆகும். 

கடவுச்பெளல் நற்றும் கழபபடிட் களர்டு ஋ண்கள் உள்஭டீ்ட 

஧ன஦ர் தபலய தழபேடுயதற்கு ஧னன்஧டுத்தப்஧டும். 
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஧ாடம் 18 . கணிப்ஜ஧ா஫ினில் தநிழ் 
2 நதிப்ஜ஧ண் யி஦ாக்கள்: 

1. தநிமில் மசலயகல஭ யமங்கி யரும் மதடுஜ஧ா஫ிகல஭ ஧ட்டின஬ிடுக. 
 கூகுள் (Google)  
 ஧ிங் (Bing) 

2. TSCII என்஫ால் என்஦? 
 கணிப்ப஧ள஫ழ உள்஭ிட்ட நழன்஦ணு ெளத஦ங்க஭ில் ஋஭ிதழல் லகனள஭ 

ப஧ளபேத்தநள஦ எபே கு஫ழனடீ்டு ப௃ல஫ ஧ற்஫ழன ஆய்யில், ஥நது தநழழ் 
பநளமழலன லகனள஭ உபேயளக்கப்஧ட்ட ப௃தல் கு஫ழனடீ்டு ப௃ல஫ தளன் TSCII 

(Tamil Scirpt Code for Information Interchange).  

 இந்த கு஫ழனடீ்டு ப௃ல஫லன தழுயிபன தநழழுக்கள஦ Unicode ப௃ல஫ 
யடியலநக்கப்஧ட்டது. 

3. தநிழ் இலணன கல்யிக்கமகம்  சிறு கு஫ிப்பு யலபக. 
 தநழலம உ஬பகங்கும் இலணனத்தழன் யமழபன பகளண்டு பெர்க்கும் ப஥ளக்குடன், 

2001ம் ஆண்டு ஧ிப்பயரி 17ம் ஥ள஭ில், தநழழ் இலணனப் ஧ல்கல஬க் கமகம், 
தநழமக அபெளல் பதளடங்கப்஧ட்டது.  

 இந்஥ழறுய஦ம் இலணனத்தழன் யமழபன தநழழ் பநளமழ, தநழமர் க஬ளச்ெளபம், 
஧ண்஧ளடு ப஧ளன்஫யற்ல஫ உ஬பகங்கும் யளழும் நக்கல௃க்கு 
யமங்குயதற்களகவும், நமல஬னர் கல்யி ப௃தல் ஧ட்டப் ஧டிப்பு யலப ஧ல்பயறு 
கல்யித் தழட்டங்கல஭ பெனல்஧டுத்தழ யபேகழன்஫து. 
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யாழ்க்லகனில் இன்஫ினலநனாது 
கல்யி நட்டுமந.. 

அத்தலகன கல்யிலன ஜ஧ற்று 
யாழ்க்லகனில் மநலும் மநலும் ய஭ப 

யாழ்த்துக்கள்! 
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