
வகுப்பு:  11 
நாள்:   18.06.2024 – 21.06.2024 
பாடம்:  கணி஦ி அ஫ியினல் 
பாடத்தலைப்பு:  2. எண் ப௃ற஫கள், பூ஬ினன் இனற்கணிதம் 
துலைக்கருவிகள்: கரும்஧஬றக, கணி஦ி (PPT) 
கற்றல் நநாக்கங்கள்:  

 கணிப்ப஧ொ஫ிகள் தபவுகற஭ எவ்யொறு புரிந்து பகொண்டு ஥ிற஦யகத்தில் 
சேநிக்கின்஫஦ என்஧து ஧ற்஫ிப௅ம், ஧஬ யறகனொ஦ தபவு ஧ிபதினடீுகற஭ப௅ம் நற்றும் 
இரு஥ிற஬ கணக்கீடுகற஭ப௅ம் ஧ற்஫ி அ஫ிந்து பகொள்ளுதல். ஧஬ யறகனொ஦ 
எண்ப௃ற஫கற஭ ஒன்஫ி஬ிருந்து நற்ப஫ொன்றுக்கு நொற்றுதல் ஧ற்஫ி பதரிந்து 
பகொள்ளுதல் 

பாடச்செ஬ல்பாடுகள்: 
அறிமுகம்: 

 தபவு என்஧தற்கொ஦ ஆங்கி஬ யொர்த்றதனொ஦ Data என்஫ பேொல் Datum என்஫ 
பேொல்஬ி஬ிருந்து யந்தது, அதன் ப஧ொருள் "பேனல்஧டுத்தப்஧டொத ப௄஬த்தபவு" 
என்஧தொகும். தபவு என்஧து நக்கள், இடங்கள் அல்஬து ப஧ொருட்க஭ின் ஧஬ 
தகயல்கற஭ பகொண்டது.  

 பூ஬ினன் இனற்கணிதம் ஒரு இ஬க்கயறக கணி஦ினில், இ஬க்கசுற்றுகற஭ 
யடியறநக்கப் ஧னன்஧டுத்தப்஧டும் ஒரு கணித ஒழுக்கநொகும். இது 
இ஬க்கசுற்றுக஭ில் உள்஭ உள்஭டீுகள் நற்றும் பய஭ினடீுகளுக்கு இறடசன உள்஭ 
உ஫றய யியரிக்கி஫து. 

பாட நேரடி கருத்துருக்கள்: 
 கணிப்ப஧ொ஫ிகள் தபவுகற஭ ‘0’ நற்றும் ‘1’  என்஫ எண்க஭ில் றகனொளுகின்஫து. 

கணிப்ப஧ொ஫ிகள் புரிந்துபகொள்஭க் கூடின 0 நற்றும் 1 ஆகினறய இனந்திபபநொமி 
எ஦அறமக்கப்஧டுகின்஫து. இரு஥ிற஬ எண்க஭ொ஦ 0 அல்஬ து 1 ஧ிட் எ஦ அறமக்கப்஧டும். 

இது கணிப்ப஧ொ஫ி தபயின் அடிப்஧றட அ஬கு ஆகும்.  

பல்நவறு எண் முலறகள்: 
 எண் ப௃ற஫கள்- எண்கற஭க் கு஫ிக்கும் ஒரு யமிப௃ற஫னொகும். ஥றடப௃ற஫னில் ஥ொம் 

஧னன்஧டுத்தும் நிகவும் ப஧ொதுயொ஦ எண்ப௃ற஫ ஧தின்ந எண்ப௃ற஫னொகும். இறய தயிப 
இரு஥ிற஬, எண்ணிற஬ நற்றும் ஧தி஦ொறு ஥ிற஬ எண்ப௃ற஫களும் ஧னன்஧ொட்டில் 

உள்஭து. ஒவ்பயொரு எண் ப௃ற஫ப௅ம் , அதன் அடிநொ஦ நதிப்ற஧ பகொண்டு 
அறடனொ஭ம் கொணப்஧டும் . அடிநொ஦ம் என்஧து ஒவ்பயொரு  எண்ப௃ற஫னிலும் உள்஭ 
பநொத்த எண் உருக்க஭ின் எண்ணிக்றகறனக் கு஫ிக்கும். 

 ஧தின்ந ஥ிற஬ எண்ப௃ற஫ 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 ஆகின ஧த்து எண் உருக்கற஭க் பகொண்டது. 

இதன் அடிநொ஦ம் 10ஆகும். 

 இரு஥ிற஬ எண் ப௃ற஫னில் 0 நற்றும் 1 என்஫ இபண்டு எண் உருக்கள் நட்டுசந உள்஭து. 

இதன் அடிநொ஦ம் 2ஆகும்.  

 எண்ணிற஬ எண் ப௃ற஫னில் 0 ப௃தல் 7 யறப பநொத்தம் எட்டு எண் உருக்கள் உள்஭து. 

இதன் அடிநொ஦ம் 8 ஆகும். 

 பதினா று நிலை ப௃ற஫னில் 0 ப௃தல் 9 யறப எண் உருக்களும், A, B, C, D, E, F ஆகின 

எழுத்துக்களுடன் 16 இ஬க்கங்கற஭க் பகொண்டுள்஭ து. இதன் அடிநொ஦ம் 16ஆகும் 

 கணிப்ப஧ொறியில் எண்கள் ஧ல்வவறு வழிகளில் ஧ிரதியிடப்஧டுகின்ற஦. அவவ,  

 குறியுரு அளவு ஧ிரதியிடுதல், 1-ன் ஥ிரப்஧ி, 2-ன் ஥ிரப்஧ி 



தருக்கசெ஬ற்பாடுகள்:  

 பூ஬ினன் இனற்கணிதம் நொ஫ிகள் நற்றும் ஧ல்சயறு பேனற்஧ொடுகற஭  
பகொண்டது. AND, OR நற்றும் NOT ச஧ொன்஫ அடிப்஧றட தருக்க பேனற்஧ொடுகள் 
ப௃ற஫சன புள்஭ி (.), கூட்டல் கு஫ி (+) நற்றும் சநல்சகொடு அல்஬து 
அ஧ொஸ்ட்பஃ஧ி கு஫ி என்஧யற்஫ொல் கு஫ிப்஧ிட஬ொம். இந்த கு஫ிகள் 
“தருக்கபேனற்கு஫ிகள்” என்஫றமக்கப்஧டும். 

 தருக்கயொனில் என்஧து அடிப்஧றட நின்஦ணு சுற்஫ொகும். இது ஒன்று அல்஬து 
அதற்கு சநற்஧ட்ட ேநிஞ்றேக஭ில் பேனற்஧ட்டு ஒரு பய஭ினடீ்டு ேநிஞ்றேகள் 
தரும். ப௄ன்று அடிப்஧றடயொனி஬ொக AND, OR நற்றும் NOT யொனில்கள் உள்஭஦. 
NAND, NOR, XOR நற்றும் XNOR ச஧ொன்஫ யொனில்கள் அடிப்஧றட 
யொனில்க஭ி஬ிருந்து தருயிக்கப்஧ட்டறய. NAND நற்றும் NOR யொனில்கள் 
ப஧ொதுறநயொனில்கள் என்஫றமக்கப்஧டும்.  

஫ாைவர்  செ஬ல்பாடு: 
1. நிதப்புப்புள்஭ி ஧தின்நஎண்றண, இரு஥ிற஬ எண்ணொக நொற்றுயதற்கொ஦ 

யமிப௃ற஫கற஭ யியரி. (98.46)10 க்கு ஥ிகபொ஦ இரு஥ிற஬ எண்ணொக நொற்றுக. 
2. (-98)10, (-135)10 ஆகின ஧தின்நஎண்களுக்கு 1ன் ஥ிபப்஧ி நற்றும் 2ன் ஥ிபப்஧ிகற஭க் 

கொண்க.  
ஆெிரி஬ர் செ஬ல்பாடு: 

 ஥ிற஦யகத்தில் எழுத்துருக்க஭ின் ஧ிபதினடீுகள் ஧ற்஫ி யி஭க்குதல். 
கற்றல் ஫திப்பீடுகள்: 

1. தபவு என்஫ொ ல் என்஦ ? 

2. 1-ன் ஥ிபப்பு ப௃ற஫ க்கொ஦ யமிப௃ற஫ கற஭ எழுதுக. 

3. (46)10க்கு ஥ிகபொ஦ இரு஥ிற஬ எண்ணொ க நொற் றுக. 

4. எண் ப௃ற஫னில் அடிநொ஦ம் என்஫ொல் என்஦ ? எடுத்துக்கொட்டு தருக. 

5. இரு஥ிற஬ எண் ப௃ற஫ – கு஫ிப்பு யறபக. 
6. பூ஬ினன் இனற்கணிதம் என்஫ொல் என்஦? 

சதாடர் பைி: 
1. அடிப்஧றடயொனில்கற஭ நற்றும் தருயிக்கப்஧ட்ட யொனில்கற஭ அதன் சகொறய 

நற்றும் பநய்஧ட்டினலுடன் யி஭க்குக. 
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