
வகுப்பு:  12 
நாள்:   24.06.2024 – 29.06.2024 
பாடம்:  கணி஦ி அ஫ியினல் 
பாடத்தலைப்பு:  3. யரபயனல்ர஬, 4. ய஥஫ிமுர஫னின் ம௃க்திகள் 
துலைக்கருவிகள்: கரும்஧஬ரக, கணி஦ி (PPT) 
கற்றல் நநாக்கங்கள்:  

 யரபயனல்ர஬ என்஫ால் என்஦, LEGB யிதிமுர஫ நற்றும் கூறு஥ிர஬கள் (Modules) 
஧ற்஫ி புரிந்து யகாள்ளுதல்.  

 ய஥஫ிமுர஫னின் அடிப்஧ரை நற்றும் யதாமில்நுட்஧ கருதுககாள் ய஥஫ிமுர஫னின் 
யெனல்தி஫ன், க஥பம் நற்றும் இைெிக்கல் ஆகினயற்ர஫ப் புரிந்து யகாள்ளுதல்.  

 கதைல் நற்றும் யரிரெப்஧டுத்துயதற்கா஦ ய஥஫ிமுர஫கர஭ உருயாக்குதல் நற்றும் 
ஆய்வு யெய்தல் ஧ற்஫ி அ஫ிந்து யகாள்ளுதல்.  

பாடச்செயல்பாடுகள்: 
அறிமுகம்: 

 யரபயனல்ர஬ என்஧து நா஫ிகள், அ஭புருக்கள் நற்றும் யெனற்கூறுகள் ஥ிப஬ின் 
எந்தப் ஧குதிரன அணுக முடிம௃ம் என்஧ரதக் கு஫ிப்஧தாகும்.  

 ய஥஫ிமுர஫ என்஧து கு஫ிப்஧ிட்ை யெனர஬ ஥ிர஫கயற்றுயதற்காக யரபனறுக்கப்஧ட்ை 
கட்ைர஭க஭ின் யதாகுப்஧ாகும். யகாடுக்கப்஧ட்ை ெிக்கர஬த் தீர்க்கும் ஧டி஥ிர஬ 
உரைன யெனல்முர஫னாகும். 

பாட நேரடி கருத்துருக்கள்: 
 நா஫ினின் ய஧னரப ஒரு ய஧ாருளுைன் ஧ிரணக்கும் யெனல்முர஫கன நேப்பிங் 
எ஦ப்஧டும். Namespaces என்஧து நா஫ினின் ய஧னரப ய஧ாருளுைன் கநப்஧ிங் 
யெய்யதற்கா஦ இைநாகும்.  

LEGB விதிமுலற/ வலைசயல்லைகளின் வலககள்: 
 LEGB யிதி, யரபயனல்ர஬ கதைப்஧ை கயண்டின யரிரெரன தீர்நா஦ிக்கப் 
஧னன்஧டுகி஫து. 

 உள்஭ரந யரபயனல்ர஬  *   அரைக்கப்஧ட்ை யரபயனல்ர஬  
 முழுத஭ாயின யரபயனல்ர஬ *  உள்஭ிரணந்த யரபயனல்ர஬ 
அணுகல் கட்டுப்பாடு: 
 அணுகல் கட்டுப்஧ாடு என்஧து கணி஦ி ய஭ங்கர஭ னாயபல்஬ாம் ஧ார்ரயனிை 
நற்றும் ஧னன்஧டுத்த முடிம௃ம் என்஧ரத யரபமுர஫ப்஧டுத்தும் ஒரு ஧ாதுக்காப்பு 
யதாமில் நுட்஧நாகும். இது ய஧ாருளுக்கா஦ ஆ஧த்ரதக் குர஫க்கி஫து. 

நிைல் சநறிமுலறலயப் பயன்படுத்தி திறலேயாக குறிக்கக்கூடிய ெிை முக்கிய 
செயல்கள்:  
 நதடல்: தபவு கட்ைரநப்஧ில் உள்஭ ஒரு உருப்஧டிரனத் கதடும் யெனல்முர஫ 
கதைல் எ஦ப்஧டும். அதன் வலககள்: 1. யரிரெமுர஫த்கதைல்  2. இருநத்கதைல் 

 வரிலெயாக்கம்: ஒரு கு஫ிப்஧ிட்ை யமிமுர஫கர஭ப் ஧னன்஧டுத்தி தபவுகர஭ 
ஏறுயரிரெனிக஬ா அல்஬து இ஫ங்கு யரிரெனிக஬ா யரிரெப்஧டுத்துயது ஆகும். 
அதன் வலககள்: 1. குநிமி யரிரெனாக்கம் 2. கதர்ந்யதடுப்பு யரிரெனாக்கம்       
3. யெருகும் யரிரெனாக்கம் 

சநறிமுலறயின் பண்புகள்: 
 உள்஭டீு • யய஭ினடீு  • எல்ர஬ம௃ற்஫து   * யரபனறுத்தல்  * யெனல்தன்ரந 
 உண்ரநத்தன்ரந   * எ஭ிரந  * குமப்஧நற்஫து  • யென஬ாக்கம்   * ொர்஧ற்஫து 



சநறிமுலறயின் செயல்திறன்:  
 ய஥஫ிமுர஫னின் யெனல்தி஫ன் என்஧து ய஥஫ிமுர஫ ஧னன்஧டுத்தும் கணக்கீட்டு 
ய஭ங்க஭ின் எண்ணிக்ரகரன யரபனறுக்கும். 

 ய஥஫ிமுர஫னின் யெனல்தி஫ர஦ இபண்டு முக்கின காபணிக஭ா஦ க஥பம் நற்றும் 
இைம் ஆகினரய தீர்நா஦ிக்கி஫து. 

Asymptotic குறியீடுகள்: 
 Asymptotic கு஫ினடீுகள் க஥பம் நற்றும் இைச்ெிக்கர஬ப் ஧ற்஫ின அர்த்தமுள்஭ 
கூற்றுகர஭ப் ஧னன்஧டுத்தும்  ஒரு யநாமினாகும். 

 மூன்று Asymptotic கு஫ினடீுகள் ய஥஫ிமுர஫னில் க஥பச்ெிக்கர஬ கு஫ிக்க நிகவும் 
஧னன்஧டுகி஫து. 1.   Big O 2.   Big Ω 3.   Big Θ 

ஆெிரியர் செயல்பாடு: 
 இனங்கு ஥ிப஬ாக்கத்தின் கருத்துருரய ய஧ாருத்தநா஦ எடுத்துக்காட்டுைன் 
யி஭க்குதல்.   

ோைவர் செயல்பாடு: 
1. ஧ின்யரும் க஧ா஬ிக்கு஫ிமுர஫னில் நா஫ிக஭ின் யரபயனல்ர஬ரனக் கண்ை஫ிந்து 
யய஭ினடீ்ரை எழுதுக. 
output  

color:= ‘Red’  

mycolor():  

b:=‘Blue’  

myfavcolor():  

g:=‘Green’  

print color, b, g  

myfavcolor()  

print color, b  

mycolor()  

print color    

கற்றல் ேதிப்பீடுகள்: 
1. யரபயனல்ர஬ என்஫ால் என்஦? 
2. LEGB யிதிமுர஫ரன எ.கா வுைன் யி஭க்குக. 
3. அணுகல் கட்டுப்஧ாடு எதற்கு கதரயப்஧டுகி஫து? 
4. ய஥஫ிமுர஫ என்஫ால் என்஦? 
5. Asymptotic கு஫ினடீுகள் – கு஫ிப்பு யரபக. 
6. கதைல் என்஫ால் என்஦? அதன் யரககர஭க் கூறு. 
7. யரிரெனாக்கம் என்஫ால் என்஦?  

சதாடர் பைி: 
1. யரிரெமுர஫த்கதைல் ய஥஫ிமுர஫ ஧ற்஫ி யியரி. 
2. இருநத்கதைல் என்஫ால் என்஦? எ.கா உைன் யி஭க்குக. 
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